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Cielom tohto timového projektu je navrhnut
a implementovat systém pre multimedidlnu podporu vyucby
predmetu Architektira podcitacov. Systém by mal umoznovat
Studentom jednoduchy, ¢asovo neobmedzeny pristup k studijnym
materidlom prostrednictvom Internetu, a pedagégom jednoduchu
aktualizaciu a spravu tohto systému.

Vysledny systém bude obsahovat studijné materidly dostupné pre
predmet Architektira pocitacov, ako s napr. existujuce skripta,
doplnené o multimedidlne prvky, ako st obrazky a animadcie.
Dostupny bude ako cez Internet, tak aj v ,,offline” forme na nosici
CD-ROM.

Tento dokument zahriia analyzu, Specifikdciu poZziadaviek, hruby
navrh systému a dokumentdaciu k prototypu.
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Uvod

1 Motivacia

VSeobecne rozmadhajucou sa tendenciou vo svete je
fenomén ,e-learningu”, teda studia prostrednictvom
infokomunikacnych technoldgii, v ktorom zohrava vyznamnu
ulohu Internet. Vyucovanie predmetu prostrednictvom Internetu
prinasa viaceré pozitiva. Na jednej strane si Studenti moézu zadelit
¢as na Studium podla vlastnych pozZiadaviek, neexistuje nutnost
negativne vnimanych ¢innosti, ako je ranné vstdvanie, taktiez
netreba skoro vobec chodit do Skoly. Vdaka tymto faktorom je
ucenie sa efektivnejSie, vstrebanie a pochopenie latky je TahSie,
ked si student moZe zvolit svoj individuadlny optimalny cas na
stadium. Na druhej strane je systém vyhodny pre pedagdgov,
ktori tiezZ nie st limitovani ¢asom, mozu Studentom poskytovat
najaktudlnejsie informacie z daného oboru, to vSetko z pohodlia
domova, pokial maju pristup na Internet. Nezanedbatelné je aj
ekonomické hladisko — pri porovnani nakladov na aktualizaciu
Studijnych materidlov, pripadne na dotla¢ stratenych alebo
opotrebovanych skript, vychadza elektronické publikovanie
neporovnatelne vyhodnejsie.

Predmet Architektira pocitacov je jednym zo zakladnych
predmetov, ktoré sa vyucuja v prvom rocniku bakaldrskeho
$tadia na Fakulte informatiky a informacnych technoldgii STU.
Obsah predmetu podlieha kazdorocne tipravam, preto je potrebné
aj Studentom poskytovat ¢o najaktudlnejsie Studijné materialy vo
forme roznych prezentdcii, textov, obrazkov, animadcii, kvizov
a testov. Internetova vyucba umoziiuje jednoducho a efektivne
obmienat, upravovat, a pripadne odoberat Studijné materialy. Pri
klasickom spdsobe vyucby by nebolo efektivne pre kazdu zmenu
v osnove predmetu pripravovat a vydavat nové skriptum alebo
knihu, na rozdiel od multimedidlneho vyuc¢bového systému, kde
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sa zmeny mozu diat prakticky zo dna na den. Internet a sticasné
pocitacové systémy maju este jednu vyznamna vyhodu oproti
klasickym ,papierovym” zdrojom informéacii, ato schopnost
doplnit Studentom poskytované materidly o r6zne multimedidlne
prvky, akymi st video a audio sekvencie, animécie, alebo zvukové
efekty, ktoré prispievaju klepSiemu vnimaniu a pochopeniu
prezentovanej problematiky.

Systém, ktory by vhodne poskytoval studentom moZznosti Studia
predmetu Architektira pocitacov cez Internet, v sucasnej dobe
neexistuje. Systémy na spravu udajov sice existuju, avSak ani
jeden nespltia tplne vietky pozadované kritéria. Preto sme sa ako
tim rozhodli takyto systém vytvorit, a umoZnif tym svojim
kolegom Studentom, ktori dany predmet navstevuju, pripadne ho
budt v buducnosti absolvovat, zjednodusit Stadium tohto
predmetu. Zaroven je nasou snahou vytvorenim takéhoto systému
prehibif si aj svoje znalosti z oblasti softvérového inZinierstva,
bezpecnosti internetovych aplikdcii pri navrhu a implementacii
internetového systému, a prdce sroznymi ndstrojmi na tvorbu
multimédii pri tvorbe obsahu prezentacii pre jednotlivé oblasti
vyucovanej problematiky. V neposlednom rade si pri praci na
obsahu jednotlivych prezentacii prehibime a aktualizujeme svoje
poznatky ziskané ddvnejSim absolvovanim tohto predmetu.

2 Ucel a rozsah dokumentu

Cielom tohoto dokumentu je analyza a Specifikdcia
poziadaviek pre informacny systém Multimedidlneho vyucbového
systému pre predmet Architektira pocitacov, analyza tychto
poziadaviek, analyza pouZiteInych technoldgii pre tato
problematiku a hruby navrh vysledného systému. Vsetky
potrebné  informdcie sme ziskali podrobnym = Stadiom
softvérovych systémov s podobnym zameranim, absolvovanim
predmetu Pocitace, a Stidiom osnov a obsahu tohto predmetu.

Dokument je rozdeleny na ucelené casti, ktoré sa zaoberaju
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podrobnou Specifikdciou poziadaviek na tvoreny multimedidlny
systém, analyzou starSich  projektov = zameranych na
multimedidlnu vyucbu, analyzou systémov na spravu obsahu,
a nakoniec hrubym navrhom nasho systému.

12
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Zadanie

Predmet Architektira pocitacov je jednym zo zdkladnych
predmetov v prvom roku bakaldrskeho S$tadia konaného
prezenénou vzdeldvacou metédou. Na jednej strane je nevyhnutné
neustdle aktualizovat obsah predmetu o najnovsie poznatky, na
druhej strane, aj ked velka cast poznatkov z oblasti architektary
pocitacov sa nemeni, je potrebné postupne prehodnocovat ich
dolezitost a najma ich rozsah, a intenzivne ich aj zovSeobecriovat.

Vyuzitie multimedidlnych technolégii pri tvorbe ucebnych
pomodcok modze vyznamnym spdsobom zlepSit ich obsahovu
aktudlnost a cenova dostupnost, a ¢o je najpodstatnejsie,
zredukuja sa ¢asové ndroky na ich inovaciu a vyrobu. Vzhladom
na stanovenu ramcovd obsahovi ndpln predmetu je mozné
kedykolvek vymenit napln (texty, obrazky, fotografie, animécie,
videosekvencie, akustické efekty, testy, a pod.) jednotlivych casti,
upravit ich rozsah a tak vytvarat ucebnt pomocku, ktora bude
zodpovedat aktudlnemu stavu poznania v oblasti architektary
pocitacov.

Cielom projektu je podpora uvedenych ¢innosti. V ramci rieSenia
bude potrebné:
® navrhnuat spdsob prihlasovania pouzivatelov do systému,
diverzifikovat ich pristupové prava

® navrhnat a realizovat produkt, ktory multimedidlnymi
prostriedkami umozni vytvorit rdmce zodpovedajtce
pozadovanym kapitoldm predmetu AP

® navrhnut a realizovat napln jednotlivych vybranych casti

® produkt implementovat ako hypermedidlnu prezentaciu
multimedidlneho poskytovania Studijnych materidlov
a mechanizmov  testovania nadobudnutych  znalosti

Timovy projekt | Dokumentacia k prototypu




Zadanie

Zadanie

E:

s umiestnenim na internet s kapacitnymi narokmi na jedno
CD-ROM médium a volne dostupny webovy prehliadac.

Odportacana literatara:

1.
2.
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E.: Multimedidlna podpora predmetu Logické systémy,
Timovy projekt STU-FIIT, 2005

Bedec, V., Hlocky, P., Hrablay, M., Chmel, T., Mésaros, M.:
Multimedidlna  podpora  predmetu  Architektara
pocitacov, Timovy projekt STU-FIIT, 2004
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Multimedidlna  podpora  predmetu  Architektara
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Moodle - A Free, Open Source Course Management System
for Online Learning, http://moodle.org/
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Specifikacia poziadaviek
Po konzultaciach s veddcou projektu, pani Ing. Tomalovou,
sme sa zhodli na nasledujucich poZiadavkach:

® systém ma byt primarne navrhnuty ako ucebnd pomodcka
pre Studentov predmetu Architekttra pocitacov

® musi byt jednoduchy, prehladny a funkény, a to ako pre
Studentov, tak aj pre pedagdgov

® musi umoznovat modifikovanie, priddvanie a uberanie
obsahu, tj. Studijnych materidlov vo forme textov,
obrazkov, animaécii, a pod.

® musi umoznovat editdciu ¢lenenia u¢ebnych materidlov do
tyzdnov, aby v pripade potreby mohli byt Studijné
materidly rozclenené do 12-tich alebo 13-tich tyzdnov
semestra, pripadne inac

® text Studijnych materidlov musi byt editovatelny priamo vo
vytvaranom systéme, nesmie byt potrebny externy editor

® systém musi podporovat autentifikaciu

® autentifikdcia je vyzadovana pre modifikaciu obsahu alebo
jeho Struktary v systéme; tato funkcénost buda vyuzivat
pedagdgovia

® pristup k Studijnym materidlom musi byt umozneny bez
autentifikdcie, t.j. Studenti sa nemusia autentifikovat

® systtm musi byt naplneny obsahom, vhodnym pre
podporu Studia predmetu Architekttara pocitacov

® na pouZivanie systému bude potrebny len moderny
internetovy prehliadac

® findlna verzia systému musi byt dostupnd ako na Internete,
tak aj v, offline” verzii na nosi¢i CD-ROM

Timovy projekt | Dokumentacia k prototypu
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Analyza

1 Uvod

Nas pristup sa zakladda na snahe vytvorit systém
umoznujuci Studentom a pedagogom efektivne sa zucastriovat
vyucovacieho procesu na dialku — pomocou Internetu, tj. pre
Studentov moznost Studovat, overovat si svoje vedomosti
a komunikovat s pedagdgom, pripadne s dalS$imi Studentmi, a pre
pedagdgov mozZnost zverejiiovat a upravovat ucebné materidly
(texty, obrazky, animadcie, atd.) na Internete, byt v kontakte so
Studentmi a v pripade potreby si overovat ich studijné vysledky.

Pri analyze sme sa zamerali na moZnosti realizdcie nevyzadujtce
finan¢né prostriedky, t,j. volne dostupny softvér. Tento pristup
sme si vybrali z viacerych dovodov:

® je zadarmo, teda

- modzZeme analyzovat vhodnost jeho pouzitia bez toho,
aby sme museli cokolvek s tymto softvérom suvisiace
platit

- modZeme v niom nasledne vyvijat prototyp, bez potreby
platit za licencie za server, pripadne klientov

- je vddsia Sanca, Ze bude redlne nasadeny, nez je tomu tak
v pripade komerc¢ného softvéru — je rozdiel, ak sa ma
vramci univerzity nasadif softvér, za ktory netreba
platit Ziadne poplatky, a softvér, za ktorého pouzivanie
tieto poplatky platit treba (v zavislosti od dizky
pouzivania, poctu serverov / klientov, a pod.), zvlast ak
existuje v buddcnosti moznost tento vyvijany systém
rozsirit aj pre pouzitie v inych predmetoch

® zvycajne je dostupny aj so zdrojovymi kodmi, takze ho

16
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v pripade potreby m6Zeme prispdsobit nasim potrebam

® uviedli sme ho uZ vponuke, anevyskytli sa Ziadne
vyznamné dovody zmenit nas postoj

Z komercnych alternativ, ktoré sme vSak neanalyzovali, sa oplati
spomenut

® iTutor od  spolocnosti  Kontis  Slovakia  s.r.o.
(http://www.kontis.sk/)

® uLern od spolo¢nosti I.C.T. s.r.0. (http://www.ulern.com/)

- tu nads uz pri prvom kontakte odradila droven
anglického jazyka prezentovana na webovej stranke
produktu

® eDoceo od  spolocnosti  Trask  solutions  s.r.o.
(http://www.edoceo.cz/)

® LMS UNIFOR od net university s.r.o.

(http://www.net-university.cz/u_popis.php)
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2 Analyza projektov z minulych
rokov

2.1 Dream Team

Cielom tohto timu bolo vytvorit systém, ktory umozni
manazment obsahu multimedidlnej prezentacie. Zaroveni mali
vytvorit prezentdciu s obsahom uréenym pre vyucbu predmetu
Architekttra pocitacov [DreamTeam].

Vstupom pre systém su HTML dokumenty, vystupom je
poZadovana prezentdcia, vo forme mnoziny HTML dokumentov
a prislusnych dat. Obsah prezentdcie je rozcleneny do kapitol,
ktoré su v prezentdcii usporiadané do stromovej struktary. Kazda
kapitola moze obsahovat dva typy obsahu: dokumenty a testy.

Pocita sa s tym, Ze k systému pristupuju 2 typy pouzivatelov:
® Student — prezentdciu len sleduje

® pedagog - tvori asleduje prezentaciu: tvori kapitoly,
priraduje k nim dokumenty a testy

Z tohto rozdelenia vychdadzali aj pri ndvrhu architektiary systému.
Systém rozdelili na 2 samostatné casti:

® systém na tvorbu prezentdcii

® systém na prezeranie prezentdcii

2.1.1 Systém na tvorbu prezentdacii

Voprvej casti pedagdg vytvara prezentdciu. Vytvara
kapitoly Struktarovanej prezentdcie, pridava do nich dokumenty
a testy. Zakladné prvky prezentacie st

® Kapitoly — casti prezentdcie, ktoré v sebe zdruzuja obsah
prezentacie. Vo vyslednej prezentdcii st reprezentované
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adresarmi. M6zu obsahovat
- kapitoly
« dokumenty

+ testy

® Dokumenty - HTML stranky. Tieto st bud uz vytvorené
v externom editore, alebo mo6zu byt tvorené v internom
editore systému. Dokumenty je mozné v systéme skladat
z tzv. elementov dokumentov (obrazky, zvuky, animadcie)
a textu. Pouzivatel nemusi, ale moze pracovat s HTML
kédom.

® Testy — sady otdzok amoznych odpovedi. Su tvorené
priamo v systéme na tvorbu prezentdcii. Su realizované
HTML dokumentom, takze vlastne ide o Specidlnu formu
dokumentu.

V systéme je dalej mozné definovat odkazy (linky) medzi
dokumentmi.

Systém na tvorbu prezentdcii realizovali ako samostatnu aplikaciu
vjazyku C# za vyuzitia technologie MS NET (cielova platforma
Microsoft Windows).

Aplikdcia je tvorena troma pomerne samostatnymi castami:

® modul na tvorbu obsahu prezentacie — ide o WYSIWYG
editor aeditor zdrojového stiboru HTML dokumentu.
V oboch im pracu vyrazne ulah¢il komponent prehliadaca
Internet Explorer, ktory na to vyuzili. Bolo vSak nutné
vykonat isté zmeny na podporu vsetkych pozadovanych
funkcii editora.

® modul na tvorbu Struktury prezentdcie

® modul na tvorbu testov

2.1.2 Systém na prezeranie prezentdcii

Tento sluzi na sledovanie obsahu prezentdcie, pricom su
poskytnuté funkcie navigacie (podla Struktary prezentdcie)
a vykonania testov.

Timovy projekt | Dokumentacia k prototypu
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Vzhladom na format samotnej prezentdcie ide pri systéme na
prezeranie prezentdcii o Standardny internetovy prehliadac.

2.1.3 Zhodnotenie produktu

Vysledkom je uceleny systém na tvorbu prezentécii, pricom
umozniuje upravovat ich obsah, tak ako aj ich Struktaru. Pri
realizacii vo velkej miere vyuZzivali uz existujuce komponenty.

Systtm na tvorbu prezentacii vyzaduje OS Windows
s nainstalovanym Microsoft .NET Framework. Na prezeranie
prezentdcii je potrebny Java 2 Runtime Environment.

Pridelenie pristupovych prav je rieSené oddelenim systému tvorby
a prezerania prezentdcii (architektirou systému), ¢im je prakticky
znemoznend akdkolvek zmena v pristupovych pravach, ind nez

preradenie pouzivatela do druhej skupiny.

Takto navrhnuty systém je vhodny pre tvorbu , offline”
prezentdcii, umiestnenych napriklad na CD-ROM. Je menej
vhodny na tvorbu prezentécii umiestnenych na Internete, kedze
priamo pracuje len s lokdlnou kdpiou prezentacie.

2.2 Kinedryl

Clenovia tohto timu riesili rovnaké zadanie ako Dream
Team, Ccize tvorbu systému na vyrobu multimedidlnych
prezentdcii a tvorbu prezentacie s obsahom vhodnym pre vyucbu
predmetu Architektara pocitacov [Kinedryl].

Vstupom pre ich systém st komponenty prezentacie. Vystupom je
prezentacia vo formate HTML. Mali v plane vystup prezentdcie aj
do formatu PDF, vysledny produkt to vSak neumoznuje.

Systém podporuje nasledujuce komponenty prezentacie:
® text
® obrazok
® nadpis

® odkaz na dokument (link)
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® animacia

Tieto komponenty sa zaraduju za seba a vznika strinka prezentdcie.
Komponenty moézu mat roézne vlastnosti, podla typu, napr.
zarovnanie, farbu textu a pod. Vo vSeobecnosti je ale moZnosti,
ako je mozné ich vzhlad definovat, menej nez pri standardnych
editoroch internetovych stranok.

Stranok prezentdcie moze byt vela, tiez si zaradené za sebou. Pri
generovani prezentdcie je automaticky navrhnuté navigacné
menu, ktorého polozky st1 nadpisy v strankach.

2.2.1 Zhodnotenie produktu

RieSenim je aplikdcia na tvorbu prezentdcie, pracujica v OS
Windows.

Navrh prezentdcii je pomerne neprehladny, kedZe nie je mozné
zaroven upravovat obsah asledovat zmeny, pripadne finalny
vzhlad prezentacie. Dalsou komplikaciou je nutnost zadavat
textovy obsah prezentacie vylucne formou externych textovych
suborov a nie je mozné tieto subory prezerat ani editovat.

Architektonicky je produkt navrhnuty podobne ako rieSenie timu
Dream Team. Preto aj rozdelenie pouzivatelov na Studenta
a pedagoga je rovnako pevne definované. Nie je mozné vytvorit
dalsi typ pouzivatela, ani menit pristupové prava existujucich
pouzivatelov (resp. typov pouzivatelov).

Z dovodu rovnakého architektonického rieSenia plati aj poznamka
o vhodnosti takto vzniknutej prezentdcie na Sirenie médiom CD-
ROM a relativnej ndrocnosti prezentacie na Internete. Vyhodou
oproti rieSeniu timu Dream Team je ale, Ze systém ani prezentacia
samotna nevyZzaduju instaldciu ziadnych dalsich komponentov.

Z dovodu mensej prehladnosti pri navrhu prezentacie
anemoznosti pridavat stranky na viacerych urovniach (vSetky
dalSie irovne po najvyssej s zobrazené na jednej stranke) je
systém vhodny skor na mensSie prezentacie, pravdepodobne vsak
nie na prezentdcie o rozsahu vysokoskolského predmetu, resp.
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vysokoskolskych skript.

2.3 Logis

Ulohou timu Logis bolo navrhntt a realizovat systém
multimedidlnej podpory predmetu Logické systémy. TaktieZ bolo
ich tlohou naplnit tento systém obsahom vhodnym pre vyucbu
daného predmetu [Logis].

2.3.1 Navrh a implementacia

Navrh ich systému vychddza zprincipu Content
Management System, ¢o znamenad, Ze obsah prezentécie je uloZeny
v databaze, z ktorej systém na poziadavku pouzivatela nacitava
potrebné data a dynamicky generuje stranky.

Jednou z vyhod pristupu s dynamicky generovanymi strankami je
moznost jednoducho definovat pristupové prava pouzivatelov,
kedZe stranky st generované individudlne pre kazdého
pouzivatela. Takto je mozné nastavit rozne vztahy medzi
dokumentom a pouzivatelom, pripadne medzi dokumentmi
navzajom.

Z hladiska druhu funkcii je mozné systém rozdelit na dve casti:

® spravca pristupovych prav — zabezpecuje identifikdciu
a autentifikdciu pouzivatelov

® spravca obsahu - tvorba, editovanie, dorucovanie obsahu
a pod.

Z pohladu pouzivatelov su k dispozicii dva funkéné moduly:

® prehliadaci modul - sluzi na prezeranie obsahu
prezentdcie = avykondvanie testov. Vsystéme @ je
implementované aj podmienenie pristupu k obsahu podla
vysledkov testov, a monitorovanie a zdznam sprdvania sa
pouzivatela (vysledky testov, kam pristupoval, ako dlho
bol prihlaseny a pod.).

® editovaci modul - umoZni pouzivatelovi tvorit
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aupravovat obsah prezentacii. Dalej poskytuje funkcie
suvisiace s pristupovymi pravami pouZzivatelov.

Rozdelenie pouzivatelov je podobné ako v systémoch ostatnych
timov:

® Student - ma pristup len kfunkcidm prehliadacieho
modulu

® administrator - ma pristup k obom modulom

Systém umoznuje pomerne jednoducho definovat dalSie typy
pouzivatelov, napr. takych, ktori len pracuju s kontami studentov,
alebo ktori len upravujua obsah prezentacii.

Tim vo velkej miere v systéme vyuzil uz existujice komponenty:
databazovy server - MySQL

pristup k databaze - ADOdb

WYSIWYG editor — FCK editor

menu hierarchie dokumentov — Tigra Tree Menu

2.3.2 Zhodnotenie produktu

RieSenie projektu pracuje na principe klient - server, pricom
na serveri je spusteny systém samotny a pouzivatel knemu
pristupuje prostrednictvom internetového prehliadaca. Z toho
jasne plynie vyhoda tohto principu — je tu moznost vzdialeného
pristupu k systému (aj s administrativnymi pravomocami).

Dalsou vyhodou st nizke naroky na strane klienta — pouZivatel
nepotrebuje Ziaden dodatoény softvér, staci lubovolny
internetovy prehliadac a pripojenie na server.

Takto implementovany systém poskytuje velka flexibilitu pri
nastavovani pristupovych prav jednotlivych pouZzivatelov, je
mozné priamo nastavit dostupné sluzby a udaje.

Na druhej strane, kedZe prezentacia je dynamicky generovana,
bez uprav nie je moZné ju jednoducho izolovat od servera
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v pripade, Ze by pouZivatel nemal pripojenie k serveru a chcel by
si prezentaciu pozriet napr. z CD-ROM.

2.4 Garfield

Uloha timu Garfield bola zhodn4 s tilohou timu Logis, mali
navrhnat arealizovat multimedidlny systém na podporu
predmetu Logické systémy, spolu sobsahom tohto systému
vhodnym na vyucbu daného predmetu [Garfield].

Rozhodli sa pre vyuzitie vzdeldvacieho systému Moodle.
Presvedcili ich nasledujtice vyhody:

® je zadarmo

® ide oopen-source produkt, takZe je mozné ho podla
potreby modifikovat

® ma skoro vSetky zadanim pozadované funkcie
Konkrétne vyuzili nasledujiice moduly systému Moodle:

® kalendar — znacenie ¢asovych udalosti

® diskusné forum

® zadania - pridelovanie uloh Studentom

®

pripomienkova¢ — na hlavnej stranke zobrazuje najblizsie
udalosti z kalendara

® testy — vytvdranie a sprava testov

2.4.1 Rozsirenia funkcionality
V ramci ulohy rozsirili prezentaciu o nasledujice moduly:

® simulator logickych obvodov LogicSim - program
LogicSim sa skladda zdvoch casti. Navrh obvodov sa
realizuje v samostatnej aplikdcii naprogramovanej v Jave.
Vystupom je stubor spopisom navrhnutého logického
obvodu. Tento stubor je vstupom pre simuldtor LogicSim,
ktory je implementovany ako Java applet spustany
v internetovom prehliadadi.
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® testovaci systém pre Karnaughove mapy - umoznuje
pedagdgovi navrhnut test kontrolujaci Studentovu
schopnost vypisat ku Karnaughovej mape prislusnu
minimalizovani B-funkciu. Vyuziva technolégie PHP
a JavaScript.

Mali naplanovanych este niekolko dalSich rozsireni, najma co sa
tyka rozsirenia systému Moodle (napr. rozvrhy, nové typy testov),
ale z ¢asovych dovodov tieto neboli implementované.

2.4.2 Zhodnotenie produktu

Jadrom rieSenia timu Garfield st vybrané moduly systému
Moodle, ktoré boli len mierne upravené. Zaujimavymi funkciami
prezentdcie su simulator logickych obvodov LogicSim a testovaci
systém pre Karnaughove mapy.

Ako celok charakterizuji produkt vyhody spojené s vyuzitim
systému Moodle.
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3 Analyza moznosti riesenia

3.1 Moodle

Moodle je softvérovy balik, ktory umozZnuje vytvorit
vyucbovy webovy portdl. UmozZnuje pedagogom vytvarat
aspravovat vyucbové kurzy aStudentom sa na tieto kurzy
prihlasit, ucit sa z dostupnych materialov, robit testy, diskutovat
a pod [Moodle].

PEDAGOGICKA FAKULTA Prave pouZivate hostovsky pristup (Frinlésenis)
@ U,\I]VEEL'_E[W MATE|A BELA
BANSKA BYSTRICA

|E—Iearning » IaKT

Prihlaseni pouzivatelia |-

Kalendar = Prehlad témy
< Movember 2005 > {pesledmjch 5 minit)
Ziadne
Pon Ut Str Stv Pia So Ne Infermacie
N EREN R
7 [ 8] 8 [ [r2] 12 [ Privitanie
N EEREREREE
E; 54 :; 24 [ 25 |28 | 2r 1 ) 'm
il Studijné materialy
I\-’éeohecné Udalosti @) Multimedialny program pre IKT
udalosti kurzu Excel Free Tutorials
2 1
Zadania a ulohy
& Zadanie
35 Ulohy na precvicenie
3 1
Rozne

2% Povinnosti titorov a Studentov
Vyhody distancneho vzdelavania

Obrdzok 1 - E-learning na Pedagogickej fakulte UMB realizovany systémom Moodle

Portal vytvoreny pomocou Moodle (Obrazok 1) spravuje jeden
spravca. Tento mozZe priddvat pedagogov z existujucich
pouzivatelov, alebo vytvorit nové konts, to isté plati o Studentoch.
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Ucitelia maju prava vytvarat nové kurzy a pridavat do nich zdroje
- Studijné texty, odkazy na iné subory alebo internetové stranky.
Zdroje sltzia ako Studijné materidly, pomocou nich si Student
osvojuje ucebnu latku. V pripade pisania textov priamo v systéme
Moodle ma tento zabudovany HTML editor, ktory vzhladom
pripomina Microsoft Word, ¢o vyrazne wulahcuje editaciu
a odbremenuje od nutnosti znalosti HTML. Umoznuje tieZ pridat
aktivity — najma testy, zadania, prednasky alebo diskusné férum.
Aktivity maju Studentovi pomoct zvladnut ucdivo, pripadne
preverit jeho vedomosti. Kjednotlivym aktivitdm je mozné
nastavit pomerne slusné mnozstvo parametrov, k najdolezitejsim
znich patri uréenie terminu vypracovania testu alebo zadania.
Pedagog ma tiez moznost nastavit, ako je mozné prihlasit sa na
kurz akto mozZe prezerat materidly — moznost prezerat bez
nutnosti prihldsenia sa do systému, prezerat len po prihldseni,
alebo prezerat po zapisani sa na kurz. Pedagog moze ku kazdému
kurzu urdit stupnicu a znamky.

Studenti maji moznost prezriet si zoznam kurzov aj s kratkymi
opismi arozhodnut sa pre konkrétny kurz. V pripade nutnosti
zapisu je mozné zapisat sa nan priamo v systéme Moodle, pricom
pedagdg ma moznost rozhodnut o tom, ¢i daného Studenta prijme
(ak tito moznost pedagdg pri vytvéarani kurzu nastavil). Student
ma potom moznost Studovat materidly, vypracovavat testy,
zadania, ¢i iné aktivity.
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Modularna architekttira systému Moodle umoznuje pridat alebo
odobrat moduly s najroznejSimi funkciami, ako aj vytvorit uplne
nové moduly. Moduly poskytuju urcitt funkcénost, odobratim
alebo pridanim tato funkénost do systému priddme alebo
odoberieme. V zdkladnej inStaldcii st moduly pre manaZment
zdrojov a pre aktivity, ako napr. forum, testy, zadania a niekol'ko
dalsich. Moodle tieZ poskytuje variabilitu ¢o sa tyka typu kurzov.
V zdkladnej vybave su tri typy — tyZzdenny, tematicky, socidlny.
TyZzdenny deli kurz na tyZzdne, pre kazdy je moZzné zadefinovat
rozne zdroje a aktivity. Tematicky zas kurz rozdeli na témy, ku
ktorym je opat mozné pridat zdroje a aktivity. Socidlny je
Specificky typ kurzu, je realizovany ako forum, cize diskusnou
formou. V rdmci fora je opat mozné definovat zdroje a aktivity.

Moodle umozZnuje prisposobit velké mnoZstvo parametrov,
tykajacich sa jednak vzhladu (pomocou moduldrnych tém
a premennych prostredia), funkénosti (zakazanie alebo povolenie
modulov ablokov pocas behu systému), pouzivatelov
(definovanie prav) adalSich moZnosti, tykajucich sa najma
systému.

3.2 Vlastné riesenie

Alternativou k pouzitiu hotového systému na splnenie
cielov nasho projektu je vytvorenie vlastného systému.

Zakladna vyhoda vytvorenia nového systému spociva v tom, Ze
takyto systém sa tvori presne na mieru naSim poziadavkam
a cieflom, ktoré chceme pomocou neho dosiahnut. KedZe nas
systém ma za tlohu prezentovat informacie, je nesmierne dolezité
zabezpecit, aby boli informdcie prezentované priamociarym
sposobom. Musime sa snazif dosiahnut, aby rozhranie bolo
maximalne intuitivne, pouzivatel nasho systému sa nedostal do
situdcii, v ktorych nevie ¢o ma vlastne robit. Tu je prave najvacsia
slabina existujucich systémov, ktoré sa pouzivaju aj na veci nie
celkom zhodné sich povodnym zameranim. Obsahuju mnoho
prvkov, ktoré mozu zmiast alebo zneistit pouzivatela. A to sa
v praxi ¢asto naozaj aj stava.
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Novy systém presne na mieru neobsahuje ni¢ viac, ni¢ menej, len
presne to ¢o potrebujeme. Otazka, ktoru si treba polozit, je aj ta, za
akt cenu sme schopni novy systém vytvorit a taktiez do akej
miery by sme boli ochotni zniest nevyhody existujiceho systému.

Pri vytvarani nového systém by sme v nasom pripade mohli
pouzit niektoré volne dostupné komponenty. Zakladom pre
takyto systém by mohol byt webserver Apache, pricom aplikécia
samotna by mohla byt implementovana pomocou skriptovacieho
jazyka PHP. K serveru Apache existuju alternativy, ktoré vSak nie
su casom tak dokladne overené, ako prave tento webserver,
a taktiez nemusia podporovat jazyk PHP. Z hladiska pouZivatela
by bolo mozné pouZit akykolvek moderny internetovy prehliadac,
napr. Mozilla Firefox, Opera, alebo Internet Explorer.

Dolezitym faktorom na zvazenie pre nas systém by bol spdsob,
akym by sme mohli prijatelne editovat prezentované informaécie.
Tento problém moZeme vyrieSit pouzitim dalSich volne
dostupnych komponentov. Existuje ich viacero, analyzovali sme
dva z nich.

3.2.1 Editory
3.2.1.1 TinyMCE

Zdkladné udaje

Domovska stranka: http://tinymce.moxiecode.com/

Autor: Moxiecode Systems AB
Licencia: LGPL
Kompatibilita: MSIE / Mozilla
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Full featured example

This page shows all available plugins that are included n the TmyMCE distribution. Some of these plugins will only be visible on MSIE due to the lack of
some support in FF. For more details on the warious options on TinyhCE check the manval or for more third party plugins check the plugin section.

H |8 7 U &
LN )
= \
Test header 1
Test header 2
Test header 3
Some element, this is to be editor 1.
This editor instance has a 100% width to it

||—Styles—;”—Format— ;"—Fontfamlly— ;”—Fontslze—;'
sl o LEF@m| @0 R
|—cH@E|xx[2@@®=|4| =]

Some paragraph. Some link

tahulkal ‘tabulka 1.1
asaaaa | bbbbbhbbbbhbbhbbbhbbbhbbbbbbbbbbbbbbbbbh

Path: 4
Submit Reset

Obrazok 2 - TinyMCE editor

Zhodnotenie

Editor je funkény (Obrazok 2), funguje pre internetovy
prehliada¢ Internet Explorer aj prehliadace na baze Gecko,
konfigurovatelnost je na velmi dobrej tirovni, editor je pouzitelny
na nas ucel.

3.2.1.2 FCKeditor

Zadkladné udaje

Domovska stranka: http://www.fckeditor.net/
Autor: Frederico Caldeira Knabben

Licencia: LGPL

Kompatibilita: MSIE / Mozilla

30
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FCKeditor - PHP - Sample 1

This sample displays a normal HTML form with an FCKeditor with full features enabled.

¢ [El source BOR ®: BEBESVio i B Fim 7 U s x IS EE
El==set s @000 w=""BFcHHEHE%
L|F Stle ~ | Format Heading 2 - | Font - | Size - Iy g
This is sorme sarmple text. You are using FCKeditor,
Text Text Text Texd Text Text Text Teod Texdt Texdt Text Teut Teut Teut Text Tout Taud
1. prey
2. druhy
3. treti
Aaaaaaaaaaa
bbbbbbbbbbbbH|
Submit |
Obrizok 3 - FCKeditor
Zhodnotenie

Editor je funkény (Obrazok 3), funguje pre Internet
Explorer aj prehliadace na baze Gecko, konfigurovatelnost je
menej flexibilna ako v predchadzajucom editore, avsak tento je
taktieZ pouzitelny na nas ucel.

3.2.2 Menu

KedZe nas systém bude kazdopadne web aplikacia, dalsim
problémom ktory musime vyriesit je ako informadcie prezentovat
a aka formu zvolit, aby sa v systéme lahko orientovalo. Tu si
mozeme opat zobrat na pomoc existujice komponenty.

Orientdciu v systéme ma spravidla na starosti menu. Pozrieme sa
na dve existujiice potencidlne pouzitelné menu pre nas vlastny
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systém.

3.2.2.1 Tigra Menu

Domovska stranka:
http://www.softcomplex.com/products/tigra_menu/

Autor: SoftComplex Inc.

Licencia: voIné pouzitie za podmienky zachovania odkazu na
stranku autorov

Kompatibilita: MSIE / Mozilla / Opera

Dverview

Menu Compatibility 110 Froduct Demos Contact

eh sites, This is the script thousands of webmasters around
nerformance. Tons of suppart materials including
F vou're a web mastering guru or newbie - this is what

Tigra Menu is Free Javascri
the world hawve chosen For
cross-patform wisual builde
vou've been looking for,

e Menu Builder

Obrdzok 4 - TigraMenu

Zhodnotenie

Menu je funkcné, je vertikalne (Obrazok 4), jeho Struktura
nie je stavana na vela poloziek.

3.2.2.2 dTree

Domovska stranka: http://www.destroydrop.com/javascripts/tree/

Autor: Geir Landro

Licencia: voIné pouzitie za podmienky zachovania odkazu na
stranku autorov

Kompatibilita: MSIE / Mozilla / Opera
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Example

j My exarmple tree
B3 Mode 1
B3 Mode 1.1
| ETg Node 1.1.1
) Node 1.2
..... [} Mode 2
..... Y Node 3
..... [} Mode 4
-4 My Pictures
----- [ The trip ta Iceland
[} Mam's birthday
..... 2| Recycle Bin

Obraizok 5 - dTree

Zhodnotenie

Menu je funkéné, je horizontdlne (Obrazok 5). Jeho
Struktira je stromovda, preto nerobi problém aj vacsi pocet
poloZiek. Je velmi prehladné.

4 Zhodnotenie analyzy

4.1 Zhrnutie

Hotové rieSenia, ako napr. Moodle, maja pre nds vo
vSeobecnosti hned niekolko nevyhod. St vytvorené na také tcely,
pre ktoré sa rozhodli ich autori. Ak sa naSe ciele zhoduju s cielmi
autorov takéhoto systému, je najlepsie pouzit uz existujtci systém.
V pripade, Ze sa ciele liSia, mdze byt pouzitie uz existujuceho
systému viac na Skodu ako na osoh.

Moodle je velmi rozsiahly systém, sktorym je mozZné vytvorit
v podstate jednoduchti verziu Skoly. Po doplneni istymi modulmi
by ho bolo moZné pouZit aj pre virtudlnu univerzitu. Je vSak
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moznost Moodle zjednodusit, odobrat nepotrebna funkénost
a pouzit ho ako prostriedok pre zobrazenie a upravenie obsahu
jedného kurzu, ¢o vyhovuje poZiadavkdm nasho zadania.
V Moodle su taktiez rieSené pristupové prava, takze zasah do
obsahu moze robif len opravnend osoba. Moodle dokonca
umoZznuje prepojenie s autentifikaénym serverom vo vypoctovom
stredisku, osoby by sa tym padom autentifikovali svojimi
inicidlami, ktoré pouzivaja v ramci celej fakulty. Moodle vsak aj
napriek zjednoduSeniam ostdva pomerne komplikovanym
systémom s mnohymi nadbytocnostami, ktoré moézu zbytocne
zatazovat jednak beh systému samotného ajednak pouZivatela,
ktory sa mozZe v takomto prostredi stratit. Samozrejme, je mozné
ist do zdrojového kddu, licencia Moodle to umoznuje, a tieto
nadbytoc¢nosti odstranit, v takom pripade vsak je jednoduchsie
navrhnut vlastny systém, v ktorom takéto nadbyto¢nosti nebudu.

4.2 Zaver

Po zhodnoteni aplikdcie Moodle amozZnosti vytvorit

vlastny systém, sme sa rozhodli pre implementaciu vlastného
systému s vyuzitim niektorych hotovych komponentov pre
Specifické ulohy.
Odstranenie nadbytoc¢nosti z Moodle by stdlo minimalne tolko (a
mozno aj viac) usilia ako samotné vytvorenie systému presne na
mieru. Rozhodli sme sa takto aj vzhladom na to, Ze niektori
¢lenovia nasho timu uZ maja skusenosti s tvorbou podobnych
systémov (Obrazok 6).
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intranet.ynet.sk

Informatn server pre denov
adrigenia Ynet

| [ Popis (nielen) internetového prehliadaga Mozilla ]

5@ INTRANET.ynst.ck

-] st FAQ Autor; Adam ZAK,

- MoZnosti

) SSH marvin )

=53 Mastavenia Co je Mozilla?

0 siet

Mozilla je preom rade internetovy prehliadad. Velmi populdmou a pouZivanou sigastou Mozilly je emailowy klient, taktieZ obsahuje irc
klienta a html editor. Funguje takmer pod vEetkymi operadnymi systémarni (Windows, Linux, Mac OS5, AKX, HPUK, Irix, OpenvMS, 0572,
Solaris)

Projekt Mozilla vznikol, ked' spolocnost’ Metscape uvolnila zdrojovy kad svojho intemetového prehliadaca Netscape Navigator, Tejto
prilefitosti sa chytila neziskowa organizacia Mozilla.org, ktora si dala za ciel vytvorit' este lep&i (nielen) browser ako samotny Netscaps
Mozilla sa stala bezplatnym a otvorenym produktom. Pajem ,otvoreny” znamena, Ze k wyvoju tohoto (nielen) prehliadaca maZe prispiet
B Linux prakticky kaZdy. Zdrojowy kdd je totiZ valne dostupny. Viac na hitp:fees mozilla org
B Windows
) webmail
{3 Administratori
1) Registrdcia

Poznamka: Pri tomto navode je poufity skin Modern, dostupni v Edit -> Preferences -» Appearance -> Themes

Ako Mozilla vyzera?

&-{] Platby Obal je velmi ddleZity. ;] Mozilla vyzerd tak ako choete aby vyzerala, Defaultne obsahuje 2 skiny, Classic a Modem. Pripravil som pre vés
{3 o intranete nejaké screenshoty.. Raz vidiet' je viac ako 100x podut. TakZe nech sa padi
) sponzon

w{ ) Blacklist

Obrizok 6 - Funkén;} sy;tén; na ziklade PHP
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Hruby navrh

1 Uvod

Tato kapitola sa zaobera navrhom rieSenia systému, ktory
ma sluzit na vyucbu predmetu Architektira pocitacov. Zakladné
funkcie systému by mali byt naStudovanie latky, moznost
preskuasat sa z pochopenia prebraného uciva a v neposlednom
rade pre osoby, ktoré na to maju opravnenie, aktualizovat ucebné
texty, kedZe dnesna doba napreduje velmi rychlo a ¢o bolo nové
dnes, zajtra uz moze byt zastaralé.

DetailnejSie sa spomenie, ako bude vyzerat koncovy produkt, aky
typ pouzivatelov bude mat pristup do systému, a aké oblasti sa
budu dat naStudovat tymto vyucbovym systémom, kedZe dand
problematika je vel'mi rozsiahla.

36
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2 Navrh architektury

2.1 Funkcie systému

Po dokladnom prestudovani si vSetkych moZznosti, sme sa
rozhodli, Ze systém postavime od zdkladov nanovo.

Zakladné technologie, ktoré pouzijeme, budu JavaScript, Flash,
Java a PHP.

Hlavny ,engine” programu bude naprogramovany v PHP - tento
jazyk ponuka Siroku Skalu moznosti — a ¢o je podstatné, tplne
postauje na$im poziadavkam. Doplfiaf sa bude funkciami
JavaScriptu.

JavaScript, Flash aJava budu sluzit prevazne na vytvorenie
animdcii, ktoré buda pomozu lepSiemu pochopeniu uciva, ako
doplnok k pisanému textu.

Cely systém bude pozostavat zjedného suvislého celku. Hlavna
obrazovka bude rozdelena na dve casti.

Na l'avej strane bude menu, kde budt zobrazené vSetky moznosti,
ktoré sa ponukaju osobe, ktora prave pracuje s programom. Menu
bude vytvorené na spdsob stromovej Struktary. Po kliknuti sa
rozbali podmenu s dal$imi moZnostami.

Jednotlivé prvky menu:

® Studijné materialy: v tejto sekcii budi umiestnené $tudijné
materidly, buda rozdelené podla jednotlivych tyzdrov
semestra a jednotlivych tém

® Testy: tu si Student bude modct overit svoje vedomosti
pomocou jednoduchych testov z danej latky, ktort aktualne
Studuje

® Messageboard: v  messageboarde moézu  Studenti
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konzultovat svoje problémy anejasnosti s pochopenim
uciva, taktieZz sem ma pristup aj pedagog; on-line
komunikdcia je vyhodna na rychle rieSenie potencidlnych
problémov

® Help: v sekcii Help budt popisané vSetky moznosti daného
programu, takisto aj navod na pouzitie vSetkych funkcii

® Slovnik: sluzi na vysvetlenie skratiek, popripade
vysvetlenie cudzich vyrazov v texte

Z dals$ich prvkov menu prichadzaju do tvahy sekcie Novinky
a Harmonogram.

Tieto casti sa upresnia pocas podrobného navrhu multimedialnej
prezentacie.

Z pohladu pedagoga najdodlezitejSou moznostou bude vstup do
editovacieho reZimu, kde bude moct upravovat ucebné texty, ako
napriklad vymazat stranku, pridat novu, zrusit test, pridat test,
tiez pomocou vstavaného editora bude moct menit obsah
ktorejkol'vek stranky alebo testu. Samozrejmostou bude moznost
editovat samotné menu podla momentdlnej potreby, ako je
napriklad pridat alebo ubrat tyzden semestra, menit
a reorganizovat kapitoly v jednotlivych tyZdnoch, popripade ich
presuvat do iného tyzdna. Na vstup do tohto rezimu bude
potrebné sa autentifikovat.

Na pravej strane obrazovky sa budu zobrazovat konkrétne
informdcie, ku ktorym sa chce pouzivatel dostat klikanim v lavom
menu. Pri Studijnych materidloch sa tu okrem textu budu
pouzivat aj multimedidlne prvky, ako st animadcie, obrazky, a tiez
sa mozu pouzit ,screenshoty” z programov, ktoré sa pouzivaji na
cviceniach.

2.2 Typy pouzivatelov

V nasom systéme budu dva typy pouzivatelov:
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® Pedagég: bude mat pristup ku vSetkym funkcidm
programu, bude moct editovat zvolené stranky, pridavat
auberat materidly, tieZ bude mat moznost vypinat
a zapinat niektoré funkcie programu pre Studentov, podla
toho, ¢o bude treba aktudlne pouZit.

Autentifikacia pedagoga bude prebiehat pomocou zadania
prihlasovacieho mena a hesla, ktoré sa porovnaju s tdajmi
v databaze.

® Ostatni: st to vlastne pouzivatelia systému, prevazne
Studenti, ktorym ma sluzit program ako uéebnad pomocka,
nebude vyzadovana Ziadna autentifikdcia.

2.3 Navrh datovej vrstvy

Tato kapitola sa zaobera dokumentaciou modelov, ktoré st
pouzité pri tvorbe databazy vo vytvaranom systéme. Navrhnuté
modely sa m6zu v niektorych detailoch lisit od databazy, ktora
bude navrhnutd v rdmci podrobného navrhu a implementovana
vo finalnej verzii produktu.

Prototyp nebude podporovat niektoré funkcie systému, ako
napriklad messageboard alebo autentifikdciu pouzivatelov typu
pedagdg, preto implementacia databdzy uz v rdmci prototypu
nemd velky vyznam. Implementovany prototyp mda za tulohu
prezentovat, ako by mal vyzerat vysledny produkt, a byt
zdkladom pre implementdaciu dalsich funkcii.
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2.3.1 Pouzita notdcia

Udajova entita spolu s jej nazvom a atribtitmi, logicky
model neobsahuje cudzie klice medzi atributmi na rozdiel od
tyzického modelu (Obrazok 7):

t_pouzivatel
==PR== 1d : String
Meno : String
Friezvisko : String
Heslo : String
Kontakt : String
<<Fk=e Typ © String

Obrizok 7 - Udajovd entita

Reprezentacia vztahov medzi entitami (Obrazok 8):

Obrdzok 8 -
Reprezenticia vztahov

pouzité kardinality vztahov su:
* - vztah k 0..n prvkom
1 - vztah prave k 1 prvku z entity

0.1 -vztahk1 alebo Ziadnemu prvku

40
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2.3.2 Logicky model udajov

Logicky model udajov je uvedeny na obrazku 9:

I pouzivatel

<=Pk== Id
feno
Priezvisko
Heslo
Kaontakt

Typ

+*

t log
<=Pk==1d

Q.1

t messageboard

P> |d
Prispewak
Datum

t zdroj
<=Pk==1d

Typ
Cesta

1 1
t obsah

Tirne 1
Type

S 1<<Pk==1d
Mazow

Obrdzok 9 - Logicky model vidajov
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2.3.3 Fyzicky model udajov

Fyzicky model idajov je zndzorneny na obrazku 10:

t typ pouzivatel

<Pk |d : String t typ zZdroj
1 <<Pk==Id : String
1
t pouzivatel
<=Pk=x Id : String *
Meno : String
Priezvisko : String t zdroj
Heslo : String TR
: “=Plx=x Id ;- Strin
Kontakt - String 0.1 <=FK=> Typ Stn’gng
<=Fkzx Typ o String Cesta: String

1

+*

+*

1 1

t obsah
<<Pk== Id ; String
=<FK=> Id_pouzivatel : String
<«=Flk== Id_zdrmj : Sting
Mazov: Strng

t_log
“<Pk== Id : Integer
<<FW=> |d_pouzivatel : String
<<Fk=> Id_obsah : String
Tirne : Date
<<Fk== Type . String

*

—
+

1 t_messageboard

t type log 2<PK> |d © Integer
««Pk== Id : String Prispevak : String
Daturn : Date

Obrazok 10 - Fyzicky model tidajov

2.3.4 Opis datovych entit pouzitych v modeli

2.3.4.1 t_pouzivatel

Entita reprezentujtica tlozisko informacii o pouzivateloch
systému (Tabulka 1).

42
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t_pouzivatel

Nézov atribuatu Typ déat | Popis

Id string | Jedinecny retazec reprezentujici
zadznam v tabulke, je zaroven
prihlasovacim menom pre daného
pouzivatela

Meno string | Meno pouzivatela

Priezvisko string | Priezvisko pouzivatela

Heslo string | Uchovava heslo pre daného
pouzivatela

Kontakt string | Nepovinny tidaj s informdciou
o kontakte na pouZzivatela (e-mail,
telefon, ...)

Typ string | Cudzi kla¢ do tabulky
t_typ_pouzivatela

Tabulka 1 - Entita t_pouzivatel

2.3.4.2 t_typ_pouzivatel

Pomocna  entita  reprezentujuca tabulku s typmi
pouzivatelov, definované typy su pedagdg a ostatni (Tabulka 2).

t_typ_pouzivatel

Nazov atribatu Typ dat | Popis

Id string | Jedine¢ny zdznam s menom typu
pouzivatela

Tabulka 2 - Entita t_typ_pouzivatel
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2.3.4.3

Entita

t_log

reprezentujuca

tabulku obsahujucu zaznamy

o pristupoch a spdsobe pouzivania systému (Tabulka 3).

t_log

Nazov atributu Typ dat | Popis

Id integer | Automaticky inkrementované pri
vytvarani nového zdznamu

Id_pouzivatel string | Cudzi kIa¢ na registrovaného
pouzivatela, ktory pristupoval do
systému

Id_obsah string | Cudzi kIa¢ na polozku obsahu, ku
ktorej pouzivatel pristupoval

Type string | Cudzi kl'u¢ do tabulky rozhodujutcej
o type pristupu

Time Date | Casové znacka pre vytvoreny zdznam

Tabul'ka 3 - Entita t_log
2.3.4.4 t_type_log

Entita obsahujuca mozné typy pristupu (napr.: zapis,

Citanie, tiprava,...) (Tabulka 4).

t_type_log
Nazov atribatu Typ dat | Popis
Id string | Typ pristupu

2.3.4.5

Tabul'ka 4 - Entita t_type_log

t_obsah

Entita obsahujtica informadcie a linky na Studijné materialy

44
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(Tabulka 5).

t obsah

Nazov atributu Typ dat | Popis

Id string | Jedinecny generovany retazec pre
identifikovanie materialu

Id_pouzivatel string | Cudzi kl'u¢ (nemusi byt) na
pouzivatela ktory vytvoril (pridal do
systému) konkrétny studijny material

Id_zdroj string | Cudzi zdroj na zaznam o zdroji
(miesto uloZenia) pre dany materidl

Nazov string | Nazov konkrétneho materialu

Tabulka 5 - Entita t_obsah

2.3.4.6 t_zdroj

Entita reprezentujuca tlozisko informacii o pouZzivateloch

systému (Tabulka 6).

t_zdroj

Nazov atribatu Typ dat | Popis

Id string | Jedine¢ny refazec pre kazdy zdznam

Typ string | Cudzi klI'a¢ do tabulky s typmi
zdrojov

Cesta string | Umiestnenie zdrojovych suborov pre
dany material na disku

Tabulka 6 - Entita t_zdroj
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2.3.4.7 t_typ_zdroj

Pomocnd entita (Tabulka 7) reprezentujuca tabulku
v databaze s typmi vstupnych zdrojovych materidlov.

t_typ_zdroj

Nazov atributu Typ dat | Popis

Id string | Retazec, ktory predstavuje zaroven aj
konkrétny typ.

Tabulka 7 - Entita t_typ_zdroj

2.3.4.8 t_messageboard

Entita (Tabulka 8) reprezentujuca tabulku, ktord je
uloziskom pre konkrétne prispevky v messageboarde.

t_messageboard

Nazov atribatu Typ dat | Popis

Id Integer | Automatické oznacenie prispevku

Prispevok string | Konkrétne znenie prispevku do
messageboardu

Datum Date | Casové znacka pre prispevok

Tabulka 8 - Entita t_messageboard
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3 Navrhované sylaby
multimedialnej prezentacie
Architektuary pocitacov

Vychadzat budeme z predmetu Architektara pocitacov,
ktory sa aktudlne vyucuje na nasej Skole a odporucenej literattry.
Samozrejme poznatky budeme aktualizovat, aby sme sa ¢o najviac
priblizili najnovSiemu vyvoju.

e Cislicové obvody a ¢islicové systémy. Cislicovy systém.
Booleovska algebra. Zakladné stavebné prvky cislicovych
systémov. Zapis logickej funkcie. Fyzicka realiz4cia
stavebnych prvkov éislicovych systémov.

® Zobrazenie informacii v poéitaci. Bity, bajty, slova. Ciselné
sustavy, pouzivané v dislicovych pocitatoch. Cisla
a zakladné aritmetické operdcie. Pevna a pohybliva radova
¢iarka. Priamy a doplnkovy kdéd. Reprezentacia neciselnych
udajov (znaky, grafika). Zdznamy a polia.

® Organizacia pocitaca na urovni strojového kodu. Von
Neumannov  pocita¢.  Aritmeticko-logickd  jednotka.
Riadiaca jednotka, vyber, dekddovanie a vykonanie
inStrukcie.  InStrukény sdbor a typy inStrukcii.
Programovanie na durovni strojového kdédu. Formaty
inStrukcii a spOsoby adresovania operandov. Volanie
podprogramu a ndvrat z podprogramu. V/V operécie
a prerusenia.

® Organizdcia a architektra pamatového systému. Typy
pamati a ich technoldgie. Kédovanie, kompresia a integrita
udajov. Hierarchickd organizacia pamaitového systému.
Organizdcia hlavnej pamate a operdcie s hlavnou pamatou.
Vyrovnavacia pamat. Virtudlna pamat.

® Prepojovaci podsystém pocitaca. Zbernice, protokoly,
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arbitrdcia.  Struktra typickej pocitacovej zbernice.
Standardné zbernice.

® Spojenie pocitaca s okolim a komunikacia. V/V operacie
(prenos s potvrdzovanim, pouZitie vyrovnavacej pamidite,
nepodmieneny a podmieneny prenos, prenos riadeny
prerusenim, DMA). Typy preruSeni (synchrénne
a asynchrénne). Strukttira preruseni (vektorové a prioritné).
Cyklus potvrdenie prerusenia.

® Externé pamaite. (disketa, pevny disk, CD-R(W), DVD),
fyzikalne principy, realizécia. Standardné rozhrania pre
pripojenie externych pamati (IDE, SCSI, PCMCIA, USB).

e Uvod do operaénych systémov. Uloha a vyznam
operacného systému. Funkcie typického operac¢ného
systému. Hardvérové mechanizmy na podporu funkcii
operacného systému.

e Uvod do poditacovych sieti. Architektary pocitacovych
sieti. Siefové protokoly, sietové multimedidlne systémy,
distribuované vypocty, mobilné a bezdrotové siete.

® Komunikacia v pocitacovych sietach. Siefové Standardy,
ISO model. Prepinanie obvodov a prepinanie paketov.
Datagramy a virtudlne spoje. Fyzicka vrstva, média,
Standardy. Datova, sietova a transportnd vrstva.
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Prototyp

1 Implementacia prototypu

Prototyp bol implementovany v jazyku HTML, s podporou
dalsich jazykov - skriptovacieho jazyka JavaScript a opisného
jazyka CSS.

Stranku bola v jazyku HTML implementovana tak, aby obrazovku
webovej prezentdcie projektu rozdelovala na 3 casti:

® hornd cast, do ktorej bol umiestneny obrazok, tematicky
vhodny k naplni predmetu

® [ava cast, v ktorej je miesto pre menu stranky

® hlavnd cast, ktord slazi na zobrazovanie obsahu podla
vyberu polozky z menu.

Implementovali sme aj subor definujtci kaskadové styly (CSS), t,.
definuje vzhlad stranky. Hlavnou vyhodou pouzitia CSS je
moznost kedykolvek zmenit dizajn strdnky bez potreby menit
obsahovi cast. Ide vlastne ouplné oddelenie obsahovej
a prezentacnej stranky. Vzhlad prototypu nemusi koreSpondovat
s vyslednym vzhladom produktu, je pravdepodobné Ze sa eSte
mierne zmeni.

Na implementdciu menu bol pouzity volne dostupny komponent
dTree, ide vlastne o aplikdciu vjazyku JavaScript, ktora bola
prispdosobend a nakonfigurovana podla naSich potrieb. Samotné
polozky v menu boli vloZené ,ru¢ne”, pri vyslednom produkte
bude potrebné implementovat rozhranie, ktoré umozni obsah
menu menit interaktivne.

Polozky v menu su zdroven aj odkazmi v jazyku HTML. Su
nastavené tak, aby sa stranka, na ktorti odkazujt, zobrazila v casti
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pre zobrazovanie obsahu. Polozka v menu moZe byt v pripade
potreby nakonfigurovana ako ,rozbalitelnd”, tato vlastnost vidno
v prototype a bude pouZita aj vo findlnom produkte. Vdaka nej je
mozné zdruzit tematicky a funkcionalne pribuzne poloZzky a tym
sprehladnit navigaciu v menu.

2 Implementacia ukazok
vo formate Flash

V ramci prototypu boli implementované dva interaktivne
priklady logickych obvodov - dekodér a multiplexor - za pomoci
technologie Macromedia Flash. Tymito prikladmi st nahradené
prislusné obrazky zo skript, ktoré zobrazuji dané obvody.

Priklady boli implementované v prostredi Macromedia Flash MX.
V tomto prostredi je mozné projekt rozdelit do viacerych vrstiev
ktoré sui zobrazované sucasne, ale programdator s nimi pracuje
samostatne. Priklady st rozdelené do nasledujucich vrstiev:

® statické vrstvy, ktoré obsahuji nemeniace sa casti obrazku

® vrstva so vstupmi a vystupmi, ktora obsahuje insStancie
symbolov predstavujucich vstupy a vystupy obvodov

® vrstva s akciami, obsahujtica skripty definujice spravanie
logického obvodu v zavislosti od hodnoét vstupov pripadne
vystupov. Tieto je mozné vlozit do lubovolnej vrstvy,
znavrhového hladiska je vSak vhodné ich separovat od
vrstiev obsahujtcich prezentaciu.

Symboly v prostredi Flash st definicie objektov, ktoré maju
opisany vzhlad (staticky alebo animovany), pripadne aj spravanie.
Pri implementdcii prikladov boli navrhnuté nasledovné symboly:

® vstup, ktorym sa zaddva vstup obvodu

® vystup, ktory zobrazuje vystup obvodu

Timovy projekt | Dokumentacia k prototypu




-
Prototyp 2 Implementdcia ukdzok vo formdte Flash h

® control, ktory bol pouzity len v multiplexore; definuje
riadiace vstupy

Vsetky symboly maja definovanych niekolko vzhladov, podla
stavu, v ktorom sa nachddzaju (neaktivny, pod kurzorom,
aktivny). Tieto stavy st potom prepinané podla polohy kurzora
a stavu logického obvodu.

Na zdklade symbolov st odvodené jednotlivé inStancie vstupov
a vystupov, ktoré maju definovany jednoznacny nadzov a zmeny
v stave obvodu, ako reakcie na vstupy od pouzivatela.

Vo vrstve s akciami st definované skripty, ktoré popisuju vztahy
medzi vstupmi a vystupmi a upravuju stav obvodu.

V dekodéri, kde pouzivatel mdze menit hodnoty vstupov aj
vystupov, je stav definovany dekadickou hodnotou, ktora
indikuje, ktory vystup je aktivny. Tato je v skriptoch
reprezentovana globalnou premennou outVal. Pri zmene vstupu
sa tato hodnota znovu vypocita zo stavu vstupov, definovaného
vpoli inSet. Pripadné zmeny vystupov ~sa  priamo
nezaznamenavaju, ale sia hned interpretované ako prislusné
nastavenie vstupov, z ktorého sa potom znovu vypocita aktudlna
hodnota outVal.

V multiplexore je moZné menit hodnoty vstupov (datovych)
ariadiacich vstupov. Tieto zmeny sa priamo zaznamenavaju
v poliach inSet a cSet. Z tychto je potom uréena hodnota vystupu,
pricom dekadicka hodnota kombinacie stavov v poli cSet (riadiace
vstupy) tu tvori ukazovatel do pola inSet. Na takto ziskanu
hodnotu je nastaveny vystup.
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3 Pouzivatel'ska prirucka

3.1 Internetova prezentacia

Prototyp je reprezentovany internetovou strankou, na ktorej
pouzivatel moZe sledovat prezentdciu udajov suvisiacich
s predmetom vo forme textu, obrazkov, pripadne dalSich foriem
prezentdcie. Na obrazku 11 je ukdZka prototypu v internetovom
prehliadaci.

%9 architektira potitatov - Mozilla Firefox i =] ]

File Edit Wew Go Bookmarks Tools Help

<Z| - EL\) - @ O @ ||_| http: fipixelchallenge, com/tpf j @ Go I@,
LR D

otvor | zatvor
é!]_;“‘: ; 0 (©) m— |0 Y=10
Uva
= 0
-] 3.7 Dalgie proky e n Y _eo
[ Sylaby 0 e— 12
{1 Prehlad ugiva 0 e— 13
B3 Etudijng materisly Co ¢1
[ 1tyzden
[ 2aiidein
- 3.tiEdef
() 4.tysdeh
Q) stjaden e e
[ BtjEdeR 0 0
j 7.t\'tijaﬁ OBR. 18. Multiplexar 4 na 1 (interaktivna ukétka)
--{ ] B.tyiden
I S 3.7.3 Demultiplexor
(] 10473dei
-3 11'“:’%‘195' Dermultiplesor e riadeny prepinad, ktory na zéklade riadiace] informécie prepina jeden vstupny kanal na
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[ Done Adblock

Obrdzok 11 - Prototyp webovej prezenticie projektu

V lavej casti obrazovky je umiestnené navigacné menu,
popisujuce obsah a struktaru prezentdcie.
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Prototyp 3.1 Internetovd prezentdcia h

Menu obsahuje dva typy poloZiek:
e odkaz

 kliknutim na odkaz sa v pravej casti stranky zobrazi
prislusny dokument

® adresar
« adresare zdruzuja odkazy

« kliknutim na adresar v menu je mozné ho otvorit alebo
zavriet

« pri otvorenom adresari si pod nim zobrazené vsSetky
obsiahnuté polozky

Dalej obsahuje menu funkcie otvor a zatvor. Tieto je mozné pouZit
na otvorenie alebo zatvorenie vSetkych adresarov stucasne.

3.2 Interaktivne ukazky obvodov

Ukazky st vytvorené technoldégiou Macromedia Flash. Na
ich pouzitie je potrebné mat v internetovom prehliadaci
nainStalovany zasuvny modul Flash Player, verzie 6.0 alebo
novse;j.

K dispozicii st dekodér 1 z 8 a multiplexor so Styrmi datovymi
vstupmi. Pouzivatel moze klikanim na aktivne prvky menit ich
stav z 0 do 1 alebo naopak (podla predchadzajiiceho stavu).

Aktivne prvky dekodéra su:

® vstupy - kliknutim na jeden zo vstupov sa neguje jeho
hodnota a automaticky je upravend hodnota vystupu

® vystupy — kliknutim na jeden z vystupov sa nastavi jeho
hodnota na 1 (aktivny). Hodnota ostatnych vystupov sa
automaticky nastavi na 0 avstupy sa nastavia na
kombindciu prislichajicu nastavenému vystupu
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Prototyp 3.2 Interaktivne ukazky obvodov h

Aktivne prvky multiplexora su:

® datové vstupy — kliknutim na jeden z datovych vstupov sa
neguje jeho hodnota. Ak kombinacia riadiacich vstupov
definuje, Ze tento vstup je prepojeny s vystupom,
automaticky sa zmeni aj vystupna hodnota obvodu

® riadiace vstupy — kliknutim na jeden z riadiacich vstupov
sa neguje jeho hodnota. Automaticky sa nastavi vystup na
hodnotu, ktortt ma vstup na ktory ukazuje kombindcia
riadiacich vstupov. Taktiez je wupravena informadcia
zobrazovana nad vystupom, hodnote ktorého vstupu
zodpoveda vystup.
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Pouzité zdroje

[DreamTeam)] Fekia¢, P., Hlavek, L., Chrvala, E., Jokai, D.,
Paterek, R.:

Multimedialna podpora predmetu
Architektura pocitacov, Timovy projekt

STU-FIIT, 2004

[Garfield] Ambrus, R., Hroncek, P., Jakubovsky, M.,
Malcho, J., Sille, E.:

Multimedidlna podpora predmetu Logické
systémy, Timovy projekt

STU-FIIT, 2005

[Kinedryl] Bedec, V., Hlocky, P., Hrablay, M., Chmel, T,
Mésaros, M.

Multimedidlna podpora predmetu
Architektara pocitacov, Timovy projekt

STU-FIIT, 2004

[Logis] Aradsky, M., Bednar, P., Hrenidk, M., Kubik,
M.,

Multimedidlna podpora predmetu Logické
systémy, Timovy projekt

STU-FIIT, 2005

[Moodle] Moodle - A Free, Open Source Course
Management System for Online Learning,

http://moodle.org/
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