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1 Uvod

Tento dokument je dokumentaciou k riadeniu Studentského timového projektu v predmete Tvorba
softvérového systému v time.

Kapitola €. 2 sa venuje predstaveniu ¢lenov timu a informécie o ich zodpovednostiach v rdmci
projektu. V kapitole ¢. 3 je uvedeny plan projektu. Kapitola ¢. 4 obsahuje informacie o zverenych
ulohach a o autorstve jednotlivych casti dokumentacie. V kapitole €. 5 su opisané jednotlivé
spdsoby komunikacie, ktoré pouzivame v rdmci rieSenia timového projektu.

V prilohdch uvadzame dokumenty, ktoré suvisia s riadenim projektu: ponuku timu na
povodne zamyslani tému, Sablonu pre dokument a pre zapisnicu, zépisnice zo stretnuti timu a
preberaci protokol.
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2 RiesSitelsky tim
Tato kapitola obsahuje predstavenie jednotlivych ¢lenov nasho timu.

Clenovia timu su absolventami bakalarskeho $tadia na Fakulte informatiky a informaénych
technolégii v odbore Informatika. Vel'ka Cast’ vedomosti timu bola nadobudnutd pocas Studia na
fakulte. Takmer vsetci ¢lenovia maju skusenosti s pracou v time. Tie uz vo velkej miere preukazali
pri viacerych Skolskych projektoch ako aj v praxi, ked’Zze skoro kazdy ma uz pracovné skusenosti
mimo Skoly. V stucasnosti vSetci ¢lenovia timu Studujii v prvom ro¢niku inzinierskeho Studia na
FIIT STU v studijnom odbore Softvérové inzinierstvo.

Nasleduje predstavenie jednotlivych ¢lenov timu:

Bc. Peter Kohaut

« Absolvoval trojro¢né bakaldrske Stadium v odbore Informatika, zameranie Softvérové
inzinierstvo, na FIIT STU v Bratislave.

. Znalosti a zruénosti:

« ovlada programovacie jazyky PHP, C#, C/C++, JavaScript ale pouZiva aj jazyky VB,
Java a Asembler pre x86,

- aktivne pouziva jazyky SQL, HTML, CSS, XML, SWF (Macromedia Flash) pri
tvorbe webovskych stranok a technoldégie .NET (XML, WebServices,
ActiveServerPages)

+  Doteraj$ia prax:
-+ v sucasnosti pracuje vo firme TopSoft BSB s.r.0.,

- externe pracuje ako administraitor viacerych windows serverov (active
domain/LDAP), Linux a FreeBSD.

«  Zaujmy:

« navrhy frameworkov (na ul'ahCenie prace inym vyvojarom), umela inteligencia a
pocitacova grafika.

. Uloha v time:

« riadenie kvality softvérového produktu - zaistenie spolahlivosti, testovatelnosti a
udrzovatelnosti softvéru

« zodpovednost’ za dodrziavanie Standardov
«  Kratkodobé¢ ulohy:
- analyzovat’ moznosti kouca pri tvorbe timovej stratégie,
- navrhnutie designu a funkcionality stranky
«  Dlhodobé¢ ulohy:
- celkovy navrh frameworku agenta,

- integracia a sumarizacia zdrojovych textov.

©GoS 0-2



Q

O
O
O

o Robocup S - Nové stratégie
Riadenie projektu

O
RieSitel'skv tim

Bc. Martin Kovacik

Absolvoval trojrocné bakaldrske Studium v odbore Informatika, zameranie Softvérové
inzinierstvo, na FIIT STU v Bratislave.

Znalosti a zru€nosti:
- ovlada programovacie jazyky PHP a Java, PLSQL, C/C++, .NET technologie

- skusenosti s autentifikaénymi systémami (ActiveDirectory, Kerberos, CAS, LDAP) a
viacerymi typmi operacnych systémov (Solaris, Linux)

- skusenosti s enterprise navrhovymi vzormi a technologiou J2EE

+ testovanie informacnych systémov a bezpecnostny audit informac¢nych systémov

DoterajSia prax:
- praca vo firme Digital Systems s.r.o. — softvérovy analytik, pdsobi aj ako
administrator viacerych serverov. PocCas poOsobenia ziskal skusenosti s
outsourcingom.

- posobil ako nezavisly technologicky konzultant pri nasadzovani manazérskeho
informacného systému pre spotrebné druzstvo Jednota Cadca,

Zaujmy:
«  byvaly $¢f zdujmového krazku KMIT (Klub Mikropocitacovej Techniky - ELAM)

- Sport, spoluzakladatel cyklistického klubu CK Biking Rakova, bol
spoluorganizatorom viacerych cyklistickych a bezeckych pretekov.

. ako intruktor spinningu vypoméha v spinning centre v Cadci
Uloha v time:

- team leader - celkovd organizicia a planovanie projektu a rozvrhnutie hlavnych
vykonévanych ¢innosti, odhadovanie,

+ programova implementécia
Kratkodobé¢ ulohy:

- zostavenie definitivneho planu projektu na zimny a predbezného planu na letny
semester,

- analyzovat’ rozhodovaciu metdodu pomocou poradcov.
Dlhodobé¢ ulohy:

-+ vedenie timu

- zabezpecenie kvality softvéru

+ rozdel'ovanie tloh a planovanie

+ administracia podpornych prostriedkov (TRAC, Subversion, mailinglist)

Bc. Tomas Selnekovié

Absolvoval trojroéné bakalarske Stidium v odbore Informatika, zameranie Softvérové
inzinierstvo, na FIIT STU v Bratislave.

©GoS

0-3



Riadenie projektu

Q Oo Robocup S - Nové stratégie

RieSitel'skv tim

+  Znalosti a zrucnosti:
- ovlada programovacie jazyky PHP a Java a C++, HTML.

- sklsenosti s administraciou viacerych typov operacnych systémov (MS Windows,
Linux),

- skusenosti s jazykmi SQL a XML, ktoré aktivne pouZiva pri tvorbe webovych
aplikacii zalozenych na jazykoch PHP a Java.

« navrh a implementécia jednoduchych webovych aplikacii zalozenych na technolédgii
Java Servlet a JSP.

« Doterajsia prax:

« Nasadzovanie portalového systému JBoss pre firmu Lanet a administracia serveru
Slackware Linux.

- Zaujmy:
- umela inteligencia, aplikovana informatika, matematika a fyzika, literatira
. Uloha v time:
+ manazment rizik
- analyza a navrh
+ programova implementécia
«  Kratkodobé tulohy:
- analyza rozhodovacej metddy pomocou techniky koordina¢nych grafov
+  Dlhodobé¢ ulohy:

- analyza a ndvrh rozhodovacieho systému agenta — technika koordina¢nych grafov,
alternativne techniky umelej inteligencie,

+ tvorba timovych stratégii.

Bc. Ladislav Len¢ucha

« Absolvoval trojro¢né¢ bakaldrske Stadium v odbore Informatika, zameranie Softvéroveé
inzinierstvo, na FIIT STU v Bratislave.

«  Znalosti a zru¢nosti:
« ovlada programovanie v jazykoch Delphi, Java, C++ a C#,

- skusenosti s PL SQL (Oracle) a data-mining pomocou néstroja Oracle Discoverer,
PostgreSQL

« DoterajSia prax:

+ 'V sucasnosti pracuje v spolocnosti Gratex - implementéacia funkcionality v systéme z
oblasti poistovnictva,

« dlha dobu sa venoval vyvoju databazovo orientovanych aplikacii pre spolocnost’
Core4.

©GoS 0-4
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«  Zaujmy:

- Ladislav Lencucha je ¢lenom PeWe Group, ktord je vedena prof. Bielikovou. V
ramci tejto skupiny vytvaral svoj bakalarsky projekt. Ten sa zaoberal tvorbou
wrappra pre ziskavanie Struktirovanych informécii zo Zivotopisov

+ pléavanie a kreslenie.
- Uloha v time:
-+ testovanie a sprava verzii,
+ programova implementécia,
- Kréatkodobé tlohy:
- analyza komunikacie v time pri realizovani akcii a timovej stratégie,
- vytvorenie skompilovatel'nej formy hraca UvaTrilearn
+  Dlhodobé¢ ulohy:

.+ testovanie a sprava verzii

Bc. Juraj Somorovsky

« Absolvoval trojro¢né bakalarske Studium v odbore Informatika, zameranie Softvérové
inzinierstvo, na FIIT STU v Bratislave.

«  Znalosti a zru¢nosti:
- ovlada programovacie jazyky C/C++, Java, PHP, HTML.
«  Zaujmy:

« 'V ramci volného Casu sa venuje najméd Sportu. DIhé roky hraval futbal, presiel
mladeznickymi kategériami a v poslednych dvoch rokoch pdsobil v seniorskom
tretoligovom time FK Lamac.

- Uloha v time:

- projektova dokumenticia,

+ programova implementicia,
+  Kratkodobé tlohy:

- analyza moznosti driblovania a d’al$ich vysokotiroviiovych schopnosti hraca.
« Dlhodobé¢ ulohy:

- zabezpecenie projektovej dokumentacie v predpisanej kvalite

Bc. Juraj Stanik

« Absolvoval trojro¢né bakalarske Stadium v odbore Informatika, zameranie Softvérove
inzinierstvo, na FIIT STU v Bratislave.

« Znalosti a zru¢nosti:

+ ovlada programovanie v jazykoch Java, C++, JavaScript, PHP a HTML.
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- skusenosti s jazykom SQL a PLSQL,
- skusenosti s objektovo-relaénym mapovanim
- Doterajsia prax:

« programator v spolo¢nosti Gratex, podiel’al na implementécii rozsiahlej databazove;j
aplikécie, v ktorej pracoval na generovani vystupnych zostav.

«  Zaujmy:
- gitara, stolny tenis, literatura
. Uloha v time:
 analyza a navrh,
+ programova implementécia,
«  Kratkodobé¢ ulohy:
 analyza pouzitia fuzzy mnoZzin pri procese rozhodovania hraca
+  Dlhodobé¢ ulohy:

- tvorba timovych stratégii

©GoS 0-6
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3 Plan projektu

Tato kapitola obsahuje plan na zimny semester a hrubi plan na letny semester. Podrobnejsi plan
letného semestra bude vypracovany na konci zimného semestra.

3.1 Plan na zimny semester

V nasledovnej tabulke sa nachddza plan na zimny semester, ktory vypracoval v Stvrtom
tyzdni semestra Martin Kovacik. Plan sa priebezne menil pocas celého semestra vzh'adom na hruby

odhad ¢innosti.

Tab. 3.1: Plan projektu na zimny semester

Uloha Start Koniec
Analyza 11. 10. 2006 16. 11. 2006
Stadium problematiky 11. 10. 2006 26. 10. 2006
Analyza existujucich timov 11. 10. 2006 25. 10. 2006
Specifikacia hodnotiacich kritérii 18. 10. 2006 25. 10. 2006
Volba timu 25. 10. 2006 26. 10. 2006
Navrh rieSenia 25, 10. 2006 01. 11. 2006
Specifikacia poziadaviek 25. 10. 2006 01. 11. 2006
Volba implementacéného prostredia 25. 10. 2006 26. 10. 2006
Tvorba dokumentu 25, 10. 2006 16. 11. 2006
Vytvorenie prehladu timov 25. 10. 2006 29. 10. 2006
Vytvorenie konceptu — Struktira dokumentu 30. 10. 2006 30. 10. 2006
Finalizacia dokumentu 31. 10. 2006 31. 10. 2006
Odovzdanie analyzy 16. 11. 2006 16. 11. 2006
Tvorba prototypu 22, 11. 2006 21. 12, 2006
Priprava implementacného prostredia 22. 11. 2006 6. 12. 2006
Programovanie 23. 11. 2006 12. 12. 2006
Pouzivatel'ska prirucka 11. 12. 2006 18. 12. 2006
Odovzdanie prototypu vybranych &asti spolu s 18. 12. 2006 18. 12. 2006
dokumentaciou
Pouzivatel'ska prezentacia prototypu 18. 12. 2006 21. 12. 2006
Finalizacia projektovej dokumentacie 08. 11. 2006 22. 11. 2006
Dokumentacia k projektu 08. 11. 2006 22. 11. 2006
Dokumentacia k riadeniu 29. 11. 2006 17.12. 2006
Preberacie protokoly 01. 12. 2006 17.12. 2006
Posudok analyzy 22, 11. 2006 06. 12. 2006
Vypracovanie posudku na pracu prideleného timu 16. 11. 2006 20. 11. 2006
©GoS 0-7
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Odovzdanie posudku analyz, $pecifikacie a navrhu 24. 11. 2006 24. 11. 2006
iného timu
Posudok prototypu 22, 11. 2006 22, 11. 2006

3.2 Hruby plan letného semestra

V nasledovnej tabulke sa nachadza hrubi plan letného semestra, ktory bude spresneny na konci

zimného pripadne zaciatku letného semestra.

Tab. 3.2: Hruby plan projektu na letny semester

Uloha Tyzden
Odovzdanie posudku prototypu iného timu 1.
Zakomponovanie zmien do dokumentéacie ZS, podrobny navrh, plan overenia | 2.
vysledku
Dokoné&enie podrobného navrhu, implementacia 3.
Implementacia, overovanie, tvorba dokumentacie 4.
Implementacia, overovanie, tvorba dokumentacie 5.
Implementacia, overovanie, tvorba dokumentacie 6.
Overovanie, tvorba dokumentacie k produktu 7.
Overovanie, tvorba dokumentéacie k produktu 8.
Overovanie, tvorba dokumentacie k produktu 9.
Odovzdanie produktu a dokumentacie k produktu 10.
Pouzivanie produktu, udrzba, kompletizacia dokumentacie 11.
Odovzdanie celého vysledku produktu 12.

©GoS
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3.3 Plan letného semestra

V nasledovnej tabul’ke sa nachadza predbezny plan na letny semester, ktory vypracoval Ladislav
Len¢ucha. Priebezne sa bude dopiiat’ a upravovat’ hlavne na za¢iatku letného semestra, kedy
budeme poznat’ vytazenost’ ¢lenov timu pocas letného semestra. Moze nan vplyvat’ aj vysledok po
zimnom semestri (napriklad posudok). Prevaznu ¢ast’ tloh na letny semester tvori implementécia
funkcionalit, ktoré boli hra¢ovi Uva Trilearn odobrané vo verejne dostupnej verzie.

Tab. 3.3: Plan projektu na letny semester

Uloha Tyzden
Odovzdanie posudku prototypu iného timu 1.
Zakomponovanie zmien do dokumentacie ZS, podrobny navrh, plan overenia | 2.
vysledku
Dokoné&enie podrobného navrhu, implementacia nahravok, implementacia 3.
driblingu
Dokonc&ovanie nahravok a driblingu, Implementacia rozhodovacich pravidiel | 4.
vys&ej Urovne, overovanie
Implementacia alternativnej rozhodovacej logiky pomocou zjednodu$ene;j 5.
verzie koordinaénych grafov, overovanie
Uprava hracéa na zaklade analyzy vysledkov zapasov s vybranymi hraémi 6.
Implementacia a doladovanie zvolenej rozhodovacej logiky na zaklade 7.
vysledkov zapasov
Zaverecné testovanie, tvorba dokumentacie k produktu 8.
ZavereCné prace na hracovi, tvorba dokumentacie k produktu 9.
Odovzdanie produktu a dokumentacie k produktu 10.
Pouzivanie produktu, adrzba, posledné zmeny na hracovi, kompletizacia 11.
dokumentacie
Odovzdanie celého vysledku produktu 12.

©GoS
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4 Rozdelenie uloh

Tato kapitola obsahuje informacie o rozdeleni uloh ¢lenom timu, o zodpovednosti za jednotlivé
Casti tvorby systému a o autorstve jednotlivych ¢asti dokumentacie.

4.1 Plnenie uloh

Plnenie kratkodobych uloh je vyhodnocované priebezne na stretnutiach timu. Informacie o
zverenych ulohach a o ich plneni sa nachadzaja v zapisniciach (Priloha C).

Dlhodobejsie ulohy su uvedené v nasledujucej tabul’ke:

Tab. 4.1: Dlhodobé ulohy

Zaciatok |Naplanované| Skutocné Uloha Zodpovedny K Stav
ukonéenie | ukoncenie
11.10.06 26.10.06 28.10.06 Uvodné oboznamenie sa s vsetci ukoncené
problematikou, analyza
existujucich timov
11.10.06 16.10.06 27.10.06 Vytvorenie webovej Juraj ukoncené
stranky timu Somorovsky,
Peter Kohaut
11.10.06 14.10.06 22.10.06 Vytvorenie Sablon pre Martin Kovacik | ukonéené
dokumentaciu
18.10.06 30.10.06 15.11.06 Vytvorenie dokumentu k v3etci ukoncéené
prvému kontrolnému bodu
6.11.06 8.11.06 8.11.06 Vytvorenie hrubého navrhu vSetci ukoncené
hraca
4.2 Autorstvo casti dokumentacie k 16.11.2006
Tab. 4.2: Autorstvo casti dokumentacie k 16.11.2006
Kapitola Cast’ dokumentu Autor
[-1-2 Prva verzia dokumentu, kompletizacia analyzy Juraj Somorovsky
I-1-4 Finalna verzia dokumentu k prvému vsetci
odovzdavaniu
-1 Uvod Juraj Somorovsky, Martin
Kovacik
1-2.1 Analyza Soccer Servera Juraj Stanik,
Tomas Selnekovi¢
[-2.2.1 Analyza timu LAST United Peter Kohaut
-2.2.2 Analyza timu FIITMEDIA Ladislav Len€ucha
[-2.2.3 Analyza timu SKLO Tomas Selnekovic
-2.2.3 Analyza driblovania v time SKLO Juraj Somorovsky

©GoS
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[-2.2.4 Analyza timu Stjupid Dox Juraj Somorovsky
1-2.2.5 Analyza timu Derava Kopacka Juraj Stanik
1-2.2.6 Analyza timu Uva Trilearn Tomas Selnekovic
-2.2.6.1.1-2 Analyza triedy Connection, SenseHandler Martin Kovacik
1-2.2.6.1.3 Analyza triedy ActHandler Ladislav Lenucha
1-2.2.6.1.4 Analyza triedy WorldModel Juraj Stanik
-2.2.6.2 Analyza triedy BasicPlayer, Player, Formations, Tomas Selnekovi¢
PlayerSettings
-2.2.7 Analyza timu Robolog Juraj Somorovsky
-2.2.8 Analyza timu FC Portugal Juraj Stanik
1-3.1.1 Analyza metddy rozhodovaniefia sa agentov Tomas Selnekovic
pomocou koordinaénych grafov
1-3.1.2 Analyza metédy rozhodovania pomocou Martin Kovacik
poradcov
1-3.1.3 Analyza metddy rozhodovania pomocou fuzzy Juraj Stanik
mnozin
1-3.1.4 Vyuzitie kou€a pri tvorbe a zmene stratégie, Peter Kohaut

analyza existujuceho kouca v time Uva Trilearn

Dokument k riadeniu projektu

Vytvorenie dokumentacie k riadeniu

Tomas Selnekovic,
Juraj Stanik,
Martin Kovadik,
Ladislav Lencéucha

Dokumentacia k prototypu

Vytvorenie dokumentacie k vytvorenym
prototypom hraca

Juraj Somorovsky, Juraj
Stanik, Toma$
Selnekovig, Ladislav

Lencucha
4.3 Autorstvo casti dokumentacie k 18.12.2006
Table 1: Autorstvo casti dokumentacie k 18.12.2006
Kapitola Cast’ dokumentu Autor
11-1 Uvod véetci
1-2.1 Popis implementacie fuzzy regulatora Juraj Stanik
[1-2.2 Navrh charakteristickych funkcii a pravidiel Tomas Selnekovic
regulatora pre strelu utoCiaceho hra¢a na
branku chranenu brankarom
11-2.3 Testovanie pouzitia fuzzy regulatora pri Juraj Stanik
strelbe na branku
-3 Driblovanie Juraj Somorovsky
-4 Prihravky Ladislav Lencucha
-5 Situacie Juraj Somorovsky
-6 Formacie Peter Kohaut
-7 Zaver vsetci
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Rozdelenie uloh

Dokument k riadeniu Aktualizacia dokumentu k riadeniu

projektu

Tomas Selnekovic,
Ladislav Lenducha

Dokument k riadeniu
projektu — Priloha E

Metodika k inicializacii pracovného prostredia

Martin Kovacik

Dokument k riadeniu
projektu — Priloha E

Metodika k sprave verzii

Martin Kovacik

Specifikacia prostriedkov pouzivanych na
VYVOj

Dokument k riadeniu
projektu — Priloha E

Martin Kovacik

Dokument k riadeniu Struktra pracovného prostredia

projektu — Priloha E

Martin Kovacik

Dokument k riadeniu Standardy pisania kédu

projektu — Priloha E

Peter Kohaut

Dokument k riadeniu
projektu — Priloha F

Posudok analyzy a hrubého navrhu timu
Loptosi

Peter Kohaut

Dokument k riadeniu
projektu — Priloha G

Posudok analyzy a hrubého navrhu timu
LoptoSi

Tim ¢&. 8 - Loptosi

Dokument k riadeniu
projektu — Priloha H

Vyjadrenie k posudku vypracovaného timom
Loptosi

Ladislav Lenducha

4.4 Rozdelenie prac na tvorbe prototypu

Napriek tomu, Ze vSetky ulohy na vytvorenie prototypu boli realizované, rozhodli sme sa pre tento
semester nevyuzit’ tie Casti, ktoré su silne zavislé od rozhodovacich pravidiel hraca (driblovanie,
rozhodovanie na zaklade poradcov). Jednotlivé tlohy st v nasledujucej tabul’ke.

Tab. 4.3: Rozdelenie prac na tvorbe prototypu

Zaciatok | Ukoncéenie | Realne Uloha Zodpovedny Stav
ukonéenie

23.11.2006| 17.12.2006 | 17.12.2006 Driblovanie hraca Juraj Somorovsky | ukonéena

23.11.2006| 12.12.2006 | 12.12.2006 Prihravky Ladislav Len€ucha | ukonéena

23.11.2006| 12.12.2006 | 12.12.2006 Strelba na branu pomocou Juraj Stanik, Tomas | ukonéena
Fuzzy regulatora Selnekovi¢

23.11.2006 | 12.12.2006 | 12.12.2006 Rozhodovanie na zaklade Martin Kovacik ukon&ena

poradcov

23.11.2006| 12.12.2006 | 10.12.2006 Zdokumentovanie formacii Peter Kohaut ukon&ena

23.11.2006| 12.12.2006 | 12.12.2006 Zdokumentovanie siutacii a Juraj Somorovsky | ukoncena
spravania hracov
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5 Komunikacia

5.1 Spolocné stretnutia

Clenovia timu sa stretvaju pravidelne na spolo&nom stretnuti raz za tyzdei. Termin je stanovany
na stredu o 9:00 v softvérovom Studiu. Stretnutia sa zac¢astnuje aj pedagogicky vedaci. Mimo tohto
terminu sa ¢lenovia timu zvyknu stretavat’ aj neformalne v ostatné dni, najmé z dovodov vymeny
najnovsich poznatkov a korekcie tilloh a planu projektu. Z kazdého stretnutia je vypracovany zapis
(Priloha C).

5.2 Systém TRAC

Systétm TRAC je v naSom time pouZivany na zaddvanie a prezeranie uloh, zobrazovanie

vy i v, publikovani zdi ie 1 acii. Cez webové roz i uje aj
Gantovych diagramo blikovanie a zdiel'anie informacii. Cez webové rozhranie poskytuje a
pristup k SVN repozitaru suborov. Na zdiel'anie a prepdjanie informacii je pouzivany systém Wiki.

5.3 Mailing list

Komunikacia medzi ¢lenmi timu tykajuca sa organiza¢nych veci je realizovana prostrednictvom
mailinglistu. Jeho adresa je

robocup@tequilla.kmit.sk

Tento mailinglist je zatial otvoreny aj pre verejnost. Toto bolo vyuzité pri poskytovani kontaktu pri
predkladani pontk na timovy projekt.

5.4 Systém Subversion

Subversion je vyuzivany na zdiel'anie suborov. Prostrednictvom Subversion su zdiel'ané stbory a
ostatné materialy, ktoré nie si vhodné na prezentaciu vo wiki.

5.5 Webova stranka

Na webovej stranke sa nachddza plan projektu, terminy kontrolnych bodov, Sablony dokumentov a
zapisy zo stretnuti.
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5.6 Komunikacia s ¢lenom timu na dial’ku

Kvoli zahranicnému $tadijnému pobytu jedného z ¢lenov timu musela byt’ rieSend 1 komunikacia s
nim na dialku. Okrem vysSie spomenutych prostriedkov boli pouzité rozne komunikacné programy:

e icq (www.icg.com): pisomna komunikacia

e googletalk (http://www.google.com/talk/): hlasovd komunikacia pocas i mimo
oficidlnych stretnuti

e skype (www.skype.com): hlasova i vizudlna komunikacia na stretnuti i mimo neho

Vsetky uvedené programy fungovali spolahlivo a vdaka obojstrannému neobmedzenému
pristupu k internetu prebiehala komunikécia vzdy bez problémov.
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6 ROZDELENIE ULOH - LETNY SEMESTER

6.1 Rozdelenie zodpovednosti v letnom semestri

Zodpovednosti ¢lenov tymu boli na letny semester rozdelené podl'a tabulky 3.1.

Tab. 6.1: Rozdelenie zodpovednosti clenov timu v letnom semestri

Clen timu Zodpovednost’
Martin Kovacik Zodpovednost’ za vytvorent dokumentaciu.
Peter Kohaut DodrzZiavanie Standardov pisania zdrojovych kodov.

Zverejiiovanie a aktualizdcia dokumentacie na stranke timu.

Ladislav Len¢ucha

Kontrola kvality vytvaraného riesSenia.

Tomas Selnekovic

Planovanie.

Juraj Somorovsky

Zabezpecenie prostriedkov na testovanie a proces samotného testovania.

Juraj Stanik

Implementacia. Integracia vytvorenych modulov do jedného celku.

6.2 Autorstvo ¢asti dokumentacie k 16. 7. 2007

Tab. 6.2: Autorstvo casti dokumentacie k 15. 7. 2007

Kapitola Cast’ dokumentu Autor
V-1 Uvod Peter Kohaut
V-2 Zmeny implementacie oproti navrhu Peter Kohaut
V-3 Koordinaéné grafy Tomas Selnekovic
V-4 Implementacia rozhodovania pomocou Tomas Selnekovic
koordinac¢nych grafov

V-5 Pohlad hraca Juraj Stanik
V-6 Uprava pravidiel pre fuzzy regulator Juraj Stanik
V-7 Prihravky Ladislav Len€ucha
V-8 Driblovanie - Aplikacia Q-learningu Martin Kovacik
V-9 Driblovanie Juraj Somorovsky
IV-10 Brankar Peter Kohaut
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7 Zaver

Zaciatok projektu bol pre néas trochu problémovy, kedZe nikto z nds sa v minulosti nestretol s
RoboCupom a taktiez sme ho nemali medzi preferovanymi projektami. Tento fakt spdsoboval
problémy pri planovani projektu.

Pri stretnuti a prezentacie problematiky nebolo jednoduché stanovit’ tlohy a taktiez boli dost’
uzko prepojené. Tento problém sme napokon rieSili prostrednictvom zdvojenych stretnuti —
oficialne stretnutie malo informativny charakter a zadelenie konkrétnych loh bolo uskuto¢nené po
naStudovani problematiky na dalSom stretnuti, ktoré bolo castokrat vedené bez oficialnych
nalezitosti ako doplnok k oficidlnemu stretnutiu.

Pri procese analyzy sa nam osved¢ilo pouzivanie wiki systému. Clenovia timu mali neustaly
pristup k pozndmkam zvys$nych ¢lenov timu a to zrychl'ovalo proces ucenia sa novych veci.

Jeden c¢len nasho timu sa zucastnoval na stretnutiach vzdialene prostrednictvom audio
konferencie. Vyuzivali sme pri tom najcastejSie Google Talk. Geografickd vzdialenost’ nasho
kolegu nesposobovala ziadné kritické problémy pri realizacii projektu. Drobné problémy a
nedorozumenia boli okamzite konzultované prostrednictvom mailovej komunikacie a messaging
systémov.
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Prilohy

V tejto Casti st uvedené vSetky prilohy tykajlce sa riadenia projektu. Tu uvadzame ich zoznam:

Priloha A:
Priloha B:
Priloha C:
Priloha D:
Priloha E:

Priloha F:

Priloha G:

Priloha H:

Sablona pre dokumentaciu,
Sablona pre zapisnice,

ponuka na vypracovanie témy,
zapisnice zo stretnuti timu,

metodiky k manazmentu verzii, inicializcii pracovného prostredia a
Standardu pisania zdrojovych kodov

posudok analyzy a hrubého navrhu timu Loptosi

posudok k naSej analyze a hrubého navrhu vypracovany timom
Loptosi

vyjadrenie sa k posudku vypracovaného timom Loptosi
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Priloha A: Sabléna pre dokumentaciu




Priloha B: Sabléna pre zapisnice




Priloha C: Ponuka




Priloha D: Zapisnice zo stretnuti




Priloha E: Metodiky k manazmentu verzii, inicializacii
pracovného prostredia a Standardu pisania zdrojovych kédov




Priloha F: Posudok analyzy a hrubého navrhu timu LoptosSi




Priloha F2: Posudok k prototypu timu LoptoSi




Priloha G: Posudok k nasej analyze a hrubého navrhu
vypracovany timom LoptosSi




Priloha H: Vyjadrenie k posudku vypracovaného timom
Loptosi




Priloha I: Posudok k prototypu nasho timu vypracovany
timom LoptosSi




Priloha J: Vyjadrenie k posudku vpracovaného timom LoptoSi
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