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Anotacia

Cielom tohto dokumentu je definovat metodiky, potrebné pre vyvoj hraca tymi GangOfSix.
Dokument popisuje:

« VSeobecné informécie o vyuzivanych prostriedkoch a referencie uvadzané v dokumente
« Inicializaciu pracovného prostredia

. Strukttra pracovného prostredia a pridavanie novych siiborov

- Sprava verzii

. Standardy kédovania

Dokument je Cleneny do kapitol, kde kazda kapitola reprezentuje uvedeny tematicky celok.
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Uvod
1 Uvod
1.1 Terminolégia
Pojem/Skratka Vysvetlenie
Repository Repositar. Ide o ulozisko vyuzivané systémom Subversion. Oba pojmy st ekvivalentné.
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Specifikécia prostriedkov pouzivanych na vyvoj

2 Specifikacia prostriedkov pouzivanych na vyvoj

2.1 Zoznam systemov, ktoré tvoria vyvojové prostredie

Systém Opis pouzitia Povinné Referencia
Eclipse 3.2 Hlavné vyvojové prostredie. Umoziiuje  |nie www.eclipse.org
integraciu s kompilatorom Mingw a
poskytuje rozhranie pre pracu s verziami.
Eclipse CDT | Plugin do Eclipse. Obsahuje podporu pre |nie www.eclipse.org
pracu s C++ projektami
Subclipse Plugin do Eclipse. Obsahuje podporu pre |nie http://subclipse.tigris.org
pracu s Subversion.
Mingw Set nastrojov obsahujuci kompilator, ano WWW.mingw.org
nastroje podporujuce automatizovanu Distribu¢ny balik zahfiajuci sadu
kompilaciu a kniznice komponentov:
http://tequilla.kmit.sk/~lacike/mingw.
zip
Subversion | Nastroj na riadenie verzii. Vyvojové ano http://subversion.tigris.org
prostredie vyZaduje len klientsku
inStalaciu.
Trac Nastroj na riadenie projektu. nie http://trac.edgewall.org

Tabulka 1: Softvérové systémy tvoriace vyvojové prostredie

Nepovinné systémy mozu byt nahradené inymi systémami, ked’Zze hlavné nastroje na vyvoj st
obsiahnuté v systéme Mingw. Tento dokument avSak iné alternativy neposkytuje a preto su v
nasledujucom dokumente uvadzané informacie tykajice sa tohto referencného vyvojového

prostredia.

Vyvoj je realizovany pod operacnym systémom Windows. Hoci uvedené néstroje su dostupné aj pre
alternativne platformy, zdrojové kody vyuzivaji vylu¢ne funkcionalitu, ktora je dostupnd pod
platformou Windows, preto vyvoj na inych platformach momentélne nie je mozny.

2.2 Zoznam nastaveni prostredia

Premenna

Hodnota

Cesta k SVN repositaru

http://tequilla.kmit.sk/tpsvn

Cesta ku adresaru s verziami
zdrojovych kédov

http://tequilla.kmit.sk/tpsvn/gos-player

Cesta k hlavnej vyvojovej vetve

http://tequilla.kmit.sk/tpsvn/gos-player/trunk

Tabulka 2: Zoznam nastaveni prostredia
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3 Inicializacia pracovného prostredia

Vyvojové prostredie je zloZzené z nastrojov uvadzanych v tab.1.

3.1 Instalacia vyvojového prostredia

Uvedeny postup sa vzt'ahuje na insStalaciu vyvojového prostredia na pocitac, kde eSte tieto
prostriedky nie st nainStalované. Pri inStalacii je vyuZzivana Standartnd konfiguracia uvedenych
nastrojov. V pripade, ze uvedené prostriedky su dostupné, nie je potrebné realizovat’ kroky, ktoré¢ sa
tykaju ich inStalacie.

3.1.1 InsStalacia systému Subversion a Mingw:

1. Subversion je mozné ziskat na adrese http://subversion.tigris.org. Distribu¢ny balik
obsahuje priamo spustatel'né, preto nie je potrebné program instalovat’, ale len rozbalit’.

2. Adresar v ktorom sa nachadza program svn musi byt uvedeny v systémovej premennej
PATH. Nastavenie premennej PATH je popisané v sekcii 3.1.3.

3. MinGW je stibor balikov, ktoré je potrebné postupne rozbal'ovat’ do vybraného adresara. Pre
zjednoduSenie instalacia bol vytvoreny jeden inStalacny balik. Je dostupny na adrese

http://tequilla.kmit.sk/~lacike/mingw.zip. Tento balike je potrebné len rozbalit’.

4. Adresar bin v adresari MinGW musi byt uvedeny v premennej PATH. Nastavenie PATH
je popisané v sekcii 3.1.3

3.1.2 Instalacia prostredia Eclipse a potrebnych rozsireni

Instalécia prebieha v nasledujucich krokoch:

1. Eclipse je mozné ziskat na adrese www.eclipse.org. Balik neobsahuje instalacné subory,
preto je potrebné ho len rozbalit’ na vybranu cestu.

2. Rozsirenia je mozné nainstalovat’ prostrednictvom dialdégu Find and Install ...

3. Rozsirenie CDT je dostupné medzi Standartnymi rozSireniami. RozSirenie Subclipse je
dostupné na adrese http://subclipse.tigris.org/update 1.0.x

4. Po instalécii rozsireni je potrebné Eclipse restartovat’.

Pri spustani prostredia Eclipse je potrebné urcit’ adresar, ktory bude sluzit' ako workplace. Lokacia
tohto adresara je volite'na. Nie je potrebné vytvarat’ ho Specidlnym spdsobom.

3.1.3 Nastavenie premennej PATH

V prostredi Windows XP je nastavenie premennej dostupné prostrednictvom dialogu System
Properties (obr. 3.1). Dialég s premennymi je zobrazeny na obr. 3.2. V premennej PATH su cesty
oddelované bodkociarkou.
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System Properties i |
Sustem Restare I Automatic pdates I Remaote |
General |  ComputerMame | Hardware Advanced

Y'ou muszt be logged on az an Adminiztrator to make most of these changes.

— Perfarmance
Wizual effects, proceszar scheduling, memony uzage, and wirtual memorny

Settingz

— Uzer Profiles
Desktop zettings related to wour logon

i

Settingz

— Startup and Recovery

Supztem ztartup, spztem falure, and debugging information

Settings |

Error Reporting |

Ereironment W arniables
Ok, I

Cancel | Apply |

Obrazok 3.1: Pristup k nastaveniu systéemovych premennych

—System variables

| Yalue |ﬂ

Windows_MT
Cihorac appioraclelproduct10.2.00...

= JZOM; L ERE; L BAT; CMD; VES; YBE; 155,
PELOCALEDIR C:\Program FilesiPostgresdLia, 1share, ..
PROCESSOR_A..,  x86 LI

1= ‘ Edit I ] Delete |

Obrazok 3.2: Nastavenie systémovych premennych

3.2 Nastavenie pristupu k SVN a stiahnutie zdrojovych kédov

Ziskanie pracovného prostredia je popisované v prostredi Eclipse. Predpokladom je vytvoreny
Standardny workspace. Odpoca sa pouzit’ samostatny prazdny workspace. Je potom mozné pracovat’
s viacerymi verziami naraz — viaceré verzie si reprezentované ako samostatné projekty

vychadzajuce z r6znych vetiev v prostredi Subversion.

Nastavenie pristupu k Subversion repositaru:

1. 'V prostredi Eclipse je nutné zvolit’ perspektivu SVN Repository Exploring

©GoS
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Prostrednictvom tla¢idla (obr. 3.3) je potrebné spustit’ dialog Add SVN Repository

| 1
i

5[] hittpjjrequila. ki skitpsvn, -
|.ﬂ.-:|-:| o

Obrazok 3.3: Tlacidlo pridanie nového repository

3. Do dialogu je potrebné zadat cestu k repozitiru. Aktudlna cesta repositdra je
http://tequilla.kmit.sk/tpsvn

4. Po zadani cesty k repositaru je ziadan¢ meno a heslo.
5. Po tspesnom zadani mena a hesla je pridany repozitar to panelu SVN Repository
Stiahnutie inicidlnej verzie zdrojovych kédov:

1. V paneli SVN Repository je potrebné najst’ vetvu, s ktorou sa ma pracovat. V pripade
inicializacie pracovného prostredia je predpoklad, Ze bude vyuzitd hlavna vetva (nastavenie
vyvojového prostredia — sek. 2.2)

2. Po kliknuti na adresar s vetvou pravym tlac¢idlom je rozvinuté kontextové menu (obr.53.4).
V ramci tohto kontextového menu je potrebné zvolit’ polozku Checkout ...

B [ htkp:ftequila.kmit.skitpsyn
[E;- dokurnenty
EI[E? qos-player

[5- branches

[57 tags

o
F-F Mew r
-G
...[C E
‘... 3 Create Unified Diff

Show in Resource History

. 3 checkout...

[

Obrazok 3.4: Volba pracovnej verzie a
ziskanie vetvy
3. Nasledne je mozné Specifikovat meno, pod ktorym bude uvedena vetva ulozena do
workspace. Toto meno nema vplyv na informdcie uloZené v repositary.

4. Po uskutocneni tychto krokov je mozné zmenit' perspektivu na C/C++ Development. Vo
vybranom projekte sa nachddzaji zdrojové stibory.

5. V projekte v adresari src sa nachadza subor Makefile.tmpl. Tento subor je potrebné
skopirovat’ do suboru Makefile. Na zacCiatku stiboru Makefile si uvadzané premenné, ktoré
ukazuju na lib a include adresar systétmu MinGW. Tieto treba explicitne nastavit, kedze
MinGW sa mdze nachadzat’ v r6znych adresarov.

Po uskutoc¢neni tychto krokov je prostredie pripravené na vyvoj.
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4 Struktara pracovného prostredia

Tato cast’ popisuje Struktiru adresarov v repository, ktoré obsahuji zdrojové kody a programové
vystupy projektu. Struktura adresarov, ktoré obsahuju iné artefakty je volnd a preto tu nie je
opisovana.

4.1 Adresarova Struktura projektu

Adresar Popis
src Obsahuje zdrojové kody a hlavickové subory programu.
build Skompilované subory a siibory s nastavenim
ext_include Tento adresar obsahuje hlavickové subory externych kniznic
ext lib Tento adresar obsahuje externé kniznice

Tabulka 3: Adresarova struktura projektu
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5 Sprava verzii

Tato kapitola opisuje spravu verzii ako procesy. Obsahuje opis procesov:

Vytvorenie novej pracovnej kopie v repozitary — branching
Sposob komentovania zdrojovych kodov
Proces uzatvéarania vyvoja na pracovnej kopii

Spéjania vetiev

5.1 Vytvorenie novej vetvy

Cielom vytvorenia novej vetvy je vytvorenie izolovaného prostredia. Izolované prostredie je
potrebné pre dlhodoby vyvoj, ked’Zze nesznchronizované prispevky viacerych vyvojarov do jedného
hlavného prostredia mozu porusit’ konzistenciu.

Ugelom novej vetvy je vyvoj ucelenej &asti, alebo pridavanie novej funkcionality. Na vyvojovej
vetve by mal pracovat minimalny pocet vyvojarov — ddévodom je minimalizdcia moznych
konfliktov.

Synchronizécia (spajanie) vyvojovych vetiev s hlavnou vetvou je realizovana explicitne (sekcia
5.4).

Vytvorenie novej vetvy je realizované v SVN repozitari. Zmeny sa bezprostredne po vytvoreni
neprejavia v lokalnej pracovnej kopii.

Postup:
1. 'V perspektive SVN Repository je potrebné vybrat’ zdrojovl vetvu.
2. V kontextovom menu je potrebné zvolit’ zobrazenie dialogu Branch/Tag...

3. Nasledne je potrebné Specifikovat’ cestu k novej vetve. V pripade, Ze ide o vyvojovl vetvu
nachddza sa v adresari branches.

4. V repozitary by mal pribudnut’ adresar, ktory obsahuje kopiu zdrojovej vetvy
Nasledne je mozné sa prepnit’ na novovytvorenu vetvu. Postup prepnutia na inu vetvu:

1. Predpokladom je perspektiva C/C++ Development

2. 'V kontextovom menu 7eam je potrebné zvolit’ polozku Switch

3. V dialogu je potrebné uviest cestu k vetve, ktortt chceme pouZzivat

5.2 Standardy zdpisu komentdrov v repozitari

Pri operaciach vytvorenie novej vetvy, ukoncovanie vyvoja na verve a spajanie vetiev je potrebné
rozlisit’ od inych operacii. Pre jednoduchsiu identifikaciu je potrebné pouzivat’ pri tychto operaciach
nasledujuci format sprav.
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Operacia Komentar

Vytvorenie novej vetvy | Branched from <nazov vetvy>

Ukoncenie vyvoja na Finished <nazov vetvy>
vetve <Popis zmien vo vetve oproti hlavnej vetve, z ktorej tato vetva vychadzala>
Spéajanie vetiev Merged <pociatocne cislo revizie>:<konecne cislo revizie> from <nazov vetvy>

Tabulka 4: Standardy zdpisu komentdrov pre riadiace operdcie

Tieto komentare st zavdzné pre uvadzané opericie. Pre bezné operacie — commit, a i. nie je
definovany Specidlny format.

Doporucenim je po vykonani zdsadnejSich zmien napisat’ jasni spravu, ktord identifikuje dana
zmenu.

5.3 Ukoncovanie vyvoja na vetve

Ukoncenie vyvoja na vetve je Specifické poslednym komentdrom pri operacii commit. Format
komentaru je uvedeny v sekcii 5.2. Nasledne je potrebné notifikovat’ ¢loveka zodpovedného za
spajanie vetiev — pristup do pracovného repositara je za normalnych okolnosti obmedzeny.

5.4 Spajanie vetiev

Cielom spdjania vetiev je zdruzovanie funkcionality, ktorda sa nachadza vo viacerych vetvach.
Spédjanie vetiev je nutné robit len na dvoch vetvach naraz. V kontexte systému Subversion je
spajanie realizované ako pripojenie vetvy k inej vetve, takze tento proces nie je symetricky.

V pripade, Ze je nutné spajat’ viaceré vetvy, je nutné rozdelit’ spajanie do viacerych krokov. Tj. Je
potrebné iteranym spdsobom k jednej vetve pripajat’ dalSie. Po kazdom spojeni dvoch vetiev je
potrebné vykonat’ operdciu commit. Spéjanie je potrebné oznacit’ komentarom (sekcia 5.2)

Postup na spéjanie vetiev (prostredie Eclipse/Subclipse):

1. Predpokladom je ze pracovna kopia vo workspace je ziskana z vetvy, ku ktorej sa ma byt’
realizované pripojenie. Tj. ak ma byt do vetvy frunk pripojend nejakd ind vetva, tak vo
workspace musi byt’ vetva trunk.

2. Je potrebné ziskat’ informacie o Cislach verzii v SVN, ktoré koreSponduju so zaCatim vyvoja
na vetve (Cislo verzie, ked bola vetva vytvorena) a koncom vyvoja na vetve. Tieto
informacie je mozné ziskat’ prezeranim histérie verzii v SVN. Je mozné vyuzit’ prostredie
Eclipse, ale aj iny nastroj. Tieto verzie je mozné najst’ podl'a komentéarov (sekcia 5.2)

3. Samotné pripajanie je realizované pomocou dialogu Merge.... Tento dialdég je dostupny
prostrednictvom kontextového menu Team.

4. V dialogu Merge je potrebné uviest’ informacie o pociatocnej a konecnej verzii a vetvu,
ktora sa ma pripajat’.
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Specify the revision range which vou wank to merge;

x|

— Fror: TeT teterT T s

Whhtkp: f ftequilla, kmit, skitpsvnfgos-plaverfbranches ok

Pripdjana vetva

" Head Revision

CRevisiDn 101 SEoﬁgl I
Pociatocna wverzia

LI Browse. .. |

— T {end URL and revision of the range ba merge)

[+ Use "From:" URL

" Head Revision

@n I 123 Show Lag Konetna verzia

The result of the merge is stored in the working copy at:

I :/projectsfrobocup
which points ko the repository ak LIRL:

Show Log |

I http: ffeequilla. kmit, skftpsynfgos-plaver fbranches fovko_ril

Dy Fan | IniFied Diff I Merge I Cancel I

Obrazok 5.1: Dialog Merge

Po ukonceni tohto kroku je do pracovnej verzie pripojena vetva. Pripojenie je len lokalne,

zmeny eSte nie st uloZené v repozitari.

Pri pripdjani mézu vzniknut' konflikty. Tieto je potrebné vyriesit’ rucne. Prostredie Eclipse

zvyraziuje konflikty.

Po vyrieseni konfliktov je nutné realizovat’ operaciu commit. Cielova vetva zavisi od tcelu
spajania. Vetva, ktord bola pripojend sa uz nesmie pouzivat. V pripade, ze ide o vyvojova
vetvu, odporaca sa ju zmazat'. Vysledna vetva je uloZzenéd ako oznacena verzia, alebo hlavna

vetva.

V pripade spéjania do hlavnej vetvy, alebo pri tvorbe oznacenych vetiev (adresar tags) je potrebné
viest’ evidenciu o funkcionalite v danej verzii. K hlavnej vetve a k oznacenym vetvam je preto
nutné viest’ evidenciu o funkcionalite, ktora sa v nich nachadza. Tato evidencia zadavana do
systému Trac.
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6 Standardy pisania kédu

Pri pisani kodu st vopred dohodnuté konvencie. Existujtci kod bol upraveny tak, aby ich spiiial.
Tvorené su nasledovnymi pravidlami.

6.1 Vizualna stranka kodu

Sirka riadku je maximalne 80 znakov, potom sa zalamuje tak aby boly logicky zarovnané s
riadkom (napravo priradenia =, vstupné premenné volanej funkcie zarovnané pod seba)

Oddel'ovac blokov su 4 medzery, teda ziaden tabulator. Zaciatok { a koniec } bloku je vzdy
na samostatnom riadku a patria pod prvy znak predoslého riadku prikazové bloky ktoré
maju iba jeden prikaz su bez { a }.

Vsetky pismena su velké, slovda su oddelené (podtrhovnikom) (priklad:
MAX PLAYER TYPES)

KaZzdé slovo v nazve tried a typov ma prvé pismeno velké (priklad: WorldManager?), slova
su spojené bez Specidlnych znakov a su usporiadané podla ddlezitosti (alebo rozSirenia
informécie) zl'ava doprava (priklady: Player, PlayerType, PlayerTypelnfo)

KaZzdé slovo v nazve metod a funkcii mé prvé pismeno vel'ké okrem prvého slova (priklad:
setPlayerType), slova st spojené bez Specialnych znakov a s usporiadané podl'a délezitosti
(alebo rozsirenia informacie) zl'ava doprava. Pri metddach settery maju prvé slovo set, pri
metddach gettery maju prvé slovo get.

Pri definicii vstupnych premennych kazda premennd musi byt na novom riadku zarovnana
za nazov funkcie, pricom nazvy premennych musia byt zarovnané pod seba

Deklarovanie metdd a funkcii (plati aj pre if, switch, while, atd’.) - zaciatok oznaenia
vstupnych premennych ide bezprostredne za nazov funkciu (priklad: setType( )). Ak nie st
vstupné premenné, tak sa medzi zatvorky dava jedna medzera. Ak st vstupné premenné, tak
sa za prvu zatvorku dava medzera a pred poslednt zatvorku dédva medzera (priklad:
setPosition( double x, double y )). Vstupné premenné sa oddel'uju ciarkou, ktora nasleduje
bezprostredne za definicou premenne;j, za ¢iarkov je jedna medzera

Nézvy premennych st obdobné ako nazvy metdd / funkcii, ale prvé slovo je skratka typu

d - double

1 - interger

s - char*

¢ - char

ak sa jedna o iny typ alebo triedu tak su vybrané a spojené vsetky velké pismena z nazvu
triedy

Pripadne sa ako slovd pouZziji skratky maximalne 2-4 pismen opistjicich aka informéciu
premenna obsahuje (priklad: Vector vecPos).

Pred a za kazdy binarny operator sa dava medzera (teda operatory =, ==, &, &&, |, , +, -, *,
/, <<, >>, <, >, atd’.). Za unarny operator sa medzera nedava ( teda operatory ako !, ++, --,
referencny operator &, operator ukazovatela *). Pre operator vyberu z pola [ ] platia
rovnaké podmienky ako pre zatvorky pri volani metod / funkcii operator dereferencného
volania metddy ->, definicie metody/statického volania :: alebo priameho volania . je bez
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medzier ako vlavo a tak aj vpravo

® Kazdy riadok sa zaina // komentéar typu /* sa pouziva iba pri komentaroch urenych na
tvorbu dokumenticie pomocou nastroja Doxygen. Ak sa dd4 komentire by mali byt
zarovnané pod seba .

6.2 Pravidla pre pouZity jazyk

e Na vstup a vystup sa pouzivaji streamy. Standardny vystup je definovany ako premenna
(Standardne cout). Standardny chybovy vystup je cerr.

® Kazdy hlavickovy stubor sa zacina riadkami

#ifndef NAZOV
#define NAZOV

kde NAZOV _je nazov suboru bez pripony a vietky pismena st velkym

® Pouziva sa datovy typ double a nie float.

® Pri vracani cez return sa dana vystupnéd premenna/hodnota nikdy neuzatvara do zatvoriek.

©GoS Strana E-XI



Q

Q Oo Robocup S
? N Prilohy
Prilohy

A. Bibliografia
B. Zoznam tabuliek

Tabul'ka 1: Softvérové systémy tvoriace vyvojove Prostredie........oouiriierieeiieeeieeniieniieeieeiee e II
Tabulka 2: Standardy zapisu komentarov pre riadiace OPEIaCIC......ccccvvreervreeervieeeiieeeereeeeiieeeens VIII

C. Zoznam obrazkov

Obrazok 3.1: Pristup k nastaveniu systémovych premennych............cccceeevviiieiiiiiieniiiee e 4
Obrazok 3.2: Nastavenie systémovych premennyCh.........ccoccveeiieriiiiieeiieeieeeieee e 4
Obrazok 3.3: Tlacidlo pridanie NOVENO TePOSILOTY.......cccueeirrieeeiiieeeieeeeceeeeereeeeiiee e e reeeseee e e 5
Obrazok 3.4: VolI'ba pracovne] verzie a ZiSKanie VEIVY........ccueeruireriieriieniie e eiie et eeee s 5

©GoS Strana E-XII



	1Úvod
	1.1Terminológia

	2Špecifikácia prostriedkov používaných na vývoj
	2.1Zoznam systémov, ktoré tvoria vývojové prostredie
	2.2Zoznam nastavení prostredia

	3Inicializácia pracovného prostredia
	3.1Inštalácia vývojového prostredia
	3.1.1Inštalácia systému Subversion a Mingw:
	3.1.2Inštalácia prostredia Eclipse a potrebných rozšírení
	3.1.3Nastavenie premennej PATH

	3.2Nastavenie prístupu k SVN a stiahnutie zdrojových kódov

	4Štruktúra pracovného prostredia
	4.1Adresárová štruktúra projektu

	5Správa verzií
	5.1Vytvorenie novej vetvy
	5.2Štandardy zápisu komentárov v repozitári
	5.3Ukončovanie vývoja na vetve
	5.4Spájanie vetiev

	6Štandardy písania kódu
	6.1Vizuálna stránka kódu
	6.2Pravidlá pre použitý jazyk

	Prílohy
	A. Bibliografia


