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Tim

Bc. Peter Kohaut feshi@feshi.com

Bc. Martin Kovacik mato.kovacik@gmail.com

Bc. Ladislav Lencucha ladislav.lencucha@gmail.com

Bc. Tomas Selnekovic tomas.selnekovic@mathsite.org

Bc. Juraj Somorovsky somimail@gmail.com

Bc. Juraj Stanik juraj.stanik@gmail.com

Webova stranka timu:

http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2006/Team03
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1 Uvod

Tento dokument vznikol v rdmci predmetu Timovy projekt na Fakulte elektrotechniky a informatiky
STU v Bratislave. V tomto dokumente sa posudzuje dokumentécia vytvorend timom 08 (,,Loptosi‘),
ktory ma za ulohu rozs8irit moZnosti a vylepSit' spravanie hra€ov simulacnej ligy robotického
futbalu RoboCup. Posudzovand dokumenticia je rozdelena na dve Ccasti: Dokumenticia k
softvérovému systému a dokumentacia k riadeniu projektu. Prva Cast’ opisuje zaciato¢né fazy tohoto
projektu, analyzu, Specifikdciu a hruby navrh. Druha Cast’ je zamerana na organizéaciu prace v time
(ponuka, plan projektu, rozdelenie uloh).
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2 Formalna stranka dokumentu

Na prvy pohl'ad dokumenticia rozsahom zodpovedd faze rieSenia projektu a celkove pdsobi
usporiadane. Je prehladna, dobre Strukturovani, comu napoméhaju prvky ako hlavicka strany
obsahujuca ndzov kapitoly, do ktorej strana prislucha. Gramatické chyby v dokumenticii sme
nepostrehli. V dokumentacii chyba obsah Casti, teda dokumentacia k projektu, riadenie projektu a
prilohy. Priloha B je pisana inym pismom a niektoré strany konc¢ia hlavickou nasledujucej tabulky,
pricom samotny obsah je az na d’al’Sej strane.

Podobny problém nastdva aj pri niektorych obrazkoch - st na inych strandch ako popis a preto je
nutné pri Studovani Casto prevracat’ strany.

Pri obrazku 2. v casti Riadenie projektu je chyba ,,Gantov diagram®, spravne ma byt ,,Ganttov
diagram®, pri predoslom obrazku to maja spravne.
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3 Produkt

Celé praca je delena na 4 &asti a to Uvod, Analyza, Specifikacia a Hruby navrh. Kazda ¢ast’ budeme
posudzovat’ osobitne.

3.1 Uvod

V krétkosti tu je popisand organizécia zastreSujuca RoboCup a zmysel RoboCupu. St tu spomenuté
aj iné sutaze v ramci RoboCupu. Nakoniec je v ivode popisané zadanie projektu.

3.2 Analyza

V prvej Casti sa tim venuje detailnému popisu soccer servera. Tato Cast mé zrejme sluzit' na
poskytnutie akejsi hrubej predstavy o serveri a hrani simulovaného futbalu. Prehl’'ad soccer servera
poskytuje jeho povodna dokumentacia, preto by sme si v tejto Casti predstavovali detailnejsi stthrn
alebo popis vlastnosti servera, ktoré v dokumentacii nie si obsiahnuté. Na druhej strane si Citatel,
ktory ¢ita dokumentaciu prvy krat méze vytvorit’ predstavu o fungovani serveru.

Autori popisuju Cast’ protokolu, ktory slizi ako komunikacia medzi serverom a klientom, tu by
stacilo iba spomenut’ jednotlivé funkcie s referenciou na povodni dokumentéaciu. Tim nakoniec
opisuje pokus o rozbehanie SoccerServera verzie 10.

V d’alSej Casti autori vel'mi dobre analyzovali 9 timov (Styri svetové a pat’ fakultnych). Ku kazdému
timu je uvedena jeho historia a potom je rozanalyzované jeho rieSenie s prvkamo, ktoré su pre dany
typ hraca Specialne.

Pri analyze timu UvA Trilearn autori zasli miestami az prili§ do podrobnosti, ktoré nemaja velka
informacnu hodnotu, napriklad pri popise prihravky do behu st spomenuté iba podmienky, ale
samotny algoritmus alebo jeho navrh uz nie.

Analyza timu FC Portugal obsahuje obrazok urCovania taktiky, ale tento obrazok nie je vObec
vysvetleny a nedé sa pochopit’ aky je jeho vyznam, ¢o je na skodu.

Analyza kouca timu FC Farmari obsahuje popis neurdvej siete na zistenie formacii supera. Autori
popisuju dobre vstup siete ale vystup je nejasny (formacia je vel'mi abstraktny pojem). Pri tejto
analyze autori prechadzaji z popisovacieho jazyka na popis v prvej osobe napr. ,,Povazujem za
nutné*.

Na konci kapitoly je celkové zhodnotenie a vyber hraca v ktorom buda pokracovat’. Vybrali si tym
FIIT Media a tento vyber aj zdovodnili.

3.3 Specifikdcia
Tu autori vymenovali veci, ktoré chct implementovat’ do svojho hraca. Pri koncepcii vediceho hry

sa rozpisovali, ¢o je to formacia, priCom tato Cast’ patri skor do Specifikacie.

Dalej autori popisuju situdcie, ktoré méZu vzniknuat’ pri hre, ale neuréuji ako sa v tychto situaciach
presne spravat’, predpokladdme teda, Ze najvhodnejsie rieSenia cheu urcit’ empiricky.
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Nakoniec autori spomenuli heterogénnych hra¢ov v robotickom futbale a prirad’'uji roézne typy
hracov roliam v time.

V casti Specifikacie sa teda zaoberali tym, o by chceli implementovat’ do vediceho hry a su v nej
definované priradenia heterogénnych hracov.

3.4 Hruby navrh
Tu autori analyzuju a rozpisuju jednotlivé Casti, ktorym sa venovali v $pecifikacii.

Uvadzaju ako bude fungovat’ vedtici hry a ako s nim bude prebichat komunikacia, taktiez definuju
sposob ako nastane zmena veduceho hry v pripade, ze aktualny je uz prili§ d’aleko. Samotna uloha
veduceho hry - aky bude mat’ prinos, resp. do akej miery bude kontrolovat’ hru sa tu nespomina.
Uvedena je na prikladoch pri popise ro6znych situacii. Bolo by vhodné uviest’ aspon strucny prehl'ad
s odkazom na ¢ast’ definovania situacii.

Dalej popisuju situacie ktoré mozu pri hre vzniknut, pri kazdej z nich uvadzaji, ¢o by sa malo diat
na ihrisku. Tento popis je viac abstraktny a nie su jasne Specifikované pravidla, na zaklade ktorych
vybera hraci akciu, ktord maju vykondvat’. Autori rozvadzaju viac alternativ akcii v jednom kroku
pre daného hraca, nie je spomenuté ako si definitivne vybert tu, ktort vykonaju.

Nie je spomenuté ako chcu rozpoznavat’ situdcie a ako budu tvorit’ akcie. Prepojenie vediceho hry s
analyzou konkrétneho stavu hry (rozlozenie hracov, méd hry) nie je uvedené, nedé sa preto hned’
pochopit,, na ¢o je analyzovanie stavu vhodné.

Nakoniec sa venuju heterogénnym hra€om. Chcu rozsirit’ hra€a o vedomost’ o svojich rozdieloch
proti inym hraCom a ako chct tieto rozdiely zistovat. Spominaju, ze hra¢ bude vediet, ze je
rychlej§i ako super ale nie je spomenuty postup ako to zistit. PiSu, Ze anomalie hracov bude
zistovat’ kou¢, nikde v dokumente ale nie je uvedené ako ho chcti implemenetovat’, resp. rozsirit’
existujceho tak, aby tieto anomalie mohol zistit’.
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4 Riadenie

Riadenie projektu je napisané prehl'adne. V tivode spominaji ¢o dokument obsahuje.

V pléne projektu su plany na zimny a predbezny plan na letny semester. Oba plany st aj ako
tabul’ka a aj ako Ganttov diagram.

Autori do planu zimného semestra nezahrnuli akcie, ktoré robili pred analyzou (30.11.2006) s
dovodom, Ze plan vznikol az v 4. tyzdni semestra. Bolo by vhodné aby v plane boli aj akcie ktoré
robili pred jeho vytvorenim.

V plane na letny semester je spomenutd implementacia brankara, ktory v hrubom navrhu a ani v
Specifikacii nie je spomenuty.

Dalej popisuju ako prebieha komunikécia v ich time. Je tu spomenutd aj webova prezentacia timu,
avsak nie je spomenuté ako slizi na komunikaciu v time.

Autori v dal’Sej kapitole popisuji manazment revizii, ktory je rieSeny cez systém SVN. Tato
kapitola je spracovana dobre.

Na konci dokumentu urcuji Standard pri pisani programu - ako budi pomenovavat nové triedy.
Verime, ze pri d’al'Som postupe sa objavia d’alSie pravidla, lebo tie spomenuté st vel'mi volné a
nezvysuju prehladnost’ kodu.
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5 Zaver

Praca predstavuje detailni analyzu, Specifikdciu a hruby ndvrh hrad¢a simulovaného robotického
futbalu. Tim Loptosi ale podl'a nas venoval niektorym Castiam navrhu neprimerane vela priestoru
a zanedbal pre tto problematiku zaujimavejSie alebo dolezitejSie Casti. Hruby navrh je vSeobecny
viac ako by mohol byt s vynimkou veduceho hry, ktory je spracovany dobre. Bolo by vhodné
doplnit’ o a ako chct do svojho hraca priniest’.
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