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Hodnotenie obsahovej stranky

1 UVOD

Uéelom posudku je zhodnotenie prace a poukdzanie na nedostatky iného timu,
prideleného na posudzovanie, v ramci predmetu Tvorba softvérového systému v time.
Tento konkrétny posudok sa vztahuje na Cast dokumentacie, odovzdani timom ¢. 3
(Gamg of Six), k prvému kontrolnému bodu — cast’ analyzy andvrhu prototypu
a dokumentaciu riadenia.

Posudok je ¢leneny na tri Casti. V prvej casti je zhodnoteny dokument po
obsahovej stranke, so zameranim na logické nedostatky. Hodnotené su jednotlivé
kapitoly s dorazom na logické ¢lenenie dokumentu. V prvej Casti je zaroven zhodnotena
aj dokumentacia riadenia. V druhej cCasti je hodnotend formalna stranka a formalne
nedostatky dokumentu. V tretej Casti je strucne zhrnuté celkové hodnotenie.

Zéaujemcovia o pracu posudzovaného timu moézu najst’ d’alSie informécie aj na
webovom sidle timu: http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2006/team03/.

G-1


http://www2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2006/team03/

Hodnotenie obsahovej stranky

2 HODNOTENIE OBSAHOVEJ STRANKY

Hodnoteny tim vypracoval analyzu a navrh prototypu nového hraca pre projekt
RoboCup — nové stratégie. Téma zadania do znacnej miery urCila aj obsah
a usporiadanie dokumentu, ktory je ¢leneny na dva hlavné logické celky. V prvej Casti
sa autori venuju analyze a opisu prostredia RoboCup a simula¢ného servera, ako aj
analyze vybranych domacich a svetovych hracov, z minulych ro¢nikov sutaze. V druhe;j
Casti opisuju hruby navrh svojho hraca, metédy a matematicky aparat, ktory planuji
pouzit’ na jeho implementéaciu. Samostatna ¢ast’ dokumentu je venovana opisu sposobu
ametod riadenia, plénovania projektu. V nasledujicich kapitoldich su zhodnotené
jednotlivé Casti dokumentu po obsahovej a logickej stranke.

21 Uvod

Uvod dokumentu autori venovali predstaveniu iniciativy RoboCup, uviedli
zadanie projektu a vymedzili rozsah zadania. Nechyba prehl'ad dokumentu a jeho casti.
Vuvode su taktiez uvedené typografické konvencie, pouzivané v dokumente. Na
zaCiatku dokumentu sa nachédza tabul’ka revizii a stru¢né anotacia, ktord hovori, €o je
obsahom dokumentu a pre koho je dokument uréeny.

2.2 Analyza existujucich timov, metéd a prostredia RoboCup

V prvej cCasti autori opisuju prostredie simulacného servera, komunikacny
protokol, senzorovy systém hraca, a herné mody servera. Mozno zbyto¢né bolo uvadzat’
formaty jednotlivych sprav, ktoré sa posielaji pri komunikacii so serverom. Toto je totiz
podrobne opisané v oficidlnej dokumentacii k serveru.

V druhej Casti nasledovala analyza existujucich domécich a zahrani¢nych hracov
z minulych ro¢nikov sutaze. Analyzovali 8 timov, ztoho 5 doméacich — vyvinutych
v ramci predmetov na nasej fakulte a 3 zahranicnych hracov. Na analyze jedného hraca
pracoval spravidla jeden zautorov. Podla toho badat' aj rézny rozsah a charakter
informécii, uvedenych v jednotlivych analyzach. Z analyzovanych hra€ov si nakoniec
zvolili UvA Trilearn ako zaklad svojho hraca. Pozitivne by sa dalo hodnotit’, ze analyze
zvolené¢ho hraca venovali najviac priestoru, zakial €o analyzou ostatnych hracov
zbyto¢ne nestracali ¢as, no uviedli len podstatné a charakteristické informacie.

Ako uz bolo spomenuté, analyze hraca UvA Trilearn venovali najviacsiu
pozornost. Analyza tohto hraca zabera az 13 stran. Zamerali sa najmid na opis
reprezentacie sveta, ktory planuji vo velkej miere vyuZzit’ vo svojom navrhu. Tu opisali
dokonca jednotlivé triedy a uviedli aj class diagram. V d’al$ej Casti s opisané zru¢nosti
hréaca, ktoré su rozdelené na nizku, strednu a vysokl uroven.

2.3  Hruby navrh rieSenia

Tato cCast opisuje navrh vySSich schopnosti hraca, ktoré nie su sucastou
publikovanych zdrojovych suborov zvoleného timu. Kapitola je rozdelena na dve casti.
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V prvej su opisané metédy a matematicky aparat vyuzivany na riadenie hraca. V druhe;j
je strune opisané, ako su tieto metdody rozdelené do modulov a ako zapadaju do
celkovej architektiry hréaca.

Navrhovany hra¢ (resp. jeho vysSie schopnosti) budli riadené tromi hlavnymi
modulmi:

— hlavny rozhodovaci modul,
— fuzzy modul,

— modul vyhl'addvania analogickych akcii.

Prvy modul riesi koordina¢na ulohu — vyber akcie pre jednotlivych agentov, tak
aby vysledna akcia vSetkych agentov bola ¢o najvynosnejsia. To chcu riesit’ h'adanim
Nashovho ekvilibria za pomoci koordina¢nych grafov a algoritmu eliminécie.

Fuzzy modul bude na zaklade databazy produkénych pravidiel hl'adat
najvhodnejsie parametre akcii, ktoré vyberie hlavny rozhodovaci modul.

Modul vyhl'addvania analdgii bude nezavisle sledovat’ priebeh hry a vyhladavat
analdgie medzi akciami hracov. Ak zisti, ze hrac¢ sa chystd vykonat’ nejaka akciu a vo
svojej databaze néjde analogicku akciu, o ktorej si usudi, Ze by ju mohol hra¢ vykonat
uspesnejSie, odporuci tato akciu.

V hrubom navrhu sa autori zamerali najmd na podrobny opis matematického
aparatu, ktory by sa hodil viacej do podrobného navrhu, ktory bude vystupom v letnom
semestri. VhodnejSie by bolo uviest’ konkrétne priklady, ako chcti danti metodu vyuzit
priamo v ich hra€ovi. Takychto prikladov sa tu nachddza malo.

Isté riziko vnéasa aj algoritmus na koordinaciu agentov (rieSenie koordinacnej
ulohy algoritmom eliminacie), ktory na prvy pohlad vyzerd byt narocny na
komunikaciu medzi agentmi. Nie je dostatone vysvetlené ako, kedy a ako ¢asto bude
tato komunikacia prebiehat’.

24 Dokumentacia riadenia

Dokumentacia riadenia bola vypracovana v predpisanom rozsahu, az na chybajuci
Standard pisania programu. NavySe oproti minimdlnemu rozsahu je Kkapitola
Komunikacia, v ktorej st opisané spdsoby komunikécie ¢lenov timu, ktorych vol'ba ma
nezanedbatelny vplyv na riadenie projektu. Nepovinnou stcastou su taktiez Sablony
dokumentécie a zapisnice, ktoré su prilohou dokumentu riadenia.

Na zaciatku dokumentu je predstaveny rieSitel'sky tim a uvedené (dlhodobé) ulohy
jednotlivych ¢lenov timu. Nasleduje podrobny plan projektu na zimny semester a nacrt
planu na letny semester. Rozdeleniu dlhodobych uloh sa venuje aj kapitola 4, kde je
uvedeny aj stav plnenia tychto tloh.

Zapisnice zo stretnuti spifajii pozadovany format a obsahuju vietky dolezité
informacie. Zapisnicu sprehladiiuje aj to, ze priebeh stretnutia je zapisany v bodoch
(odrazkach) a nie suvislym textom.
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3 HODNOTENIE FORMALNEJ STRANKY

Po formalnej stranke je dokument ¢leneny logicky a prehl'adne. Obsah, poradie a
rozsah jednotlivych kapitol zodpovedd rieSenej téme (projekt RoboCup). Jednotlivé
kapitoly dodrziavaji spolocny format napriek tomu, Ze boli pisané réznymi autormi.

V dokumente sa nachadzaju aj rusivé prvky ato najmd nevhodné cislovanie
nadpisov a prili§ intenzivne ¢lenenie dokumentu. V dokumente sa nachadzaju nadpisy
siedmych trovni, z ktorych prvych Sest je ¢islovanych, o pdsobi vel'mi rusivo. Navyse
obsah je generovany z nadpisov az po Stvrti Uroven, ¢o je zbytocne podrobné. Stava sa
tak, ze je v obsahu aj 7 po sebe nasledujtcich poloziek, ktoré sa odkazuju na rovnaki
stranu v dokumente. Obsah je tak zbyto¢ne dlhy, o neprispieva k prehl'adnosti.

Nevhodne zvolené bolo aj Cislovanie stran v dokumente riadenia, kde vSetky
kapitoly pouzivaji rovnaké cislovanie. To spdsobi zmétok v ¢islovani pri pridavani
listov do vybranych kapitol (avod, plan projektu).

V texte dokumentu bolo taktiez niekol’ko gramatickych chyb (chybajica
diakritika, ¢iarky, opacné mdkké a tvrdé i/y). Celkovy pocet chyb vSak bol minimalny
a nepoOsobil rusivo pri ¢itani dokumentu.
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4 ZAVER

Clenovia timu Gang of Six vypracovali kvalitnd dokumentaciu, v ktorej ukazali,
ze danej problematike rozumeji. Tato dokumenticia tvori zdklad pre tUspeSne
pokracovanie v d’alSej faze projektu. V dokumente boli najdené aj nedostatky, no jedna
sa najmi o formalnu stranku. Podobne dokumentécia riadenia spiia predpisany §tandard
az na chybajucu cast’ o Standarde pisania programu. Celkovo je vSak dokumentacia
spracovana dosledne a budi dojem svedomito odvedenej prace.
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