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1 UVOD

Tento posudok vznikol v ramci predmetu Tvorba softvérového systému v time.
Utelom tohto posudku je zhodnotenie prace timu &. 3 — Gang of Six. Posudok ma za
ulohu objektivne zhodnotit’ pracu na prototype (druhy kontrolny bod), ¢ast” dokumentu
riadenia, ktora vznikla po prvom kontrolnom bode, prezentaciu k prototypu a webové
sidlo timu Gang of Six a pripadne poukazat’ na nedostatky.

Posudok je logicky ¢leneny na kapitoly. Prva kapitolu tvori tento tivod. Druhu
a tretiu kapitolu tvori posudok dokumentu k projektu a dokumentu riadenia, ktory
hodnoti dokumenty z hl'adiska obsahu a formalnej stranky.

V Sstvrtej kapitole posudzujeme prezentdciu prototypu a piatu kapitolu tvori
posudok webového sidla timu Gang of Six.

V poslednej kapitole sme zhodnotili uz spomenuté dokumenty, prezentaciu
prototypu a webové sidlo timu.
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2 HODNOTENIE OBSAHOVEJ STRANKY

Hodnoteny tim vypracoval dokumentaciu k prototypu. V tejto kapitole je
zhodnoteny dokument po obsahovej stranke. Kapitola je ¢lenena na podkapitoly, ktoré
zodpovedaju jednotlivym ¢astiam kapitol prototypu posudzovaného timu.

21 Pouzitie fuzzy regulatora v situacii striefania na branu

Tim Gang of Six sa rozhodol pouzit’ fuzzy regulator na urcenie miesta, kam ma
utociaci hra¢ kopnut' na branku, aby dal s o najvdcSou pravdepodobnostou gol.
Rozhodovanie sa robi na zdklade pozicie brankara a utoc¢iaceho hraca vzhl'adom na
brankara. Tim uvadza, Ze pouzitie fuzzy reguldtora zvySuje pravdepodobnost’ strelenia
golu.

Na strane II-5 dole tim hovori o otvorenom intervale redlnych cisel, pri ¢om
uvadza interval Lﬂ , €0 je uzavrety interval.

2.2 Driblovanie
Tim sa pokusil vylepsit’ driblovanie hraca, ¢o vSak nebolo Gplne Gspesné.
2.3 Prihravky

V tejto Casti sa tim pokusa riesit’ prihravanie lopty medzi hra¢mi.

Na strane II-11 v obrazku 4.1 chyba oznalenie vetvy medzi rozhodovacim
blokom ,,Existuje hra¢ najblizsie ku hracovi s istotou viac ako 95%° a akciou ,,Kopni na
branu®“. Spravne ma byt oznalené, Zze sa vetva spravi, len ak rozhodovaci blok
vyhodnoti podmienku ako NIE.

24 Situacie

K tejto Casti maji posudzovatelia najvicsie vyhrady. Ako spomina tim Gang of
Six, tato ¢ast’ nie je implementovana a je len teoreticky rozpracovana.

Podla nas tato cast’ je v tejto Casti dokumenticie zbytocnd, pretoZze cielom
dokumentéacie mal byt prototyp, Cize nieCo, ¢o uz je implementované alebo aspon
Ciastocne implementované a nie len teoreticky rozpracované.

25 Formacie

V tejto Casti sa tim zaobera rieSenim formacii. Ukazuje, na akej pozicii na thrisku
ma byt’ hra¢, ak v danom okamziku nie je pri lopte.
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2.6 Dokumentacia riadenia

Tim 3 vypracoval dokumenticiu riadenia v pozadovanej kvalite a rozsahu.
K druhému kontrolnému bodu sa v dokumentacii k riadeniu posudzuje len cast’, ktora
bola pridana od prvého kontrolného bodu — posudok timu €. 3 na tim Gang of Six,
doplnené zapisy zo stretnuti, reakcia na posudok napisany timom Loptosi.

Ako sme si v§imli, tim Gang of Six dopracoval Standardy kédovania po tom, ¢o
mu to bolo vytknuté v predchadzajicom posudku.

Na jednej hlavicke k dokumentécii je nespravne uvedeny skolsky rok 2006/08.
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3 HODNOTENIE FORMALNEJ STRANKY

Po formalnej stranke je dokument ¢leneny logicky a prehl'adne.

Avsak myslime si, ze dokument k projektu by mal byt stuvisly anie deleny
osobitne. Takéto rozdelenie dokumentu pdsobi tak, Zze analyza, Specifikacia a navrh
tvori jeden dokument a dokumentécia prototypu druhy dokument. Navys$e dokument nie
je suvislo Cislovany, ale analyza, Specifikacia a navrh je Cislovany ako I-1, 1-2 atd’.
a prototyp ako II-1, II-2 atd. S tym suvisi aj to, Ze Cast’ k prototypu ma uvedeny
samostatny obsah, ktory mal byt pozmeneny na zaciatku dokumentacie k projektu.

Tiez nerozumieme tomu, pre¢o na hlavicke k prototypu je uvedena verzia 0.1,
ked’ze predchadzajiice casti dokumentu sa uz nesmu upravovat, nemozu sa k nim
dokladat’ strany a musia zostat’ tak, ako boli odovzdané.

Pri Citani textu narazi Citatel’ na ruSivé elementy, ktorymi su hlavne gramatické
chyby (predovsSetkym Cciarky, ale aj d’alSie). Po precitani dokumentécie k prototypu
mozeme usudit’, Ze autori si uz po sebe neskontrolovali napisany text a tak sa stava, ze
vo vete si nespravne pady podstatnych a pridavnych mien, ¢o posobi dost’ rusivo.
Z toho tiez vyplyva, ze niektoré formulacie viet st ,,divné*.

V dokumente k riadeniu je drobné chyba, ked” kazda tabul’ka, ktord sa nezmestila
na jednu stranu, nema na druhej strane hornu ¢iaru a je teda neuzavreta.
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4 HODNOTENIE PREZENTACIE PROTOTYPU

Prezentacia prototypu timu Gang of Six splfiala poziadavky, ktoré boli na fiu
kladené. Bola c¢lenena na logické celky. V tomto pripade ocenujeme fakt, ze pocas
prezentacie sa, az na jedného Clena timu, dostali k slovu vSetci ¢lenovia a prezentovali
svoju Cast’ prace alebo tematiku, ktorej sa pocas semestra venovali.

V Casti prezentacie, ktora sa zaoberala fuzzy reguldtorom bolo detailne opisané
rozhodovanie uto¢iaceho hraca pri strele na branu za ucelom vicsej pravdepodobnosti
skérovat’ pomocou fuzzy logiky. Je vidno (aj podl'a repozitara), ze tim prezentovany
regulator implementoval a dosiahol s nim lepSie vysledky, ktoré aj uviedol v podobe
Statistiky.

Nasledovali opisy hernych ¢innosti, ktoré by chcel tim Gang of Six vylepsit
v hraCovi, ako driblovanie, prihrdvanie a situacie pocas hry. K opisu sposobu
prihrdvania nemame vyhrady. Prezentovand metoda sa javi ako jedno z vyhodnych
rieSeni. Pri opise formacii a situacii pocCas hry, vidime podobnost menovanych situacii
s timom Loptosi, ktoré pravdepodobne vyplyvaju zo sledovania a nastudovania hernych
stratégii svetovych timov. Tim Gang of Six Zial’ nenaznacil, ako sa budu tieto situdcie
pocas hry rozpoznavat’ a akd bude reakcia hracov. Takisto sme neboli schopni ani podla
repozitara rozoznat, ¢i nové spdsoby prihrdvania a zahravania situacii uz boli
implementované. Predpokladame teda, Ze sa nimi bude zaoberat' az v nasledujicom
semestri.

Prezentaciu hodnotime kladne, mala primerant di’ku atim popisal, ¢im sa
zaoberal tento semester a Comu sa bude venovat’ v tom nasledujucom.
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5 HODNOTENIE WEBOVEHO SIDLA TiMmU

Webova prezentacia timu spiia minimalne poZiadavky, kladené na obsah
(http://www?2 . fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/html.html#minobsah). Je prehladne
Clenend a graficky ladi scelkovym imidzom timu, ktory je vidno aj v tlacenej
dokumentécii. Na stranke by mohlo byt podrobnejSie uvedené, ¢o bolo kedy pridané.
Pomohlo by to pri celkovej orientacii a vyhl'adavani aktualnych informacii.


http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/html.html#minobsah
http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/html.html#minobsah
http://www2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/html.html#minobsah
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6 ZAVER

Clenovia timu Gang of Six vypracovali kvalitnii dokumentaciu. Vidno, Ze
problematike stratégii v RoboCupe venovali vela Casu. AvSak treba poznamenat, ze
v dokumente sa vyskytuje zopar drobnych chyb a relativne vel'a gramatickych chyb.

Najvacsiu vyhradu sme mali voci opisu situdcii, pricom tieto situdcie st len
teoreticky opisané a nie su implementované, a preto si myslime, ze by sa v dokumente
nemali objavit, kedze prototyp ma slizit na potvrdenie navrhu pomocou
implementovaného programu.
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