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Anotacia

Predkladana ponuka definuje variantu realizacie timového projektu Softvérova podpora Zivotného cyklu Studentského
projektu. Sucast’'ou su aj informéacie o ¢lenoch timu a prehl’ad technologickych prostriedkov a vyzadovanych zdrojov

nami predkladanej varianty realizacie projektu.

Cielom tejto ponuky je definovat, ¢o moéze poskytnut’ zostaveny tim pri realizacii projektu a prezentuje skiisenosti

jednotlivych ¢lenov timu.
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1 Tim

Clenovia timu si absolventami bakalarskeho $tudia na Fakulte informatiky a informaénych technologii v odbore

Informatika. Velka cast’ vedomosti timu bola nadobudnutd pocas Studia na fakulte. Takmer vSetci Clenovia maju
skusenosti s pracou v time. Tie uz vo velkej miere preukazali pri viacerych Skolskych projektoch ako aj v praxi, ked’ze
skoro kazdy ma uz pracovné skusenosti mimo $koly. Pocas realizacie $kolskych aj mimoskolskych projektov sa naucili

vyuzivat’ viaceré typy nastrojov a aplikacii potrebnych na realizaciu projektov v time.

Skuisenosti ¢lenov timu s roznorodé, avsak je vidite'na snaha rozsirovat’ svoje znalosti aj o znalosti ostatnych ¢lenov

timu a zlepSovat’ tym sucasny stav.

Bc. Peter Kohaut

Ovlada programovacie jazyky PHP, C#, C/C++, JavaScript ale pouziva aj jazyky VB, Java a Asembler pre x86. Svoje
poznatky ziskal najmé samostudiom a na Fakulte informatiky a informac¢nych technolégii v Bratislave. Vela poznatkov
ziskal v praci vo firme TopSoft BSB s.r.o. Softvérova ¢ast’ firmy tvori najmid web stranky a informacéné systémy
mensieho az stredné¢ho rozsahu. Pracuje tam ako veduci menSieho timu (do 5 l'udi), analytik, grafik a programator.

Externe pracuje aj ako administrator viacerych windows serverov (active domain/LDAP), Linux a FreeBSD.

Vyuziva hlavne technologie SQL, HTML, CSS, XML, SWF (Macromedia Flash) pri tvorbe webovskych stranok a

technologie NET (XML, WebServices, ActiveServerPages) pri tvorbe informaénych systémov pre firmy.

Uspesne viedol a zrealizoval uz niekol’ko projektov pre slovenské a aj zahrani¢né spolo&nosti, & uz v ramei spolo&nosti
TopSoft BSB s.r.o. alebo ako externy spolupracovnik. Jednalo sa napriklad o informaéné systémy pre podporu
vzdelavacieho procesu, ekonomicky a Statisticky softvér, komunikacny a kolaboracny systém alebo burzovy obchodny

systém.

Najradsej sa venuje navrhom frameworkov (na ulahCenie prace inym vyvojarom), umelej inteligencii a pocitacovej
grafike. Tuto zal'ubu vyuzil pri tvorbe herného serveru na ktorom spolupracovalo niekol’ko desiatok I'udi z celého sveta.
Tu ziskal skusenosti s organizaciou a pracou v time iba cez siet’ internet (ako funguje organizacia vacSiny opensource

projektov).

Bc¢. Martin Kovacik

Ovlada programovacie jazyky PHP a Java, ale pracuje aj .Net technolégiami. Ma dlhorocné skusenosti s tvorbou
webovych aplikacii. Svoje poznatky nadobudol samostidiom a na Fakulte informatiky a informaénych technologii v
Bratislave. Dalsie vzdelanie ziskal podas prace vo firme Digital Systems s.r.o. Pod zastitou firmy Digital Systems
realizoval viaceré projekty na réznych pozicidch — ako analytik, projektovy manazér, programator, ale pdsobi aj ako

administrator viacerych serverov.

Pracuje aj na projektoch zameranych na integraciu existujucich systémov. Pri realizacii tychto projektov nadobudol

praktické skusenosti s viacerymi aplikaénymi servermi, ako aj s autentifikanymi systémami (ActiveDirectory,
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Kerberos, CAS, LDAP) a viacerymi typmi operacnych systémov (Solaris, Linux). Pri analyze systémov ziskal prehl'ad
o enterprise navrhovych vzoroch a ziskal skusenosti s formalnymi ¢astami projektov (zmluvy, Specifikécia, analyza,

navrh).

Okrem programovania ovlada administraciu viacerych typov systémov — FreeBSD a Linux (RHEL, Ubuntu), ako aj
administraciu prislusného hardwaru a niektorych typov sietovych prvkov. Taktiez je drzitelom certifikacie Cisco

CCNA 2.

Pod zastitou firmy Digital Systems pracuje na viacerych projektoch pre slovenskych aj zahraniénych klientov. Projekty
sa tykaju filtrovania obsahu (prevencia pred webovym spamom), webové prezentacie a aplikacie, softvérové systémy
pre bankovy sektor. V sucasnosti sa intenzivne venuje J2EE. Ako technologicky konzultant pracuje na projekte
zameranom na bezpecnostny audit a testovanie softvérového systému pre slovensku banku. V minulosti pdsobil ako
nezavisly technologicky konzultant pri nasadzovani manazérskeho informacného systému pre spotrebné druzstvo

Jednota Cadca.

Martin Kovacik sa intenzivne venuje vyskumu moznosti systémov zaloZenych na otvorenej kolaboracii. Dokazom jeho
zédujmu je aj bakalarsky projekt na tému Komunitna katalogizacia roztrisenych informéacii na internete ako aj neustala

propagacia wiki a jeho prezentacia v rdznych podobach.

Vo vol'nom c¢ase sa okrem informaénych technologii venuje $portu. Martin Kovacik je spoluzakladatelom cyklistického
klubu Biking Rakova. Pod zastitou klubu je spoluorganizatorom viacerych pretekov. Pocas organizacie pretekov

nadobudol cenné skusenosti o riadeni timu a dokéazal tym svoje organiza¢né schopnosti.

Bc. Ladislav Lenc¢ucha

Ovlada programovanie v jazykoch Delphi, Java, C++ a C#. Dlhu dobu sa venoval vyvoju databazovo orientovanych
aplikécii pre spolocnost’ Core4. V sucasnosti pracuje v spolocnosti Gratex International. Pracovnou napliou je
implementacia funkcionality v systéme z oblasti poistovnictva v jazyku PL SQL (Oracle) a data-mining aj pomocou
nastroja Oracle Discoverer. Popri praci sa venuje vyvoju aplikacii zalozenych na platforme Java a C#. Aplikacie tvori
pre externé subjekty a st orientované na prezentaciu multimedialneho obsahu. Taktiez je spoluautorom softvéru na

vyhodnocovanie vykonnosti §portovcov, ktory je vyuzivany slovenskym vyrobcom $portového prislusenstva.

Okrem databazovych technolégii zaloZzenych na produktoch firmy Oracle sa v sGcasnosti intenzivne venuje Stadiu

databazy PostgreSQL, pricom v nej hl'ada funkcionalny ekvivalent k dobre znamej databaze Oracle.

Ladislav Lencucha je ¢lenom PeWe Group, ktora je vedena prof. Bielikovou. V ramci tejto skupiny vytvaral svoj

bakalarsky projekt. Ten sa zaoberal tvorbou wrappra pre ziskavanie Struktirovanych informacii zo zivotopisov.
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Bc. Tomas Selnekovic

Ovlada programovacie jazyky HTML, PHP, C/C++ a Java. Taktiez ma praktické sktsenosti s jazykmi SQL a XML,
ktoré aktivne pouziva pri tvorbe webovych aplikacii zalozenych na jazykoch PHP a Java. Aktivne sa zaoberd najméa
aplikovanou informatikou a tvorbou jednoduchych simulacnych programov z oblasti fyziky a neurénovych sieti. Vo
svojej bakalarskej praci sa zaoberal problematikou navrhu a aplikacii neurénovych sieti v oblasti riadenia zlozZitych
systémov. Ma skusenosti s administraciou systému Slackware Linux a vyvojom jednoduchych aplikacii pod touto
platformou. V ramci inZinierskeho $tudia sa aktivne venuje rozvoju svojich vedomosti najmé z predmetov aplikovanej

informatiky.

Bc. Juraj Somorovsky

Ovlada programovacie jazyky C/C++, Java, PHP, HTML. Vicsinu svojich poznatkov nadobudol na Fakulte
informatiky a informaénych technolégii v Bratislave, kde ukongil trojrocné bakalarske stadium. Vo svojej bakalarskej
praci opisoval praktické vyuzitie neurénovych sieti. S touto témou by chcel pracovat’ aj v budicnosti a preto si v ramci

inzinierskeho §tadia zapisal predmet pokryvajici tito problematiku.

V zimnom semestri Studuje v ramci vymenného programu Sokrates na Fakulte elektrotechniky a informatiky na
univerzite v Bochume. Stadijny pobyt mu umozni preskiimat podobné systémy v zahrani¢i a nadobudnut’ nové

poznatky, ktoré by boli pouziteI'né pri tvorbe timového projektu.

Pocas predchadzajucich projektov, pri ktorych bola potrebna timova praca dokazal svoje schopnosti pri pouzivani
softvéru na podporu vymeny informacii v time ako aj manazment projektov. Preto je predpoklad, Ze jeho zahrani¢né
studium nebude prekazkou pre napredovanie timu, prave naopak. Dufame, Ze jeho skusenosti na inej fakulte ndm

umoznia vytvorit’ systém, ktory bude konkurencieschopnejsi v akademickom prostredi.

Bc. Juraj Stanik

Ma skusenosti s tvorbou webovskych aplikacii. Ovlada programovacie jazyky HTML, JavaScript, PHP, C/C++, Java.
Na strednej skole spolupracoval na tvorbe $kolského webu, postavenom na jednoduchom redakénom systéme. Neskor,
ako programator spolocnosti Gratex International, sa podielal na implementécii rozsiahlej databazovej aplikécie, v
ktorej pracoval na generovani vystupnych zostdv. Tu nadobudol bohaté skusenosti s jazykom SQL a PLSQL. Dalsie

sktsenosti ziskal pri vypracovani skolskych zadani.

Vo svojej bakalarskej praci sa zaoberal problematikou objektovo-relaéného mapovania pre jazyk Java a néstrojmi na

jeho realizaciu pre tento jazyk.

V ramci inzinierskeho §tudia ma zapisané okrem iného predmety pokryvajuce problematiku neurénovych sieti a

ziskavania znalosti.
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1 Motivacia

Pridelovanie, realizacia a vyhodnocovanie projektov tvori nedelitelnt Cast’ vyuky na nasej fakulte. Sucasne systémy

PROMASUS a SOPORIAP dokazali svoju zivotaschopnost’, dokonca az nepostradatelnost’ v tomto procese.

Stucasné rieSenie vytvorené nasimi kolegami v minulych rokoch sluzi svojmu ucelu, no tieto systémy maju viacero
nedostatkov, ¢i uz z pohl'adu funkcionality dostupnej pre pouzivatel'ov alebo z pohl'adu moznosti d’alSicho rozvoja a

pouzitel'nosti tychto systémov.

Sme si vedomi, Ze tieto nedostatky je mozné s urCitym usilim vyriesit. Myslime si, Zze sucasné systémy obsahuju
kvalitné a prepracované myslienky, ktoré je mozné pretransformovat’ do integrovaného systému, ktory bude fungovat

nielen na pridelenie a ohodnotenie projektu, ale aj ako nedelitel'na stiCast’ informacného systému fakulty.

Nas tim je vytvoreny ud’'mi, ktori maju vel'ké skusenosti s databazovymi a webovo orientovanymi aplikaciami. Tento

profil je mozné presne aplikovat na aplikdciu PROJEKTY a aj to je dovodom, ze sme si ako tim vybrali tito tému.

Schopnosti a sktisenosti ¢lenov nasho timu maju idealnu variabilitu z pohl'adu potrieb vyzadovanych pri analyze a
navrhu poziadaviek vyplyvajucich z uvedenych ciel'ov a su postacujlice na to, aby sme uvedené ciele vedeli dostatocne

rychlo a kvalitne zrealizovat'.

Moznost’ podiel’at’ sa na vyvoji tohto projektu je pre nas zaroven vyzvou vytvorit’ kvalitny a dobre pouzitel'ny produkt a
zéaroven skveld moznost’ overit’ si nase vedomosti a zru¢nosti, ktoré sme dosiahli v bakalarskom §tidiu a v praxi. Sme
pevne presvedceni, ze vedomosti, ktoré nadobudneme pri rieSeni tohto projektu nam pomdzu vyrazne zlepSit' naSe
sktisenosti s pracou v time a pomozu pochopit’ principy a postupy suvisiace s pouzitim a nasadenim najmodernejsich

technologii pri rieSeni d’al§ich projektov, ktoré vyzaduji timovu pracu.
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2 Ponuka

V stcasnosti softvérovll podporu zivotného cyklu Studentskych projektov zabezpecuju dva systémy - PROMASUS

(YonBan), ktory umoziuje pridel'ovanie zadani a registraciu Studentskych projektov a systém SOPORIAP - systém

sluziaci na recenzovanie, odovzdavanie posudkov a zber vysledkov od Studentov.

Z pohladu pouzivatela je nevyhodou stcasného stavu systému zjavna ,,vizualna rozdrobenost™ celej aplikacie. Tym
myslime hlavne nutnost’ pouzivat' dva odlisné systémy s rozdielnym pouzivatel'skym rozhranim pre rovnaky ucel.

Naviac, funkcionalita, ktort tieto systémy poskytuji nie je pre uzivatel'ov dostato¢ne zdokumentovana.

Uvazenim tychto nedostatkov sme si v tomto smere stanovili ako zadkladné priority také aktivity, ktorych tcelom je
poskytnit’ z pohladu pouzivatela systému rieSenie, ktoré bude predstavovat jednoduchii webovu aplikaciu s
prijemnym, intuitivnym a zjednotenym pouzivatel'skym rozhranim, ktoré bude poskytovat’ potrebnu funkcionalitu,

ktort v sucasnosti pre pouzivatel'a zabezpecuju uvedené dva systémy.

Naviac chceme ponuknut’ aj kvalitni dokumentaciu, aby aj zacinajuci pouzivatel’ nemal ziadne problémy pri sprave
svojho uctu. Samozrejmost'ou je rozsirenie funkcionality o také sluzby, ktoré ponuknu vacsiu flexibilitu a efektivnost’

pri praci so systémom ¢i uz Studentom alebo pedagdgom.

Pre Studentov sa chceme sustredit’ najmé na podporu funkcionality systému, ktora poskytne lepSie moznosti vzéjomnej
komunikacie so zadavateI'mi zadani, pripadne s oponentami prislusnych projektov. Pre pedagdégov chceme dosiahnut’
hlavne jednoduchsi a rychlejsi spdsob tvorby zadani a zarad’'ovania projektov do ponuky projektov s moznost'ou
stanovenia roznych druhov podmienok stvisiacich jednak priamo so zadaniami, ¢asovym harmonogramom zadania,

pripadne podmienkami stanovenymi na ciel'ovi skupinu §tudentov.

Z pohladu moznosti d’alSiecho rozvoja a pouzitelnosti tychto systémov chceme dosiahnut umoZznenie vzéjomnej
komunikacie systému PROMASUS a SOPORIAP, alebo vytvorit' jeden systém, ktory bude zabezpecovat’ funkciu
oboch tychto systémov. DalSou prioritou je hlavne rozsirenie schopnosti adaptacie tychto systémov pre rdzne spdsoby
nasadenia, moznosti ich previazania s d’alSimi - uz existujiicimi systémami fakulty alebo z potreby flexibilného a

rychleho nasadenia tychto systémov aj na inych pracoviskach.
Nasledujuce body zahiiiaju nase konkrétne navrhy funkcionality, ktoré predpokladime v novom systéme.

o Integrdacia dvoch systémov do jedného celku. Jednym z ciel'ov tohto kroku je zjednotenie platformy a tym
zjednodusenie vyvoja a prevadzky systému. Zaroven sa tym zvysi pouZzivatel'sky komfort, ked’ze pouzivatel
bude mat’ viac informacii k dispozicii na jednom mieste bez toho, aby pristupoval k dvom aplikaciam.
Preferovana je platforma Java. AvSak toto rozhodnutie bude mozné uskutoénit’ az po analyze existujicich
systémov, poziadaviek a po dohode s vediicim projektu Ing. Romanom Filkornom.

Alternativou je vytvorenie tesnejSicho prepojenia medzi systémami Soporiap a Yonban. To bude vyZzadovat
vytvorenie externych rozhrani na strane oboch systémov.

» Integrdcia s externymi systémami v ramci fakulty. Predpokladdme potrebu integracie s databazou Studentov a
predmetov. Sucast'ou by malo byt aj spristupnenie rozhrania pre pristup z inych systémov (WS)

* Rozsirenie uzivatelského rozhrania. Tento bod suvisi s integraciou systému na odovzdavanie a hodnotenie
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projektov. Ciel'om je tesnejSia integracia rozhrania tychto dvoch systémov.

» Variabilné spracovanie projektov. Jednotlivé projekty maju svoje Specifikd a toto rozSirenie by umoznilo
dynamicky definovat’ sposob zadavania a hodnotenia projektu. Toto umozni definovat’ rdézne typy projektov
spolu s ich Specifickym spracovanim a hodnotenim. Prikladom je definicia projektov s viacerymi stupnami
hodnotenia (posudok od Studenta, vediuceho, oponenta, ...), alebo aj projektov zlozenych z viacerych Casti
(Specifikacia, analyza, ...). Okrem definicie Casti a hodnoteni chceme vytvorit’ prostredie na definiciu celého

procesu spracovania projektu:
» Zadanie projektu. Je moznych viacero alternativ — zadanie vyucujlicim, zadanie Studentom.
+ Priradenie projektu
* Odovzdanie projektu

* Hodnotenie projektu. Je mozné definovat viacero cCasti hodnotenia — hodnotenie Studentom,

hodnotenie oponentom, hodnotenie vediceho projektu, finalne hodnotenie.

» Akcie realizované nad projektom. Prikladom moze byt zaslanie diplomového projektu po ukonceni do
knizni¢ného systému a poskytniit’ o fiom informécie. Dalim prikladom je zasielanie notifikacii po

ukonceni jednotlivych projektovych faz, alebo ako stcast’ upozorneni na ich plnenie.

e Tvorba prehladov o zaregistrovanych projektoch. Tento bod zahiha prehlady o tematickej pribuznosti
projektov, vytazeni a atraktivnosti jednotlivych projektov a SirSich t¢ém. Sucastou su aj informacie o vyt'azeni a
atraktivnosti tém pedagdgov ako aj informacie o uspesnosti jednotlivych Studentov a ich absolvovanych a
prave prebiehajucich projektoch. Cast'ou je aj rozsirenie informacii o projekte, ktoré su v systéme dostupné. To
umozni lepsiu integraciu s knizni¢nymi a reSerSnymi sluzbami dostupnymi v ramci fakulty.

Taktiez by systém mal poskytovat® aj historické informacie pre Studentov, ako aj pedagogov.

« Dalsia (Pasivna) funkcionalita. Su¢astou nami navrhovaného rieSenia je aj zabezpedenie systému pred
prienikmi a podpora pre odhalenie a zamedzenie. Toto zahfiia aj problémy spojené s prevadzkovanim
informacnych systémov — dostupnost’ aplikacie, zdielanie prostriedkov a i. NaSe rieSenie predpoklada
implementaciu zalohovacich mechanizmov, ako aj moznost' zaloznych instancii systému, alebo viacerych
paralelnych instancii, ktoré st schopné lepsie zvladat’ zvysenu aktivitu v systéme pocas vyberu a odovzdavania

projektov.

2.1. Technologie

Technoldgie, ktoré chceme vyuzit' na realizdciu timového projektu zavisia od toho, ¢i sa rozhodneme systém
modifikovat’ a tym pridavat novu funkcionalitu, alebo systém naimplementovat’ odznova. VolI'ba technoldgii taktiez
zévisi od informacnych systémov, ktoré je potrebné integrovat’ so systémom. V tejto faze je zlozité odhadnut’ potrebné

zmeny existujiiceho systému bez nahl'adu do jeho zdrojovych kodov.

Predpokladom pre nasledujuce body je volba reimplementacie systému. Zvazujeme vyuzitie technoldgii zalozenych na

platforme J2EE. Doévodom je lepsia Skalovatelnost, ako aj vyspelost frameworkov a jazyka. Predpokladané
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technologie st:

Datova vrstva. Predpokladame vyuzitie relacnej databazy. Pre jednoduchsiu pracu a lepSiu skalovatelnost’
pouzijeme objektovo-relacné mapovanie. V zavislosti od rozsahu systému vyuzijeme vlastné mapovanie, alebo
existujice aplikacné ramce (Hibernate, JDO). Mapovanie je mozné uskutocnit’ aj nad uz existujucou databazou
a externymi datovymi zdrojmi. Tym je mozné zabezpecit konzistentny pristup k starym udajom ulozenym v
systéme.

Je vel'mi pravdepodobné, Ze bude vyuzivana existujuca databazova struktura a tomu bude prispdsobeny aj
navrh novej funkcionality.

Externé informdcie. V ramci integracie predpokladame externti databazu pouzivatelov ako aj informécie o
zapisanych predmetoch (a s tym stvisiace informacie o typoch projektov). V ramci systému by malo byt
mozné pristupovat k relaénej alebo LDAP databaze, alebo pristupovat’ inym spésobom (RMI, WS).

Riadenie pristupu. V ramci databazy chceme naimplementovat pristupové prava, ktoré budu zahfiat role
jednotlivych pouzivatel'ov systému, ako aj ACL pristup pre jednotlivé datové entity v systéme.

Funkéna vrstva. Predpokladame vyuzitie POJO objektov a ich prepojenie aplikaénym ramcom Spring. Ten
umoziuje ich prepajanie a aj d’alSiu funkcionalitu - Aspekty, manazment transakcii, riadenie pristupovych
prav).

Prezentacna vrstva. Jednou z alternativ je aplika¢ny ramec JSF. Ten umoziiuje definovat’ znovupouzitené
komponenty a spristupiiuje rozhranie, ktoré umoznuje vyvijat webové aplikacie podobnym spésobom ako
aplikacie typu tuény klient. Vyhoda tejto cesty je aj znovupouzitel'nost’ tohto modulu. Komponenty mézu byt

vyuzivané aj na tvorbu inych aplikacii a systémov — to zabezpeci konzistenciu vzhl'adu a spravania aplikacii.

V pripade volby rozsirenia povodnych existujucich systémov je zlozité odhadnut’ technologické crty projektu.

Predpokladame zavedenie ramcov umoznujlcich integraciu s inymi systémami, resp. integracia systémov PROMASUS

a SOPORIAP aj na inej ako databazovej urovni. V tejto faze vieme odhadnut’ nasledujuce technologické prvky v

systéme.

Zjednotenie prihlasovania sa do oboch systéemov. Predpokladom je vymyslenie unifikovaného systému

identifikacie sedenia pre oba systémy, alebo vyuzitie Single Sign-On technolégie, napr. CAS.

Spristupnenie rozhrania pre externé systéemy. Vyuzita by bola pravdepodobne aplikacia, ktora by

premost'ovala oba systémy a bola dostupna pomocou unifikovaného rozhrania (WS, RMI).

Predpokladom d’al$ich technologickych prvkov je zoznamenie sa s existujicim systémom a konzulticia s vedicim

projektu.
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3 Dostupné a pozadované prostriedky

Predpokladané technologické prostriedky st z vacSej Casti zhodné s existujicimi systémami. Predpokladame vyuzitie
PostgreSQL databazy a Java, alebo PHP technologie. Technologické prostriedky su cCiastocne rozpracované v
predchadzajicej Casti, preto v tejto casti kladiem doéraz na prostriedky potrebné na komunikaciu timu a spravu projektu

— manazment projektu a vyvojové prostredie.

V stcasnosti je komunikacia ¢lenov timu realizovana viacerymi komunikaénymi kanalmi. Dostupné kanaly su instant
messaging, mailing list vytvoreny na serveroch klubu Kmit. Okrem vymeny informaécii je vytvorena inStancia systému
Trac. T4 sluzi na uchovavanie a katalogizaciu udajov, ktoré postupne ziskavame o projekte. Zaroven slizi na

pridel’ovanie tloh a ukladanie vysledkov prace.

Tim ma k dispozicii server s moznost'ou instalacie databazového servera, aplikacného a webového servera. Sicastou je

aj repository Subversion na manazment zdrojovych stuborov.

Aktudlne pouzivané technologie majii open-source charakter, preto si ich ¢lenovia timu mozu zabezpecit' samostatne.
Taktiez aj planovand funkcionalita predpokladd vyuzitie open-source technoldgii, preto tim nemé ziadne Specialne

poziadavky na softvérové vybavenie. Toto zadroveil umoziuje pracovat’ clenom timu aj mimo fakulty.

Podporné pouzivané technoldgie, napr. CASE prostriedky eSte nie st presne dané. AvSak velkd Cast’ timu mé dobré

sktisenosti s open-source variantami tychto prostriedkov, takze v tejto faze predpokladame pouzitie tychto prostriedkov.
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4 Casovy odhad realizacie projektu

Uvedeny ¢asovy odhad neurcuje celkovy ¢as trvania projektu. Je to dané tym, ze niektoré Casti je mozné paralelizovat’ a

niektoré Casti su prepojené, takze musia prebichat’ sucasne.

Cinnost’ Odhadovany Cas (tim/deii)
I. Analyza existujucich systémov 10
2. Analyza a zber poziadaviek kladenych na systém. 14
3. Vypracovanie navrhu

Navrh procesov v systéme 10

Navrh integracie systémov, navrh rozhrani pre komunikéiciu s externymi 6
systémami

Priprava a dorobenie datového modelu, priprava testovacich dat 8

Priprava prototypov jednotlivych modulov 4

4, Implementécia systému 26

5. Testovanie a dokonCovanie podkladov pre systém spolu s formalnymi 15
nalezitost'ami
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2 Priloha A: Zoradenie tém podla priority

Priorita Skratka
1. PROJEKTY Softvérova podpora zivotného cyklu Studentského projektu
2. WRAPPER Tvorba obalovacov na ziskavanie informacii z webu
3. TESTY Tvorba testov s vyuzitim LaTeXu
4, Knowledge Znalostny manazment na baze technoldgiec NET
Office
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Priloha B: Kontakt na ¢lenov timu

Nas tym je mozné kontaktovat’ prostrednictvom emailovej adresy

tp@alzheimer.kmit.sk

Tato adresa zaruéi rozposlanie spravy vSetkym ¢lenom timu. V pripade potreby kontaktovat’ konkrétneho ¢lena timu

uvadzame aj adresy jednotlivych ¢lenov:

Bc. Martin Kovacik mato.kovacik@gmail.com

Bc. Ladislav Lencucha ladislav.lencucha@gmail.com
Bc. Peter Kohaut feshi@feshi.com

Bc. Juraj Stanik juraj.stanik@gmail.com

Bc. Tomas Selnekovic tomas.selnekovic(@mathsite.org
Bc. Juraj Somorovsky somimail@gmail.com
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3 Priloha C: Rozvrh ¢lenov timu

Utorok

7.20- |815- |9:15- |10:10- |11:10- |12:05- [13:05- |[14:00- [15:00- |15:55- |[16:55- |17:50 -
8:10 9:05 10:05 [11:00 [12.00 12:55 |[13:55 |14:50 1550 |16:45  [17:45  |18:40
Pondelok |APS NP TSS VSS

Streda NS
Stwrtok NP
Piatok @NS
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