Zapisnica zo stretnutia C. 13

Datum konania: 21. 2. 2007

Miesto konania: Softvérové stadio

Zucastneni
Clenovia timu Martin Kovacik MK Tomas Selnekovic TS
Juraj Stanik JST
Peter Kohaut PK Juraj Somorovsky JSO
Pedagog Ivan Kapustik IK
Hostia

Téma stretnutia

Témou stretnutia bolo zhodnotenie stavu jednotlivych cCasti projektu. Stanovenie planu prac pre
letny semester. Vymedzenie konkrétnych oblasti, ktorym sa budme venovat’ v lethom semestri a
diskusia ohl'adom vyvojového prostredia.

Priebeh stretnutia

e Stretnutie malo formu diskusie, kde sa postupne kazdy ¢len timu vyjadril k oblasti, ktorou sa
zaoberal pocas uplynulého tyzdna.

o PK referoval o probléme s kompildciu soccer serveru verzie 10 pod operacnym
systtmom Windows. Predpokladal chybu v kompilacnom skripte. Tiez nevylucil
moznost’, ze chybaji niektoré potrebné kniznice. To podnietilo diskusiu k ré6znym
alternativam d’alSieho vyvoja, ktora zatial’ dospela k takému zaveru, Ze soccer server 10
bude spusteny na Linuxe a vyvoj bude i nad’alej prebiehat’ na platforme Windows.

o MK referoval o Q-learningu. Dospel k zaveru, ze tento spdsob ucenia je prili§ narocny
na strojové ucenie. Jeho mozné nasadenie vidi vo vysokourovitovych funkciach alebo pri
driblovani. IK vidi jeho uplatnenie vynimocne pri "offline" uceni. MK d’alej hovoril o
zjednoduseni reprezentacie stavového priestoru, ako o spdsobe, akym by sa dal Q-
learning urychlit. Zhodnotenie tejto problematiky je v tejto faze také, Ze modelovanie
stavového priestoru pre potreby robocupu je zatial vel'mi ndro¢né a vyzaduje si vela
casu. Preto MK pripravi do budiceho tyzdiia analyzu moZznosti, ako tento problém
riesit’, z ktorej by malo vyplynut,, ¢i sa tymto spdsobom ucenia zaoberat’ 1 dalSich fazach
projektu.

o JST hovoril o moznosti nasadenia fuzzy reguldtora na situdciu nahravky. Podrobne
opisal spdsob, akym by bolo mozné takto riadit’ realizaciu nahravky do behu. Regulator
by vyhodnocoval smer a silu kopnutia, na zaklade vzdialenosti a rychlosti prijimatel’a
nahravky. Opisal tiez problém, ze takto riadend nahravka neberie do tivahy pozicie
protihra¢ov, ktori by mohli nahravku zachytit. Preto tiez hovoril o spdsobe vyuzitia
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fuzzy mnozin, na korekciu uhlu (smeru) nahravky vzhl'adom na pozicie protihracov.
y 5

TS hovoril o koordinaénych grafoch ako o mechanizme vysokotroviiového riadiaceho
mechanizmu. Opisal jeho princip fungovanie do takej miery, ako bolo mozZzné z
dostupnych materidlov. Za najzavaznejsi problém oznacil fakt, ze algoritmus "eliminacie
premennych", ktory slizi na vyhodnotenie grafu a vyber akcie nie je dostatocne
zdokumentovany. IK preto navrhol vytvorenie jednoduchého modelu, na ktorom by sa
overila spravnost’ algoritmu eliminacie premennych. TS sthlasil s pripravou takéhoto
modelu v ¢o najkratSom case.

JSO referoval o pouziti trénera z timu Stjupit Dox. Opisal pouzitie aplikacie tohto timu,
ktora sluzi na nastavenie situacie.

LL kvoli svojej nepritomnosti nemohol hovorit’ o postupe v nahravkach, preto sa tejto
problematike na stretnuti venovalo len niekol'ko slov. Vsetci Clenovia timu sa vSak
zhodli, Ze mechanizmus nahravky je z pohladu nasadenia koordinaénych grafov
klaCovy, preto bola tato uloha oznacena za prioritnu.

Na zaver stretnutia sa zosumarizovali tlohy pre ¢lenov timu na nasledovny tyzden.

Stav plnenia uloh

ID Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec Splnenie Stav
MK Q-learning analyza vyuzitia, 14.2.2007 |21.2.2007 | Ciastoéne
prinosu splnena
LL Nahravky - urcit’ miesto 14.2.2007 |21.2.2007 | Nepodana
nahratia a zd6vodnenie sprava o stave
ulohy
TS Koordina¢né grafy - hruby 14.2.2007 |21.2.2007 | Ciastoéne
odhad a plan + vytvorenie splnena
zrozumitel'nej dokumentacie
JSt Testovanie FR nahravkami | 14.2.2007 |21.2.2007 | Ciasto¢ne
splnena
JSo Testovanie, existujlice 14.2.2007 Ciasto¢ne
nastroje splnena
JSo Pokracovanie v driblovani 14.2.2007 nesplnena
PK Rozbehania serveru v.10 14.2.2007 nesplnena
Nové ulohy
ID Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec Splnenie Stav
61 MK Blizsie Specifikovat’|21.2.2007 | 28.2.2007
reprezentaciu stavového
priestoru pre Q-learning
62 |PK Priprava prostredia pre server|21.2.2007|28.2.2007
10
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63 JSt Implementacia nahravacieho|21.2.2007 |28.2.2007
mechanizmu pomocou FR
67 JSo Umoznit’ vyuzitie trénera pri|13.2.2007 |28.2.2007
testovani
64 |LL Nahravky 13.2.2007|28.2.2007
65 TS Vytvorenie jednoduchého| 13.2.2007
modelu  na  otestovanie
algoritmu elimindacie
premennych
66 TS Vytvorenie dokumentu |21.2.2007 | 28.2.2007
popisujuceho pouzitie
koordina¢nych grafov.

Zapisoval: Juraj Stanik

Vypracoval: Juraj Stanik

Overil: Juraj Somorovsky
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