Zapisnica zo stretnutia C. 20

Datum konania: 11. 4. 2007

Miesto konania: Softvérové stadio

Zucastneni
Clenovia timu Martin Kovacik MK Tomas Selnekovic TS
Juraj Stanik JST
Peter Kohaut PK Juraj Somorovsky JSO
Pedagog Ivan Kapustik IK
Hostia

Téma stretnutia

Témou stretnutia bolo zhodnotenie stavu projektu a diskusia k pripravam prezentéacie na IIT.SRC.

Priebeh stretnutia

Na zaciatku stretnutia sa viedla diskusia o bliziacej sa konferencii IIT.SRC a o priprave nasej
prezentacie Robocup-u.

Konferencia sa uskuto¢ni 18. 4. 2007 a prezentacia by sa mala uskuto¢nit’ po 12:30 a mala by mat’
zhruba 30 mintt. Prezentacia by mala poskytnut’ v§eobecny uvod k robocup-u, v ktorom bude
vysvetlena myslienka a zakladné principy. Nie je nutné prezentovat’ celkového hraca. Doélezité je
odprezentovat’ zékladného hraca, z ktorého sme vychadzali, aké vlastnosti sme sa rozhodli zlepsit’,
¢o sme v hracovi doplnili a v ¢om eSte vidime medzery. Vhodné by bolo predviest’ jeden zépas, na
ktorom sa vysvetlia niektoré mechanizmy rozhodovania. Tiez by bolo dobré porovnat nadsho hraca
s hracom niektorého svetového timu.

Po tejto Givodnej diskusii sa téma stretnutia presunula na aktualny stav projektu a plnenie uloh. Stav
plnenia uloh bol poznaceny sviatkami, ktoré spdsobili spomalenie ¢innosti vsetkych ¢lenov timu.

MK hodnotil stav implementacie driblovania hra¢a s vyuzitim g-learningu. Problém sa ukazuje dost’
zlozity a vzhl'adom na cas, ktory je na projekt eSte k dispozicii, vyslovil obavu, Ze sa nepodari
naplnit’ tento ciel’ na sto precent. Aktualny stav je taky, Ze je vytvoreny framework na podporu
driblovania, pomocou ktorého je mozné realizovat’ samotnii implementaciu g-learningu na ucenie
hraca driblovat’ s loptou.

MK dalej hovoril o tom, ze sa pokusal vykompilovat’ server verzie 10 s novymi kniZnicami.
Doteraz vSak netspesne. Ak sa mu to v najblizSich ditoch nepodari, tak poziadame konkuren¢ny tim
o poskytnutie bindrnych suborov servera verzie 10.

PK analyzoval spravanie brankara timu Stjupit Dox za ucelom realizdcie niektorych vzorov
spravania do nasho brankdra. Doteraz vSak nebol ziadny znich vnaSom brankérovi
implementovany.
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JST sa vyjadril k zdrzaniu pripravy funkcii pre algoritmus eliminacie premennych. Zdrzanie bolo do
vel'kej miery sposobené tym, ze nebolo mozné kontaktovat’ LL. Od jeho prace totiz zavisi d’alsi
postup prace pri vytvarani tychto funkcii. V tomto istom zmysle sa k stavu koordina¢nych grafov
vyjadril aj TS, ktory tiez vyjadril ist¢ obavy nad tym, Ze sa nepodari stihnit’' realizovat’ cely
rozhodovaci mechanizmus zalozeny na koordina¢nych grafoch. Vyjadril vSak potrebu pokracovat
v rozrobenej praci s cielom dosiahnut’ ¢o najvacsi pokrok aj v pripade, Ze sa nepodari realizovat’
cely mechanizmus.

Na zaver stretnutia boli eSte zhrnuté ulohy, ktoré je nevyhnutné realizovat’ do stredy 18. 4. 2007.

Stav plnenia uloh

ID Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec | Splnenie Stav

75 MK Pokracovanie v tlohe 21.3.2007 | 28.3.2007 | ¢iastoCne
aplikovania g-learningu na splnena
nizkouroviiové rozhodovanie
hraca

78 LL Pripravenie nahravok pre 28.3.2007 | 3.4.2007 |nesplnena
koordinacné grafy

Novéeé dlohy
ID Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec | Splnenie Stayv
79 |PK Vytvorenie prezentacného |11.4.2007 |16.4.2007
plagatika timu
80 |JST Nahratie zapasov pre 11.4.2007 | 14.4.2007
potreby prezentacie
81 MK Praca na priprave 11.4.2007 | 17.4.2007
prezentacie Robocupu
65 |TS Pokra¢ovanie na ilohe 65 |11.4.2007|17.4.2007

Zapisoval: Juraj Stanik
Vypracoval: Juraj Stanik

Overil: Juraj Somorovsky
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