Zapisnica zo stretnutia C. 21

Datum konania: 25.4.2007

Miesto konania: Softvérové stadium

Zucastneni

Clenovia timu Martin Kovacik MK Tomas Selnekovic TS
Ladislav Lenc¢ucha LL Juraj Stanik JST
Peter Kohaut PK Juraj Somorovsky JSO

Pedagog Ivan Kapustik IK

Hostia

Téma stretnutia

Sumarizécia stavu projektu.

Priebeh stretnutia

TS nam oznamil, Ze koordina¢né grafy sa nestihni naimplementovat’. Vysledkom rieSenia bude stav
rieSenia koordinacnych grafov a opis ¢innosti koordina¢nych grafov.

Sumarizuje sa stav zdrojovych kédov. JSO pracuje na driblovani. Bola odstranena chyba, ktora
sposobovala padanie hraca. Chybu spdsobil JSO — spravil funkciu, ktord nevracala navratova
hodnotu.

PK analyzoval moznosti brankara. Zacal prepis brankdra z hraca Stjupit Dox. Prepis je avSak
naro¢ny — 2000 riadkov. Robil vybiehanie za loptou a aby sa hra¢ hadzal za loptou. Vybiehanie v
uritom momente prestalo fungovat. Laco predpoklad4, Ze je to aplikdciou, ktoru dodal na
spustanie hracov.

Predpokladom je dokoncenie dokumentacie do zajtrajSieho dna (Stvrtok).

LL bude rozsirovat’ dokumentéciu na zéklade poslednych tuprav. JST upravoval striel'anie na branu.
Striel'anie povolil z vacSej dialky.

Nie je potrebné tlacit dokumentaciu. IK poznamenal, Ze staci, ak je prezentdcia prezentovana na
webovej stranke. Sumarizovali sme terminy odovzdani projektovych vystupov. V piatok nie je
potrebné vSetko odovzdavat.

Pre nas plati termin prezentacie 24. 5. - piatok — oficialny termin dodania vsetkého.

Na kognicii by bolo vhodné, aby sa niekto zucastnil. IK bude prezentovat’ nieco vSeobecné o
RoboCupe. Navrhovany ¢len timu je LL — vie najviac o prihravkach. DalSia navrhovana téma st
Fuzzy regulatory. Treba vybrat’ jeden vhodny termin na konferencii, v ktory sa to bude prezentovat
(28-31. m4j).
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JSO ma ciasto¢ne spraveni dokumentaciu k driblovaniu. STubil, Ze odovzdd dokumentaciu do
zajtra vecera. JSO bude robit’ riadenie. Netreba to stihnit’ do piatku. Chybaji zapisy z datumov
28.2.a4.3.

MK dopiSe dokumentaciu k podpore, ktori implementoval — pouzitie frameworku, logovanie a
schedulera — opiSu sa dovody, preco sa v uvedenych veciach nepokracovalo.

V programovani bude mat prioritu brankdr. Brankara je mozné dokoncit’ v priebehu budiceho
tyzdna.

MKO bude testovat’ hraca oproti ver. 10 serveru.

Stav plnenia uloh

ID Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec | Splnenie | Stav
79 |PK Vytvorenie prezentacného 11.4.200 |16.4.200 |splnené
plagatika timu 7 7
80  |JST Nahratie zapasov pre potreby | 11.4.200 |14.4.200 |splnené
prezentacie 7 7
81 MK Praca na priprave prezentacie 11.4.200 |17.4.200 |splnené
Robocupu 7 7
65 |TS Pokracovanie na ulohe 65 11.4.200 |17.4.200 |splnené
7 7

Nové ulohy

ID Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec | Splnenie | Stav

82 MK Testovanie hrac¢a na servere ver. 10|25.4.200 |27.4.200
7 7

83 MK, LL, JSO,|Dokumentacia jednotlivych casti|25.4.200 |27.4.200
JST, TS hraca 7 7

84 JSO Dokoncenie implementacie | 25.4.200 |27.4.200
driblovania 7 7

85 PK Implementacia schopnosti | 25.4.200 27.4.200
brankara 7 7

Zapisoval: Martin Kovacik
Vypracoval: Martin Kovacik

Overil: Juraj Somorovsky
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