Datum konania:

Zapisnica zo stretnutia C.

28.10.2006

Miesto konania: Karlova Vec, privat LL a MK

Zucastneni

Clenovia timu

Martin Kovacik

MK

Tomas Selnekovié

TS

Ladislav Lenc¢ucha

LL

Juraj Stanik

JST

Pedagog

Hostia

Téma stretnutia

Na stretnuti 25.10. sa rozhodlo, Ze novy hra¢ bude vychadzat z hraca timu Uva Trilearn. Cielom
stretnutia je stanovenie stratégie pre analyzu timu Uva Trilearn. DalS$im ciel'om bola analyza prvkov
hraca, ktoré mozeme pouzit’ z konkuren¢nych timov.

Priebeh stretnutia

Vychodiskovym bodom stretnutia bolo podrobnejSie rozobratie architektury timu Uva Trilearn.
Verzia zdrojovych koédov, ktoré tim zverejnil neobsahuje vSetky prvky. Je odstranené spravanie
vyssej urovne, ako aj nizkouroviova funkcionalita tykajica sa driblovania.

Alternativou pre driblovaciu cCast je vyuzitie driblovania timu Sklo. Doévodom je kvalitne

rozpracovand metdda a dostupnost’ zdrojovych kodov.

Na stretnuti bol prezentovany tim FIIT Media. LL priblizil ich koncepciu vyuzivania neurénovych

sieti.

Stav plnenia uloh

ID Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec | Splnenie | Stav
Nové ulohy
ID Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec | Splnenie | Stav
19 |IST Analyza komponentov Object a WorldModel |28.10.06 |1.11.06
20 MK SenseHandler a Connection v Uva Trilearn {28.10.06 |1.11.06
21 LL Connection a ActHandler v Uva Trilearn 28.10.06 |1.11.06
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22 TS BasicPlayer, Player, Formations 28.10.06 |1.11.06
23 PK Analyza technik rozhodovania z timu FIIT |28.10.06 |1.11.06
Media
24 |ISO Driblovanie v time Sklo 28.10.06 |[1.11.06
25 LL Vytvorenie skompilovatelnej formy hraca|28.10.06 |5.11.06
Uva Trilearn

Zapisoval: Martin Kovacik

Vypracoval: Martin Kovacik

Overil:
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