Zapisnica zo stretnutia C. 5

Datum konania: 1.11.2006
Miesto konania: FIIT STU BA

Zucastneni
Clenovia timu Martin Kovacik MK Tomas Selnekovic TS
Juraj Stanik JST
Ladislav Lenc¢ucha LL Juraj Somorovsky JSO
Pedagog Ivan Kapustik IK
Hostia

Téma stretnutia

Na stretnuti 1.11. prebehla prezentacia vysledkov analyzy programovej implementécie hraca timu
Uva Trilearn 2003, jeho schopnosti a rozhodovacieho mechanizmu vyberu akcie. Boli diskutované
a predbezne navrhované d’alSie mozné mechanizmy vyberu akcie hraca.

Priebeh stretnutia

1. Prezentovanie vysledkov analyz Casti hra¢a Uva Trilearn 2003:
«  Analyza komponentov WorldModel a Object (Juraj Stanik),
-« Analyza komponentov SenseHandler a Connection (Martin Kovacik),
« Analyza komponentov ActHandler a Connection (Ladislav Lencucha),
- Analyza komponentov BasicPlayer, Player, Formations (Tomas Selnekovic),

«  Opis sposobu driblovania a zdkladnd analyza zru€nosti hrac¢a timu SKLO (Juraj
Somorovsky).

diskusia na uvedené témy
2. Specifikovali sme oblasti, na ktort sa zameria d’al$ie usilie timu - diskusia hlavne na témy:
- vylepsenie rozhodovacieho mechanizmu hrac¢a timu Uva Trilearn,
- tvorba novych timovych formacii s stratégii,

- lepSie vyuzivanie moznosti komunikacie medzi hra¢mi pri realizacii akcii a timovej
stratégie,

- vylepSenie sposobu driblovania, aby jeho technika bola prispésobena na rdzne
situacie, ktoré mozu nastat’ v hre.
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3. Stru¢ne sme sa obozndmili s réznymi technikami pouzivanymi pri rozhodovani hraca o

vybere akcie v inych timoch:

rozhodovacie stromy — generovanie moznych akcii a vyber tej, ktora ma najvicsiu
Sancu na uspech a pravdepodobnost’ toho, Zze bude pokracovat,

« branové neuréonové siete,

- rozhodovanie pomocou fuzzy mnozin,

- stabiliza¢né neurénové siete,

- rozoznavanie vzorovych situdcii a rozhodovanie a realizacii na zéklade vzorov
(postavenie hracov na ihrisku, technika pouzita v time FIITMEDIA),

rozne prahové a heuristické algoritmy, nedeterministické spravanie timu,

moznost’ pouZzitia Non-Axiomatic Reasoning System (NARS),

vyuzitie planovania pri realiz4cii akcii timu a timovej stratégie.

4. Preberali sme moznosti a sposoby modelovania stpera - heterotypov alebo superovej

stratégie.

5. Diskutovali sme k forme a obsahu dokumentacie odovzdavanej k datmu 16. 11. 2006.

Stav plnenia uloh

ID Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec |Splnenie | Stav
20 |IST Analyza komponentov 28.10.06 [1.11.06 Splnena
WorldModel a Object
21 LL Analyza komponentov 28.10.06 [1.11.06 Splnena
Connection a ActHandler
22 TS Analyza komponentov 28.10.06 [1.11.06 Splnena
BasicPlayer, Player,
Formations
23 PK Analyza technik 28.10.06 |1.11.06 Nesplnen
rozhodovania z timu FIIT a
Media
24 |JSO Driblovanie v time Sklo 28.10.06 |1.10.06 vMy‘;ZZ'l‘t‘l’Z“V Ciastoén
implementacii | € Splnena
UvaTrilean
2003 zatial’
neboli
spomenuté
25 LL Vytvorenie skompilovatel'nej|28.10.06 |5.11.06 Nesplnen
formy hraca UvaTrilearn a
19 MK SenseHandler a Connection v|28.10.06 |1.10.06 Splnena
Uva Trilearn
©GoS Strana 2



Q

X
O O
O

Nové ulohy

ID Clen timu

Uloha

Zaciatok

Koniec

Splnenie

Stav

N/A

Vytvorit' Sablonu dokumentu k timovému
projektu a pridat’ do neho analyzy, ktoré sme
si pripravili na dne$né stretnutie a pripravit
dokument na postupné dopliiovanie d’alsich
informacii

1.11.06

8.11.06

N/A

Zbezne si pozriet’ aspon zakladné principy
rozhodovacich metod, ktoré by sa eventualne
dali uplatnit’ v naSom projekte, mali by sme
o nich byt schopni diskutovat’ na d’alSom
stretnuti

1.11.06

3.11.06

N/A

Premysliet’ si oblasti projektu, na ktoré
zamerame nase dalSie usilie.

1.11.06

3.11.06

Zapisoval: Tomas Selnekovic

Vypracoval: Tomas Selnekovic

Overil:
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