Zapisnica zo stretnutia C. 6

Datum konania: 8.11.2006

Miesto konania: FIIT STU BA

Zucastneni

Clenovia timu Martin Kovacik MK Tomas Selnekovic TS
Peter Kohaut PK Juraj Stanik JST
Ladislav Lenc¢ucha LL Juraj Somorovsky JSO

Pedagog Ivan Kapustik IK

Hostia

Téma stretnutia

Na stretnuti 8.11. prebehla prezentacia vysledkov analyzy metdd na rozhodovanie a komunikéciu
hrac¢ov. Bol prediskutovany a navrhnuty model rozhodovania, taktiez sa vybrali metddy, ktoré sa
budu do hraca implementovat’.

Priebeh stretnutia

1.

JST prezentoval rozhodovacie metédy pomocou fuzzy mnozin na — prestudované z hraca
Lubora Ladického. Dohodli sme sa, ze fuzzy mnoziny mozu slazit' iba ako podporny
mechanizmus kvoli absencii stratégie.

TS prezentoval rozhodovacie stromy z hrac¢a Uva Trilearn. Dohodli sme sa, Ze tato metoda
je vhodna na implementéciu.

MK prezentoval rozhodovanie sa pomocou poradcov, ktoré sa takisto zda byt vhodna
metoda, diskutovali sme o vhodnosti vzhl'adom na vystupné atributy, ktoré¢ tito metoda
neposkytuje.

PK prezentoval funkcionalitu kauc¢a Austin Villa, ktory vychadza z hra¢a Uva Trilearn.

LL prezentoval komunikaciu hracov Uva Trilearn a FIITMEDIA. Diskutovali sme ohl'adne
dolezitosti komunikacie.

Dohodnutie hrubého ndvrhu hrédca a definovanie ¢o sa bude implementovat’, resp. sa
preberie z inych hracov

Dohodli sme postup a tlohy na vytvorenie dokumenticie k datumu 16.11.2006. Dalsie
stretnutie sa naplanovalo na
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Stav plnenia uloh

ID Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec |Splnenie | Stav
Nove ulohy
ID Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec | Splnenie | Stav
N/A Zdokumentovanie nizkourovnovej|8.11.06 | 15.11.0
funcionality, ktoru treba doimplementovat’ 6
N/A Zdokumentovanie prepojeni a komunikacia|8.11.06 |15.11.0
komponentov, ktoré sa prezentovali 6
N/A Celkova architektira pomocou diagramov ~ |8.11.06 |16.11.0
6
N/A Vytvorenie  zadklade  dokumentu  na|8.11.06 |12.11.0
16.11.2006 z textov vo wiki 6
N/A Vytvorenie analyzy timého Usilia 8.11.06 16.11.0
6
N/A Finalizacia dokumentu 15.11.06 [16.11.0
6.

Zapisoval: Ladislav Lencucha

Vypracoval: Ladislav Lencucha

Overil:
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