Zapisnica zo stretnutia C. 8

Datum konania: 22.11.2006
Miesto konania: FIIT STU BA

Zucastneni

Clenovia timu Martin Kovacik MK Tomas Selnekovic TS
Peter Kohaut PK Juraj Stanik JST
Ladislav Lenc¢ucha LL Juraj Somorovsky JSO

Pedagog Ivan Kapustik IK

Hostia

Téma stretnutia

Na stretnuti 22.11. sa diskutovalo o zapracovani vybranych metdod do hraca, ktoré¢ metody su
readlne implementovatel'né do prototypu.

Priebeh stretnutia

1. 1K ukéazal vyuzitie fuzzy mnoZin ako rozhodovaci mechanizmus. JST oznamil, Ze zdrojové
kédy hraca postaveného na fuzzy mnozinach nie st kompletné. Prebehla diskusia o tom, aké
funkcie by bolo vhodné pouzit’ na rozhodovanie hraca, priCom sa rozhodlo definitivne pre
vyuzitie fuzzy na stel’bu na branu.

2. Dohodla sa organizécia repository, zdvihla sa priorita na rozbehanie zdrojovych kédov hraca
Uva Trilearn.

3. Koordina¢né grafy sa definitivne zacnli implementovat’ v letnom semestry.

Stav plnenia uloh

D Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec | Splnenie | Stav
Nové ulohy
ID Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec| Splnenie | Stav
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Zapisoval: Ladislav Lencucha

Vypracoval: Ladislav Lencucha

Overil:
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