Datum konania: 6. 12. 2006

Zapisnica zo stretnutia €. 10

Miesto konania: Softvérové stadio

Zucéastneni
Clenovia timu Martin Kovacik MK Tomas Selnekovi¢ TS
Ladislav Lenc¢ucha LL Juraj Stanik JST
Peter Kohaut PK Juraj Somorovsky JSO
Pedagog Ivan Kapustik IK
Hostia
Téma stretnutia
Vytvaranie prototypu
Priebeh stretnutia
® prezentacia vypracovanych Casti prototypu
® prezentacia hraca
e diskusia o vyvojovom prostredi a spdsobe kompilacie
® diskusia o aktudlnom mechanizme rozhodovania v prezentovanom hracovi
® stanovenie Uloh pre d’alsi tyzden
Stav plnenia uloh
D Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec | Splnenie Stav
34 JST Implementacia kniznice pre|30.11.06 |6.12. 06 splnena
podporu fuzzy rozhodovania
35 TS Ziskanie potrebnych | 30. 11.06 | 6. 12. 06 Ciastocne
parametrov z WorldModelu a splnena
proces fuzzyfikécie
36  |ISO Opis situacii a rozhodovanie v|30.11.06 |30. 1. 07 nesplnena
nich
38 MK Implementacia 30.11.06 1 6.12.06 CiastoCne
rozhodovaciecho mechanizmu splnend
pomocou poradcov
©GoS Strana 1




Q

X
O O

O
Novéeé dlohy
ID Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec | Splnenie | Stav
41 JSO Implementacia driblovania v|6.12.06 |13.12.06
hracovi GoS
42 JST, TS Testovanie fuzzy regulatora |6.12.06 |13.12.06
43 MK Implementacia algoritmu q-]6.12.06 |13.12.06
learning
44 LL Mechanizmus prihravania 6.12.06 |18.12.06
45 PK Sposob dokumentovania 6.12.06 |13.12.06
zdrojovych textov; Download
sekcia stranky
Ku kazdej Casti
implementacie a testovania je
nutné vypracovat’ prislusny
dokument

Zapisoval: Juraj Stanik
Vypracoval: Juraj Stanik

Overil:
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