Zapisnica zo stretnutia ¢. 11

Datum konania: 13. 12. 2006

Miesto konania: Softvérové stadio

Zucastneni

Clenovia timu Martin Kovacik MK Tomas Selnekovic¢ TS
Ladislav Lenc¢ucha LL Juraj Stanik JST
Peter Kohaut PK Juraj Somorovsky JSO

Pedagog Ivan Kapustik IK

Hostia

Téma stretnutia

Prezentécia jednotlivych €asti prototypu hraca Gang of Six

Priebeh stretnutia

JST prezentoval sposob pouzitia fuzzy regulatora a prezentoval niektoré¢ fuzzy mnoziny na
testovanie regulatora

LL vysvetlil spdsob realizacie prihravania do behu a opisal jej implementaciu
JST opisal kniznicu Reinforcement Learning Toolbox
JS navrhol jednoduchy spdsob driblovania a opisal zdrojovy kod
IK spomenul 2 typy driblovania:
® ak je superov hrac blizko,
® driblovanie pri predkopavani na vac¢siu vzdialenost’.

TS spomenul moznost’ rieSenia niektorych kritickych situacii v hre (atok na brankara 1-1) a
analytickymi metdédami a navrhol implementovat’ r6zne pomocné funkcie (prieniky kruh-
kruh, Ciara-kruh, Ciara-Ciara)

Stav plnenia uloh

ID Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec | Splnenie | Stav
35 TS Ziskanie potrebnych 29.11.06 6.12.200 |splnena
parametrov z WorldModelu a 6
proces fuzzyfikécia
36 JSO Opis a rozpracovanie situacii 29.11.06 |6.12.06 |nesplnend
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http://www.igi.tugraz.at/ril-toolbox/general/overview.html

37 MK

Implementacia rozhodovacieho
mechnizmu pomocou poradcov

29.11.06

6.12.06

nesplnena

34 JST

Pouzitie fuzzy regulatora

29.11.06

6.12.06

splnena

41 JSO

Implementacia driblovania

9.12.06

13.12.06

splnena

42 JST, TS

Testovanie fuzzy regulatora

9.12.06

13.12.06

splnena

43 MK

Poradcovia, Q-learning

9.12.06

13.12.06

splnena

44 LL

Mechanizmus prihravania

9.12.06

13.12.06

splnena

45 PK

Spdsob dokumentovania
zdrojovych textov

9.12.06

13.12.06

splnend

Nové ulohy

ID Clen timu

Uloha

Zaciatok

Koniec

Splnenie

Stav

46 MK, PK

Vypracovat’ dokument.
Pozadované kapitoly: sposob
inicializacie vyvojového
prostredia,

opisanie sposobu prace s
vyvojovym prostredim,
spristupnenie repository,
opis Standardov pisania
zdrojovych kodov.

13.12.06

17.12.06

47 TS, MK

Vypracovat’ dokument.
Pozadované kapitoly: opis
kniznice reinforcement
learning — podpora strojového
uCenia, moznosti nasadenia na
hraca,

opis podpornych funkcii na
realizaciu matematickych
vypoctov

13.12.06

17.12.06

48 JST, TS, LL

Vypracovat’ dokument.
Pozadované kapitoly: opis
principu fuzzy regulatora,
implementacnych kniznic,
spdsob prihravania,
nastavovanie konstant v
hrécovi a ich G¢inok na hru
hraca

13.12.06

17.12.06

49 JSO

Vypracovat’ dokument.
Pozadované kapitoly:
podrobny opis realizovaného
sposobu driblovania, opis
zdrojového kodu, opis
driblovania v réznych
hernych situaciach

13.12.06

17.12.06
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o
50 JST, PK, LL Aktualizacia dokumentu k 13.12.06 |17.12.06
riadeniu
51 PK Aktualizacia obsahu webovej |13.12.06 [19.12.06
stranky

Zapisoval: Tomas Selnekovic

Vypracoval: Tomas Selnekovic¢

Overil: Juraj Stanik
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