Zapisnica zo stretnutia €. 12

Datum konania: 13. 2. 2007

Miesto konania: Miestnost’ D110

Zucéastneni

Clenovia timu Martin Kovacik MK Tomas Selnekovic TS
Ladislav Lenc¢ucha LL Juraj Stanik JST
Peter Kohaut PK

Pedagog Ivan Kapustik IK

Hostia

Téma stretnutia

Rozdelenie tloh do letného semestra a zhodnotenie zimného semestra

Priebeh stretnutia

IK nam vytkol zédpisnice — treba ich robit’ konkrétnejsie, nie formou ,,spravilo sa“, ale
definovat’ aj zavery a celkovy priebeh. Bola ndm ukézané ako by mala zapisnica vyzerat

Zhodnotil sa priebeh zimného semestra — ostalo vela zacatého, ale nedokonc¢eného, z toho
dovodu je nutné stanovit ciele. Najvicsie pripomienky konkuren¢ného timu boli ku analyze
formadcii a problémy k formdlnej Casti (¢islovanie stran, kapitol, formulacie viet su nepresné
a pod.). Spomenul sa problém s pouzitou Sablonou (¢lenovia timu vpisovali do iného
suboru) a ¢islovanim do hlbsej urovne (az urovei 7).

Témou stretnutia bolo predovsetkym rozdelenie uloh a urcenie jednoznacnej zodpovednosti.
Plén je zatial’ predbezny, pretoze neboli uvedené presné terminy odvzdavania. IK spomenul,
ze produkt sa odovzdava v 10. tyzdni, aby mal konkuren¢ny tim dostatok ¢asu na jeho
prestudovanie a zaverecnd dokumentacia az ku koncu semestra. Na zéklade tejto informacie
bol posunuty termin zacatia integracie a testov hraca do skorSieho tyzdna semestra.

Spomenuta potreba navrhnut’ architektiru hraca a zapisat’ ju pomocou CASE néstroja.
Pozadovany je navrh fungovania algoritmov. Zvolil sa Enterprise Architect kvoli stabilnosti
a podpore SVN.

Stanovili sa jednotlivé ulohy na zaklade nedokoncenych cCasti hra¢a zo zimného semestra a
pripomienok konkuren¢ného timu. Ich rozdelenie medzi ¢lenov timu je v tabulke novych
uloh, vytvorené a prediskutované boli nasledovne:

O Q-learning — potrebné vytvorenie analyzy konkrétneho vyuZzitia, ked’Zze sme sa rozhodli
pouzit’ koordinacné grafy

O Driblovanie — je iba v zakladnej forme, tzn. hra¢ pred seba predkopéva loptu a nasledne

©GoS

Strana 1



Q OO
O O
o]
za nou bezi, nedokaze takto prejst’ celym ihriskom
O Nahréavky sa budu implementovat’ podl'a navrhu zo zimného semestra
O Fuzzy regulator — rozSirenie funkcionality zo zimného semestra o uvazovanie nielen
brankara ale aj ostatnych hracov. IK navrhol testovanie pomocou prihravok a navrhol
moznost’, ze sa hra¢ méze rozhodnit neprihrat. Moznost' rozhodnutia o nenahrani sa
javila nepotrebnd, ked’Ze hra¢ sa o vhodnosti bude rozhodovat’ na vysSej irovni a teda ak
uz vyuzije fuzzy regulator, je ,,presvedéeny o spravnosti rozhodnutia“. Tato moznost’
vSak bude zvazena a vyskuSana.
O Rozhodovanie — dohodlo sa, Ze rozhodovanie hraca bude postavené na koordinanych

grafoch. Tato metéda musi byt timom dobre zdokumentovand, pretoze sa zrejme
nestihne celd dokonc¢it a aby mali dalSie timy dostatocné podklady pre jej
doimplementovanie.

Kedze na zaklade skusenosti zo zimného semestra vznikla potreba urcit’ zodpovednost’
¢lenov timu za jednotlivé ulohy, tato bola pridelena ¢lenom timu nasledovne:

O

O

O

dokumentaciu ma na starosti MK
zdrojové kody, dokumentaciu na wiki a jej aktualizaciu ma na starosti PK

testovanie — dohodlo sa testovanie na urovni spravania sa hra¢a — JSo, zaroven vznikla
uloha najst’ vhodny prostriedok na realizéciu testov (napr. tim Stjupit dox mal nastroj,
ktory by bolo vhodné preskiimat))

Diskutovalo sa o vyvojovom prostredi, resp. o platforme, pre ktori sa bude vyvijat’. Tento
problém vznikol z dovodu problémov niektorych ¢lenov timu pri kompilécii v Eclipse a
vyuZiti serveru v.10, ktory je problém spojazdnit’ pod Windowsom. Vznikla tloha pre PK,
na zaklade ktorej sa rozhodne ako d’alej (v pripade potreby sa bude vyvijat’ pod virtudlnym
strojom)

RieSeny problém s priestormi a ¢asom — stretnutia v utorok rano 7.00 sa zdaju nevhodné,
ked’ze Softvérové studio je otvorené od 8.00. Nakoniec sa dohodol termin streda 16.00.

Stav plnenia uloh

ID Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec | Splnenie | Stav
Nové udlohy
ID Clen timu Uloha Zaciatok | Koniec | Splnenie | Stav
MK Q-learning analyza vyuzitia, |14.2.200 |21.2.200
prinosu 7 7
LL Nahravky - ur¢it’ miesto 14.2.200 |21.2.200
nahratia a zdovodnenie 7 7
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TS Koordina¢né grafy - hruby 14.2.200 |21.2.200
odhad a plan + vytvorenie 7 7
zrozumitel'nej dokumentacie

JSt Testovanie FR nahravkami 14.2.200

7

JSo Testovanie, existujuce 14.2.200
nastroje 7

JSo Pokracovanie v driblovani 14.2.200

7
PK Rozbehania serveru v.10 14.2.200
7

Zapisoval: Ladislav Len¢ucha

Vypracoval: Ladislav Lencucha

Overil:
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