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1 Zadanie

Obal'ova¢ (angl. wrapper) je program, ktory sluZi na ziskavanie informacii z webovych
stranok. Jeho pouzitie uSetri manualnu pracu sledovania informacii na webovych strankach (resp.
informdcii zadanych v inom formate). Ciel'om projektu je identifikédcia a stiahnutie relevantnych
informacii z neStruktrovaného kodu HTML, ktord je zamerand najmé na prezentaciu informacii
pre Cloveka a nie na spracovatelnost’ pre pocitace.

Tento timovy projekt nadvdzuje na pracu, ktora bola vykonand pocas minulého
akademického roka, ked bol zrealizovany jednoduchy ramec na tvorbu predprogramovanych
obalovacov. Boli rieSené¢ nasledujiice problémy tykajice sa prostredia obalovaca, niektoré
problémy vSak nechaju priestor na d’alSie vylepSenia. Webové stranky st zvycCajne nekorektné.
Preto sa pouzivaju parsre a iné nastroje, ktoré pracuju aj s nekorektnym HTML kodom (mozilla,
beutifulsoap, htmltidy atd’.). Tu je moznost’ vylepSenia parsera, ktory je robustnejsi vo¢i chybam.
Pontka sa moznost’ pouzitia Mozilla parsera pre tento ucel. Nakol'ko stranky sa mézu ¢asom menit,
bud’ kvoli zmene rozhrania alebo kvoli meniacim sa HTML kodom, ktoré st zadané manualne
I'ud’'mi v obal'ovaci je realizovany kontrolny mechanizmus. Ak obal'ova¢ nezvlada stranku, na ktort
je prispdsobeny, pri kontrole korektnosti sa spusti skript zadany vyvojarom (napr. poslanie spravy).
V tomto projekte sa ocakava realizacia obal'ovaca, ktory stavia na vysledok dosiahnuty minuly rok
a rozsiruje ju o d’alSie funkcionality:

« Navrh a realizacia ucenia obalovaca - Ciel'om je aby sa obal'ova¢ dal implementovat’ ¢im
jednoduchsie, podl'a moZnosti potreby zadat’ ¢im menej parametrov. Pouzivatel’ by mal mat’
moznost’ vytvorit’ obal'ova¢ len pomocou zadania prikladov, ¢o chce zo stranky ziskat'.

« Tvorba obalovaca pomocou prehliadaca - Pouzivatel’ by mal mat’ moznost’ tvorit’ obalovac
pomocou prehliadaca, prostredie na tvorbu obalovaca by mal akcie pouZzivatel’'a odchytat’ a
spracovat’.

«  Lahko rozsiritelny ramec na rozsirenie obalovaca o dalsie sposoby ucenie vzorov - Okrem
jedného zrealizovaného ucenia vzorov, treba mat’ na zreteli rozsiriteInost’ nastroja o d’alSie
spdsoby ucenia.

«  Vylepsenie navigacnych moznosti - Je potrebné implementovat’ d’alSie naviga¢né akcie na
prekonanie stranok s formularmi, heslami.



2 Uvod

Vicsina webovych informacnych systémov v stcasnosti disponuje vel’kym mnoZstvom
dat, ktoré ponukaji pouzivatelom sréznymi zdujmami, vedomostami ainymi personalnymi
charakteristikami. V stvislosti s narastom informac¢ného priestoru existujucich systémov je
pouzivatel'om ponuknuté velké mnoZzstvo dat, kde o vdcSinu z nich nemaji zaujem.

Jednou z moznosti ako eliminovat’ problém ziskavania pozadovanych dat v informa¢nom
priestore je vykonanie personalizacie systému, ktora vyuZzivaju adaptivne hypermédia. Adaptivne
systémy vykonavaju prisposobenie systému na zaklade bazy znalosti (sémantiky) o doménove;j
oblasti a tiez o pouzivatel'ovi systému. Druhou moznostou ako pouzivatel'ovi poskytnut’ relevantné
informdcie je vykonanie procesu automatizovaného vyberu a spracovania dat, ktoré¢ho funkcionalitu
zabezpecuju obalovace. Touto moznostou spristupnia informacii pouzivatel'om sme sa zaoberali
v nasom projekte.

Obal’'ovac (angl. wrapper) je program, ktory vykonava automatizovany vyber relevantnych
informacii z nestruktirovaného kodu jazyka HTML zameraného najmi na prezentaciu obsahu webu
pre Cloveka. Pouzitim obal'ovatov mozno ziskavat informécie z viacerych webovych systémov
a integrovat’ ich do Struktirovanej formy s definovanou sémantikou dat (XML dokument).

Cielom tohto projektu je navrhnut koncepciu tvorby obalovaca na zaklade analyzy
existujucich nastrojov a metdd v opisanej problémovej oblasti. Timovy projekt nadvédzuje na pracu,
ktora bola vykonana poc¢as minulého akademického roka, ked’ bol zrealizovany jednoduchy ramec
na tvorbu predprogramovanych obalovacov. Obalova¢ by mal byt schopny identifikovat
pozadované data v dokumente len pomocou prikladov, ktoré pouzivatel’ zada pri Specifikovani Casti
dokumentu, ktoré ma obal'ovac extrahovat a ktoré by naopak nemal extrahovat’.

Dokumentacia k projektu je rozdelend do dvoch casti. Prva Cast’ sa zaobera procesom
riadenia projektu pocas oboch semestrov. Obsahuje najmé planovanie projektu, rozdelenia uloh a
rozne dokumenty suvisiace s organizaciou prace v time. V druhej Casti sa nachadza dokumentacia
samotného softvérového systému. Su tam obsiahnuté informacie tykajuce sa analyzy a névrhu
obalovaca, ako aj opis prototypu, implementacia a overenie rieSenia.
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