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1 Uvod

Dosledné riadenie projektu je jednou z najddlezitejSich sucasti timovej spoluprace.
Predlozeny dokument obsahuje postupne vSetky materidly tykajice sa riadenia, ktoré vznikli v
priebehu rieSenia jednotlivych tloh timového procesu.

Na vypisanu tému ,,Tvorba obal'ovacov na ziskavanie informécii z webu” sme zareagovali
ponukou, ktora je uvedend v kapitole 2. Po ziskani témy sme zacali aktivne pracovat’ na projekte a
po Uvodnej analyze sme zostavili plan, ktory sme chceli dodrziavat’ (kapitola 3). Postupom casu sa
v time vyprofilovali timové roly a rieSenie projektu sme dekomponovali do c¢iastkovych uloh.
Zodpovednosti a tlohy ¢lenov timu su premetom kapitoly4. Z kazdého stretnutia sme urobili zapis,
ktory nam pomohol organizovat’ nase ulohy. Zapisnice z timovych stretnuti su uvedené v kapitole 5.
Kapitola 6 obsahuje konvencie, ktoré sme dodrziavali pri rieSeni projektu a ktoré zarucili uniformitu
jeho jednotlivych sucasti. V kapitole 7 sa nachadzaji posudky naSej prace ako aj posudky, ktoré
sme vypracovali pre konkuren¢ny tim.
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2 Ponuka

Tato kapitola obsahuje znenie ponuky na vypisanll tému projektu v podobe, v akej bola
odovzdand v druhom tyzdni zimného semestra.
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3 Plan projektu

Tato kapitola obsahuje rozvrh prace celého timu tak, ako bol planovany v zimnom, resp.
letnom semestri. Plan obsahuje ¢asové ohranicenie jednotlivych uloh, ich priradenie k jednotlivym

¢lenom timu a stru¢ny opis.

3.1 Zimny semester

Tyzden Trvanie Opis ulohy Riesitelia Priorita
od Do ulohy
7 6.11.2006 | 9.11.2006 |Specifikacia problematiky, tvorba Michal Kurt'ak 2
pripadov pouzitia, scenare pouZitia
7.11.2006 | 8.11.2006 |Navrh architektury systému Michal Simtn 2
8 11.11.2006 | 16.11.2006 |Tvorba projektovej dokumentacie vsetci 1
(analyza, $pecifikacia poziadaviek,
hruby nédvrh)
9 17.11.2006 | 24.11.2006 |Tvorba posudku iného timu vsetci 1
16.11.2006 | 19.11.2006 |Analyza poziadaviek na prototyp vsetci 2
10 25.11.2006 | 3.12.2006 |Navrh Gpravy jadra (kontext, vzory, |vSetci 1
akcie)
Navrh hierarchie tried pre vzory Michal Kurtak 1
Néavrh transformécie kontextu Michal Simun 3
Implementacia Unit testov vsetci 2
11 4.12.2006 | 11.12.2006 |Implementacia pouzivatel'skych LCubomir Chamraz, 2
rozhrani pre manualne zadavanie Marian Simko
prikladov
Implementacia vybranych vzorov Jan Krausko, Marian 1
Simko
Implementacia jednoduchej stratégie |Ivan KiSac 1
ucenia
Transformacia extrakénych akcii Lubomir Chamraz, 2
Ivan Kisac
12 11.12.2006 | 18.12.2006 |Integracia vysledkov vsetci 2
Pouzivatel'ské testovanie vsetci 2
Tvorba projektovej dokumentacie vSetci 1
Tvorba prezentacie vsetci 1
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4 Ulohy élen

4.1 Dlhodobé ulohy a zodpovednosti

ov timu

Kapitola 4 : Ulohy ¢lenov timu

Dlhodobé¢ tulohy (roly) a zodpovednosti v procese riadenia timového projektu su uvedené

v Tab. 4-1 tak, ako sa postupne vyprofilovali v priebehu prvého semestra.

Tab. 4-1: Zodpovednosti a roly clenov timu

Clen timu

Rola

Zodpovednost’

Lubomir Chamraz

navrh, implementacia

manazment planovania

Ivan KiSac

navrh, implementacia

podporné prostriedky

Jan Krausko

analyza, implementacia, web

planovanie a riadenie

dizajn

Michal Kurtak |analyza, navrh, testovanie, vedenie manazment kvality
vyvoja

Marian Simko implementécia, integracia manazment 'udskych zdrojov

dokumentacie

Michal Simtn

analyza, navrh, vedenie timu

manazment rizik

4.2 Kratkodobé ulohy

V tejto Casti st uvedené najdolezitejSie ulohy, ktorym sa Clenovia venovali z kratkodobého

hl'adiska. Ide iba o relevantné ulohy, ktorych realizacia bola pre potreby uspesného vypracovania

projektu nevyhnutna.

421

Tab. 4-2: Kratkodobé ulohy clenov timu v zimnom semestri

Zimny semester

Clen timu

Kruacové ulohy

LPubomir Chamraz

« analyza technolégie XUL
- analyza tvorby rozsireni do prehliadaca Mozilla Firefox
« navrh prototypu pouzivateI'ského rozhrania

Ivan Kisac

- analyza existujucich nastrojov v oblasti dolovania dat z webu
- analyza principov strojového ucenia sa
« navrh mechanizmu uéenia pre obalovac

Jan Krausko

- interpret
« vystupné objekty

« analyza aplika¢ného ramca vlanajSieho projektu
« navrh zmien na vlaiajSom projekte

Michal Kurt'ak

« analyza vhodného implementa¢ného prostredia
- analyza sposobov testovania softvérového projektu
- Specifikacia poziadaviek, ciele projektu

Marian Simko

« analyza komponentového modelu XPCOM
- analyza tvorby rozsireni do prehliadaca Mozilla Firefox

4-1
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«  navrh komunika¢ného modulu medzi jednotlivymi rozhraniami

Michal Simuan « analyza existujtcich nastrojov v oblasti dolovania dat z webu
- navrh architektiry systému
« néavrh prototypu tvorby obalovaca
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4.2.2 Letny semester

Tab. 4-3: Kratkodobé ulohy clenov timu v zimnom semestri

Kapitola 4 : Ulohy ¢lenov timu

Clen timu

Kracové ulohy

Lubomir Chamraz

Ivan KiSac

Jan Krausko

Michal Kurt'ak

Marian Simko

Michal Simtn

tuto stranu doplnit v letnom semestri!
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4.3 Autorstvo jednotlivych €asti dokumentu

Kazdy clen timu sa venoval inému aspektu vyvoja obalovaca. Tab. 4-4 obsahuje
navéznosti prace ¢lenov timu na kapitoly v dokumentécii, ktoré do istej miery odzrkadl'uja odborné
zameranie v projekte.

Tab. 4-4: Autorstvo jednotlivych casti dokumentu

Clen timu Kapitola
LCubomir Chamraz |ss 5.1 Jazyk XUL
ss 6.2 Prezenta¢ny modul aplikécie
ss 6.3 Prezenta¢ny modul prehliadaca
ss 7.4 Pouzivatel'ské rozhranie

Ivan Kisac ss 2.2 Lixto Visual Wrapper

ss 6.6 Aplikacny modul — Tvorba vzorov
ss 7.3 Stratégie ucenia

ss A Pouzivatel'ska priruc¢ka prototypu

Jan Krausko ss 2.3 Aplikacny rdmec Wrapper Suite

ss 6.5 Aplika¢ny modul — Interpreter

ss 6.8 Vystupné objekty

Michal Kurt'ak ss 3 Opis rieSenia

ss 4 Specifikacia obalovada

ss 6.9 Implementa¢né prostriedky a vyvojové nastroje
ss 7.2 Zmeny v jadre

Marian Simko ss 5.2 Komponentovy objektovy model XPCOM
ss 6.4 Komunika¢ny modul
ss A Pouzivatel'ska prirucka prototypu

rp

Michal Simun ss 2.1 Kapow RoboSuite

ss 2.3 Aplika¢ny ramec Wrapper Suite

ss 6.1 Architektira systému

ss 6.7 Aplika¢ny modul — Tvorba obal'ovaca
ss 7.1 Ciele prototypu

Legenda:
+ ss — kapitoly Casti Softvérovy systém

- rp — kapitoly casti Riadenie projektu
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5 Zaznamy zo stretnuti

Tato kapitola obsahuje zapisnice z jednotlivych stretnuti v softvérovom §tidiu pocas oboch
semestrov. Zaznamy su vypracované podla sablony uvedenej v kapitole 6.

5.1 Zimny semester

Nasledujuce strany obsahuju zépisy zo zimného semestra 2006/2007.
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Zapis z 1. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 11.10.2006 10:10
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Lubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Bc. Michal Simun
Hostia: Bce. Peter Sykora, Be. Andrej Janzo

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Analyza problému

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

Opis stretnutia:

1. Zoznamili sme sa s niektorymi clenmi predoslého timu (Peter Sykora a Andrej Janzo), ktory
sa zaoberal tvorbou obal'ovaca v minulom roku
2. Duri nas stru¢ne oboznamil s pozadovanym rozsahom ¢innosti timu na tento semester

3. Clenovia minuloro¢ného timu predviedli prezentaciu projektu ,,Wrapper Suite® zo svojej
obhajoby timového projektu
- predstavenie vlanajSieho projektu, architektira systému, funkcionalita
+ video Wrapper Suite

4. Duri uviedol prehl'ad su¢asnej situacie v problematike, nedoriesené a nové oblasti poskytuju
mozné ciele, ktorymi sa budeme zaoberat’:

- zlepSenie interakcie s pouzivatel'om, priblizenie obal'ovaca vac¢Siemu spektru
pouzivatel'ov -> obal'ova¢ bude implementovany aj ako rozsirenie do webového
prehliadaca Mozilla Firefox

5. zahrnutie prvkov umelej inteligencie - bude nutné, aby sa obal'ova¢ dokazal ucit’

6. V dalSej Casti popisal doteraz pouzivané nastroje pre podporu riadenia v softvérovom
projekte

«  ScrumWorks je nastroj na automatizaciu procesov v softvérovom time, vychadza z
metodiky agilneho softvérového vyvoja a zlepSuje efektivitu prace v time
7. Bugzilla je nastroj na oznaCovanie a sledovanie chyb a nedostatkov v implementacnej faze
vyvoja softvéru; obzvlast’ sa osvedcil vlani, preto ho budeme pouzivat’ aj tento rok

8. Duri a ¢lenovia minuloroéného timu nés struéne informovali o tzv. Unit testoch a systémoch
KapowTech a LIXTO

9. Duri pridelil prezentacie na d’al§ie stretnutie
10.Vytvorenie pouzivatel'skych kont pre ¢lenov timu na spristupnenie predoslych verzii

obal'ovaca

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
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Prezentéacia Unit Testov (Michal Kurt'ak)

Prezentacia systému Lixto (Ivan Kisac)

Prezentacia systému Kapow Tech (Michal Simun)

Vsetci — nainstalovat’ SVN, checkout kodu, registracia na Bugzillu, na d’alSom stretnuti
hlasit’ pripadné problémy

AW N —

Poznamky:
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Zapis z 2. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 18.10.2006 10:10
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Lubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Bc. Michal Simun
Hostia: Bce. Peter Sykora, Be. Andrej Janzo

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Analyza problému, hruby navrh systému

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

1. Michal Kurt'ak si pripravil prezentaciu o Unit testingu

2. Michal Simun si pripravil prezentaciu o nastroji KapowTech

3. Ivan KiSac mal problémy s inStalaciou nastroja LixTo, prezentacia bola pripravena na
zéklade dokumentacie k nastroju.

4. Administrativne zalezitosti okolo migracie projektového kodu na lokalne stroje boli splnené

Opis stretnutia:

1. Troubleshooting problémov pri logovani na projektové servery
2. Prezentacia: Michal Kurt'dk - Unit testing

« zaver: Unit testing budeme pouzivat
3. Diskusia o prideleni roli

- zaver: Nechame isty Cas na to, aby sa jednotlivé osobnosti/roly vyprofilovali samé
4. Prezentacia: Michal Simiin - KapowTech
. Na najblizsich 2 stretnutiach zistit’ a dohodntt sa

- ako zmenime framework minulorocného TP tak, aby nevyzeral ako KapowTech

6. ¢o pouzijeme ako algoritmy strojového ucenia
7. Michal Kurt'ak prebral s Petrom Sykorom navod na buildovanie projektu

9]

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

1. Kazdy si premysli, aka bude podoba nového frameworku

Kazdy si pozrie pluginy vo Firefoxe

Lubomir Chamraz - prezentacia o XUL

Ivan Kisac - prezentacia o LixTo

Jan Krausko ide v utorok 24.10. 0 9:00 do D-211 na stretnutie ohl'adom frameworku pre
zapisovanie programov pre wrapper

Vytvorit projektovy web (Jan Krausko)

. Michal Kurt'ak vytvori navod pre buildovanie projektu a prida ho do timovej Wiki

Nl el

N o

Poznamky:
- Prezentacia o LixTo sa presunula na d’alSie stretnutie
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Zapis z 3. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 25.10.2006 10:10
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Lubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Bc. Michal Simun
Hostia: Be. Miroslav Legén

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Analyza problému, Specifikacia poziadaviek

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

1. Jan Krausko vytvoril uviedol do prevadzky projektovy web

2. Jan Krausko sa zcastnil stretnutia ohl'adom frameworku pre zapisovanie programov pre
obal'ovac. Okrem neho boli na stretnuti pritomni aj Be. Peter Sykora, Bc. Miroslav Legén a
Mgr. Gyorgy Frivolt

Ivan KiSac si pripravil prezentaciu o nastroji LixTo

Lubomir Chamraz si pripravil prezentaciu o jazyku XUL

. Michal Kurt'dk vytvoril navod pre buildovanie projektu a zaclenil ho do timovej Wiki

oW

Opis stretnutia:

1. Prezentacia: Lubomir Chamraz - XUL
2. kolektivne uvazovanie o rozsireniach (angl. extensions) do Mozilly a o ich moznostiach
vyuzitia v naSom projekte, napady ohl'adom interakcie pouzivatel’a s potencidlnym
roz8irenim
« zaver: pouzivatel'ské prostredie pre Wrapper bude tvorit’ rozSirenie do webového
prehliadaca Mozilla Firefox
3. Prezentécia: Jan Krausko - zévery zo stretnutia ohl'adom sti¢asného frameworku spisané v
spolupréci s Mirom Legenom
4. Prednaska: Duri Frivolt
- Coje to vzor
5. ¢o je to filter
6. zamyslenie sa nad frameworkom
(fotografia zo stretnutia je sucast'ou priloh tejto zapisnice)
7. Uvaha o podpornych nastrojoch pre vyvoj softvéru:
+ TrackStudio Enterprise
+ dotProject
«  ScrumWorks
8. Rozdelenie uloh pre tvorbu dokumentu, ktory je vystupom prace v prvom semestri

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
1. Jan Krausko ako integrator vysledného dokumentu navrhne do utorka 31.10. jeho hrubt
Struktaru
2. Marian Simko - prezentacia XPCom
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3. vsetci: praca na dokumente:

+ Lubomir Chamraz - PouZzivatel'ské rozhranie

« Michal Kurt'dk - Pripady pouZitia

« Jéan Krausko - Analyza frameworku

« Michal Simun - Analyza frameworku

+ Ivan KiSac - Vzory

4. vSetci: pozriet’ si princip fungovania Firefox rozsireni WebDeveloper, ColorZilla

Poznamky:

- Najblizsie stretnutie sa z dovodu Statneho sviatku uskuto¢ni v nahradnom termine v piatok,
3.11.2006 o 10:00.
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Zapis z 4. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 6.11.2006 16:00
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Lubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Bc. Michal Simun

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Analyza problému, Specifikacia poziadaviek

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

1. Marian Simko si pripravil prezentaciu o technolégii XPCOM
2. Jan Krausko vytvoril hrubu strukturu dokumentu

Opis stretnutia:

1. Diskusia o navrhu ¢asti systému na spracovanie udajov z webovej stranky
« navrh postupu, akym sa budu ziskavat’ potrebné informéacie (interakcia pouzivatel’a,
vyber Casti dokumentu, aplikacia filtrov...)
2. priklad na lepSie pochopenie navrhnutého postupu (fotografia zo stretnutia)
3. Vymedzenie pojmov na lepSie pochopenie a orientaciu v projekte (wrappovanie, extrakcia,
navigdcia, akcia, vzor, filter, kontext, ...)
4. Prezentacia: Marian Simko - XPCOM
Jan Krausko predstavil hrubt Struktiru dokumentu na odovzdanie
6. Rozdelenie tloh na tvorbu dokumentu

W

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
Praca na dokumente:

1. Analyza problému:

- Michal Simun - Systém Kapowtech
Ivan KiSac - Systém LiXto
Lubomir Chamraz - Technologia XUL
Marian Simko - Technolégia XPCOM
Jan Krausko, Michal Simiin - WrapperSuite
Specifikacia poziadaviek:

+  Michal Kurt'édk - Pripady pouzitia
7. Navrh systému:

. Jan Krausko, Michal Simun - Diagram komponentov

SRR

Poznamky:

. Marian Simko a Jan Krausko sa dohodli na zmene roly integratora dokumentu - odteraz je
nim Marian Simko
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Zapis z 5. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 8.11.2006 9:00
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Lubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Bc. Michal Simun

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Analyza problému, Specifikacia poziadaviek, hruby ndvrh rieSenia

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

1. Michal Kurt'ak sformuloval poziadavky na vysledok projektu
2. Michal Simun zostavil ndvrh komponentov
3. Ivan Kisac pripravil prezentaciu navrhovanych néstrojov na manazment projektu

Opis stretnutia:

1. Prezentacia formulovanych poziadaviek (Michal Kurt'ak)
2. Predvedenie Use-case diagramu (Michal Kurt'ak)
3. Diskusia:
- interakcia s pouzivatelom (zobrazovanie)
« zakladné Crty ucenia (princip zadavanie prikladov)
« rieSenie konfliktov
+ presuvanie podstromov akcii
4. Prezentacia navrhu komponentov (Michal Simun)
. Diskusia ohl'adom grafického rozhrania
+ vyber vhodnych cCasti existujiceho rieSenia
« navrhy potrebnych zmien
6. Predstavenie vybranych nastrojov na manazment projektu (Ivan Kisac)
+ vyber nastroja
7. Diskusia o vystupoch wrappera — vystupné objekty, sposob zapisu
-+ predstavenie sucasného stavu vystupov wrappera
 navrhy na tpravu
8. Upravy planu prace
9. Pridelenie uloh na vytvorenie konkrétnych Casti dokumentacie

9]

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
Praca na dokumente:

1. Lubomir Chamraz — XUL, Prezenta¢ny modul - prehliadac, aplikécia

Ivan Kisac — Analyza systému LiXto, Tvorba vzorov, Uvod riadiacej Gasti

Jan Krausko - Analyza framework-u, Interpreter, Vystupné objekty

Michal Kurt'dk - Ciele projektu, Use Case, Implementacné prostriedky

Marian Simko - Uvod SW, XPCOM, Slovnik pojmov, Komunikaény modul, Riadiaca Gast’
Michal Simun - Uvod dokumentu, KapowTech, Analyza framework-u, Architektira, Tvorba
obal'ovaca

SNk wb
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Zapis zo 6. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 15.11.2006 9:15
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Lubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Bc. Michal Simun

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Specifikacia prototypu

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

1. Vsetci ¢lenovia vypracovali jednotlivé ¢asti dokumentécie
2. Marian Simko spracoval vsetky casti do vystupného dokumentu

Opis stretnutia:

Specifikécia prototypu

Diskusia o riadeni verzii zdrojovych stiborov
Navrh podrobnejsieho planu

Informovanie o prezentacii na PeWe

Marian Simko prezentoval hotové ¢asti dokumentu
Diskusia k niektorym ¢astiam dokumentu

SN S

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

1. Michal Kurt'dk navrhne pribehy pre systém Scrum

2. Praca na prezentécii o dosiahnutych vysledkoch analyzy a ndvrhu obalovaca (kazdy sa
zameria na urcCita cast)

Spisanie posudku iné¢ho projektu

4. Praca na prototype

(O8]

Poznamky:
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Zapis zo 7. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 22.11.2006 9:15
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Lubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Be. Michal Simun

Hostia: Be. Miroslav Legén

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Specifikacia prototypu

Vyhodnotenie loh z predchadzajiceho stretnutia:

1. VSetci ¢lenovia vypracovali jednotlivé Casti prezentacie o obal'ovacoch na seminar PeWe
2. Michal Kurt'ak vytvoril pribehy do systému Scrum

Opis stretnutia:

1. Predstavenie prezentacie na PeWe a diskusia

Michal Kurt'dk oboznamil ostatnych o jednotlivych tlohach na prototype

Diskusia k subdokumentom, vzorom a filtrom

Diskusia k stratégii ucenia obal’'ovaca

Zapisanie uloh do systému Scrum

Rozdelenie implementacnych tloh

Miroslav Legén mal prezentdciu o uc¢eni obalovacov - SVM (Support Vector Machines),
HMM (Hidden Markov Model)

ARG

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
Vsetci:

+ Praca na prototype podl'a pridelenych tloh v systéme Scrum

Poznamky:
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Zapis zo 8. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 6.12.2006 9:15
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Lubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Bc. Michal Simun

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Implementécia prototypu vybranych casti

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

1. Vyhodnotenie postupu implementacie prototypu od posledného stretnutia

Opis stretnutia:

—_

Prediskutovanie ndvrhov, ktoré sa objavili pocas implementacie

Analyzovanie vzt'ahu medzi subdokumentom a prikladom

Névrh zmien pri praci s TagFinderom

Dospecifikovanie stratégii pre prototyp

Boli konkretizované poziadavky na Opakujucu stratégiu a Jednoduchu stratégiu
Informovanie a diskusia o adaption frameworku

Spresnenie komunikacie pri ziskavani a spracovani prikladov

Navrhy upravy GUI

Dospecifikovali sa poziadavky na upravu dialdgov na zaddvanie prikladov a pracu so
stratégiami

10. Definovanie d’alsich uloh a ich zadanie do systému SrumWorks

A I A Al

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
Vsetci:
1. Préca na prototype podla pridelenych uloh v systéme ScrumWorks

2. Marian Simko - nastudovat’ adaption framework

Poznamky:



Dokumentécia riadenia projektu Kapitola 5 : Zaznamy zo stretnuti

Zapis z 9. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 13.12.2006 9:15
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Cubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Be. Michal Simun

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Implementécia prototypu vybranych Casti
Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

1. Michal Kurtdk vysvetlil vykonané zmeny v jadre

2. Michal Simtn, Cubomir Chamraz hovorili o rozhrani na pridavanie prikladov

3. Jan Krausko mal problémy pouzivanim Maven pre nas projekt.

4. Marian Simko zadal $tudovat’ problematiku adapénych ramcov, ma nejaké nejasnosti

Opis stretnutia:

1. Vysvetlenie Adaptation Framework, diskusia o poziadavkach na adaptaciu, existujuce

rieSenia
0 zaver: zadanie prestudovat’ si existujuce rieSenia a najst’ najvhodnejsi ramec pre nase
pouZitie

2. Opis stiéasného riesenia zapisovacov a Duri opisal zmeny, ktoré treba vykonat
3. Diskusia o dokumente pre prototyp

0 zaver: dohodli sme sa na pozadovanych Castiach a pridelenych tlohach
4. Dohodli sa na termine uzatvorenia zmien v systéme — do piatka

5. Stanovenie cielov uc¢enia obal'ovaca
0 zéaver: dohodli sme sa na u¢eni pomocou pozitivnych prikladov pomocou generalizacie
6. Presné vySpecifikovanie tloh do piatka

7. Dohodli sme sa na termine prezentacie prototypu na stredu pocas stretnuti timu, ktory sme
navrhli oponentskému timu

Michal Kurt'ak vykonal zmeny v jadre systému a pridal nové unit testy pre vykonané zmeny
9. Diskutovali sme o vytvoreni rozhrania na pridavanie pozitivnych a negativnych prikladov

*®

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

1. Kazdy vykona svoju tlohu v implementécii projektu, ktort mé priradent v systému
ScrumWorks

2. Podl'a dohody kazdy vytvori pridelenu Cast’ dokumentécie, ktora sa odovzda v pondelok

3. Marian Simko dokonéi analyzu adapénych ramcov a pripravi si prezentaciu o
najvhodnejSom kandidatovi pre nas projekt

Poznamky:
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6 Stabna kultura

V procese rieSenia projektu a tvorby vysledného produktu je z pohladu timovej prace
kIi€ové dodrziavanie urcitych konvencii. Kazdy ¢len timu je individualita, ktora disponuje vlastnou
kultarou kdédovania i pisania dokumentov. Z pohl'adu timovej spoluprace je dolezité jednotlivé
aspekty zjednotit. Tato kapitola obsahuje vSeobecne dodrziavané pravidla pri tvorbe projektu
a dokumentécie.

6.1 Sablona zapisnice timového stretnutia

Kazdy zéapis z timového stretnutia je potrebné zapisat’ na zaklade urcitych pravidiel, aby
bola dodrzand uniformita dokumentov. Preto sme navrhli Sablonu zapisnice, ktord definuje
zakladnt $truktiru dokumentu s pozndmkami zo stretnutia:

Zapis z X. stretnutia timu €. 5

Datum: Dern a cas, v ktory sa stretnutie uskutocnilo
Miestnost’:  Miestnost, v ktorej sa stretnutie uskutocnilo
Pritomni:

Zoznam zucastnenych osob. Optimalne by tato cast mala byt rozdelend na podcasti:
Pedagog, Clenovia timu a Hostia.
Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):

V tejto casti bude uvedena téma stretnutia podla harmonogramu, ktory je uvedeny na webe
k projektu.
Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

V tejto casti budu vyhodnotené ulohy, ktoré boli zadané na predchadzajucom stretnuti. Ak
to bude potrebné, zapise sa aj stav riesenia ulohy (v %) a identifikator ulohy (ID), ktory bude
vyuzity v ndstroji pre podporu riadenia projektu.

Opis stretnutia:

Podrobny opis priebehu stretnutia.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Zoznam uloh, ktoré vyplynuli zo samotného stretnutia a ktoré bude nutné splnit do stretnutia
dalsieho.
Poznamky:

Tato cast obsahuje dodatocné poznamky, ktoré sa ,,nezmestili” do predoslych casti
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6.2 Komentare pri ukladani do SVN uloziska

Pri ukladani (angl. commit) zmien do SVN tloziska je potrebné stale napisat’ komentar,
ktory charakterizuje povahu vykonanej zmeny. Komentar je nutné uviest’ aj v pripade, ze zmena
bola iba mal. Struktura komentara je nasledovna:

[xxx] Title:description.

Title je kratky dvoj- aZ trojslovny opis, po ktorom nasleduje podrobnejsi opis (description).
Polozka [xxx] Specifikuje typ zmeny. Rozoznadvame nasledujuce typy zmien:

[mod] modifikécia v kode

[fix] odstranenie chyby

[new] implementécie novej vlastnosti/funkcionality
[tst] implementacia novych unit testov

Po Specifikacii typu zmeny je potrebné pisat’ tri medzery. Priklady:

[mod] Context:a minor changes in the ExtractData action towards local context
[fix] Bug#36:critical bug in database writer fixed
[fix] Spelling:defualt changed to default in ExtractData action dialog
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7 Posudky

Tato kapitola obsahuje vypracované, ako aj obdrzané posudky softvérového systému, resp.
jeho dokumentécie, ako aj vyjadrenia na nich.
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8 Manazment verzii, konfiguracii a zmien

letny semester
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9 Preberacie protokoly

V tejto Casti sa nachadzaju preberacie protokoly, ktoré dokladaju prevzatie dokumentacie v
jednotlivych etapach jej vyvoja. Kazdy dokument bol odovzdany v dvoch exemplaroch — jednom
pre veduceho projektu a druhom pre konkurenény tim.






Priloha A: EXAMPLE

A EXAMPLE

A-1
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