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1. Uvod

V predkladanom dokumente sa nachédzaju dokumenty slvisiace s riadenim timového
projektu timu ¢. 7, ktory rieSi projekt ,, Znalostny manazment na baze technol6gie .NET*. V
kapitole 2 sa nach&dza ponuka na tento projekt, ktora bola odovzdana v 3. tyZdni zimného
semestra. V kapitole 3 je mozné ngjst” plan projektu. Pridelenie Uloh jednotlivym ¢lenom sa
nachadzav kapitole 4. V kapitole 5 s v3etky zapisy zo stretnuti v chronologickom poradi.



Znalostny manaZment na baze technol6gie .NET Lucky Number 7

2. Ponuka

2.1. Uvod

Tento dokument obsahuje ponuku na vypracovanie timového projektu Znalostny manazment
na béze technol6gie .NET v rémci predmetu Tvorba softvérového systému v time.
e-mail timu: lucky team_07@googlegroups.com
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2.2. Zadanie projektu

Vo vine zaujmu o znalostnu spolo¢nost” a znal ostnt ekonomiku vznikaju g zaujimavé tudie a
navrhy projektov znalostného riadenia projektov alebo celych spolocnosti. Zatial' vSak
chybaju adekvéatne prostriedky a néstroje na ich vyvoj, pretoZze a moduly takych systémov
ako je SAP potrebuju doprogramovanie a parametrizaciu pre potreby pouzZivatela. Preto g
nad’alg zostava ciel'om vyvijat’ prostriedky pre efektivne spracovanie znalosti, ich deskripciu,
relacie k ostatnym znalostiam a doménam, ako g procediry, obsahujlce znalost’, alebo
aplikéciu znalosti g s prihliadnutim na neurcitost’.

Ulohou timového projektu preto bude vytvorit modul znalostného manaZmentu do
produktu Gratex Knowledge Office pomocou technolégie .NET. Zakladné poZiadavky a
kritéria, ktoré by mal produkt spinat:

ukladanie znalosti ako poznatkov a sklsenosti expertov pomocou grafického rozhrania

manual ne alebo automatizovane do centrdlne riadeng) bazy znalosti ainformacii,

deskripcia v réznych forméch a Struktdrach - Struktdrované informécie v dynamickej
forme (XML, rédmce), manipulacia so znalosttami, ich indexovanie a vyhladavanie,
reprezentacia znal osti, uchovavanie a vyhl'adavanie dokumentov,

reSpektovanie pravidiel a oprévneni, resp. povinnosti (security model, workflow

manazment),

previazanost’ informacnych aktiv v ¢ase (podpora verzii), v informatnom priestore

(krizové referencovanie entit), v hierarchii (podpora viacerych stromovych Struktar),

nepopi eratel’nost’ a auditovatel'nost’ aktivit (User certificate),

akceptécia cudzich informacnych entit (prilohy, full index),

komunikécia s produktmi tretich strén (g ich prostrednictvom),

osobitny pristup k informacidm pre jednotlivca (user defined views/queries),

zabezpecenie pomocou autentifikécie (basic, integrated),WebServices / SOAP cez

HTTP/S, X 509.v3 - Certifikdty (podpisovanie dokumentov a transakcii), oddelene)

administrécie a &ruktirovangj bezpecnosti  dokumentu  (crypted properties =

attachments), integracie s VSS (spréva dokumentov, verzii a oddelena security policy),
prihlasovania na viacerych Urovniach (NTFS, IIS, DB, Klient, Dokument), moznosti
skrytg synchronizécie (WebService, SMTP SIMIME), integrovangj kontrolu konzistencie

+ online zalohovanie, podpory viacerych organiza¢nych Struktar (hierarchii), archivacie /

replikacie do relacnych DB (SQL).

Aplikécia by mala dovolit komunikéaciu medzi pouzivatelmi a preto bude pracovat’ v
pocitacove] sieti vo forme klient-server (N-Tier architektira: DB - workflow server - web
server - client), pontkauc webové sluzby a komunikéciu nad protokolom HTTP, XML,
vyuZivajuc notifikacie pomocou e-mailov. Déta budld ukladané do Standardnej relacng bazy
dat, ktord bude obsahovat’ objektovi a znalostni paradigmu v aplikaénej medzivrstve.
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2.3. Tim

N&S tim pozostdva zo Sestich 'udi. Vych&dzgjlc zo ziskaného vzdelania, kazdy ¢len mé
predpoklady na zvladnutie tohto projektu. Pracovné pdsobenie jednotlivych ¢lenov
v komer¢nej oblasti rozSirilo ich odborné znalosti. Takto kazdy ¢len prichédza s inym know —
how, ¢o je vyhodou pri spolocnom rieSeni problémov. Viaceri ¢lenoviandsho timu uz mali
v minulosti moznost’ spolupracova’ sostatnymi  ¢lenmi na Skolskych, stkromnych a
komer¢nych projektoch. To déva dobré predpoklady pre UspeSné zvlédnutie timového
projektu. Clenmi timu su:

Bc. Ondrej Hirjak

Bakalarske Studium absolvoval na FIIT STU v Bratisave. Vystudova Studijny odbor
Informatika, vyberovy blok Softvérové inZinierstvo. Ma skisenosti v programovani v
jazykoch C/C++, C#, pracova s technolégiami ASP.NET, MS SQL Server, OpenGL. V
rokoch 2003 a 2004 Uuspesne reprezentoval fakultu na regionanom kole sitaze v
programovani ACM. V komeréng sfére sa podiel’al na analyze a vyvoji webovej aplikacie na
vnutorné pouzitie finanénym Ustavom.

Bc. Peter Nociar

Absolvoval bakaarske dtudium na FIIT STU, odbor Informatika so Specializaciou na
softvérové inzinierstvo. Pocas bakaarskeho Studia a praxe vo firméach zaobergjlcich sa
tvorbou softvéru ziskal znalosti v programovacich jazykoch C, C++, PHP, SQL (MySQL,
PostgreSQL ) a ciastoéne C# a Java. Ma bohaté skusenosti s tvorbou webovych aplikacii na
baze technolégii HTML, DHTML, CSS, JavaScript. M4 skusenosti s précou vo viacerych
vyvojovych prostrediach ako s Microsoft Visual Studio, Zend Studio, Eclipse, Macromedia
Dreamweaver.

Bc. Michal Okresa

Absolvoval bakalarske Studium na FIIT STU, odbor Informatika so Specializaciou na
softvérové inZinierstvo. V ramci zaverecného projektu bakalarskeho Studia sa zaoberal
analyzou problematiky automatizovaného testovania v procese vyucby a vyvinul
multiplatformovy softvérovy prototyp three-tier systému s vyuzitim platformy .NET. Ma
sklsenosti s rdznymi programovacimi a skriptovacimi jazykmi, pricom posledné obdobie
aktivne vyuziva C/C++, C# a skriptovanie pre Bash shell. Z databazovych systémov dobre
pozna MySQL a PostgreSQL. Skusenosti s pracou v time nadobudal uz od strednegj Skoly v
ramci réznych komerénych a opensource projektov, pri ktorych sa oboznamil okrem iného s
SCM nastrojmi CV'S, Subversion, GIT amodelovacim jazykom UML..

Bc. LuboS Pazdera

Bakalarske studium absolvoval na FIIT STU v Bratisave v odbore Informatika, vyberovy
blok Softvérové inZinierstvo. Ako bakaérsku pracu vytvara expertny systém na
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administréciu programov pod unixom, z ¢oho vyplyvau jeho skisenosti so znaostnym
inZinierstvom. Sklsenosti m& s technoldgiou .NET jazyk C#, ASP.NET, C++, MS SQL
Server, PostgreSQL, UML. V komercngj sfére pdsobi ako Technical architect réznych, nggma
webovych projektov.

Bc. Juraj Petras

Bakalarske Studium absolvoval na FIIT STU v Bratisave. Vystudova $tudijny odbor
Informatika, vyberovy blok Pocitatové systémy a siete. Ma sklsenosti v programovani v
jazykoch C/C++, C#, HTML, PHP, JAVAScript, CSS, Visua Basic, SQL a UML. Pracuje s
technolégiami ASP .NET, ADO .NET a MS SQL Server. V rokoch 2003 a 2004 UspesSne
reprezentoval fakultu na regionalnom kole sitaze v programovani ACM. V roku 2006 sa
z(&astnil na Cesko-slovenskom kole stit'aze Imagine Cup, kde obsadil 3. miesto. V komerénej
sfére sapocas rok diheg praxe podiel’al na analyze a vyvoji document management systému na
platforme .NET Framework.

Bc. Richard Schwartz

Bakalarske &tudium absolvoval na FIIT STU v Bratidave. Vystudova Studijny odbor
Informatika, vyberovy blok Pocitatové systémy a siete. Ma sklsenosti v programovani v
jazykoch C/C++, PL/SQL, prehlad v technol6giach ASP.NET, MS-SQL a Oracle. Rovnako
ma& skusenosti s jazykom UML. V rokoch 2003 a 2004 Uspesne reprezentoval fakultu na
regiondlnom kole sitaze v programovani ACM. V komeréng sfére sa podiel’al na analyze,
navrhu a vyvoji e-Portdlu na riadenie prenosov elektrickgl energie so zahrani¢im. V
slicasnosti pdsobi ako Project manager na viacerych projektoch, kde riadi tim Tudi a
komuniké&ciu so zékaznikmi.
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2.4. Motivacia

V&etci ¢lenoviatimu uz pracovali na projektoch rézneho zamerania g rozsahu. Motivéciou k
vyberu projektu je jeho inovativnost’ a prinos. Tento projekt ndm pontka moznost’ overit’ S
schopnosti a skisenosti, ktoré sme doteraz nadobudli, ako g ziskat’ nové. Z charakteristiky
problému je zregmé, Ze vysledny produkt by mal ngst’ uplatnenie v praxi. Tato skutocnost’
ako g pouZitie modernych technolégii a moznost’ spolupracovat’ s odbornikmi z praxe
ovplyvnila nas vyber az do vypracovania tejto ponuky. O tento projekt mame vSetci prioritny
zaujem.
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2.5. Predstava rieSenia projektu

Z doteraz zistenych informécii o tomto projekte, ktoré sme ziskali konzultéciou s jeho
vedicim vyplynulo, Ze presnd téma, ktorou by sme sa mali zaobera’ sa dohodne az pri
d’aSich stretnutiach. Preto zatial’ nie je mozné urobit’ hruby navrh systému.

NaS tim pripravi k existujucemu systému, ktory je pouzivany v spolo¢nosti Gratex, d’asi
modul. Z toho vyplyva, Ze budeme spolupracovat’ s tvorcami existujuceho systému ako g s
d’alSimi odbornikmi Pravdepodobne sa bude jednat’ o modul na baze znalosti, ktory bude
schopny pripravovat’ a spravoval’ zmluvy k projektom spoloénosti. Mal by zabezpecovat’, aby
v celom procese vykonavania operacie neboli vynechané déleZité kroky.

Architektara a pouzita technol 6gia pre naS modul budi dohodnuté s vedicim projektu po tom,
ako sa definitivne ur¢i rozsah funkenosti, ktoré bude nas modul schopny vykonavat'. Rovnako
predpokladame konzultécie s d’alSimi odbornikmi z daného oboru.

Vysledkom projektu bude funkény modul schopny vykonavat” dohodnuté funkénosti.
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2.6. Odhad zdrojov

Pri odhade potrebnych zdrojov musime brat’ do Gvahy dva fakty. Prvym z nich je skuto¢nost,
Ze produkt Gratex Knowledge Office je v praxi pouZivany softvérovy systém a nie
experimentalne rieSenie na pode fakulty. Druhym dolezitym faktorom ovplyviiujacim nase
Gvahy je fakt, Ze projekt predstavuje doplnenie existujlceho systému o d’asi modul. Preto
predpokladame nadviazanie na pracovné postupy a technolégie, ktoré st pouzivané firmou
Gratex pri vyvoji Gratex Knowledge Office. Jednd sa hlavne o technolégie spolocnosti
Microsoft, sihrne oznatované ako .NET. V pripade potreby su ¢lenovia timu po
konzultéciach pristupni dohode pre zmenu technoldgie. V takom pripade naSim cie’om bude
minimalizovat’ naklady na vyvoj pouZitim vol'ne dostupnych rieSeni z kategorie open source.
V pripade pouzitia platformy .NET je na vyvoj idedne pouzit MS Visual Studio 2005. To na
svoj beh potrebuje operacny MS Windows 2000 / XP. Ak by sa ako implementa¢né prostredie
nezvolila platforma .NET, na vyvoj by sa pouZili prislichajlce néstroje. Tato situacia by vSak
bola dopredu konzultovand, resp. vyZiadana firmou Gratex. Hardvér potrebny na vyvoj .NET
aplikécii je v stcasnosti kazdy moderny osobny pocitac. Na tento Ucel by mali postacovat’
prostriedky softvérového &udia FIIT. Pre pracu na timovom projekte predpokladame
trojhodinové stretnutia s veducim projektu na mieste podla vzagomne dohody. Zétaz v
¢lovekohodinach na jednotlivych ¢lenov timu sa méze v jednotlivych fazach liSit do znacneg
miery a preto odhad 120 az 150 ¢lovekohodin povaZujeme len ako orientacny.
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2.7. Priloha A — Rozvrh élenov timu

7:20 - 8:15 - 9:15 - 10:10 - 11:10 - 12:05 - 13:05 - 14:00 - 15:00 - 15:55 - 16:55 - 17:50 -
8:10 9:05 10:05 11:00 12:00 12:55 13:55 14:50 15:50 16:45 17:45 18:40
Po 1. preferovany ¢as MO vSetci
Ut OH JP, RS OH, LP
OH, LP, MO,
St PN PN
St vietci vietci
Pi PN 2. preferovany €as

Vysvetlenie rozvrhu — sivou podfarbené ¢asy su vyplnené Skolskou cinnost’ ¢lenov timu.
Nepodfarbené ¢asy si mimoskolska Studijna ¢innost. Nami preferované ¢asy sme zoradili
podra priority (ngjlepSiemu zodpoveda priorita 1). V rozvrhu st pouZité skratky mien ¢lenov
timu:

OH — Ondrgj Hirjak

PN — Peter Nociar

MO — Michal Okresa

P — Cubos Pazdera

JP —Jurgj Petrés

RS — Richard Schwartz
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2.8. Priloha B — Priority tém

Nasl eduje zoznam tém zoradenych podl'a klesajucej priority:
1. Knowledge Office

PROJEKTY

WRAPPER

EuroPrix

TESTY

SIS S
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3. Plan projektu

Ciel'om tejto kapitoly je zachytit’ ¢asovy aspekt riadenia projektu. Nachadzaju sa tu ¢asové
harmonogramy a plany, ktoré sme definovali po¢as prace na projekte.

Zimny semester

Tyzden Cinnost

1

2006)

10.

11.

12.

vytvorenie timu ¢ vyber témy

vypracovanie ponuky

vyber nazvu timu

odovzdanie a prezentécia ponuky (2. 10. 2006)

obozndmenie sa s problematikou

pridelenie Uloh jednotlivym ¢lenom timu

analyzovanie doménovej oblasti

vytvorenie webove stranky timu

analyza problému

Specifikécia poZiadaviek

analyza znal ostnych a vyhladavacich systémov

analyza problému

podrobna Specifikacia funkcii systému a stanovanie ich priority (funkcie s vysSou
prioritou budl implementované pred funkciami s niZSou prioritou)
podrobna Specifikacia idgjov v systéme

hruby navrh architektary systému

nasadenie NetOffice (Project Management System)

dokoncenie hrubého navrhu

vytvéranie projektove] dokumentacie k prvému kontrolnému bodu
kompl etizacia dokumentacie

odovzdanie dokumentécie (16.11.2006)

vytvorenie posudku analyzy, Specifikacie a hrubého navrhu iného timu
odovzdanie posudku analyzy, Specifikécie a hrubého navrhu iného timu (24. 11.

podrobnejSi navrh (datovy afunkeny model)
dopracovanie zistenych nedostatkov

navrh prototypu vybranych ¢asti

rozdelenie prace na prototype

implementacia prototypu vybranych ¢asti
implementacia prototypu vybranych ¢asti
testovanie prototypu

testovanie prototypu

integraciajednotlivych ¢asti prototypu
vytvorenie pouZivatel'skeg prirucky k prototypu
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13.  odovzdanie prototypu vybranych ¢asti systému spolu s dokumentéciou (18. 12.
2006)
pouZivatel'ska prezentacia prototypu (18. 12. 2006 — 21. 12. 2006)
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4. Ulohy €lenov timu
4.1. Kratkodobé ulohy
Krétkodobé ulohy st tlohy stanovené na pravidel nych stretnutiach timu.
ID Uloha Zodpovedny Zadana Termin Stav
2.1 | Zaslat mail o pridelenych poziciach | Lubo$ 16.10.2006 | 23.10.2006 | Splnena
veducemu projektu (19.10.2006)
2.2 | Vypracovat maticu Uloh a etap Lubos 16.10.2006 | 23.10.2006 | Ciastoéne
splnena
(19.10.2006)
(dopracuje sa
neskor)
2.3 | Vytvorenie webovej prezentacie Juraj 16.10.2006 23.10.2006 | Splnena
a loga timu (21.10.2006)
2.4 | Ziskat priklady zmlav Ivan PolaSek 16.10.2006 23.10.2006 | Zmluvy sa
a dokumentécii z Gratexu realizovat
nebudd, priklad
dokumentéacie
doda Vladimir
Petras
2.5 | Zistit know-how vlastnosti ZS vsetci 16.10.2006 23.10.2006 | Splnena
a moznosti vyberu (23.10.2006)
2.6 | Zistit know-how o VS a indexacii vsetci 16.10.2006 |23.10.2006 |Splnena
(23.10.2006)
2.7 Integrovanie s GKO (navsteva Ivan PolaSek 16.10.2006 23.10.2006 Splnen&a
v Gratexe) (23.10.2006)
3.1 | Zmenit dohodnuty termin stretnutia | Ivan PolaSek 16.10.2006 Zatial nemame
s prof. Kelemenom (pdvodne informaciu
dohodnuty termin (17.11.2006) je o prichode p.
po odovzdani analyzy, Specifikacie profesora
a navrhu (16.11.2006))
3.2 | Dodat priklady dokumentacii Gratex 16.10.2006 |9.11.2006 Cakame na
splnenie
3.3 PreStudovat materidly (pdf), ktoré vsetci 16.10.2006 17.11.2006 | Splnena
nam o znalostnom managemente (8.11.2006)
dodal Ivan PolaSek a pripravit
podklady pre jednu kapitolu analyzy
3.4 | Pripravit kapitolu analyza (podla vsetci 16.10.2006 Pracuje sa na nej.
Struktiry uvedenej v tomto zapise)
3.5 | Premysliet a pripravit draft navrhu | vSetci 16.10.2006 Splnen&a
(8.11.2006)
3.6 | Napisat zapis zo stretnutia Riso 16.10.2006 |23.10.2006 | Splnena
(8.11.2006)
3.7 | Predviest moZnosti Logical V. Petras 16.10.2006 | 23.10.2006 | Splnena
Framework (8.11.2006)
4.1 | Umiestnit na web vSetky materialy | Juraj 08.11.2006 | 15.11.2006 | Priebezne na nej
a pravidelne ho aktualizovat. pracujeme
4.2 | Preskimat moznost spoluprace Juraj 08.11.2006 | 15.11.2006
CLIPS a Protégé
4.3 | Pripravit 2 — 3 navrhy na test cases | vSetci 08.11.2006 | 15.11.2006
4.4 | Odovzdat dokumentaciu vSetci 08.11.2006 16.11.2006
4.5 | PreStudovat pracu p. Pavlaka vSetci 08.11.2006




Znalostny manaZment na baze technol6gie .NET

Lucky Number 7

5.1 Dokongéit analyzy vSetci 13.11.2006 15.11.2006
5.2 Finalna verzia dokumentu - RiSo 13.11.2006 16.11.2006
kompletovanie
5.3 Hruby navrh Miso 13.11.2006 15.11.2006
5.4 | Spisanie kddovych Standardov Noco 13.11.2006 |15.11.2006
5.5 | Sablény zo zapisoV RiSo 13.11.2006 | 15.11.2006
5.6 Analyza CALO Juro 13.11.2006 15.11.2006
5.7 Analyza CYC Juro 13.11.2006 15.11.2006
5.8 | Priklad pouzitia systému Lubo 13.11.2006 | 16.11.2006
59 Kupit rychloviaza¢ a vytlacit RiSo 13.11.2006 16.11.2006

4.2. DIhodobé ulohy

Lubos Pazdera

Veduci timu

Analytik avyvojar v oblasti znalostnych systémov
Michal Okresa

Manazér vyvoja

Analytik avyvojar

Ondrej Hirjak

Manazér podpornych prostriedkov

Analytik avyvojar v oblasti data-minnig-ovych systémov
Peter Nociar

Analytik avyvojar v oblasti data-minnig-ovych systémov

Juraj Petras

Manazér spravy vystupov

Analytik avyvojar v oblasti znalostnych systémov
Richard Schwartz

Manazér kvality
Analytik avyvoja
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5. Zaznamy zo stretnuti

5.1. Zapis zo stretnutia €. 1

Néazov projektu: Znalostny manazment na béaze technol6gie .NET
Veduci projektu: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Téma stretnutia: Uvodné informativne stretnutie

Miesto stretnutia; FIIT
Datum stretnutia: 9. oktébra 2006

Casstretnutia: 16:00 — 16:30

Pritomni: Ondrej Hirjak
Peter Nociar
Michal Okresa
LCubos Pazdera
Jurgj Petras
Richard Schwartz

Pritomni hostia:

Nepritomni: Ivan PolaSek

Vypracoval: Richard Schwartz

Priebeh stretnutia

Krétke Gvodné pokyny.
Hr'adanie vhodného ¢asu pre stretnutia.
Staré ulohy
ID Uloha Zodpovedny Zadana Termin Stav
Nové ulohy
ID Uloha Zodpovedny Termin
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5.2. Zapis zo stretnutia €. 2

Nazov projektu: Znalostny manazment na béze technol6gie .NET

Veduci projektu: Ing. Ivan Pol&Sek, PhD.

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie s pedagogickym vedtcim, hrubéa Specifikécia
poZiadaviek kladenych na systém

Miesto stretnutia: ~ Softvéroveé studio

Datum stretnutia: ~ 16. oktobra 2006

Cas stretnutia: 8:15 —10:45
Pritomni: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Bc. Ondrg Hirjak
Bc. Peter Nociar

Bc. Michal Okresa
Bc. LuboS Pazdera
Bc. Jurg) Petrés
Bc. Richard Schwartz
Nepritomni:
Vypracoval: Bc. Richard Schwartz

Priebeh stretnutia

Prediskutovanie rozdelenia do roli, organizacné pokyny.
Diskusia k samotnému zadaniu:

1. vystupom mé byt modul, ktory pozna vSeobecnu kostru zmluvy a na zaklade
ziskanych znalosti ju upravi prip. doplni,

2. vedlci projektu uprednostiiuje ¢o najvseobecngSie rieSenie (do budicna
pouZzitel'né pre iné oblasti dat),

3. pri vybere samotného zamerania zadania sa dospelo k zaveru, Ze pri ¢erpani
znalosti zo zmllv v Gratexe bude pravdepodobne problém z dévodu
bezpe¢nostnych predpisov Gratexu,

4. v pripade, Ze by primarnou oblastou pre ziskavanie dat boli zdrojové kédy,
bolo by pravdepodobne potrebné dobudovanie rozhrania s nastrojom Microsoft
Source Safe.

Podra predbeZzng dohody svedicim timu sa tim bude primarne zaobera’
vyhladavanim znalosti v jedngj z oblasti ,,Zmluvy*, prip. ,, Dokumentacie".
Hruby vSeobecny navrh rieSenia:
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Znaostny systém

Vyhradavaci
Inferencny systém
mechanizmus /

=]

Béza znal osti Baza faktov

Diskusia k na¢rtnutému navrhu rieSenia a rozprava o vhodnych nastrojoch pre tvorbu.
Od tohto stretnutia sa bude pouZivat’ pre navrhovany systém interny nazov ,,builder”
resp. ,,dataminder*.
Spolu sveducim projektu sa konkretizoval oc¢akavany rozsah vysledného produktu
(tak po zimnom ako g lethom semestri):
0 zZimny semester:
analyza ZS (znal ostného systému)
analyza V'S (vyhradavacieho systému)
analyza GKO (Gratex knowledge office)
navrh ZS
navrh VS
prototyp ZS, VS, komunikécie s GKO
dokumentécia
oponentdra inému timu
o0 letny semester:
§ implementéciaVs
§ implementéciaZS
§ integracias GKO (nie je nevyhnutné ju komplexne implementovar)
Primarnou snahou bude vyuZit' uz existujuce rieSenia a vhodne ich doplnit’. Preto bude
potrebné venovat’ V&SI priestor na analyzu.
V rdmci navrhu aimplementéacie systému a celku boli identifikované tri hlavné Ulohy:
1. Integrécia do GKO (pripadna implementéacia tejto casti bude podmienena
rozsahom ostatnych ¢asti)
2. Implementécia znal ostného systému
3. Vyhradavanie znal osti
Stanovenie Uloh do d’alSieho stretnutia a miesta budiceho stretnutia (z dévodu potreby
diskusie k téme s odbornikmi Gratexu sa stretnutie v pondelok 23.10.2006 uskuto¢ni
v budove Gratexu

w W W W W W w W

Staré ulohy
ID Uloha Zodpovedny Zadana Termin Stav
n/a
Nové ulohy
ID Uloha Zodpovedny Termin
2.1 | Zaslat mail o pridelenych poziciach vedicemu projektu Lubos 23.10. 2006
2.2 | Vypracovat maticu Uloh a etap Lubos 23. 10. 2006
2.3 | Vytvorenie webovej prezentacie a loga timu Juraj 23.10. 2006
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2.4 | Ziskat priklady zmlav a dokumentécii z Gratexu Ivan Polasek 23. 10. 2006
2.5 | Zistit know-how vlastnosti ZS a moznosti vyberu vsetci 23.10. 2006
2.6 | Zistit know-how o VS a indexcii vsetci 23. 10. 2006
2.7 Integrovanie s GKO (navsteva v Gratexe) Ivan PolaSek 23.10. 2006
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5.3. Z4pis zo stretnutia €. 3

Nazov projektu: Znalostny manazment na béze technol6gie .NET

Veduci projektu: Ing. Ivan Pol&Sek, PhD.

Téma stretnutia: Specifikécia poziadaviek kladenych na systém v spolupréci
s pracovnikmi Gratexu

Miesto stretnutia: ~ Zasadacia miestnost’ Gratex, Plynarenska 7

Datum stretnutia: ~ 23. oktobra 2006

Cas stretnutia: 8:30-11:30
Pritomni: Ing. Ivan Polasek, PhD.
Bc. Ondrg Hirjak
Bc. Peter Nociar

Bc. Michal Okresa

Bc. Lubos Pazdera

Bc. Jurg) Petrés

Bc. Richard Schwartz
Pritomni hostia: Peter Dusek

Peter Nagy

Vladimir Petras
Nepritomni:
Vypracoval: Bc. Richard Schwartz

Priebeh stretnutia

V. PetréS al. PolaSek predostreli svoje navrhy:
o navrhovany systém by mal byt’ adaptivny
0 interny nazov na zéklade odporucania prof. Kelemena bude ,, composer*
o konkrétnou doménou, na ktorej sa bude prezentovat’ jeho funkénost su
dokumentécie napriklad:
§ generovanie test-cases z use-cases
§ vytvorenie jednotného Uloziskainformacii o projekte
§ vysporiadanie sa svelkym mnozstvom informécii k dang téme
(vybratie podstatnych veci, atd’.)
o materidy apomoc k pripadng integracii do GKO poméze zabezpecit' Peter
Dusek
o pomoc akonzultacie v oblasti adaptivnych systémov poskytne Peter Nagy
Odprezentovali sme nasu predstavu rieSenia
Ujasnili sa pojmy redake¢ny (komponuje informécie) a produkény (rozvija informacie)
systém
Definovali sa 3 zakladné problémy:
0 ako saefektivne vysporiadat’ s velkymi dokumentaciami
0 redakény systém — zisti, ¢o vSetko sa v tom mnozstve dokumentécii nachadza
(pomdze vytvarat’ dokumentécie)
0 produkény systém — zistené informécie pouZzije na vytvorenie niecoho nového
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Prezentovali sme viacero znalostnych avyhl'adavacich systémov a prediskutovali ich
mozné vyuZzitie (zhodli sme sa predbezne na CLIPS (ZS) aLucéne (VS) pripadne na
aplikovani niektorych pravidiel datamining)

Na riadenie projektu sme navrhli pouzit MS Project, V. PetrdS navrhol pouZit’ Logical
Framework a pripravi k nemu materidy

Zavery,

na ktorych sme sa zhodli:

0 bude sajednat’ o standalone aplikéciu, nie modul

o0 vstup aplikacie mbze byt abstrahovany, transformacné matice bude mozné
dopracovat’ neskér, budeme teda vytvéarat’ metamodel a metavstup

0 nebudeme robit integraciu s GKO

0 zatial presnenieje urceng, ¢i pdjde o redakény alebo produkeny systém

o0 prototypom (produkt zimného semestra) méze byt napriklad agoritmus
V papierovel podobe

Pripravi

me prvu verziu kapitoly analyza, ktora by mohla pozostavat’ z podkapitol

(pouZivat’ vela citécii...):

o 1. Uvod do knowledge managementu
0 1.1 Use-cases
o 2. Uvod do znalostnych systémov
0 2.1 CLIPS (moznosti, skuska malého prikladu, ...)
0 2.2 Protégé (moznosti, skiska malého prikladu, sémanticka siet’, ontoldgie, ...)
0 2.3 Daseprostredia (nggma Jess, k ostatnym linky a dévody, preco nie...)
o 3. Uvod do vyhradavacich systémov
0o 3.1Lucéne.NET
0 3.2 Gnome Datamine/ MLC++
o 3.3Indpiréciak ziskavaniu znalosti, Beyes
Staré ulohy
ID Uloha Zodpovedny Zadana Termin Stav
2.1 | Zaslat mail o pridelenych poziciach | Lubo$ 16.10.2006 |23.10.2006 | Splnena
veducemu projektu (19.10.2006)
2.2 | Vypracovat maticu Uloh a etap Lubos 16.10.2006 | 23.10.2006 Ciastoéne
splnena
(19.10.2006)
(dopracuje sa
neskor)
2.3 | Vytvorenie webovej prezentacie Juraj 16.10.2006 23.10.2006 Splnen&a
a loga timu (21.10.2006)
2.4 | Ziskat priklady zmlav Ivan PolaSek 16.10.2006 |23.10.2006 | Zmluvy sa
a dokumentécii z Gratexu realizovat
nebudd, priklad
dokumentéacie
doda Vladimir
Petras
2.5 | Zistit know-how vlastnosti ZS vsetci 16.10.2006 23.10.2006 Splnena
a moznosti vyberu (23.10.2006)
2.6 | Zistit know-how o VS a indexacii vsetci 16.10.2006 23.10.2006 Splnena
(23.10.2006)
2.7 | Integrovanie s GKO (navsteva Ivan PolaSek 16.10.2006 | 23.10.2006 Splnena
v Gratexe) (23.10.2006)
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Nové ulohy
ID Uloha Zodpovedny Termin
3.1 | Zmenit dohodnuty termin stretnutia s prof. Kelemenom (pévodne Ivan PolaSek 26.10.2006
dohodnuty termin (17.11.2006) je po odovzdani analyzy, Specifikacie
a navrhu (16.11.2006))
3.2 | Dodat priklady dokumentacii V. Petras 30.10.2006
3.3 | PreStudovat materialy (pdf), ktoré ndm o znalostnom managemente vSetci 6.11.2006
dodal lvan PolaSek a pripravit podklady pre jednu kapitolu analyzy
3.4 | Pripravit kapitolu analyza (podla Struktiry uvedenej v tomto zapise) vsetci 6.11.2006
3.5 [ Premysliet a pripravit draft navrhu vsetci 6.11.2006
3.6 | Napisat zapis zo stretnutia RiSo 23.10.2006
3.7 | Predviest moznosti Logical Framework V. Petra$ 6.11.2006
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5.4. Zapis zo stretnutia €. 4

Nazov projektu:
Veduci projektu:
Téma stretnutia:
Miesto stretnutia:

Znalostny manaZzment na béze technoldgie .NET
Ing. lvan Pol&Sek, PhD.

Prezentécia prvych vysedkov analyzy a ndvrhu
Zasadacia miestnost’ Gratex, Plynarenska 7

Datum stretnutia:

8. novembra 2006

Cas stretnutia: 16:00 — 18:30

Pritomni: Ivan Polasek
Ondrgl Hirjak
Peter Nociar
Michal Okresa
Lubos Pazdera
Jurg Petras
Richard Schwartz

Pritomni hostia: Vladimir Petras

Nepritomni:

Vypracoval: Richard Schwartz

Priebeh stretnutia

Prezentovali sa nasledujuce vysledky analyzy:
o Uvod do KM — prezentoval Richard Schwartz
0 ZS-—prezentovali LuboS Pazdera a Juraj Petras
0 VS-prezentovali Ondregj Hirjak a Peter Nociar.
Oboznémili sme vedlceho projektu svysledkami badania v materidloch, ktoré ndm
poskytol na minulom stretnuti. NajvhodnejSia sa javi byt dizertacna praca na tému
» Visual Knowledge Management With Adaptable Document Maps"
Prezentovali sme naSu konkrétnglSiu predstavu navrhu akonfrontovali ju
s poZiadavkami zékaznika. Venovali sme sa g otazkam:
0 Budul vSetky dokumenty v DB ako bloby resp. nestruktirované dokumenty?
Tejto otézke sa bude venovat’ detailngjSia analyza.
o N&S program bude vyhradévat v metadokumentoch dokumentov (podla
metamodelu). Prevodné matice nebudeme implementovat’.
o Vladimir PetrdS navrhol, aby sa vo v&Sej miere pouzival rozum pouzivatela
(napr. g naucenie).
0 Budeme savenovat priprave test cases.
0 Program by nemal mat’ formu editora (skdr do hotovj Sablény dopiiiat’ déta).
Poukazali sme nakritické ¢asti v ndvrhu:
0 névrh metamodelu,
0 urcenieratingu, podla ktorého sa bude vyhradavat,
0 ngdenie vhodnej reprezentécie znalosti pre ZS.
Dohodli sme sa na zvySeni periodicity odovzdavania s informacii g vystupov (vSetky
maju byt g nawebe).
Podobnou problematikou sa zaoberal g P. Pavlak, jeho précu si nastudujeme.

5-8
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O ngjbliZzSom plénovanom stretnuti sa eSte budeme informovat'.
Staré ulohy
ID Uloha Zodpovedny Zadana Termin Stav
2.2 | Vypracovat maticu Uloh a etap Lubos 16.10.2006 | 23.10.2006 Ciastoéne
splnena
(19.10.2006)
(dopracuje sa
neskor)
2.4 | Ziskat priklady zmlav Ivan PolaSek 16.10.2006 |23.10.2006 | ZruSena - Zmluvy
a dokumentacii z Gratexu sa realizovat
nebudd, priklad
dokumentéacie
doda Vladimir
Petras
3.1 | Zmenit dohodnuty termin stretnutia | Ivan PolaSek 16.10.2006 Zatial nemame
s prof. Kelemenom (p6vodne informaciu
dohodnuty termin (17.11.2006) je o prichode p.
po odovzdani analyzy, Specifikéacie profesora
a navrhu (16.11.2006))
3.2 | Dodat priklady dokumentéacii Gratex 16.10.2006 |9.11.2006 Cakame na
splnenie
3.3 | PreStudovat materialy (pdf), ktoré vsetci 16.10.2006 17.11.2006 Splnena
nam o znalostnom managemente (8.11.2006)
dodal lvan PolaSek a pripravit
podklady pre jednu kapitolu analyzy
3.4 | Pripravit kapitolu analyza (podfa vsetci 16.10.2006 Pracuje sa na nej.
Struktlry uvedenej v tomto zapise)
3.5 | Premysliet a pripravit draft navrhu | vSetci 16.10.2006 Splnena
(8.11.2006)
3.6 | Napisat zapis zo stretnutia Riso 16.10.2006 |23.10.2006 | Splnena
(8.11.2006)
3.7 | Predviest moznosti Logical V. Petras 16.10.2006 | 23.10.2006 | Splnena
Framework (8.11.2006)
Nové ulohy
ID Uloha Zodpovedny Termin
4.1 | Umiestnit na web vSetky materialy a pravidelne ho aktualizovat. Juraj Petras 15.11.2006
4.2 | Preskimat moZnost spoluprace CLIPS a Protégé Juraj Petras 15.11.2006
4.3 | Pripravit 2 — 3 navrhy na test cases vsetci 15.11.2006
4.4 | Odovzdat dokumentaciu vSetci 16.11.2006
4.5 | PreStudovat pracu p. Pavlaka vSetci 15.11.2006
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5.5. Z4pis zo stretnutia €. 5
Nazov projektu: Znalostny manazment na béze technol6gie .NET
Veduci projektu: Ing. Ivan Pol&Sek, PhD.
Téma stretnutia: Rozdelenie uloh vedice k odovzdaniu analyzy a navrhu
Miesto stretnutia: ~ Studentské domovy Mladost
Datum stretnutia: ~ 13. novembra 2006
Casstretnutia: 8:00 — 10:00
Pritomni: Ondrej Hirjak
Peter Nociar
Michal Okresa
LuboS Pazdera
Jurg] Petras
Richard Schwartz
Pritomni hostia:
Nepritomni: Ivan Pol&Sek
Vypracoval: Richard Schwartz
Priebeh stretnutia
Spisanie veci, ktoré ma obsahovat’ dokumentécia.
Rozdelenie préce (vid’ ulohy).
Prediskutovanie detailov k navrhu rieSenia.
Staré ulohy
ID Uloha Zodpovedny Zadana Termin Stav
2.2 | Vypracovat maticu UGloh a etap Lubo3 16.10.2006 | 23.10.2006 Ciastoéne
splnena

(19.10.2006)
(dopracuje sa

neskar)

3.1 | Zmenit dohodnuty termin stretnutia | lvan PolaSek 16.10.2006 Zatial nemame
s prof. Kelemenom (p6vodne informaciu
dohodnuty termin (17.11.2006) je o prichode p.
po odovzdani analyzy, Specifikacie profesora
a navrhu (16.11.2006))

3.2 | Dodat priklady dokumentacii Gratex 16.10.2006 |9.11.2006 Cakame na

splnenie

3.4 | Pripravit kapitolu analyza (podla vsetci 16.10.2006 Pracuje sa na nej
Struktlry uvedenej v tomto zapise)

4.1 | Umiestnit na web vSetky materidly | Juraj 08.11.2006 | 15.11.2006 | PriebeZne na nej
a pravidelne ho aktualizovat. pracujeme

4.2 | Preskimat moznost spoluprace Juraj 08.11.2006 | 15.11.2006
CLIPS a Protégé

4.3 | Pripravit 2 — 3 ndvrhy na test cases | vSetci 08.11.2006 15.11.2006

4.4 | Odovzdat dokumentaciu vSetci 08.11.2006 | 16.11.2006

4.5 | PreStudovat pracu p. Pavlaka v3etci 08.11.2006




Znalostny manaZment na baze technol6gie .NET Lucky Number 7

Nové ulohy

ID Uloha Zodpovedny Termin

5.1 | Dokongit analyzy vsetci 15.11.2006
5.2 | Findlna verzia dokumentu - kompletovanie RiSo 16.11.2006
5.3 | Hruby navrh MiSo 15.11.2006
5.4 | Spisanie kédovych Standardov Noco 15.11.2006
5.5 | Sablony zo zapisoV RiSo 15.11.2006
5.6 | Analyza CALO Juro 15.11.2006
5.7 | Analyza CYC Juro 15.11.2006
5.8 [ Priklad pouzitia systému Lubo 16.11.2006
5.9 | Kuapit rychloviazac a vytlagit RiSo 16.11.2006




