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1 Uvod

Tento dokument je posudkom prototypu k Timovému projektu timu €. 5 timom ¢. 7. Vztahuje sa na
prototyp softvérového produktu Tvorba obalovacov na ziskavanie informacii z webu, zverejneny na
webovej stranke timu ako aj na dokumentaciu s nim spojent. Posudzované s vystupy prototypu
(spustitelné programy), ich dokumentéacia, dokumentacia k riadeniu projektu ako aj prezentacia
funk¢nosti prototypu.

2 Prezentacia prototypu

Prezentacia prototypu prebehla na vzajomnom stretnuti oboch timov. Zucastnili sa jej pedagogicky
veduci oboch timov.

Kedze hodnoteny tim pokracuje v praci na projekte rieSenom inymi timami v minulosti, na
zaCiatok prezentacie bol vel'mi vhodne zaradeny pohl'ad na systém pred tpravami, ktoré tento tim
doposial realizoval.

V druhej casti prezentdcie boli objasnené ciele, ktoré si tim stanovil a sposob, akym ich
planoval dosiahnut’. Prezentujici zvolil vhodni metddu postupu - od vSeobecného popisu navrhu sa
postupne dostal k niektorym zaujimavym technickym detailom.

V tretej Casti nam bola predvedend samotnd Cinnost’ prototypu. Tato Cast’ bola dostatocne
nazorna a predviedla pracu hodnoteného timu.

Na zéver nas prezentujuci zoznamil s pldnmi rozSirovania systému v budiicom semestri.
Celkovo prezentaciuhodnotime ako dostatocne pripravent a preukazujticu funkcimalitu prototypu.

3 Dokumentacia k prototypu

Tato Cast’ posudku sa zaobera tak obsahovou ako aj formalnou strankou dokumentécie prototypu. V
kapitole 3.1 posudzujeme formalnu stranku dokumentu, zaoberame sa clenenim textu, a jeho
syntaktickou spravnostou. V kapitole 3.2 hodnotime dokumentaciu prototypu zo sémantického
pohl'adu. Sustredime na obsahovu €ast’ prace a hodnotime, ako sa autorsky tim zhostil problematiky
implementécie a prislusnej dokumentécie prototypu.

3.1 Formalna stranka dokumentacie

V dokumentacii k prototypu sa po formalnej stranke nachadza zanedbatel'né mnozstvo chyb. Celkovo
je dokumentécia vel'mi dobre Citatelnd, co podporuje porozumenie textu. Je prehladne ¢lenena do
Styroch kapitol, v ktorych postupne rozoberaju ciele, ktoré prototypom sledovali, implementované
zmenu Vv jadre prototypu, stratégiach ucenia a zmeny tykajuce sa pouzivatel'ského rozhrania. Tvorcom
dokumentécie snad’ mozno vytknut’ len fakt, Ze odsadzovanie kapitol nezodpoveda odporucanej
norme pre dokumentéaciu ISO 690. Odporuc¢ame preto prvé odseky po kazdom nadpise neodsadzovat’
a zacat’ odsadzovat az od druhého odseku d’alej v ramci jedného nadpisu.

3.2 Obsahova stranka dokumentacie
3.2.1 Ciel

Hlavnym cielom autorov pri tvorbe prototypov bolo overenie navrhu ucenia sa obalovaca.
Deklarovanim vystupu v zimnom semestri ako prototypu na zahodenie, tvorcovia jednoznacne dali



najavo, ze nebude uplne koreSpondovat’ s navrhom systému z predchadzajucich kapitol. Toto
rozhodnutie hodnotime vel'mi pozitivne, nakolko rozsah timového projektu je ohraniceny
limitovanymi ¢asovymi zdrojmi ¢lenov timu. A tak v prototype overili zdkladné koncepty, pri¢om
prehnane nestracali ¢as s implementa¢nymi detailami alebo s prispdsobovanim produktu koncovému
pouzivatel'ovi.

3.2.2 Zmeny v jadre

Pre vytvorenie prototypu pouzili autori existujuci ramec z prechddzajuceho timového projektu.
Implementacia vyzadovala niektoré nevyhnutné Upravy jadra na tvorbu obalovacov. V neskorSich
fazach projektu autori predpokladaju kompletné nahradenie jadra, preto moduly pre prototyp sa
snazili vytvarat’ tak, aby boli pouzitelné aj s novym jadrom. Pri pohl'ade na navrh modulu ,, Tvorba
vzorov* sa ndm zdaju dost’ nejasné dovody pre pouzitie fasddy nad filtrom, ktora vlastne deleguje
zodpovednost’ na konkrétnu stratégiu ucenia cez rozhranie. Nakol’ko pozname dovody zavadzania
fasady do systémov, sme presvedCeni, ze autori by ndm dokazali objasnit’ dovod vol'by takéhoto
navrhu, ale v texte to chyba.

V d’alSom texte opisuju integraciu modulu do existujuceho jadra nahradenim XPath vyrazu za cely
vzor a delegaciou filktracie na tento vzor.

3.2.3 Stratégia ucenia

Z tejto kapitoly sme sa dozvedeli, Ze hlavnou ulohou stratégie u€enia je vytvorenie filtra pre dany
vzor tak, aby vytvarané subdokumenty pokryvali vSetky pozitivne a negativne priklady. Prototyp
obsahuje dve stratégie: opakujicu stratégiu ucenia sa XPath prikladov a jednoduchu stratégiu ucenia
sa XPath prikladov, ktoré¢ pracuju len s poztivnymi prikladmi.

Pri jednoduche;j stratégii nds zaujal princip zovseobectiovania XPath vyrazu. Text opisujuci tento
princip je kratky a priklad prili§ jednoduchy, ale vo vyslednom produkte by bolo rozhodne zaujimavé
vidiet’ zovSeobecniovanie TR alebo TD elementov na celé tabul’ky a podobne.

3.2.4 Pouzivatel'ské rozhranie

Pouzivatel'ské rozhranie bolo adaptované z predchadzajuceho timového projektu, ktoré vSak preslo
adekvatnymi tpravami. Aj na zdklade predchadzajucich kapitol predpokladame, Ze tato ¢ast’ nebude
zohravat’ vel’ku rolu vo vyslednom produkte, kedze autori sa zameraju na rozSirenie prehliadaca
Mozilla Firefox. Tu sme duafali, ze ndm bude predvedené aspon jednoduché rozsirenie prehliadaca
Mozilla s vyuzitim XPCOM, ale Zial’ autori mali prili§ vela prace so zdkladnymi modulmi. To v nas,
ale popudzuje zvedavost’ ako projekt dopadne a zanechéva otazku, ¢i bude aj pouzitelny v praxi? My
verime, zZe ano.

3.2.4 Pouzivatel'ska prirucka prototypu

Pouzivatel'skd prirucka obsahuje dostatocné informécie na zopakovanie prezentovanych prikadov a
na rychle zorientovanie sa v aplikacie.

Za velky nedostatok a hrubt ignoranciu koncového pouAvatela povazujeme dovetok ku kapitole
A.1.6,, Ked’Ze praca s interpretom saod predchadzajucej verzienezmenila, nema zmysel

rozoberat’ detaily moZnosti pouzitia v pripade prototypu znovu.“. Ocakavame, Ze vo findlnom
produkte sa autori bud’ adekvatne odkazu na dokument, kde sa praca s interpreterom opisuje, alebo
odstrania tato hrubozrnnu ignoranciu.



4 Dokumentacia k riadeniu

Do dokumentacie k riadeniu projektu pribudlo niekol’ko novych zapisnic a posudky. Téato
dokumentécia ako celok je kvalitne spracovana a prehladna. Nechybaji Casti obsahujuce Stabnu
kultaru ¢i plan projektu. Zatial’ zostava nespracovany navrh manazmentu verzii, konfiguracii a zmien
ako aj kédové Standardy, ktoré budu vo faze vyvoja dblezité. Obsahova stranka zapisnic je na vel'mi
dobrej Grovni. Po formalnej stranke je dokumentacia k riadeniu na vybornej Grovni s nepatrnym
poctom gramatickych chyb ¢i preklepov

5 Zhodnotenie

Prototyp softvérového produktu 7vorba obalovacov na ziskavanie informacii z webu splnil
zamysSl'any a oCakavany ciel’.

K miernym nedostatkom dokumentacie k riadeniu patri uz spomenuta nepritomnost’ niektorych
kapitol. Urcite je vSak ich vytvorenie zamyslané v kratkodobom ¢asovom horizonte.

Prototyp hodnotime vel'mi pozitivne a verime v jeho dalSie uspesné napredovanie a naSmu
oponentskému timu prajeme vela uspeSnych myslienok pretavenych v konkrétne funkcie ich
produktu.

Nakol’ko sti¢asnym internetom hybe fenomén WEB 2.0 a asynchronne ziskavanie dat s pouzitim CSS
a jednoduchych elementovych znaciek div a span, tak by bolo zaujimavé sledovat kam sa projekt
tohto typu dokéze dostat’ pri obal'ovani informacii v internete druhej generacie.



