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1 Uvod

Tento dokument obsahuje ponuku na vypracovanie timového projektu
Znalostny manaZment na baze technoldgie .NET v ramci predmetu Tvorba
softvérového systému v time.

e-mail timu; lucky team 07@googlegroups.com

2 Zadanie projektu

Vo vine zaujmu o znalostnu spoloénost a znalostnu ekonomiku vznikaju aj
zaujimavé Studie a navrhy projektov znalostného riadenia projektov alebo
celych spolo¢nosti. Zatial vSak chybaji adekvatne prostriedky a nastroje na
ich vyvoj, pretoZze aj moduly takych systémov ako je SAP potrebuju
doprogramovanie a parametrizaciu pre potreby pouZivatela. Preto aj nadalej
zostava cielom vyvijat prostriedky pre efektivne spracovanie znalosti, ich
deskripciu, relacie k ostatnym znalostiam a doménam, ako aj procedury,
obsahujuce znalost, alebo aplik&ciu znalosti aj s prihliadnutim na neur¢itost.

Ulohou timového projektu preto bude vytvorit modul znalostného
manazmentu do produktu Gratex Knowledge Office pomocou technolégie
NET. Zakladné poziadavky a kritéria, ktoré by mal produkt spiriat:

ukladanie znalosti ako poznatkov a skisenosti expertov pomocou
grafického rozhrania manuélne alebo automatizovane do centralne
riadenej bazy znalosti a informacii,

deskripcia v r6znych formach a Strukturach - Struktirované informécie
v dynamickej forme (XML, rdmce), manipulacia so znalostami, ich
indexovanie a vyhladavanie, reprezentacia znalosti, uchovavanie a
vyhladavanie dokumentov,

reSpektovanie pravidiel a opravneni, resp. povinnosti (security model,
workflow manazment),

previazanost informacénych aktiv v ¢ase (podpora verzii), v
informacnom priestore (krizové referencovanie entit), v hierarchii
(podpora viacerych stromovych Struktur),

nepopieratelnost a auditovatelnost aktivit (User certificate),

akceptécia cudzich informacnych entit (prilohy, full index),

komunikécia s produktmi tretich stran (aj ich prostrednictvom),
osobitny pristup k informacidm pre jednotlivca (user defined
views/queries),

zabezpecenie pomocou autentifikécie (basic, integrated),WebServices /
SOAP cez HTTP/S, X 509.v3 - Certifikaty (podpisovanie dokumentov a
transakcii), oddelenej administracie a Struktlrovanej bezpeénosti
dokumentu (crypted_properties - attachments), integracie s VSS
(sprédva dokumentov, verzii a oddelend security policy), prihlasovania
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na viacerych urovniach (NTFS, IIS, DB, Klient, Dokument), mozZnosti
skrytej synchronizacie (WebService, SMTP S/MIME), integrovanej
kontrolu konzistencie + online zalohovanie, podpory viacerych
organiza¢nych Struktar (hierarchii), archivécie / replikacie do relaénych
DB (SQL).

Aplikacia by mala dovolit komunikaciu medzi pouZivatelmi a preto bude
pracovat v pocitacovej sieti vo forme klient-server (N-Tier architektura: DB -
workflow server - web server - client), ponukajuc webové sluzby a
komunikéaciu nad protokolom HTTP, XML, vyuZivajuc notifikacie pomocou e-
mailov. Data budu ukladané do Standardnej relacnej bazy dat, ktord bude
obsahovat objektovu a znalostnu paradigmu v aplikacnej medzivrstve.

3 Tim

Clenovia timu

Nas tim pozostava zo Siestich ludi. Vychadzajuc zo ziskaného vzdelania,
kazdy ¢len ma predpoklady na zvlddnutie tohto projektu. Pracovné
pbsobenie jednotlivych ¢lenov v komerénej oblasti rozsirilo ich odborné
znalosti. Takto kazdy ¢len prichadza s inym know — how, ¢o je vyhodou pri
spoloénom rieSeni problémov. Viaceri ¢lenovianasho timu uZz mali
v minulosti moznost spolupracovat sostatnymi c¢lenmi na Skolskych,
sukromnych a komercnych projektoch. To dava dobré predpoklady pre
Uspesné zvladnutie timového projektu.

V tejto kapitole sa nachadza stru¢na charakteristika ¢lenov timu.

Bc. Ondrej Hirjak
Bakalarske Stadium absolvoval na FIIT STU v Bratislave. VyStudoval Studijny

odbor Informatika, vyberovy blok Softvérové inZinierstvo. M& skdsenosti v
programovani v jazykoch C/C++, C#, pracoval s technol6giami ASP.NET, MS
SQL Server, OpenGL. V rokoch 2003 a 2004 UspeSne reprezentoval fakultu
na regiondlnom kole sttaZze v programovani ACM. V komercnej sfére sa
podielal na analyze a vyvoji webovej aplikdcie na vnatorné poufZitie
finanénym Gstavom.

Bc. Peter Nociar
Absolvoval bakalarske Stidium na FIT STU, odbor Informatika so

Specializaciou na softvérové inZinierstvo. Pocas bakalarskeho Studia a praxe
vo firmach zaoberajucich sa tvorbou softvéru ziskal znalosti v
programovacich jazykoch C, C++, PHP, SQL (MySQL, PostgreSQL) a ciasto¢ne
C# a Java. M& bohaté skusenosti s tvorbou webovych aplikacii na baze
technolégii HTML, DHTML, CSS, JavaScript. M& skdsenosti s pracou vo
viacerych vyvojovych prostrediach ako s Microsoft Visual Studio, Zend
Studio, Eclipse, Macromedia Dreamweaver.



Bc. Michal Okresa
Absolvoval bakalarske Stidium na FIT STU, odbor Informatika so

Specializaciou na softvérové inZinierstvo. V rdmci zaverecného projektu
bakalarskeho Stadia sa zaoberal analyzou problematiky automatizovaného
testovania v procese vyuéby a vyvinul multiplatformovy softvérovy prototyp
three-tier systému s vyuZitim platformy .NET. Ma skdsenosti s rdznymi
programovacimi a skriptovacimi jazykmi, pricom posledné obdobie aktivne
vyuziva C/C++, C# a skriptovanie pre Bash shell. Z databazovych systémov
dobre pozna MySQL a PostgreSQL. Skusenosti s pracou v time nadobudal uz
od strednej Skoly v rdmci réznych komerénych a opensource projektov, pri
ktorych sa oboznémil okrem iného s SCM néstrojmi CVS, Subversion, GIT a
modelovacim jazykom UML..

Bc. LubosS Pazdera
Bakalarske Studium absolvoval na FIIT STU v Bratislave v odbore Informatika,

vyberovy blok Softvérové inZinierstvo. Ako bakalarsku pracu vytvaral
expertny systém na administraciu programov pod unixom, z ¢oho vyplyvaju
jeho skasenosti so znalostnym inzinierstvom. Skdsenosti ma s technoldgiou
.NET jazyk C#, ASP.NET, C++, MS SQL Server, PostgreSQL, UML. V komerénej
sfére pdsobi ako Technical architect roznych, najmé webovych projektov.

Bc. Juraj Petras
Bakalarske Studium absolvoval na FIIT STU v Bratislave. VyStudoval Studijny

odbor Informatika, vyberovy blok Pocitacove systémy a siete. Ma skdsenosti
v programovani v jazykoch C/C++, C#, HTML, PHP, JAVAScript, CSS, Visual
Basic, SQL a UML. Pracuje s technol6giami ASP .NET, ADO .NET a MS SQL
Server. V rokoch 2003 a 2004 Uspesne reprezentoval fakultu na regionalnom
kole sutaze v programovani ACM. V roku 2006 sa zucastnil na Cesko-
slovenskom kole sitaZe Imagine Cup, kde obsadil 3. miesto. V komerc¢nej
sfére sa pocas rok dlhej praxe podielal na analyze a vyvoji document
management systému na platforme .NET Framework.

Bc. Richard Schwartz
Bakalarske Stadium absolvoval na FIIT STU v Bratislave. VyStudoval Studijny

odbor Informatika, vyberovy blok Pocitacové systémy a siete. M& skdsenosti
v programovani v jazykoch C/C++, PL/SQL, prehlad v technoldgiach ASP.NET,
MS-SQL a Oracle. Rovnako ma skisenosti s jazykom UML. V rokoch 2003 a
2004 UaspeSne reprezentoval fakultu na regiondlnom kole sutaze v
programovani ACM. V komerénej sfére sa podielal na analyze, navrhu a
vyvoji e-Portalu na riadenie prenosov elektrickej energie so zahrani¢im. V
stcasnosti posobi ako Project manager na viacerych projektoch, kde riadi
tim fudi a komunikaciu so zakaznikmi.



4 Motivacia

VSetci ¢lenovia timu uZz pracovali na projektoch rézneho zamerania aj
rozsahu. Motivaciou k vyberu projektu je jeho inovativnost a prinos. Tento
projekt ndm ponuka moznost overit si schopnosti a skisenosti, ktoré sme
doteraz nadobudli, ako aj ziskat nové. Z charakteristiky problému je zrejmé,
Ze vysledny produkt by mal najst uplatnenie v praxi. Tato skuto¢nost ako aj
pouZitie modernych technolégii a moznost spolupracovat s odbornikmi z
praxe ovplyvnila nas vyber aZz do vypracovania tejto ponuky. O tento projekt
méame vsetci prioritny zaujem.

5 Predstava rieSenia projektu

Z doteraz zistenych informacii o tomto projekte, ktoré sme ziskali
konzultaciou s jeho veducim vyplynulo, Ze presna téma, ktorou by sme sa
mali zaoberat sa dohodne az pri dalSich stretnutiach. Preto zatial' nie je
mozné urobit hruby navrh systému.

Nas tim pripravi k existujicemu systému, ktory je pouZivany v spoloénosti
Gratex, dalsi modul. Z toho vyplyva, Ze budeme spolupracovat s tvorcami
existujuceho systému ako aj s dalsimi odbornikmi Pravdepodobne sa bude
jednat 0 modul na béze znalosti, ktory bude schopny pripravovat a
spravovat zmluvy k projektom spoloc¢nosti. Mal by zabezpecovat, aby v
celom procese vykonavania operéacie neboli vynechané dblezité kroky.

Architektara a pouzitd technolégia pre naS modul budd dohodnuté s
veducim projektu po tom, ako sa definitivne uréi rozsah funkénosti, ktoré
bude n&$ modul schopny vykonavat. Rovnako predpokladame konzultacie s
dalsimi odbornikmi z daného oboru.

Vysledkom projektu bude funkény modul schopny vykonavat dohodnuté
funkénosti.

6 Odhad zdrojov

Pri odhade potrebnych zdrojov musime brat do Gvahy dva fakty. Prvym z
nich je skutoénost, Ze produkt Gratex Knowledge Office je v praxi pouzivany
softvérovy systém a nie experimentalne rieSenie na pdde fakulty. Druhym
doleZitym faktorom ovplyvriujicim naSe avahy je fakt, Ze projekt
predstavuje doplnenie existujuceho systému o dalsi modul. Preto
predpokladdme nadviazanie na pracovné postupy a technoldgie, ktoré su
pouzivané firmou Gratex pri vyvoji Gratex Knowledge Office. Jedna sa hlavne
o technoldgie spoloénosti Microsoft, sihrne oznacované ako .NET. V pripade
potreby su ¢lenovia timu po konzultaciach pristupni dohode pre zmenu
technoldgie. V takom pripade naSim ciefom bude minimalizovat naklady na
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vyvoj pouZitim volne dostupnych rieSeni z kategorie open source. V pripade
pouZitia platformy .NET je na vyvoj ideélne pouZzit MS Visual Studio 2005. To
na svoj beh potrebuje operacny MS Windows 2000 / XP. Ak by sa ako
implementaéné prostredie nezvolila platforma .NET, na vyvoj by sa pouZili
prislichajlce nastroje. Tato situécia by vSak bola dopredu konzultovana,
resp. vyZiadana firmou Gratex. Hardvér potrebny na vyvoj .NET aplikacii je v
stcasnosti kazdy moderny osobny podita¢. Na tento Ucel by mali postac¢ovat
prostriedky softvérového Stadia FIIT. Pre pracu na timovom projekte
predpokladdme trojhodinové stretnutia s veddcim projektu na mieste podla
vzajomnej dohody. ZataZ v ¢lovekohodinach na jednotlivych ¢lenov timu sa
méZe v jednotlivych fazach liSit do znacnej miery a preto odhad 120 aZz 150
¢lovekohodin povazujeme len ako orientacny.



Priloha A Rozvrh ¢lenov timu

7:20 - 8:15 - 9:15 - 10:10 - 11:10 - 12:05 - 13:05 - 14:00 - 15:00 - 15:55 - 16:55 - 17:50 -
8:10 9:05 10:05 11:00 12:00 12:55 13:55 14:50 15:50 16:45 17:45 18:40
Po 1. preferovany €as MO vsetci
Ut OH JP, RS OH, LP
St OH, II;I?\I MO, PN
St vsetci v3elci
Pi PN 2. preferovany ¢as

Vysvetlenie rozvrhu — sivou podfarbené casy su vyplnené Skolskou cinnost c¢lenov timu.
Nepodfarbené ¢asy su mimoskolska Studijnd ¢innost. Nami preferované c¢asy sme zoradili podla
priority (najlepSiemu zodpoveda priorita 1). V rozvrhu st pouZité skratky mien ¢lenov timu:

OH - Ondrej Hirjak
PN — Peter Nociar
MO - Michal Okresa
L'P — Lubos Pazdera
JP —Juraj Petras

RS — Richard Schwartz



PrilohaB Priority tém

Nasleduje zoznam tém zoradenych podla klesajlcej priority:

1. Knowledge Office
2. PROJEKTY

3. WRAPPER

4. EuroPrix

5. TESTY



