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Uvod

1 Uvod

Tento dokument vznikol v rdmci predmetu Timovy projekt na Fakulte elektrotechniky a informatiky
STU v Bratislave. V tomto dokumente sa posudzuje dokumentécia vytvorend timom 08 (,,Loptosi‘),
ktory ma za ulohu rozs8irit moZnosti a vylepSit' spravanie hra€ov simulacnej ligy robotického
futbalu RoboCup. Posudzovand dokumenticia je rozdelena na dve casti: Dokumenticia k
softvérovému systému a dokumentacia k riadeniu projektu. Prva Cast’ opisuje zaciato¢né fazy tohoto
projektu, analyzu, Specifikdciu a hruby navrh. Druha Cast’ je zamerana na organizéaciu prace v time
(ponuka, plan projektu, rozdelenie uloh).

2 Formalna stranka dokumentu

Na prvy pohlad dokumenticia rozsahom zodpoved4 faze rieSenia projektu a celkove pdsobi
usporiadane. Dokumentéacia je prehladnd, dobre Struktirovand, comu napomdhaju prvky ako
hlavicka strany obsahujlica ndzov kapitoly, do ktorej strana prislicha. Gramatické chyby v
dokumentécii sme nepostrehli. V dokumentacii chyba obsah casti, teda dokumentacia k projektu,
riadenie projektu a prilohy. Priloha B je pisand inym pismom a niektoré strany koncia hlavickou
nasledujtcej tabul’ky a az na d’al’Sej strane je samotny obsah.

Podobne posobi aj to, ze niektoré obrazky st na inych stranach ako popis k obrazkom (najma pri
popise situdcii) a je potrebné pri Studovani ¢asto prevracat’ strany.

Pri obrazku 2. v cCasti Riadenie projektu je chyba ,,Gantov diagram®, spradvne ma byt ,,Ganttov
diagram®, pri predoslom obrazku to maju spravne.

3 Produkt

Celé praca je delena na 4 &asti a to Uvod, Analyza, Specifikacia a Hruby navrh. Kazda ¢ast budeme
posudzovat’ osobitne.

3.1 Uvod

V kratkosti tu je popisana organizécia zastreSujuca RoboCup a zmysel RoboCupu. St tu spomenuté
aj iné sutaze v ramci RoboCupu. Nakoniec je v ivode popisané zadanie projektu.

3.2 Analyza

V prvej Casti sa tim venuje detailnému popisu soccer servera. Tato Cast ma zrejme sluzit’ na
poskytnutie akejsi hrubej predstavy o serveri a hrani simulovaného futbalu. Prehl’'ad soccer servera
poskytuje jeho povodnd dokumentacia, preto by sme si v tejto Casti predstavovali bud’ detailnejsi
sthrn alebo popis vlastnosti servera, ktoré v dokumentécii nie si obsiahnuté. Autori tu popisuji
cast’ protokolu ktory slizi ako komunikacia medzi serverom a klientom a naopak, tu by stacilo iba
spomenut’ jednotlivé funkcie s referenciou na povodni dokumentaciu. Tim nakoniec opisuje pokus
o rozbehanie SoccerServera verzie 10.
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V dalsej ¢asti autori vel'mi dobre analyzovali 9 timov (Styri svetové a pat’ fakultnych). Ku kazdému
timu je uvedend jeho historia a potom je rozanalyzované jeho rieSenie.

Pri analyze timu UvA Trilearn autori zasli miestami az prili§ do podrobnosti, ktoré nemaju velka
informacnu hodnotu, konkrétne pri popise prihrdvky do behu st spomenuté iba podmienky a
samotny algoritmus uz nie.

Analyza timu FC Portugal obsahuje obrdzok urCovania taktiky, ale tento obrdzok nie je vobec
vysvetleny a neda sa pochopit’ aky je jeho vyznam.

Analyza kouca timu FC Farmari obsahuje popis neurdvej siete na zistenie formécii supera. Autori
popisuju dobre vstup siete ale vystup je nejasny (formacia je vel'mi abstraktny pojem). Pri tejto
analyze autori prechadzaji z popisovacieho jazyka na popis v prvej osobe napr. ,,Povazujem za
nutné*.

Pri vicSine timov je na zaver analyzy napisané¢ zhodnotenie, ale pri niektorych chyba, ¢o by bolo
vhodné doplnit’ (aspont vymenovat’ niektoré Casti ktoré sa autorom zdali zaujimavé, pripadne ktoré
by sa dali pouzit’).

Na konci kapitoly je celkové zhodnotenie a vyber hra¢a v ktorom buda pokracovat’. Vybrali si tym
FIIT Media a tento vyber aj zdovodnili.

3.3 Specifikacia

Tu autori vymenovali popisali veci, ktoré chcii implementovat’ do svojho hraca. Pri koncepcii
vedticeho hry sa rozpisovali €o je to formacia, pricom tato Cast’ patri skor do Specifikécie.

Dalej autori popisuju situacie, ktoré mozu vzniknit pri hre, ale neuréuju &o s nimi budu robit’,

Nakoniec autori popisuju heterogénnych hracov v robotickom futbale a prirad’'uju r6zne typy hracov
roliam v time.

V Specifikacii je teda uvedené, ¢o by chceli implementovat do vediuceho hry a definované
priradenie heterogénnych hracov.

3.4 Hruby navrh
Tu autori analyzuju a rozpisuju jednotlivé Casti, ktorym sa venovali v $pecifikacii.

Uvadzaju ako bude fungovat’ veduci hry a ako s nim bude prebiehat’ komunikécia, taktiez popisuju
spOsob ako nastane zmena veduceho hry (prenos na iného hraca). Nie je spomenutd samotna uloha
veduceho hry - aky bude mat’ prinos (okrajovo je spomenutd zmena formécie a zmena roli vo
formaécii).

Dalej autori popisuju situdcie ktoré modzu vzniknit' pri hre. AZ tu je spomenutd samotna tiloha
veduceho hry, ktory by mal tieto situacie rozpoznavat'.

Pri kazdej situacii popisuju Co by sa malo diat’ na ihrisku, ale tento popis je velmi slaby a
abstraktny a nie je popisané na zaklade ¢oho vybert hra¢i akciu ktorti maju vykonavat’. Casto autori
uvadzaju viac moznosti akcii v jednom kroku pre daného hrac¢a a nie je spomenuté ako si vybert
ktort akciu vykonaju. Autori tieZ predpokladaju konkrétne rozlozenie hracov (vlastnych a aj stipera)

©GoS Strana 2



Q

Q Oo RoboCup S

O O
Produkt

a teda sa venuju popisu konkrétnemu jednému stavu.

Nie je spomenuté ako chcu rozpoznavat situacie a ako budi tvorit’ akcie. Veduceho hry uz
nespominaju a nie je jasné ¢o vlastne chce ich tym dosiahnut’ analyzovanim konkrétneho stavu hry
(rozlozenie hra¢ov, mod hry).

Nakoniec sa venuju heterogénnym hracom. Chcu rozsirit’ hraa o vedomost’ o svojich rozdieloch
proti inym hracom a ako chcu tieto rozdiely zistovat. Spominaji, ze hra¢ bude vediet, Ze je
rychlejsi ako super ale nikde nie je spomenuté ako to zistia. PiSu Ze anomalie hra¢ov bude zistovat’
kou¢ ale nikde v dokumente ho uz nespomenuli a ani nespominaju ako ho chcti implemenetovat,
resp. roz$irit’ existujceho aby tieto anomalie mohol zistit. Nakoniec eSte koucovi chcu pridat
moznost’ striedania hra¢ov ked’ budu mat’ hra¢i malo energie (poziadaju o striedanie).

4 Riadenie

Riadenie projektu je napisané prehl'adne. V tivode spominaji ¢o dokument obsahuje.

V pléne projektu su plany na zimny a predbezny plan na letny semester. Oba plany st aj ako
tabulka a aj ako Ganttov diagram.

Autori do planu zimného semestra nezahrnuli akcie, ktoré robili pred analyzou (30.11.2006) s
dovodom, Ze plan vznikol az v 4. tyzdni semestra. Bolo by vhodné aby v plane boli aj akcie ktoré
robili pred jeho vytvorenim.

V plane na letny semester je spomenutd implementacia brankéra, ale v hrubom navrhu a ani v
Specifikdcii nie je ziaden brankar spomenuty.

Dalej popisuju ako prebieha komunikécia v ich time. Je tu aj webova prezentacia timu, avSak nie je
spomenuté ako slizi na komunikdciu v time.

Autori v dal’Sej kapitole popisuji manazment revizii, ktory je rieSeny cez systém SVN. Tato
kapitola je spracovana dobre.

Na konci dokumentu si urcuju Standard pri pisani programu - ur¢uji ako budi pomenovavat nové
triedy. Verime, ze pri d’al'Som postupe sa objavia d’alSie pravidla, lebo tie spomenuté su vel'mi volné
a nezvysuju prehl'adnost’ kodu.

5 Zaver

Praca predstavuje vel'mi detailnti analyzu, Specifikdciu a hruby navrh hraca simulovaného
robotického futbalu. Tim LoptoSi ale podla nas venoval niektorym castiam neprimerane vela
priestoru a zanedbal pre tuto problematiku zaujimavejsie, alebo ddleZitejSie Casti. Chyba hlavne to,
¢o chct priniest’ do svojho hraca. Hruby navrh je povrchny s vynimkou veduceho hry, ktory je
spracovany dostato¢ne. Bolo by vhodné doplnit’ ¢o a ako chcu do svojho hraca priniest’.
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