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1 Uvod

V tomto dokumente sa nachadza posudok projektogkpmentacie timwislo 10
v zloZzeni Bc. Andrej Frtka, Bc. Marek TomSa, Bc. Richard Vesely a Bc. Otozaf.
Posudzovana praca bola vytvorend v ramci vystupnalyza, Specifikacia poziadaviek a
hruby navrh* péas zimného semestra. P&’ posudku sa zameriava na formalnu stranku

dokumentu, zatiaco v druhej kapitole venujeme pozordadbsahovej stranke.

2 Formalna stranka

Dokument jetleneny na dveéasti — projektovi dokumentéciu a dokumentaciu néde
Predslovom k nim je Anotacia, ktora vSak uvadza peojektovi dokumentaciu, nazvanu
»<Analyza a hruby navrh®. Autori pri pisani anota@mvne pouzili Sablonu z bakalarskeho
projektu, préeom pozabudli na niektoré potrebné Upravy (,veddrakalarskeho projektu®,
pricom sa zjavne nejedna o bakalarsku pracu). Oba dehkiymsu prefadne ¢lenené na
kapitoly a az na drobné chyby ako nedodrzanie sablGtanoveného ozfavania tabuliek
spravne formatované. Dokumentacia dodrZzuje logigostup pri tvorbe softvérového
systému. V niektorych kapitolach vSak nie je jazmyselclenenia na podkapitoly (napriklad
LAnalyza online hier* je zaradena ako podkapitoBkglské osnovy", ,Specifikacigasti
systému“ by bola zrejme vhodnejSia do Specifikabio do ,Hrubého navrhu®).

Gramatickych chyb v dokumente je pomernéayeusSivo posobi najma vynechavanie
ciarok. Autori pouzivajaéechizmy, anglické nazvy a skratk§asto bez predchadzajuceho
uvedenia vyznamu. Pritom sa nejedna iba o odb@meiny, ale aj o slova beZzne pouzivané
v slovenskom jazyku (napriklad ,pet‘ — zvieratk®)ivode sa nachadza zoznam pouzitych
skratiek, ktory by mohol by obsaznejSi. Nezmyslene pésobi napriklad zaradskregky
WCF, kel pod’a ndsho nazoru Z'adiska poZzadovanej znalosti problematiky ekvivalant
skratka WPF nie je uvedena. Kvalitu prace znizgpgné neadresné odkazovanie (napriklad

,vid nizsie“), precom uplne chybaju odkazy na zdroje v podobe poultiezptiry.

3 Obsahova stranka
Nasledujuca ¢cag’” posudku hodnoti obsah a myslienky uvedené v jdisjich

kapitolach posudzovaného dokumentu.
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3.1 Opis rieSeného problému

Autori v praci analyzovali rézne vyukové prograngyicom sa zameriavali najma na
ucivo zékladnej Skoly a nacanie hrou. V préci su opisani zastupcovia z rozrisategorii
vyukovych aplikacii — offline vyukové hry, vyukovédry pristupné z internetu a vyukovy
program. Hry boli zvolené vhodne tak aby ukazovaliku deti mladSich ako 10 rokov, ale
k jednotlivym hrdm je uvedeny iba jednoduchy pogAsitori sa viac mohli zamefana

vlastnosti, ktoré robia tieto hry a vyukové progyapne deti zaujimavymi.

Okrem vyukovych aplikacii sa v praci nachadza dathy opis konceptu ,Hry na
hrdinov* s pomocou internetu. VSimali si najmad sy®s kooperacie het@a s okolim
a ostatnymi hrémi. Vytvorili aj prel’ad predmetov diva zakladnej Skoly, v ktorych ¢&ifi
vhodné témy pre vyilbou pomocou hry.

Z cielov a vlastnosti produktu je vidieZze autori sa zameriavaju najma na vzdelavanie
deti predskolského veku a Ziakov zakladnej Skohazta sa zaviésnove prvky komunikéacie
a spoluprace dit’a s jeho rovesnikmi.

Priamo v dokumente chyba opistaie Imagine cup a analyza uspesnych projektov
Vv tejto sidazi.

3.2 Specifikacia ramca

V kapitole je Specifikovana hra typu MMORPG, ktarguziva koncepty tychto hier
pre dlhodobé vzdelavanie deti predskolského vekiakov zakladnych Skoél. Podrobne je
opisané zloZenie herného sveta a mozZnosti, ktaldé hva poskytovapre diga ad’alSich
pouzivatéov. Autori prezentuju zaujimavé napady a mySlienkyaZia sa vhodne prepbji

koncepty hry na hrdinov so vzdelavanim tak, abyeléaehnie bolo pre dia zaujimave.

Povazujeme za vhodné doplilizSiu Specifikaciu samotnych hier, pomocou ktbry
sa di¢a bude dit. Tiez si myslime, Ze by bolo dobré zobtafiinkcie systému pomocou
diagramu pripadov pouZitia, ktory tu chyba.

Celkovo hodnotime Specifikaciu ako dobri a myslisneze systém bude pre dée
a jeho uitelov zaujimavy. Do vike]j miery vSak bude zavisiena samotnom spracovani,

vyuziti multimédii, a aj na sposobe, akymtdidude nové vedomosti ziskéva
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3.3 Specifikaciaasti systému
Do kapitoly autori zaradili jednoduchy opis rozhrampomocou ktorych bude
pouZzivaté pristupovd do systému. Nie je jasné, peeautori dokumentu zaradili obsah

kapitoly ako zvlaStnu kapitolu@ je jej cidom.

3.4 Analyza technoldgii pre vyvoj

Kapitola obsahuje préhad aplik&nych rozhrani v technologii .NET, ktoré autori budu
vyuziva’ pri implementacii. Popis je pomerne rozsiahlysgdmenuté aj vyhody jednotlivych
rozhrani a ich moznosti v ramci .NET.dP&a nam najma skuwnog’, Ze autori si pre vyvoj
vybrali moderné technoldgie, ktoré majulke schopnosti a umoznia im rychly vyvoj

jednotlivychc¢asti systému.

3.5 Hruby navrh

Hruby néavrh vychadza z pouZzitych technoldgii.casti nadvrhové rozhodnutia su
opisané vlastnosti, ktoré autori chcu ndvrhom dweia Su uvedené doévody, kvoli ktorym
by navrh mal dané vlastnostiiga’, ale v kapitole nie je napisané, ako chcu autariéd
vlastnosti dosiahrtu

Cag’ model komunikacie je ztme konkrétna a mohla by Byzaradena neskér
v podrobnom navrhu alebo aZz v implementécii. Opahiolégii tu spomenutych by mohol
byt uz v predchadzajucej kapitole. Z opisu architektiie je jasné, ktory typ architektary si
autori vybrali.

Pri navrhu architektlry sa autori zamerali na dettiiiru orientovanu na sluzbyo je
preferované rieSenie v ramci .NET ramca. Pomocdagduchého diagramu su zobrazené
vztahy medzi sluzbami a jednotlivé sluzby su opisaostad@éné podrobne vilmdom na

uroveai hrubého navrhu.

3.6 Dokument riadenia
Dokument riadenia obsahujasti poZadované v tejto faze az na niektoré vynimky

Préaci chyba Gvod, a vkladagéasti ako zapisy zo stretnuti a ponuka, su uprapeaédotreby
lepSieho formatovania. Wasti plan projektu chyba podrobnejSi plan na zvyZwmknéeho
semestra a praca neobsahuje rozdelenie vykonadeg pa jednotlivycliastiach projektovej
dokumentacie.

Velmi kvalitne a podrobne je spracovasas’ ,Standardy timu“, ktor4 poskytuje

Sablonu pre pisanie dokumentacie a zdrojovych kodov
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4 Zaver

Tim Resharpers vo svojej praci predstavuje zaujimaeu na putavy softvérovy
projekt. Uvadzaju vSeobecny ramec navrhovanej wyekdry a analyzuju technologie
z pol’adu ich pouzittnosti na projekte. Poskytuju pekny opis hernéhatpedia a postav, no
dokumentu chybaju konkrétne prikladinnosti, ktoré budd v hre dostupné. Hruby néavrh
predstavuje dobry z@tok predalSi vyvoj produktu. Celkova kvalitu dokumentu anjiz
formalne chyby, no po obsahovej stranke je dokué&wéata dobrej Urovni.

Navrhovany produkt povaZzujeme za zaujimavy pre uyalduSevny rozvoj diet’a.
Do vdkej miery vS8ak bude zavisieod jeho dalSieho pokr&ovania, implementacie
a nasadenia. Projekt tiez vytvara otazkyamlom jeho vhodnosti pre deti predSkolského veku

z dévodu vzniku moznych véazieb na virtualnygpacovy svet.
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