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0. Uvod

Tento dokument obsahuje informacie, tykajuce sag®o riadenia projektu icPoint,
vytvoreného v ramci zadania na predmet Timovy jtojBalej v strénosti rozoberieme
obsah jednotlivych kapitol.

V prvej kapitole je prezentované zadanie projektwdmvzdana ponuka. Ponuka
obsahuje jednak informacie o samotnom systémeagjale ¢lenoch timu. Druha kapitola
obsahuje podrobné plany prace na projekte pre zinlgtny semester, ktoré sme stanovili
v prisludnych obdobiach. Ulohy jednotlivyélenov timu ¢i uz kratkodobé, alebo dlhodobé)
a ich role vtime su spomenuté v tretej kapitoleStvitej kapitole si uvedené zadznamy z
jednotlivych stretnuti k timovému projektu. Piatapkola sa zaobera Stabnou kultdrou a
obsahuje smernicu pre pisanie zdrojového kodu.eStdj kapitole sa nachadza Sablona
zapisnice, poth ktorej boli vytvarané jednotlivé zapisnice zoestuti. Siedma kapitola
popisuje pouzivané nastroje pre manazment timudasperzii dokumentacie a zdrojovych
kédov. Obsahuje tiez dévody pre vyber implem&méao jazyka a technoldgie. Nakoniec

O6sma kapitola obsahuje poskudky, naSe vyjadrenianka preberacie protokoly.
0.1. Pouzita literatdra

[1] Top Talent Award. 2006. Top Talent Award 06: home

http://www.toptalent.europrix.org/tta

[2] Maria Bielikova. 2006. Tvorba systému v time |, II.
http://www?2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-sigwinain.html

[3] Scott Bellware. 2005. C# Code Style Gyide
http://www.bellware.net/documents/CSharpCodeStyld&w1.2.pdf

[4] Brad Abrams. 2006. Design Guidelines, Managed emdethe .NET Framework
http://blogs.msdn.com/brada/articles/361363.aspx

[5] Slackhat. 2005. dotproject - Open Source Softwadpen Source Project and Task

Management Softwartp://www.dotproject.net/
[6] Collins-Sussman, Ben, W. Fitzpatrick, Brian, PiJa@o Michael. 2006. Version Control

with Subversiorhttp://svnbook.red-bean.com/nightly/en/index.html
[7] Beck, K. et al. 2006. NUnit

http://www.nunit.org
[8] Candell, N. et al. 2006. Aoache Software Foundation

http://logaing.apache.org/log4net/
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0.2. Zoznam tabuliek

Tabulka Strana
Tabuka 1. Plan projektu na obdobie 17.11.2006 az 12005 c-1
Tabu’ka 2. Plan projektu na letny semester C-2
Tabu’ka 3. Riadenie projektu c-3
Tabu’ka 4. Praca na projekte c-3
Tabu’ka 5. Tvorcovia kapitol dokumentacie C-4
Tabuka 6. Kratkodobé ulohy C.5
Tabu’ka 7. Poradie prvkov tried alebo rozhrani E-1
Tabu’ka 8. Pravidla a priklady pre bezne pouZzivané fifilediory E-11

0.3. Zoznam pouzivanych pojmov

Headset zariadenie umiestnené na hlave pouZzligtevytajne plni svoju funkciu tak

aby pouzivatémal vd'né ruky.

0.4. Zoznam pouzivanych skratiek

Skratka Plny vyznam
doc dokument, ozngenie vystupu v ramcovom plane
plan plan, ozné&enie vystupu v rAmcovom plane
aplikacia alebo zdrojovy kéd, ozfemie vystupu v ramcovom plane

2E

Instant Messaging, forma komunikacie pomocotitasovych
sie’ovych prostriedkov, pri ktorej komunikujuci okan&itidia
spravy ktoré druha strana odoslala

TTA Top Talent Award, medzinarodnat’ad multimedialnych produktov
DVD Digital Versatile Disc, optické médium na ukladamformacii
MCE Media Center Edition, edicia opéngho systému Microsoft Windows

XP so zameranim na multimédia

IR Infra Red, infréerveny
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S

PDA Personal Digital Assistent, mobilné zariadeniekytglce funkcie ng
prenos a spracovanie informacii

WiFi Wireless Fidelity, oznmnie technologie IEEE 802.11x pre
bezdrbtové siete

IrDA Infrared Data Association, nazov organizacie ako oanaenie
skupiny protokolov pre komunikaciu pomocou igaeného svetla

SvocC Studentska vedecka odborianos’

P Internet Protocol, datovo orientovany protokol prenos informacii

SQL Structured Query Language, dtacovy jazyk na manipulaci
a definiciu déat v retaych systémoch riadenia dat.

PHP Hypertext Preprocessor, popularny open source ptekmci
programovaci jazyk, ktory sa pouziva pre programivilient-servel
aplikacii

HTML Hypertext Markup Language, zZtk@vy jazyk uteny na vytvarani¢
webovych stranok a inych informacii zobrabitech vo webovon
prehliadai

LED Light-emitting diode, polovodbva elektronicka sfiastka vyzZarujuca
Uzkospektralne svetlo

PDF Portable Document Format, format elektronickéhokuaoentu

spolanosti Adobe

-A-4-



Tim ¢. 12 — Dokumentacia riadenia projektu - Ponuka

1. Ponuka

V tejto ¢asti sa nachadza ponuka vypracovana timom NesolNgorvom tyzdni
semestra. Ponuka bola vypracovana na tému ,Kandidatajlepsi multimedialny produkt
roku 2007*.
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Zadanie

Kandidat na najlepsi multimedialny produkt roku 200

Patet timov: 1
Veduci timu: Mgr. Alena Kovarova

Kazdy rok prebieha medzinarodna’afi The EUROPRIX Top Talent Award (TTA). Je to
siWaz multimedialnych produktov, ktoré vytvorili mlatfidia, su ni&im nové, neobyajné.
Ide skratka o to, vytvarinieto, ¢o tu eSte nebolo a dokaze to uchiati

Ciel'om projektu je navrhrtlia vytvort’ produkt, ktory by bol dostatae dobry na to, aby sa
uchadzal o nominaciu alebo dokonca o vyhru vasi TTAO7. ESte pred navrhom je
nevyhnutné spravisi obraz o tom, aké produkty sa tejtdaie zdastovali po minulé roky,
vybrat kategoriu, v ktorej mame Sancu upldtsa, ¢i uz preto, Ze v time jélovek, ktory
ovlada nové technologie alebo preto, Ze dana kagebola slabo zastupena.

Fantazii sa medze nekladu, prograntonedZete womkad’vek, podstatné je, aby to

» uchvétilo - bolo ni&im noveé,
» dobre fungovalo,
» dobre vyzeralo (preto v time musithgj ¢lovek, ktory ma cit pre dizajn),
« malo aj plne funéni ANGLICKU verziu!
Do mdédy v poslednej dobe prichadzaju programy, étay telesne postihnutym uniaga

pracovd s paitacom, ¢i sa hainom nig€o Wit'. Skuste svoje ndpady orientéugimto smerom,
nie je to vSak nevyhnutné.
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3. Uvod

Predkladany dokument obsahuje ponuku pre vytvorgmigiektu v predmete Tvorba
softvérového systému vtime. Ponuka sa zameriavatémau ,Kandidat na najlepSi
multimedialny produkt roku 2007“. Kapitola 2 sa u@n strénému zhodnoteniu vlastnosti
projektov Uspesnych v tejtot&a¥i a uvadza nasSu motivaciu venthga vyvoju prave takéhoto
systému.

Kapitola 3 predstavuje nas namet na konkrétny sysé&o jednu z moznosti realizacie témy
Europrix. Téato kapitola obsahuje okrem popisu fuokality systému aj jeho predbezny
navrh a hardvérové poziadavky. Predstavemémov timu, ich schopnosti a skisenosti sa
nachadza v kapitole 4. V zavere sa nachadza zkrptitiosov navrhovaného rieSenia a nase
schopnosti ich dosiahriu

Priloha A obsahuje témy zoradené frogreferencii timu a priloha B uvadza aktuélny rozv
¢lenov timu. V prilohe C sa nachadza predpokladarybnogram tvorby systému a ulohy
¢lenov timu v ramci jeho tvorby.
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4. Motivacia

Ako Studenti inZinierskeho Studia by sme radi wgiijoriginalny, skuténe pouZitény

a putavy softvér. Sz Europrix motivuje Studentov k takejtinnosti, prtom poskytuje
dostat@nu vd’nog’ pri vybere konkrétneho zamerania projektu.

Samotny nazov ,Kandidat na najlepsi multimedialmpdokt roku 2007“ predznamenava
Siroké vyuzitie najréznejSich multimédii, ktoré s®bou prinaSaju rézne inovativne
technolégie. Presne tymto smerom by sme sa chbeliauv naSom projekte. Radi by sme
skibili rézne existujlice technoldgie do doteraz newéte rieSenia piného originality, farieb
a elegantnej ovladdieosti.

ZloZenie timu ho predtuje na rieSenie projektu plného multimédii. Jedlen timu m& prax

s kamerovymi systémami a spracovavanim vithedsi si schopni vhodne vytiziajréznejsi
hardvér, ktory by mohol sliZiako s@as’ buduceho rieSenia. Elegantny graficky dizajn
ponukany inyntlenom timu sme schopni dopira prvky vychodného umenia.

NasSim cidom nie je len zéastni’ sa, preto naSou prvou snahou je ziska najviac
informacii ako sa staispesSnym. Uvedomili sme si, Ze rozhodujucim kiotéruspesnosti na
sirazi je vyber témy projektu. Po prvych napadoch jijéiah sa najma novych moZznosti
komunikacie cez internet sme si dékladne prezreliefaty, ktoré v minulych rokoch obsadili
v stfazi popredné miesta. Ich vzajomné porovnavanie péskytlo jasny ukazovatena
pozadované vlastnosti.

Zakladom uspechu je invencia. Produkt prihlasengi@aze musi by originalny, nemal by
byt len inym spracovanim uz existujuceho systému. Bldade rozhodnuti porotcov je
zrejmé, ze vyzdvihuju nezugjné produkty casto zachadzajuce az na pokraj realnej
pouzité’'nosti. Je zretwma snaha o motivaciu skdSaové, doposia neuplatnené napady a
technoldgie.

Vzhradom na multimedialnu povahu projektov sa autorkatipredpoklada kvalitne
spracované grafické pouziviské rozhranie. S@ziaci vo vSetkych kategoriach gialej
museli uvedomi, Ze v sdasnosti bezne pouzivané rozhraglevek — pditac je prilis
oklieStené. Medzi UspeSnymi produktmi boli &m@ zastipené systémy s menej beznym
vstupom, respektive vystupom k pouzivate.

Zaujimavou adaptaciou vystupu bol napriklad projgkét them sing for you“, ktory
umozioval skladé& nové piesne iba zadanim textu. Jednotlivé slou@eral z existujucich
piesni znamych interpretov a spdjal ich do jednébtku. Evidentne zaujalo netradé
ponatie DVD s nazvom ,Murphy’s loch®, v ktorom moholbgZivaté prechodom medzi
kapitolami ment dej filmu.

Originalnym vstupom byvajdasto hudobné nastroje, medzi ktoré sa podarilmjekte ,The
TonelLadders* zaratliaj rebrik. DalSou Uspednou adaptaciou je ovladanie hry pomocou
polohy postavycloveka v produkte ,Kick as KUNG FU“, alebo vytvaranzvukovych

a obrazovych efektov na zéklade tempa pohybu \ekt®j,Interactive Pojection System®.
Sumarizovanim Zzelanych vlastnosti sme ziskali paedso systéme, ktorého vyvoj presne
nadha nade &akavania: netrivialny systém pozostavajuci zo €ofiva roznych druhov
hardvéru, vyzZzadujuci pracu s najnovSimi technoldgia to vSetko zabalené v elegantnej
grafike. VSetko dokopy dava déraz na sgalopracu v time réznych individualit.
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5. iControl

V priebehu posledného ty#d vzniklo mnozstvo zaujimavych napadov. Medzi privioli
namety na systéemyrahtujuce multimedialnu komunikaciu medzi Studentmiystémy na
pomoc hendikepovanym. Mnohé navrhy sme zamietli piienkach, iné nas zaujali a zaujem
0 ne pohasol v momente n4jdenia uz hotového podabmeSenia.

NasSe Studium produktov UspeSnych Ve Europrix ukazalo, Ze ndjsonejSou cestou je
vytvorenie alternativneho ovladaniac¢fiaca, respektive vyugipotitat na ovladanie svojho
okolia. Rozhodli sme sa dota¥e zapoji v kategorii Content Tools & Interface Design.

5.1 Multimedialna domacnog’

Zakladom komunikacie medZiud'mi je obraz, zvuk a pohyb. Na rozdiel od toho, l§ezn
pouzivaté pccitaca je limitovany pohybom prstov po klavesnici aldikanim na mys. Pre
vela aplikécii je to zrejme posiajice, no v mnohom to obmedzuje. \&asnosti existuje
mnoZstvo systémov snaziacich sa o odstranenie stutpouzivania ruk pri komunikacii
s pa&itatcom. Ich prostriedkom je typicky rozpoznavani€irektoré vSak naraza na jeden
zakladny problém - len relativne malas’ populacie je schopna hovbiistou anglétinou
poZadovanou pre pohodiné ovladanie systému. Okodim je mnoZstvo aplikacii, pre ktoré
hlasové povely jednoducho nesta NaSe pozorovania vedu k zaveru, Ze chyba vhodny
graficky vstup, ktory by sa dal uplafraj na ovladanie domacnosti.

Multimedialna digitdlna doméacntsa v sdasnosti stavéoraz aktualnejSou témou a v tejto
oblasti uz exituje mnoho hotovych rieSeni. V prexg@x&sine pripadov ako hlavny ovladaci
prvok systému sluzi di&kovy ovlad#&, podobny beznému ovlatla pristrojov spotrebnej
elektroniky, pripadne r6zne obdoby bezdrotovychadalov (bezdrétové klavesniceda).
Takéto rieSenie vSak nie je vhodné napriklad pleste postihnuté osoby. Preto je naSim
cielom vyvinlt' a realizové inovativny spésob ovladania multimedidlneho cexivanécej
zabavy, ako ajdalSich elektrospotretiov z oblasti domacej techniky (audio sustava,
videorekordér, televizor, prijimasatelitnej televizie dt), ktory by dahil (resp. umoznil)
plnohodnotné ovladanie tychto zariadeni prdwd’'om s telesnym hendikepom. Takyto
systém by vSak mohol UspeSne pougizjazdravy uzivatie

Tento systém by mohli vyuZivaiZz existujuce systémy pre centra domacej zabawlp By

ho moZné doplmi ako ovlada systému Windows MCE alebo v ramci open sourceenies
napriklad pre systém MythTV.

5.2Prehrad systému

iControl je kombinaciou nového zariadenia uifigiceho pohyb ukazovd®m mysi po
obrazovke s dikovym ovladgéom pre multimedialnu doméacrnbdNosnou ideou je ovladanie
elektroniky pohybmi hlavy.

Zakladom celého systému je headset (pozri Obrazpkpdzostavajuci z nasledovnych
komponentov:

» kamerazobrazujuc&o pouZzivaté vidi (kam ma otdenu hlavu)

» emulator svetelného léa pouzivany bezne ako ukazovadlo pri prednaskach.
iControl ho vyuZiva na zvyraznenie bodu, s ktorydsystém pracovagre lepSiu
orientaciu pouZivata.

» snima‘ pohybu @i po bokoch rdmu pri obockiach zig'ujd, ¢i je oko otvorené
alebo zatvorené, @om zmeny vyvolavaju primerané funkcie. Napriklad pr
ovladdani peitata m6ze by Zmurknutie pravym okom reprezentované aka:stiae
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pravého tlaidla mysi. ZvaZzujeme pozitie IR svetla, ktoré bygwhybe @i bolo
prerusené napriklad mihalnicami, alebo snimaniusté d’'alSou kamerou.

» vysiela* mbéze by napriklad k&bel, pomocou ktorého idu Udaje déitpda.
Alternativou je pripevnenie PDA, ktoré by robildkigdné spracovanie dat, pripadne
ich posielalo cez Bluetooth alebo WiFi do osobngbiitaca.

» ovlada® je bul’ samostatny infrgerveny port vysielajuaci prikazy k spotrébim
(televizor, video, radio, ....), vysSie spominaDAR integrovanym IrDA portom,
alebo sa komunikacia s domacimi spottehimoZze realizovapriamo z osobného
pocitaca.

* ramdrzZiaci spolu vSetky komponenty

Prvym krokom systému je rozpoznanie obrazu. Reahz#tohto na prvy pdiad zlozitého
problému je relativne jednoduchd — najprv sa ziStisa na obrdzku z kamery nachadza
aktualny stav obrazovky. Ak and@erveny bod identifikuje nova poziciu mysSi. Ak sa
obrazovka nendjde, postupuje dalej v identifikacii elektrického spotralai. Zn&né
zjednoduSenie ulohy chceme dosiahnch farebnym odliSenim. Ak napriklad pouzivate
Zmurkne prave v momente, Resa v strede obrazu nachadza zelend farba a mieg@&as’
obrazovky, vyvola sa na videorekordéri prikaz PLRXUSE.

KedZe @&i mame len dve a aj v pripade umoZnenia vytvébdane postupnosti v Zmurkani je
mnoZzina prikazov obmedzena, vSetky funkcie budégmivané aj do préadného menu
zobraziténého na obrazovke pibaca. Pouzivate si tak bude mét vybrd’, ¢i ,Zmurkne
priamo na radio alebo na poloZku v menu na obraz paitaca”.

Obrazok 1. Headset

DalSou zo zvaZovanym moznosti je otoigednoduchsie a mozno aj praktickejSie rieSenie,
pricom by headset nemusel obsahtbvaetky zariadenia (ovliadakamery, ,ukazovadlo® ...).
Pri tomto rieSeni by s&g’ou headsetu bolo iba kmi malé a’ahké ukazovadlo. Snimanie
obrazu by zabezpevali statické kamery s vhodnym umiestnenim zab&gpeim vyh’ad na
vSetky pozadované spotrébi Pouzivaté by ukazovadlom uil spotrebé a pripadne aj
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funkciu, ktord chce vykonaTieZ je mozné dopldisnimanie pohybudd a jeho vyuZitie na
rézne funkcie. Ovladapre zariadenia by bol tiez staticky. Tato verzia wsak niektko
zékladnych predpokladov:

kamery maju dostadoe vysoku rozliSovaciu schopngsre rozpoznanie ,ukazovdite
zariadenia v obyvacej miestnosti su umiestnenalgkboli vidité’'né pre vSetky kamery.
vSetky zariadenia su viditeé pre univerzalny ovlada

5.3 Navrh systému

Systém je mozno rozdélina viacero logickych¢asti. V ramci casti zabezprijucej
spracovanie Udajov budu zaradené vSetky moduly zpaliglce ziskavanie informécii,
poskytovanych jednotlivymi kamerami a pripaddialSimi senzormi. Hlavhitas’ Gdajov

z tychto senzorov by tvorili najma obrazové a videlaje.

Dalsiu ¢ag’ systému by tvorili moduly zabezpglice spracovanie Gdajov. Tu by bolo
implementované rozpoznavanie obrazu, pohybu hldeyekcia zatvarania a otvaraniai o
ad’alSie algoritmy, ktoré by rozhodovali o pripadniegia

Poslednitag’ systému by tvorili moduly, ktoré zabezjge prislusni akciu na spotrebilsio
by o moduly pre pracu s univerzalnym ovléaia, pripadne o ovladanie zariadeni s vyuzitim
PDA.

Medzi tymito cag’ami systému je potrebné zabesggednoduchi komunikaciu. Tu by bolo
mozné vyuA aj priame spojenie na kratku vzdialetiosle pre dlhSie vzdialenosti (nidiko
metrov) by bolo vhodnejSie potizbezdrétova komunikaciu pomocou technoldgii Wikeha
Bluetooth. V takomto pripade by &#’ou systému museli Ifyaj ¢asti zabezpaijluce tato
komunikaciu.

Implement&né prostriedky systému nie su pevne&emeé. Na implementaciu ovl&sey
potrebnych pre komunikaciu so zariadeniami dopgjeme jazyk C alebo C++. Pre samotné
spracovanie informacii by bolo vhodnejSie vyudiektory objektovo orientovany jazyk ako
napriklad JAVA alebo C#. Tu by bolo potrebné zvaaj pripadnid multiplatformovads
rieSenia a potrebny pristup na nizSie Urovne @pefeo systému. Tieto jazyky by mohlitby
pouZzité aj na implementaciu pripadnych doplnkovagplikacii pre mobilné zariadenia (PDA).
V tomto pripade sa osve&idzloZenie timu, ktory ma skdsenosti s viacerymylani a nie je
zamerany iba na jeden.

5.4 Poziadavky na hardvérové vybavenie

* Kamerovy systém

Ukazovadlo

Univerzalny ovladéa (zariadenie s IrDA portom)
« PC

PDA (ak bude potrebné pre alternativne rieSenie)
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6. Clenovia timu
Michal Dobis

Kontakt: dobism@zmail.sk

Absolvoval bakalarske Studium v odbore Informatskayznamenanim. Ras bakalarskeho
Stadia sa z&ashoval na viacerych odbornycht@Ziach. V roku 2004 mu bol v rdmci SYO
udeleny Diplom dekana. V akademickom roku 2005/280k:lenom timu CSIDC s ktorym
ziskal ocenenie Best Paper na IIT-SRC v bakalarkkéggorii, vyhral slovenské finale
Imagine cup a atastnil sa regionalneho finale.

Ovlada jazyky C++, C, C#, zaklady JAVA, ASP a PHW®4 bohaté praktické znalosti
tykajuce sa vyvoja kamerovych systémov, spracovavabrazu z kamier (detekcia pohybu,
generovanie panoramatickych snimkov, ...) a pasiglaidea po sieti v roznych forméatoch.
Ma skusenosti s prevadzkou IP kamier, ktoré ma wwZmapozéa’ po dobu realizacie
projektu. Pozna niektoré najnovSie technologie YirMicrosoft, ako napriklad Windows
Presentation Fondation (Avalon). Spominand teclymlin6Ze by nesmierne uzitna pri
zvySeni kvality grafického pouzivdske rozhrania softvérového produktu.

Vladimir Hlava ¢ek
Kontakt: vladimir.hlavacek@gmail.com

Absolvoval bakalarske Studium v odbore Informat&ka&yznamenanim. Pred Stadiom na
vysokej Skole sa venoval programovaniu v jazykoabdal a Delphi. R@as svojho Studia sa

zameriaval na jazyk JAVA a technoldgie s nim spéjeako aj na objektovy navrh projektov
vytvorenych v tomto jazyku s vyuzitim zasuvnych miog. V ramci svojho bakalarskeho

projektu sa venoval vyvoju nastroja pre vytvardaiezov.

Ovlada programovacie jazyky C++, C azaklady jaxyd@HP a C#. Z databazovych

technoldgii pracoval s databdzami MySQL a Oradk®, & s jazykmi SQL a PL/SQL. Ma

skusenosti aj z oblasti bitmapovej¢tacovej grafiky najma v programe Gimp a 3D grafiky
(kniznica OpenGL). Preferuje pouzivanie open souraSeni adlhSie sa venuje aj
oper&nému systému Linux a jeho administracii. NavStev@lektrotechnicky krdzok a ma

skusenosti so zostrojovanim elektrickych zariadeni.

Linh Hoang Xuan
Kontakt: hxlinh1683@yahoo.com

Absolvoval bakalarske Studium v odbore Informatikéa skisenosti s pouzivanim
jazyka C, C++, C#, PHP. Pas Studia pracoval v prostredi Microsoft Visual diu
vyuzivajuc C++ a kniznice MFC a tiez na platforrT. Venoval sa aj vyvoju web stranok
a databézovych aplikacii (PHP, MySQL a HTML).

Momentalne vyvija praktické projekty v jazyku JAV@vlada aj pracu s grafickymi
aplikaciami (OPenGL). Ako bakalarsky projekt vytNoaplikaciu, ktora vyuziva C# a
OpenGL na modelovanid&dani hamiltonovskeho cyklu.
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Michal Jajcaj
Kontakt: michal.jajcaj@gmail.com

Absolvoval bakalarske Studium v odbore InformatikPopri Studiu pracoval vo
viacerych medzinarodnych timoch pre sgalusti DELL a EMC, ovlada anglicky jazyk.

Ma skasenosti s vyvojom aplikécii zaloZzenych retfprme .Net v jazyku C#. Okrem
toho ovlada niektor&alSie jazyky ako C, C++ a jazyk PHP. V ramci svajitiadia sa venoval
aj vyvoju web stranok a databazovych aplikacii.cBval s databazovymi servermi MySQL
a PostgreSQL. Ako bakalarsky projekt vytvoril aplku, ktord umofovala adaptivne
archivova informécie.

V ramci svojho vbnéhocasu sa venuje sprave vlastného servera a inStalatiii Ma
praktické skdsenosti s opérgym systémom FreeBSD a pracou s hardvérom. Ovigola@eu
s grafickymi aplikaciami (OpenGL) a objektovy nawystémov.

DuSan Lamos
Kontakt: dlamos@pobox.sk

Absolvoval bakalarske Studium v odbore Informatikéa skdsenosti s pouZivanim jazyka
Pascal, C a C++. Ras Studia pracoval v prostredi Microsoft Visualdsdwyuzivajuc C++ a
kniznice MFC.Dalej méa skusenosti so spracovanim bitmapovej sovekej grafiky (Corel
Draw, Corel Photo Paint, Adobe lllustrator, Adobleotshop, Gimp), ako aj 3D grafiky
(3DStudio MAX, OpenGl). Ovlada zakladné postupyt&de zvukovych zaznamov na PC
(GoldWave, SoundForge, FIStudio).
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7. Zaver

Od prvého uverejnenia zadani sméadali najroznejSie ngpady na tému projektu.
Identifikovali sme mnozstvo rozie zaujimavych myslienok. AvSak z dévodu rozsahu
dokumentu sme sem zaradili, hoci len okrajovo, aspiektoré. Ponuka sa zameriava na
realizacii tejto idey. KdZze inovativnog a putavo$ napadu samotného povazujeme za
rozhodujacu vlastna's uspesneho projektu, chceme sa eSte fikekayzdiov venovd
Specifikacii vhodného systému. Nevilijleme pritom ani aplnd zmenu témy, ak sa vyskytne
nadejnejSi namet. Tim je flexibilny aj ¥auiska pouzitthych implementénych prostredi.
VSetci mame skusenosti s .NET, JAVA, C++, ako djznymi jazykmi webu.

Clenovia nasho timu st odhodlani naplno v§iskioje znalosti, nasadenie a timového ducha
v prospech projektu od jeho Specifikacie az po jgéBpeSné ukamnie. Motivaciou ndm je
nielen moznos uspie’ v medzinarodnej konkurencii, ale aj prilezitafdverne sa zoznathi

s aktuélnymi technol6giami a nastrojmi,gamn vSetky pripadné problémy prekondme spolu
ako jednoliaty celok.
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Priloha A — Preferencie timu

Preferencie tém nasho timu su nasledovné:
Kandidat na najlepsi multimediélny produkt roku 200

Pcatitacova hra - planovanie a simulacia horolezeckej exped
Softvérova podpora zZivotného cyklu Studentskéhgegto
Tvorba ob#iovatov na ziskavanie informacii z webu

Tvorba testov s vyuzitim LaTeXu

Znalostny manazment na baze technologie .NET

Robocup treti rozmer

Robocup nové stratégie
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Priloha B — Rozvrh ¢lenov timu

7.20 8.15 9.15 10.10 11.10 12.05 13.05 14.00 15.00 1555 16.55 17.50 18:50

8.10 9.05 10.05 11.00 12.00 12,55 13.55 14.50 15.50 16.45 17.45 18.40 19:40
Po JARS TSST1

Hudec Ladislav Bielikova Maria

e702 de150

. \\§

St NS
Kvasni ¢ka Viadimir TSST1 konzultacie #1 | TSST1 konzultacie #2
cd150 ; ‘
St NP ASS MSi
Molnar Ludovit Navrat Pavol Bielikova Maria
cd35 c801 bcl150
Pia ‘ NP
Molnar  Eudovit
101

o
=

Vysvetlivky:

Spolo¢né hodiny
Spolo¢né hodiny Michal Dobi$, Vladimir Hlavagek, Linh Hoang Xuan, Michal Jajcaj

Michal Jajcaj

DuSan Lamo$
Preferované terminy pre konzultacie TSST1 v poradi 1,2

V rozvrhu hodin nie je uvedené &ghie pre predmet Navrh Prekl&da, pretoZe eSte nie je
presne ureny termin jeho vytby. Toto cvEenie maju vSetailenovia timu.
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Priloha C — Harmonogram vyvoja systému a ulohy
¢lenov timu

V tejto prilohe je uvedeny predbeZzny harmonograacerv jednotlivych semestroch. Sa tu
uvedené aj predbezné zodpovednad&nov timu za Stadium, spracovanie prislusnej
dokumentacie a vytvorenie jednotlivyctasti systému. V obidvoch pripadoch ide o hrubé
navrhy, ktoré sa v kokaej podobe mdzu zmehi

Harmonogram pre zimny semester:

2. tyzder — 4. tyzdé Analyza problematiky, vytvorenie web stranky

5. tyZder Specifikacia poziadaviek na rie3enie

6. tyzder — 7. tyzdé Navrh rieSenia

8. tyzden — 12. tyzdé Vytvorenie prototypu, ktory bude zébr nasledovnéasti:

Analyza obrazu z kamier
Spracovanie obrazu z kamier
Dokumentacia tychigasti

Harmonogram pre letny semester:

1. tyzder — 3. tyzde Doplnenie navrhu systému, aplikovanie zmien
4. tyzder — 6. tyZzdé Implementacia ostatnyafasti prototypu:
Vytvorenie ovlada pre zariadenia
Doplnenie serverovegasti
Doplnenie dokumentéacie
7. tyzdes — 10. tyzde Testovanie a integracia systému, doplnenie pripeldmmien
Doplnenie dokumentécie
11. tyzde — 12. tyzde Prevadzka produktu, zavere Gpravy
13. tyzdeés — ... Priprava projektu pre ztastnenie sa stze Europrix

Ulohy &lenov timu:

Michal Dobis
» ziskanie kamerového zabezpria projektu
* nasStudovanie dokumentacie k spracovaniu obrazu
e Stadium a praca na moznosti pouzitia systému v iriviiedows MCE

» praca na spracovani obrazu z kamier

Vladimir Hlavaek
» Stadium problematiky ovladania zariadeni v domatinos
» naStudovanie dokumentacie k spracovaniu obrazu
e Stadium moznosti vyuZitia systému v ramci open aauieseni

» tvorba ovladaa pre zariadenia

Linh Hoang Xuan
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» Stadium dokumentécie spracovania obrazu
» tvorba web stranky projektu

e praca na spracovani obrazu z kamier

Michal Jajcaj
» Stadium problematiky ovladania zariadeni v domatinos
» tvorba web stranky projektu

» tvorba ovladaa pre zariadenia

DusSan Lamos
» Stadium problematiky ovladania zariadeni v domatinos
» grafické zabezp®nie projektu

» tvorba ovladaa pre zariadenia
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2. Plan projektu

Tato kapitola predstavuje plany, ktoré boli vypneaaé v priebehu prace na projekte.
Tabuka 2. poskytuje zoznam uloh na obdobie 17.11.2008.22.2006. Podrobny plan na
letny semester, ako sme ho videli na konci roku62@0brazujeChyba! NenaSiel sa Ziaden

zdroj odkazov..

TabuPka 1. Plan projektu na obdobie 17.11.2006 az 19.2P06

ID kS Zodpovedna osoba
c
o ~ c
3 [} | | »
2 T ||€|2|8|¢
& ] [ o | ® =8
[0} hez) . - S © o © @
c | © Opis S & QlT|g|2|-
S E ] X~ © | = g E %
NS N g S|E|T|G %
3 S|3|E|=|o
o S |-
Posudok projektovej dokumentacie timug.10 16.11.2006| 24.11.2006
1 | PreStudovanie projekt. dokumentacie 16.11.2006 .1118006 | x| x| x| X| X
P1 | 2 | Vytvorenie kostry posudku a preberacieho protokol 17.11.2006] 18.11.2006
3 | Vytvorenie prvej verzie posudku 19.11.2006 222006 X
4 | Dokortenie a odovzdanie posudku 22.11.2006 24.11.2006| x| xx| x | x
Spracovanie obrazu
1 Integrama 2|ska\_/an|a obrazu z web kamery do akéjal 18.11.2006| 21.11.2006 "
verzie modulu VideoSource
2 Dopl.nenle rozpoznavania o funkcie na’miganie 2211.2006| 28.11.2006
P2 okrajov oblasti
Nahradenie funkcii @ovania smeru pdiadu 22.11.2006| 28.11.2006
pouZivatéa nanovo prepgtanymi rovnicami
4 | Prepracovanie zievania vrcholov Stvoruholnika 28.11.2006  5.11.2006x
5 | Testovanie presnostidovania smeru v prirode 5.11.200p 12.11.2006 | x
Hradanie hviezdy
1 Oyererye prepiu a2|mutu e}\{ysky na hvezdarske 18.11.2006| 28.11.2006
suradnice, spresnenie konstant
P3 N,avrh z_ilgorltmu vyberu najblizSej hviezdy k danym 2111.2006| 28.11.2006
suradniciam
3 | Implementacia algoritmu’adania najblizSej hviezdy 28.11.2006 5.11.2006 X
4 | Stadium ukovania pozicie planét, navrh algoritmu 5.11.2006 .112006 X
Hlasové ovladanie
Studium algoritmov rozpoznavania hlasu 18.11.20088.11.2006 X
Navrh a _|,mplementa(:|a porovnavania zvukovych 28.11.2006| 5.11.2006
P4 sekvencii
Implementécia a testovanie prototypu schopného
rozpoznd dopredu znamu mnozinu hlasovych poveloy 5.11.2006 12.11.200¢
na tichom pozadi
Udaje o hviezdach, planétach a sthvezdiach a ich
prezentacia
1 | Fyzicky model zdiganych Gdajov na serveri 18.11.2006 21.11.2006 X
2 Navrh I'0I.<'alneho Uloziska multimediélnych a textadwyc 2111.2006| 28.11.2006 "
informécii
P5 3 | Filtrovanie HTML a prezentacia pomocou syntézy re | 28.11.2006| 5.11.2006
4 Navrh a |mplementaC|_a g_raflc_kgh_o pouzivatetho 2511.2006|  5.11.2006
rozhrania desktopovépsti aplikacie
5 Vytvorer)le_ zékladnej mnoziny dat poufitej na 5.11.2006 12.11.200¢
prezentaciu prototypu
6 Navrh'a mplementaga doplinku S—)UI 0 mozfos 5.11.2006 12.11.200¢
prehravania zvukovych sekvencii
P6 Prezentacia prototypu, pouzivatéska priru¢ka a web
1 | Priebezné aktualizacia webovej stranky timu 18006 | 21.12.2006 X
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2 yytvorgnie kgstry pouzivatekej dokumentéacie a tvorba 5.11.2006 12.11.200¢
jej prvej verzie
3 | Dokortenie projektovej dokumentacie 12.11.2006 15.12.2006 | x | X | x | X
4 | Vytvorenie prvej verzie PowerPointove] prezerdgaci 15.11.2006| 18.11.2006 X
5 | Prezentacia prototypu 18.11.2006 21.11.2006 | x | X | X | X
Taburka 2. Plan projektu na letny semester
ID Opis Zodpovedna osoba
z 28 | e
, % 23 alg| R| 8|
2|8 g =l 8| £| 2| S| S
s | s S a 92 s =| 8| |
3 = N o c|l =l 2] 2|
s o S| E|l T| | 4
o | gl E| S| a
S| 3
L1 Posudok prototypu systému timug.10 19.12.2006 8.2.2007
1 | Vyputie prezentacie a spravenie poznamok 19.12.3006.122006f x| x| x| x| x
3 | Vytvorenie prvej verzie posudku 20.12.20p6 2MaR2 X
4 | Dokortenie a odovzdanie posudku 15.1.2407 8.2.2p07 | x| x| x| X
L2 Kurzor mysSi
1 | Overenie rozpoznania 4-uholnika, pripadné opravy 15.1.2007 20.1.2007
2 | Projektivne zobrazenie do 4-uholnika 21.1.2007 .2.2007| X
3 | Testovanie pohybu kurzorom mysi 20.2.2407 26720 x
L3 HPadanie hviezd
1 | Prepget suradnic planét 15.1.2007 19.2.2007 X
2 | Prepget suradnic hviezdokop 15.1.2007 19.2.2007 X
3 | Test prototypu v prirode 20.2.2007 26.2.2Q07 | x | x
L4 Hlasové ovladanie
Vzorkovanie zvukovych sekvencii 15.1.20p7 1.2.2007 X
Porovnavanie zvukovych sekvenciidkg znamy 1.2.2007 12.2.200]
z&iatok
Rozpoznavanie prednahranych zvukov 13.2.2p07 aR8.P X
L5 GUI desktopovej aplikacie
1 | Zakladné GUI aplikacie, definovaniasti 15.1.2007 1.2.200[7
2 | Aktualny vyrez oblohy 1.2.200f 26.2.2007
3 | Vyber polohy na zemeguli 1.2.2007 12.3.2007 | x
4 | Prezentacia dat z databazy 26.2.2007 12.3.2007 X
5 | 3D prezentacia planét 12.3.2007 16.4.2007 | x
L6 Databaza a web
1 | Tvorba zdi€anej databazy — zakladna verzia 15.1.2007 26.2.2007 X
2 | zdig’'ana datab&aza na serveri 26.2.2007 12.3.4007 X
3 | Webova sluzba pre pristup k databaze 26.2.32007 .3.2IM7 X
4 | icStarWiki webovy portal 12.3.200[7 16.4.20p7 X | xx
L7 Intergracia, web a prezentacia systému
1 | PriebeZna aktualizacia webovej stranky timu 22006 14.5.2007 X
2 | Nagnanie vzorovymi tdajmi 1.4.200f 2.5.2007 X
3 | Integréacia a testovanie 17.4.20p7 252007 | x| x| x| x
4 | Dokumentacia implementacie produktu 17.4.2007 2007 x| x| x| x| X
5 | PouZivanie systému a GdrZba 2.5.2007  11.5.2007| xx| x | x
6 | Nat&anie prezentmého videa 2.5.200Y 8.5.2007 X
7 | Zostrihanie prezentaého videa 8.5.200Y7 14.5.2007 X
8 | Kompletizacia dokumentacie 11.5.20p7 14.5.2007 X
9 | Vytvorenie prvej verzie PowerPointovej prezergaci 11.5.2007 14.5.200f
10 | Prezentacia 11.5.2007 14.5.2007
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3. Ulohy €lenov timu

Tato kapitola poskytuje préad dloh jednotlivychélenov timu. Pracu na projekte sa
snazime defi medzi ¢lenov timu na zaklade ich moznosti a schopnostj &y kazdy
vynaloZil priblizne rovnaké usilie. Pre dosiahnutieximalnej efektivity okrem pravidelnych
stretnuti timu pouzivame na komunikaciu aj IM (IC®}uUbory zdigame v spolénom
priestore v pohodli Subversion-u (kapitola 6.3)y&wanie efektivnosti prace dosahujeme
pouzivanim podporného néstroja pre manazment totRroject (kapitola 6.2). Pre zlepSenie
kvality vyuzivame nastroje NUnit [7] a log4net [8].

Roly v time

Patas prac na projekte sme si rozdelili zodpovednpatijednotlivécasti riadenia.

Sumar roli v time udava Talka 3.

TabuPka 3. Riadenie projektu

Rola v time Osoba

Veduci timu Michal Dobis
ManaZzér integracie projektu Viadimir Hla\ek
Manazér rozvrhu projektu Michal Dobis
Manazér nakladov na projektl  Linh Hoang Xuan
Manazér rizik Linh Hoang Xuan
Manazér komunikacie Michal Jajcaj
ManaZzér kvality DusSan Lamos
Manazérudskych zdrojov Michal Dobi$
Manazér obstaravania Michal Jajcaj
ManaZzér rozsahu projektu Vladimir Hl&ek

Tabuka 4. poskytuje rozdelenie uloh Pddiska prace na projekte.

TabuPka 4. Praca na projekte

Cagt’ projektu Osoba

Analyza vSetci

Specifikacia Vladimir Hlauv&k, Linh Hoang Xuan
Hruby navrh Michal Dobis, Vladimir Hlaék
Struktira a integracia dokumentacfe  Dusan LamoghMiDobi$, Vladimir Hlawéek
Dokumentéacia vSetci

Web Vladimir Hlavéek

Spracovanie obrazu a smer patiu | Michal Dobis

Uréovanie nebeského telesa Vladimir Higeld

Rozpoznéavanie g Michal Jajcaj

Pouzivatéskeé rozhranie a grafika Dusan Lamos, Michal Dobi$
Webova sluzba a databaza systému Linh Hoang XuanaWajcaj
Integrécia systému Michal Dobis
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Rozdelenie prace na projektovej dokumentacii a doku  mentacii riadenia

Na tvorbe dokumentacie sa pdiik vSetci ¢lenovia timu. Priradenie tvorcov
k jednotlivym kapitolam poskytuje Tabka 5. Struktiru a integraciu dokumentu zabeitipe

DusSan Lamos, Vladimir Hla¥ék a Michal Dobis.

Taburka 5. Tvorcovia kapitol dokumentacie

0. Uvod Dusan Lamo$

Opis rieSeného problému Michal Dobis (1.1, 1.3)
Linh Hoang Xuan (1.2 [50%])
Michal Jajcaj (1.2 [50%])

=

2. Analyza problémovej oblasti| Vladimir Hlasek (2.1, 2.2)
Linh Hoang Xuan (2.3)
3 Analyza potrebnych Michal Dobis (3.1)
technologii Vladimir Hlavaek (3.2)

Linh Hoang Xuan (3.4)
Michal Jajcaj (3.3, 3.6)
DusSan Lamos (3.5)

4 Specifikacia Vladimir Hlawek (4.1 [70%)], 4.2
10%)
Linh Hoang Xuan (4.1 [30%)], 4.2
[90%0])

5 Hruby navrh rieSenia Michal Dobis (5.2)

Vladimir Hlav&ek (5.1)
DusSan Lamos (5.3)

6 Prototyp Michal Dobis (6.1, 6.2, 6.3, 6.7)
Vladimir Hlavaek (6.4)
Michal Jajcaj (6.5)

Linh Hoang Xuan (6.6)

7 Michal Dobis (7.1, 7.4.1)
Vladimir Hlavaek (7.2, 7.5.1)
Michal Jajcaj (7.4.3, 7.5.3)
Linh Hoang Xuan (7.3)
DuSan Lamos (7.4.2)

8 Testovanie Vladimir Hlawé&k
8 Zaver Vladimir Hlavéek
Riadenie-0| Uvod Du3an Lamo3
Riadenie-2| Plan projektu Michal Dobis
Riadenie-3| Ulohylenov timu Michal Dobi3
Riadenie-5| Standardy kddovania Michal Jajcaj
Riadenie-6| Sablona zapisnice stretnutig Michalajajc

Riadenie-7| PouZité nastroje a technoldgie Vladitavaiek [30%]
Michal Jajcaj [70%]
Tabu’ka 6. poskytuje sumarizaciu tloh, na ktorych saig¥adl ¢lenovia timu poas

svojho doterajSieho pdsobenia v time. VSetky pogisalohy si Wase odovzdavania
dokumentacie ukatené. Vynimkou je posledna uloha, ktord je planovahaa neskér. Na

d’alSom stretnuti timu sa stanovia ulohy suvisiat@ e s Gag’ou v siWazi Europrix.
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Taburka 6. Kratkodobé ulohy

Uloha | Osoba Uloha Datum
c. zadania
1.1 kazdy Navrh a rozpracovanie moznosti potvrdzovania (volby) pre 10.10.06
ukazovatko
1.2 Linh Hoang Preskimat moznosti realizacie ,fotobunky” snimajucej 10.10.06
Xuang pohyb vie€ok, a pdsobenie infraterveného Ziarenia na
pouzivatela (0¢i)
1.3 Michal Jajcaj Preskimat moznosti a projekty pre ovladanie spotrebi¢ov 10.10.06
z PC
1.4 Michal Dobis Zabezpecit kameru 10.10.06
15 Vladimir InStalacia systému pre manazment projektu (dotProject) 10.10.06
Hlavacek
1.6 kazdy Vytvorenie osobného projektového denniku 10.10.06
1.7 Vladimir Tvorba web-stranky 10.10.06
Hlavacek
1.8 DuSan Lamos Vytvorenie loga aplikacie podla navrhu 10.10.06
1.9 Michal Dobis, Vypracovat navrh rozdelenia Uloh na jednotlivych ¢astiach 10.10.06
Vladimir systému v ramci timu
Hlavacek
2.1 Linh Hoang Zhodnatit, preco je vyuZitie fotobunky zaujimavym rieSenim, | 17.10.06
Xuang ale pre¢o sme ho odmietli, vystupom bude analyza.
2.2 Michal Jajcaj Zhrnat sp6soby komunikacie pomocou infraterveného 17.10.06
zariadenia, zistit, aké su moznosti vytvorenia vlastného
infracerveného prijimaca/vysielaca.
2.3 Michal Dobis Spracovanie obrazov z kamery, ich porovnavanie a na 17.10.06
zaklade toho rozpoznavanie Cervenej bodky
2.4 Viadimir Skausit infraGerveny port na jeho doméacom pocitadi 17.10.06
Hlavacek
25 Viadimir Dokoncenie web-stranky projektu 17.10.06
Hlavacek
2.6 DuSan Lamos Analyza podobnych projektov a projektov multimedialnych 17.10.06
domacnosti.
2.7 Kazdy Rozmyslat nad kone€¢nym ciefom s ktorym ideme projekt 17.10.06
robit, uvazovat nad ohrani¢eniami a diskutovat na foére.
3.1 Linh Hoang Ziskanie obrazu z Web Kamery do .NETu 23.10.06
Xuang
3.2 Michal Dobis Analyza algoritmov pre hladanie Utvarov v obrazku 23.10.06
(svetielko, lichobeznik monitora)
3.3 Michal Dobis Navrh uréovania pozicie hviezdy (definicia priamky) 23.10.06
3.4 Viadimir Analyza astronomickych programov, prepocet z geografickej | 23.10.06
Hlavacek polohy, azimutu a vySky na hvezdarske suradnice. Katalogy
nebeskych telies.
3.5 DuSan Lamos Analyza moznosti ziskavania multimedialnych udajov 23.10.06
0 nebeskych telesach
3.6 Michal Jajcaj Analyza hlasového ovladania 23.10.06
3.7 Michal Dobis, Specifikacia systému 23.10.06
Viadimir
Hlavacek
4.1 DuSan Lamos Dokumentacia projektu: Tvorba Struktdry dokumentacie, 30.10.06
spéjanie vypracovanych ¢asti do uceleného dokumentu,
tvorba dokumentu riadenia.
4.2 Michal Jajcaj Vypracovat dokument Coding guidlines 30.10.06
4.3 Michal Dobis Test prototypu v prirode 30.10.06
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Uloha | Osoba Uloha Datum
c. zadania
4.4 Linh Hoang Spisanie dokumentu Specifikacie 30.10.06
Xuang
4.5 DuSan Lamos Zistit moznost ziskania a pouzitia sklenenej kopule 30.10.06
4.6 DuSan Lamo$ Vytvorit' prototyp headsetu 30.10.06
4.7 kazdy Zadavat zaznamy z dennika aj do dotProjectu 30.10.06
4.8 Vladimir Priniest knihu Myty a legendy 30.10.06
Hlavacek
5.1 Michal Dobis, Dopracovat plan projektu 7.11.06
Viadimir
Hlavacek
5.2 Linh Hoang Analyza technickych moZnosti si¢asnych web kamier 7.11.06
Xuang
5.3 Michal Dobis, Vypracovanie hrubého navrhu systému 7.11.06
Viadimir
Hlavacek,Dusan
Lamo$
5.4 Vladimir Zistenie moznosti ziskavania momentalnej polohy planét 7.11.06
Hlavacek S.S. z Internetu
5.5 Linh Hoang Napisat’ analyzu existujlcich systémov na ovladanie 7.11.06
Xuang pocita¢a pomocou oci
6.1 Michal Jajcaj Vytvorenie preberacieho protokolu 14.11.06
6.2 VSetci Vytvorenie posudku k dokumentacii timu ¢. 12 14.11.06
Michal Dobis, Lo . S
6.3 Linh Hoang Integrama Z|skayan|a obrazu z web kamery do aktualnej 14.11.06
verzie modulu VideoSource
Xuan
Vladimir Overenie prepoctu azimutu a vySky na hvezdarske
6.4 L . . ; " 14.11.06
Hlavacek sUradnice, spresnenie konstant
6.5 I>_<|Lrj1:nHoang Fyzicky model zdielanych Gdajov na serveri 14.11.06
6.6 Michal Jajcaj Stadium algoritmov rozpoznavania hlasu 14.11.06
6.7 DuSan Lamo$ Vytvorenie Sablény posudku 14.11.06
7.1 DuSan Lamos, Specifikacia Gdajov, multimedialnych informacii. 21.11.06
Linh Hoang
Xuan
7.2 Michal Jajcaj Navrhnut moznosti pouzitia hlasového ovladania. 21.11.06
7.3 Vladimir Rozparsovanie katalogu hviezd. 21.11.06
Hlavacek
7.4 Michal Dobi$ Rozpoznavanie okrajov obrazu (body P2.2 a P2.3 Planu 21.11.06
projektu)
7.5 DuSan Lamos Navrh rozhrani, grafického pouzivatelského prostredia. 21.11.06
7.6 Linh Hoang Lokéalna databaza udajov. 21.11.06
Xuan
8.1 Vsetci Vyjadrenie k posudku 27.11.06
8.2 DuSan Lamo$ Vytvorenie kostru posudku 27.11.06
9.1 Michal Jajcaj Rozpoznavanie a porovnavanie zvukovych sekvencii 5.12.06
9.2 DuSan Lamos Filtrovanie HTML kddu pre Géely ,Citania“ textu nahlas 5.12.06
9.3 Michal Dobis Overenie presnosti ukazovadla — test v teréne 5.12.06
9.4 Linh Hoang Realizacia lokalnej databazy 5.12.06
Xuan
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Uloha | Osoba Uloha Datum
c. zadania
10.1 DuSan Lamos, Integréacia filtorvania HTML do prototypu a Citanie vysledku 11.12.06
Michal Jajcaj pomocou syntézy reci
10.2 Michal Dobis Implementacia navrhov na zlepSenie presnosti 11.12.06
a zopakovanie testu v teréne
10.3 Michal Dobis Dokumentacia modulov ImageProcessor a VideoSource, 11.12.06
popis vysledkov testu
10.4 Vladimir Dokumentacia katalégu hviezd a prepoctu stradnic 11.12.06
Hlavacek
10.5 Linh Hoang Dokumentacia lokélnej databazy 11.12.06
Xuan
10.6 Michal Dobis, Zoznam funkcii systému a plan ukoncenia ich implenacie, 11.12.06
Vladimir aktualizovany plan projektu na letny semester
Hlavacek
10.7 DuSan Lamos Integracia projektovej dokumentéacie, aktualizacia 11.12.06
dokumentu riadenia
10.8 Vladimir Napisat .cvsignore na obsah vSetkych adresarov ,bin“ 11.12.06
Hlavacek
Vladimir R .
111 Hlavagek Dokoncenie vypoctov pre polohy planét 15.1.2007
11.2 Michal Dobis Dokon¢enie Uprav vnuatornej Struktlry ImageProcessora 1.2.2007
11.3 Michal Jajcaj Vzorkovanie zvuku a porovnanie pri znAmom zaciatku 7.2.2007
11.4 Dusan Lamos, Stadium WPF a vytvorenie zakladného GUI 6.2.2007
Michal Dobi$
115 DuSan Lamos Aktualny vyrez oblohy 12.2.2007
11.6 Michal Dobis Vyber polohy na zemeguli 12.2.2007
Linh Hoang
11.7 Xuan, Vladimir Tvorba zdielanej databazy v zakladnej verzii 6.2.2007
Hlavacek
11.8 VSetci Napisanie a odoslanie abstraktu pre IIT.SRC 14.2.2007
119 Michal Dobi& OpIS, ziskavania a rozpoznavania obrazu, uréovanie smeru 14.2.2007
pohladu pre IIT.SRC
1110 | Yiadimir Opis vypo&tov pozicie planét a hviezd pre IIT.SRC 14.2.2007
' Hlavacek PIS Vyp P P P ' o
11.11 I;('SgnHoang Opis databazy a serverovej ¢asti systému pre IIT.SRC 14.2.2007
11.12 Michal Jajcaj Opis hlasového ovladania pre IIT.SRC 14.2.2007
Opis komponentov GUI (vyrez oblohy, animécie, vyber
11.13 DuSan Lamos pozicie) s dérazom aké informacie bude systém zobrazovat | 14.2.2007
pre lIT.SRC
121 Michal Jajcaj Napisat zaver a skontrolovat angli¢tinu v IIT.SRC ¢&lanku 20.2.2007
12.2 Vlad',njlr Stadium ASP.NET a navrh rozhrania web stranky. 27.2.2007
Hlavadek
13.1 Michal Dobi& R,ozswenle, GUI a optimalizcia procesov s ohfadom na 6.3.2007
vykonnost.
13.2 Michal Jajcaj InStalacia Windows 2003 serveru a SQL Express serveru. 6.3.2007
15.1 V'ad',”l" Implementacia web stranky 13.3.2007
Hlavacdek
152 | nh Hoang AP lokalnej databézy 13.3.2007
uan
15.3 I;('SgnHoang Doplnenie do lokalnej databazy o spojnice hviezd 13.3.2007
154 VSetci Hladanie zdrojov multimedialnych dat 13.3.2007
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Uloha | Osoba Uloha Datum
c. zadania
155 VSetci Analyza dostupnych moznosti zvySeni bezpeénosti webu 13.3.2007
16.1 Dugan Lamos Prejdenie textu prlspevkg na konferenciu IIT.SRC 20.3.2007
a vytvorenie findlnej verzie
16.2 Dusan Lamos Navrh informac&ného plagéatu na konferenciu IIT.SRC 20.3.2007
16.3 V'ad',”l" N4jst’ spojnice hviezd v rdmci suhvezdi 20.3.2007
Hlavacek
16.4 M'thal DOb'SL Finalizacia grafického rozhrania aplikacie 20.3.2007
DuSan Lamos
16.5 I>_<|Lrj1:nHoang Komunikécia web servisu s lokélnou databazou 20.3.2007
171 Michal Jajcaj Integracia hlasového ovladania s GUI 27.3.2007
Vladimir
Hlavacek, Linh Doplnenie informécii ohfadom objektov a suhvezdi do
17.2 : , A, 27.3.2007
Hoang, Michal databazy (serverova aj lokalna)
Jajcaj
173 Vietci Diskusia a navrh vhodnych povelov pre ovlddanie pomocou 27 3.2007
hlasu a ukazovadla
18.1 VSetci Kontrola textu plagatu 3.4.2007
Linh Hoan Implementacia stahovania dat zo zdielanej databazy
18.2 . 9. pomocou webovej sluzby do lokalnej databazy, navrh 3.4.2007
Michal Jajcaj .
potrebného GUI
18.3 Vaetci Zacat p|s:_:1t ,dc_)kumen_tacm — premyslenie obsahu kapitol 3.4.2007
a kompletizicia nadpisov
18.4 DuSan Lamos Dopracovat do zobrazovania hviezdnej oblohy Mesiac 3.4.2007
19.1 VSetci Pisanie technickej dokumentéacie 10.4.2007
19.2 DuSan Lamo$ Vlozenie textu do plagéatu 10.4.2007
Vladimir
19.3 Hlavacek, Michal | Naformatovanie ¢lanku podfla ICETA 10.4.2007
Dobi$
20.1 Michal Jajcaj N4jst moznost uchytenia skla — teleskopicka ty¢ 17.4.2007
20.2 VSetci Uvazovat nad alternativnymi moznostami uchytenia skla 17.4.2007
20.3 Michal Dobi$ Dorobit’ ,tooltips* do GUI aplikacie 17.4.2007
20.4 DuSan Lamos Vytvorit ikony pre hlavné ovladacie tlacidla aplikacie 17.4.2007
20.5 Michal Dobis Prepojit SAPI s ovladanim GUI 17.4.2007
21.1 DuSan Lamo$ Kontrola pouzivatelskej dokumentacie, vytvorenie obrazkov | 17.4.2007
21.2 Michal Dobis GUI k stahovaniu multimedialnych informacii 24.4.2007
21.3 VSetci Najst externych testerov 24.4.2007
221 Dusan Lamos Dorqb|t z_qbrazeme 1 sthvezdia pre potreby 252007
Multimedialneho okna
Doplnit chybajicu kontrolu na maximalne a minimalne
22.2 Michal Dobi$ hodnoty v nastavovacom GUI, a doplnit zmenu zvyraznenej | 2.5.2007
hviezdy
293 Vietci Pisanie t_echnlclfe! dolfumentame k projektu podra 2 52007
rozdelenia zo zapisu ¢.18
224 Dugan Lamos L{prawt uka_zovadlo na jednoduché klikanie a pripevnit ho k 2 52007
ramu z okuliarov
205 Vietci Kazdy zghr_1at Jedne_ho testera, otestovat’ systém 2 52007
s externymi testermi
22.6 Dusan Lamos, Napisat anglicky quick start 2.5.2007

Michal Dobis
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Uloha | Osoba Uloha Datum

c. zadania
Michal Jajcaj,

22.7. Linh Xuan Prelozit pouzivatel'sku priru¢ku do anglictiny 2.5.2007
Hoang

228 VIad|!”rv1|r Zhodnoterye_a ostatpe ,,sp_olocne Casti technickej 2 52007
Hlavacdek dokumentécie — prva verzia

231 Dugan Lamos Névrh nove,h(_) dizajnu web stranky encyklopédie a plagéatu 21 5.2007

na prezentaciu.
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4. Zaznamy zo stretnuti

V tejto kapitole su zahrnuté zapisnice zo strettinoitu.
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Zapis zo stretnutia - Netrollers c. 1

Téma stretnutia: Datum: 10.10.2006
Cas: 15:55 — 18:05
Oboznamenie sa s projektom Pedagodg: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové studio
Zacastneni ¢lenovia timu: Prilohy:
Bc. Michal Dobis
Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj
Bc. Dusan Lamos$
Zapis vypracoval: Zapis overil:
Bc. Vladimir Hlavacek Bc. Michal Dobis

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Z predchadzajuceho stretnutia nebodiemme ziadne ulohy.

Opis stretnutia

Obozndmenie sa s podmienkami hodnotenia projektu
Testovanie schopnosti kamery a rozoznavania ukézowa zaklade prototypu
vytvoreného Michalom DobiSom
Rozbor moZznosti pre ovladanie spoteliza pomoci péitaca
0 ovladanie pomocou PDA alebo mobilného telefénu
0 ovladanie priamo pomocou infraportuciaca
0 ovladanie pomocou univerzalneho oviéla
Diskusia o0 umiestneni kamery
o0 Statické umiestnenie — jednoduchSia implementaciaos viditel'nosti
spotrebtov z kamery
o0 Prenosna kamera — zlozitejSia implementacia razipaamia spotrebov,

nutnos prenasékameru s headsetom, odpada nutnosiestnenia kamery tak

aby videla spotrebe

Prijaté rozhodnutia

Docasny veduci timu — Michal Dobis

V pripade potreby’alSej komunikacie medzlenmi timu alebo s veddcou sa zvolila

ako alternativa k e-mailom komunikéacia prostredmict ICQ
Pre vytvorenie prototypu bude pouzita staticka kamngdas vytvarania korimej
verzie produktu je mozné zaprac6\s pouzitie prenosnej kamery

Ulohy do nasledujlceho stretnutia
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Uloha | nsopa | Uloha DETUAL Termin | giay
C. zadania ukoncenia
1.1 kazdy Navrh a rozpracov’anle moznosti . 10.10.06 PriebeZzne Zadana
potvrdzovania (volby) pre ukazovéatko
. Preskumat mozZnosti realizcie
Linh fotobunky" snimajucej pohyb viecok, a
1.2 Hoang T 2 - A Y 10.10.06 17.10.06 Zadana
pbdsobenie infragerveného Ziarenia na
Xuang < ! ”
pouzivatela (o&i)
13 | Michal } Preskumat moznosti a projekty pre 10.1006 | 17.1006 | Zadana
Jajcaj ovladanie spotrebi¢ov z PC
1.4 '\D"(')Cbﬁg' Zabezpegit kameru 10.10.06 | 17.10.06 | Zadana
Vladimir | InStalacia systému pre manazment .
1.5 Hlavacek | projektu (dotProject) 10.10.06 17.10.06 rozpracovana
16 | kazdy | YYtvorenie osobneho projektového 10.1006 | 17.1006 | Zadana
denniku
1.7 V'ad',”l” Tvorba web-stranky 10.10.06 24.10.06 Zadana
Hlavacek
1.8 E:;%g Vytvorenie loga aplikacie podla navrhu | 10.10.06 24.10.06 Zadana
ggcbr;gl Vypracovat navrh rozdelenia tloh na
1.9 VIadir}ﬂr jednotlivych Castiach systému v ramci 10.10.06 17.10.06 Zadana
Hlavacek time
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Zapis zo stretnutia - Netrollers

C. 2

Téma stretnutia: Datum: 17.10.2006
Analyza moznych Cas: 15:55 — 18:55
multimedialnych vystupov Pedagdg: | Mgr. Alena Kovarova
a vyuzitia projektu. Miesto: Softvérové studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj

Bc. Dusan Lamos

Zapis vypracoval:

Zapis overil:

Bc. Michal Jajcaj

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | oba | Uloha DETAA VS ) e
C. zadania ukoncenia
1.1 kazdy Navrh a rozpracovanie moznost . 10.10.06 Priebezne Rozpracovana
potvrdzovania (volby) pre ukazovétko
. Preskumat moznosti realizacie
Linh fotobunky" snimajucej pohyb viecok, a
1.2 Hoang " L N o o 10.10.06 17.10.06 Rozpracovana
pdsobenie infracerveného Ziarenia na
Xuang - g "
pouzivatela (o€i)
1.3 M|pha}l Pre,skumat mozn9§t| a projekty pre 10.10.06 17.10.06 Rozpracovana
Jajcaj ovladanie spotrebitov z PC
1.4 l\élgcbr;gl Zabezpecit kameru 10.10.06 17.10.06 Hotova
15 VIad|!”rv1|r Inst_alaua systému pre manazment 10.10.06 17.10.06 Hotova
Hlavacek | projektu (dotProject)
16 kazdy | vYtvorenie osobneho projektového 10.10.06 | 17.10.06 | Hotova
denniku
1.7 Viadimir | b2 web-stranky 10.10.06 | 24.10.06 | Hotova
Hlavadek
1.8 E:;%g Vytvorenie loga aplikacie podla navrhu | 10.10.06 24.10.06 Hotova
I\D/I(|)cbr;gl Vypracovat navrh rozdelenia uloh na
1.9 Vladin,ﬁr jednotlivych ¢astiach systému v rdmci 10.10.06 17.10.06 Zadana
Hlavacek time

Opis stretnutia

Na uvod stretnutia sme zhodnotili stav rieSenidaragvanych uloh
z predchadzajuceho stretnutia.c¥i@a uloh bola splnena, dokotitreba tlohu 1.2,
ktorej vystupom by mala liyanalyza jedného z ngjdenych rieSeni na snimarmighpo
viecok. Taktiez treba dopracowalohu 1.3, na jej rieSeni sa bude pddie/ladimir
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Hlavaiek, ktory skusi pouZiiné infratervené zariadenie na prijimanie a vysielanie
signalov.

e Po zhodnoteni stavu Uloh sme rozoberali viaceréngaiultimedialne vystupy
naseho projektu, napady, o ktorych sa hovoriloiaajst nasledujice:

(0]

ovladanie virtualneho hudobného nastroja pohydavyh— prvy napad bol
hranie na gitare, ten sa vSak po diskusii, v ktoéen Alenka Kovérova
objasnila kus hudobnej teorie, stal menej realralanpbjavil sa napad

s akordednom, ktory by mal byymto spb6sobom lepSie oviadets.

vyuzitie ukazovatka na ozéenie textu na monitore a jeho nasledn&ipaeie
pouzivatéovi. Nedostatkom tohoto napadu je, Ze ak pouZivadeie text
preditat’, zjavne na neho nevidi, takZe prakticky nedtepzn&uje, druhym
problémom je, Ze sme schopni zab&rpéitanie iba anglického textu.
ovladanie poitacovej hry pomocou pohybov ukazovatkadbpripevneného
na okuliaroch pouZzivaka, alebo pohybmi ukazovétka rukou. Pri tejto
moznosti je eSte potrebné preskdirako pouzivatehybe pri hrani hier
hlavou.

vyuzitie ukazovatka na vybu kreslenia. Pouzivdidy pohybmi ruky

v ktorej by drzal ukazovatko obkresloval predlotym by sa dil urcité
zékladn&ahy. Jeho ‘virtualna kresba’ by bolatastne sledovana kamerou
a digitalizovana bdi na monitore, alebo premietana pomocou projektora.
rozoznavanie hviezd a suhvezdi. Pouzivhteukazovatkom namieril na
hviezdu, alebo skupinu hviezd cez piiatinu (sklenu, plastovu..) taly na
ktorej by sme snimali odrazda a na zaklade neho by smeéawali, na ktoru
hviezdu pouzivateukazoval. Problémom je skreslenie, ktoré vznika pr
projekcii trojrozmerného priestoru vesmiru na plotdbd’u a pravdepodobne
aj nizka rozliSovacia schoprtosnimania polohy odrazenéh@#na tabuli.

« Cag’ stretnutia sme venovali oboznamovanim sa s prazaninulych rénikov
sWaze Top Talent Award.
* Pcas stretnutia sa objavili viaceré napady, ako kéguti

(0]

0]

Vyuzit moznos hlasového ovladanie (potvrdzovania) ako altermativ

k Zmurkaniu.

PouZzi’ zobrazovanie projektorom na platno namiesto monita zvéSenie
plochy, na ktorej by mal pouzivdite&Siu presnaspri pouzivani ukazovatka.

Prijaté rozhodnutia

* Nasledujuce stretnutie sa bude kbmaondelok, 23.10.2006, na presndase sa
dohodneme a ten ozndmime Alenke Kovarove;j.
* Dohodli sme sa, Ze analyza projektu bude obsahoasiedujuceasti:

(0]

0]
(0]
0]

Analyzu predchadzajucich projektov — gweboli zaujimave
Analyzu potrebného hardvérového vybavenia a mattvazujlcu
Analyzu softvérovych prostriedkov

Pouzit&nog’ napadu.




Ulohy do nasledujlceho stretnutia

Uloha | 5¢oba Uloha DA Termin gy
C. Zadania ukoncenia
11 kazdy Navrh a rozpracov’anle moznosti . 10.10.06 Priebezne Rozpracovana
potvrdzovania (volby) pre ukazovéatko
. Preskumat mozZnosti realizcie
Linh fotobunky" snimajdcej pohyb vie€ok, a
1.2 Hoang o L + A o 10.10.06 24.10.06 Rozpracovana
pdsobenie infracerveného Ziarenia na
Xuang - g "
pouzivatela (o¢i)
13 Michal | Preskumat moZnosti a projekty pre 10.10.06 | 24.1006 | Rozpracovana
Jajcaj ovladanie spotrebi¢ov z PC
Linh Zhodnotit, preco je vyuZzitie fotobunky
21 Hoang zaujimavym rieSenim, ale pre¢o sme ho | 17.10.06 24.10.06 Zadana
Xuang odmietli, vystupom bude analyza.
Zhrnat spdésoby komunikacie pomocou
29 M|_cha}l mfrzv;lcerv_eneho zar_ladenla, ’ZIStIt, aké su 17.10.06 24.10.06 Zadana
Jajcaj mozZnosti vytvorenia vlastného
infracerveného prijimacalvysielaca.
Michal Spracovanie obrazov z kamery, ich
2.3 Dobi& porovnavanie a na zéaklade toho 17.10.06 31.10.06 Zadana
rozpoznavanie ¢ervenej bodky.
2.4 | Viadimir | Skasit infracerveny port na jeho 17.10.06 | 241006 | zadana
Hlavacek | domacom pocitali
25 V'ad',”l" Dokoncenie web-stranky projektu 17.10.06 24.10.06 Zadana
Hlavacek
Dusan Analyza podobnych projektov
2.6 “ a projektov multimedialnych 17.10.06 24.10.06 Zadana
Lamos 2 .
domacnosti.
Rozmyslat nad kone¢nym ciefom
2.7 Kazdy s ktorym ideme projekt robit, uvazovat 17.10.06 24.10.06 Zadana

nad ohrani¢eniami a diskutovat na foére.
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Zapis zo stretnutia - Netrollers c. 3

Téma stretnutia: Datum: 23.10.2006
Cas: 10:30 — 14:30

Astronomicky systém icPoint Pedagdg: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Studio

Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis Plan na zimny semester

Bc. Vladimir Hlavacek

Bc. Linh Hoang Xuan

Bc. Michal Jajcaj

Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval: Zapis overil:

Bc. Linh Hoang Xuan s dopomocou

ostatnych ¢lenov timu

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | oba | Uloha DI VS ) e
C. Zadania ukoncenia
1.1 kazdy Navrh a rozp_racov,ame moznostl . 10.10.06 Priebezne Rozpracovana
potvrdzovania (volby) pre ukazovétko
. Preskumat moznosti realizacie
Linh fotobunky” snimajucej pohyb viecok, a
1.2 Hoang " AR e o 10.10.06 24.10.06 Hotova
pdsobenie infracerveného Ziarenia na
Xuang - g "
pouzivatela (o¢i)
1.3 | Michal | Preskimat moZnosti a projekty pre 10.10.06 | 24.1006 | Hotova
Jajcaj ovladanie spotrebitov z PC
Linh Zhodnatit, preco je vyuzitie fotobunky
2.1 Hoang zaujimavym rieSenim, ale pre¢o sme ho | 17.10.06 24.10.06 Hotova
Xuang odmietli, vystupom bude analyza.
Zhrnat spdsoby komunikacie pomocou
29 M|§:hgl mfrzv;lcerv_eneho zar_ladenla, ,ZIStIt, aké su 17.10.06 24.10.06 Hotova
Jajcaj mozZnosti vytvorenia vlastného
infracerveného prijimaca/vysielaca.
Michal Spracovanie obrazov z kamery, ich
2.3 Dobi& porovnavanie a na zaklade toho 17.10.06 31.10.06 Rozpracovana
rozpoznavanie ¢ervenej bodky.
2.4 Vladimir | Skusit' infracerveny port na jeho 17.10.06 | 24.10.06 | Hotova
Hlavacek | domacom poditali
25 Vlad',njlr Dokoncenie web-stranky projektu 17.10.06 24.10.06 Rozpracovana
Hlavacek
Dusan Analyza podobnych projektov
2.6 - a projektov multimedialnych 17.10.06 24.10.06 ZruSena
Lamos . .
domécnosti.
Rozmyslat nad koneénym ciefom
2.7 Kazdy s ktorym ideme projekt robit, uvazovat 17.10.06 24.10.06 Hotova

nad ohrani¢eniami a diskutovat na fore.

—-D-7 -




Opis stretnutia

* Na uvod stretnutia sme zhodnotili stav rieSenidaragvanych tloh
z predchadzajuceho stretnutia.c¥i@a uloh bola splnena, dokotitreba tlohu 1.1,
ktoru treba pozmetiiaj 0 moznosti hlasového ovladania.

* Po zhodnoteni stavu Uloh sme rozoberali moZznoalizéeie aplikacie ako pomocnika
pre astronomov. Testovali sme novu kameru a poatirodrazy v skle pri réznych
ukazovatkach. Pozorovali sme 2 odrazy v skle akbnog pre definiciu priamky
kam sa pouZivatgpozera.

e Skusali sme astronomické programy:
o Stellarium poskytuje pdlad z danej pozicie na Zemi v definovantese na
hviezdu oblohu.
o Celestia umaiuje zaujimavym spdsobom vizualizovaebeské telesa
(hviezdy, planéty) a virtualne k nim cestéva

» Diskusia 0 moZznostiach’adania hviezd blizkych k danym koordinatom
0 NASA/IPAC EXTRAGALACTIC DATABASE umo#uje vyiadava
objekty na danej nebeskej pozicii
o0 Prezerali sme Encyklopédiu astronomie — sUrad@icygtémy a preget
medzi nimi.

* Na zaver sme zhrnuli zakladné funkcie systémuprykh bude vychadza
Specifikacia a rozdelili sme Ulohy na analyze.

e Tvorba planu na zimny semester

Prijaté rozhodnutia

* Na zaklade experimentélnych zisteni o kamere azodrez svietitka, nasledovanom
Studiom moznosti denia hviezdy na oblohe sme uznali za realizdvgt@amet
urcovania hviezd.

» Navrhli sme zakladné prvky nového systému nasleglovn

o Najdenie dvoch svetielok na obraze z kamery, pfefpdieleho” svetielka do
realnej pozicie a denie priamky k bodu, na ktory sa pouzivgtezera.

0 Prepdet ziskanej pozicie (azimut a vysSka) do hvezdanskejikovej
suradnicovej sustavy.

o N4jdenie najblizSich hviezd k zadanej polohe. téaig katalbgu hviezd s ich
poziciami.

o Poskytovanie multimedidlnych informacii o hviegdigany text, obrazky na
monitore), pripadne vyuka (systém sa spyta najdivigazdu).

o Wiki na webe (web service) pre zil@mie multimedialnych info o nebeskych
objektoch.

- D-8-—



o Hlasové ovladanie — podobnias nahranym zvukom ako prikazy pre
vypnutie-zapnutie laseru, vyber hviezdy. (nie razpgvanie textu, ale nahranie
vlastného nahraného zvuku).

o Ovladanie aplikacie pomocou ukazovatka (tj pohyl$inpg monitore)

Vytvorili sme plan na zimny semester.

Ulohy do nasledujlceho stretnutia

Uloha | oba | Uloha DI VS ) e
C. Zadania ukoncenia
11 kazdy Navrh a rozpracov’anle moznosti . 10.10.06 Priebezne Rozpracovana
potvrdzovania (volby) pre ukazovéatko
Michal Spracovanie obrazov z kamery, ich
2.3 Dobi& porovnavanie a na zéaklade toho 17.10.06 31.10.06 Rozpracovana
rozpoznavanie ¢ervenej bodky.
25 V'ad',”l" Dokonc&enie web-stranky projektu 17.10.06 24.10.06 Rozpracovana
Hlavacek
Linh . .
31 | Hoang | ZiSkanie obrazuzWeb Kamery 231006 | 7.11.06 Zadana
do .NETu
Xuang
Michal Analyza algoritmov pre hladanie
3.2 o Utvarov v obrazku (svetielko, 23.10.06 31.10.06 Zadana
Dobis : o .
lichobeZnik monitora)
33 | Michal | Navrh uréovania pozicie hviezdy 231006 | 7.11.06 Zadana
Dobis (definicia priamky)
Analyza astronomickych programov,
3.4 VIadllmvlr prep9cet z geograﬁckm pplohy, azimutu 23.10.06 711.06 Zadana
Hlavacek | a vysky na hvezdarske suradnice.
Katal6gy nebeskych telies.
Dusan Analyza moZznosti ziskavania
3.5 = multimedialnych Udajov o nebeskych 23.10.06 31.10.06 Zadana
Lamos .
telesach
Michal . . A .
3.6 Jajcaj Analyza hlasového ovladania 23.10.06 31.10.06 Zadana
Michal
Dobis, L . .
3.7 S Specifikcia systému 23.10.06 31.10.06 Rozpracovana
Vladimir
Hlavacek
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Zapis zo stretnutia - Netrollers

c. 4

Téma stretnutia: Datum: 30.10.2006

Mo3 . o K Cas: 17:30 — 19:20
ozno§t| vyuzitia pomocnika pre Pedagdg: | Mgr. Alena Kovarova

astronomov. - —

Miesto: Softvérove stadio

Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek

Bc. Linh Hoang Xuan

Bc. Michal Jajcaj

Bc. Dusan Lamos

Zapis vypracoval: Zapis overil:

Bc. Michal Dobis

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

loha | nsopa | Uloha L1 Termin | giay
C. Zadania ukoncenia
1.1 kazdy Navrh a rozpracovanie moznosti 10.10.06 Priebezne Rozpracovana
potvrdzovania (volby) pre ukazovadlo
Michal Spracovanie obrazov z kamery, ich
2.3 Dobi& porovnavanie a na zdklade toho 17.10.06 31.10.06 Rozpracovana
rozpoznavanie ¢ervenej bodky.
25 V'ad',”l" Dokoncenie web-stranky projektu 17.10.06 24.10.06 Hotova
Hlavacek
Linh . .
31 | Hoang | ZiSkanie obrazuzWeb Kamery 231006 | 7.11.06 Hotova
do .NETu
Xuang
Michal Analyza algoritmov pre hladanie
3.2 T Utvarov v obrazku (svetielko, 23.10.06 31.10.06 Rozpracovana
Dobis : . )
lichobeZnik monitora)
33 | Michal | Navrh uréovania pozicie hviezdy 231006 | 7.11.06 Rozpracovana
Dobis (definicia priamky)
Analyza astronomickych programov,
3.4 V'ad',”l" prep9cet z geogra,ﬂckej pf)lohy, azimutu 23.10.06 7.11.06 Rozpracovana
Hlavacek | a vySky na hvezdarske suradnice.
Kataldgy nebeskych telies.
Dugan Analyza moznosti ziskavania
3.5 Lamos multimedialnych Udajov o nebeskych 23.10.06 31.10.06 Rozpracovana
telesach
Michal . . A .
3.6 Jajcaj Analyza hlasového ovladania 23.10.06 31.10.06 Hotova
Michal
Dobis, ST . .
3.7 o Specifikécia systému 23.10.06 31.10.06 Rozpracovana
Viadimir
Hlavacek
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Opis stretnutia

* Na uvod stretnutia sme zhodnotili stav rieSenidaragvanych tloh
z predchadzajucich stretnuti. d&na uloh bola eSte pred terminom ué@mia a ostala
rozpracovana. Osoby pridelené k jednotlivym prajekibboznamili zvysok timu
o priebeZznom postupe prac.

* Po zhodnoteni stavu tloh sme skontrolovali, akagddvi ¢lenovia timu vyuZivaju
svoje projektové denniky. Ukazalo sa, Ze va&8tmiovia timu si ich poctivo vedd,
i ked mnohi vyuzivaju dennik len pre zaznaasu straveného pracou na projekte.
Kontrola nebola moZznd v pripade Michala Jajcajarykévoj dennik zabudol prinigs
Nasledne sme boli upozorneni na potrebu priebezrg&hmamenavania svojich
¢innosti aj do systému dotProject.

e Diskutovali sme o moZnych multimedidlnych vystupggltému v reakcii na zvolenie
nebeského objektu. Na zaklade Encyklopédie astranéme zistili, Ze obloha je
jednoznéne rozdelena na medzinarodne uznavané suhvezdiaekidomu su
v r6znych kowinach sveta spojované hviezdy aj do inych, lokaim@émych
konstelacii. Tuto skutmog’ potvrdilo aj opatovné skuSanie astronomickych
programov Stellarium a Celestia.

* Rozoberali sme namety na realizaciu odrazovej pipcuzivanej systémom:

o Konferergny stolik - byva typicky vo w&ine doméacnostéasto s
vodorovnym sklenenym povrchom.

o Sklenend kupola - Umiestnena nad hlavou pouZiaabyy umoznila rozsifi
pozorovaci uhol.

o Iny material - folia, zvl4Stny druh skla, gk@ proti hmyzu alebo iné materialy
by sa mohli pouZi keby bolo treba zni#i respektive zvysilesklos’
priel’adného povrchu.

e Zvazovali sme moznosti, ako zvyFiohodlie pouzivat@a. NajzaujimavejSie nové
napady boli:

o Prevesenie latky popod odrazovu plochu. Latkallila ako ,hapacia
sie’ka” na hlavu. PouzZivatdy nemusel mahlavu na zemi a zaroiéy bola
zaistena fixna vzdialend®d odrazovej plochy.

o0 Laserové ukazovadlo by mohol trygouzivaté v ruke, préom po oboch
stranach hlavy by mal LED &ujuce jej polohu. Stracal by sa tak ale vyznam
ovladdania poitata naSim systémom.

e Softvérovo vypinatné laserové ukazovadlo.

Prijaté rozhodnutia

» Potvrdili sme naSe predchadzajuce rozhodnutie meas/ani projektu na tému
identifikacie hviezd a planét na &nej oblohe. V ramci siaze Europrix sa planujeme
zapojt’ do kategorie Interactive installations and intévacTV.

* Uznali sme hlasové ovladanie ako zakladny spostbrgovania viiby pre
ukazovadlo. Navrh systému mé&cftat’ aj s mozno®ou neskorSieho doplnenia

-D-11 -



potvrdzovania pomocou gest mysi, ktoré vSak Patebudeme implementowa
Rozhodnutie¢i sa bude vytvataa do akej miery ma padfnaz na zaklade postupu
prac v lethom semestri.

Systém bude poskytovabdzne sémantické kategoérie udajov o hviezde, middeymi
si bude mét pouzivaté vybra’. Vzorové data planujeme do systému woZletnom
semestri. Predpokladame, Ze $irsiu databazu budbdwmtivne dojiat’ pouzivatelia
po nasadeni systému. Kategorie Udajov, ktoré bystérm poskytouvav roznych
jazykoch o zvolenej hviezde su:

0 Lokalny a medzinarodny nazov,

0 Suhvezdie, v ktorom sa nachadza,

o0 Jas hviezdy v porovnani so vSetkymi objektmi nialod a v porovnani

s ostatnymi hviezdami v danom suhvezdi,

o O

Vzdialenos od Zeme a zakladné astrofyzikalne udaje o hviezde,
Myty a legendy o hviezde a suhvezdi.

Prezentécia Udajov pouzivitei bude pozostavaz grafiky (fotografie, obrazky, 3D

Miow 7

objekty), prehravania vytvorenych audio suboroxpayntézou @ ¢itaného textu.

Rozhodli sme, Ze eSte pred odovzdanim dokumeraaeilyzy a navrhu treba
dokortit’ prototyp schopny rozpoztianalyzou obrazu z kamery snimajucej
vodorovné sklo (napriklad konfer@ry stolik) smer, akym je otené ukazovadlo pod
tymto sklom.

Prototyp tvoreny v zimnom semestri bude obsati@y&eadset. V tejto faze to bude

ram z okuliarov s pripojenym laserovym ukazovadkiED.

Ulohy do nasledujiceho stretnutia

Uloha | oba | Uloha DI VS ) e
C. Zadania ukoncenia
1.1 kazdy Navrh a rozpracovanie moznost 10.10.06 Priebezne Rozpracovana
potvrdzovania (volby) pre ukazovadlo
Michal Spracovanie obrazov z kamery, ich
2.3 Dobi& porovnavanie a na zéaklade toho 17.10.06 31.10.06 Rozpracovana
rozpoznavanie ¢ervenej bodky.
Michal Analyza algoritmov pre hladanie
3.2 i Utvarov v obrazku (svetielko, 23.10.06 31.10.06 Rozpracovana
Dobis ; . )
lichobeznik monitora)
33 | Michal | Navrh uréovania pozicie hviezdy 2310.06 | 7.11.06 Rozpracovana
Dobhis (definicia priamky)
Analyza astronomickych programov,
3.4 | Viadimir | prepocet z geografickej polohy, azimutu | 55 15 05 | 7.11.06 Rozpracovana
Hlavacek | a vySky na hvezdarske suradnice.
Kataldgy nebeskych telies.
Dugan Analyza moznosti ziskavania
3.5 - multimedialnych Udajov o nebeskych 23.10.06 31.10.06 Rozpracovana
Lamos .
telesach
Michal
Dobis, P . .
3.7 o Specifikacia systému 23.10.06 31.10.06 Rozpracovana
Vladimir
Hlavacdek
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Uloha | nsopa | Uloha DEfUm Termin = giay
C. Zadania ukoncenia
Dokumentacia projektu: Tvorba
41 Dusan | Struktury dokumentacie, spajanie 30.10.06 | 16.11.06 | Zadana
Lamos vypracovanych €asti do uceleného
dokumentu, tvorba dokumentu riadenia.
4.2 ‘I;A;;:Ct;?l Vypracovat dokument Coding guidlines | 30.10.06 7.11.06 Zadana
Michal . .
4.3 Dobi& Test prototypu v prirode 30.10.06 7.11.06 Zadana
Linh
4.4 Hoang Spisanie dokumentu Specifikacie 30.10.06 7.11.06 Zadana
Xuang
45 Dusar1 Zistit mo;nost ziskania a pouZitia 30.10.06 711.06 Zadana
Lamo$ sklenenej kopule
4.6 E:;%g Vytvorit prototyp headsetu 30.10.06 7.11.06 Zadana
4.7 kazdy Zadav"?‘t zaznamy z dennika aj do 30.10.06 priebezne Zadana
dotProjectu
Viadimir L . .
4.8 Hlavacek Priniest knihu Myty a legendy 30.10.06 7.11.06 Zadana
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Zapis zo stretnutia - Netrollers

¢c. 5

Téma stretnutia: Datum: 7.11.2006
Cas: 17:00 — 20:30
Tvorba projektovej dokumentacie | Pedagdg: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj

Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval:

Zapis overil:

Bc. DuSan Lamos

Bc. Michal Jajcaj

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | oba | Uloha DI VS ) e
C. Zadania ukoncenia
1.1 kazdy Navrh a rozpracovanie moznosti 10.10.06 | Priebezne | Hotova
potvrdzovania (volby) pre ukazovadlo
Michal Spracovanie obrazov z kamery, ich
2.3 Dobi& porovnavanie a na zéaklade toho 17.10.06 8.11.06 Hotova
rozpoznavanie ¢ervenej bodky.
Michal Analyza algoritmov pre hladanie
3.2 o Utvarov v obrazku (svetielko, 23.10.06 8.11.06 Hotova
Dobis ; "y )
lichobeznik monitora)
33 | Michal | Navrh uréovania pozicie hviezdy 2310.06 | 7.11.06 Hotova
Dobhis (definicia priamky)
Analyza astronomickych programov,
3.4 Vladl,njlr prep9cet z geograﬁckel pplohy_, azimutu 23.10.06 711.06 Hotova
Hlavadek | a vysSky na hvezdarske suradnice.
Kataldgy nebeskych telies.
Dugan Analyza moznosti ziskavania
3.5 - multimedialnych udajov o nebeskych 23.10.06 31.10.06 Hotova
Lamos .
telesach
Michal
Dobis, P . .
3.7 o Specifikacia systému 23.10.06 31.10.06 Rozpracovana
Vladimir
Hlavacek
Dokumentacia projektu: Tvorba
41 Dusan | Struktury dokumentacie, spajanie 30.10.06 | 16.11.06 | Rozpracovana
Lamos$ vypracovanych ¢asti do uceleného
dokumentu, tvorba dokumentu riadenia.
4.2 \l;/l;jccg?l Vypracovat dokument Coding guidlines | 30.10.06 7.11.06 Hotova
Michal . .
4.3 Dobi& Test prototypu v prirode 30.10.06 7.11.06 Hotova
4.4 :::ang Spisanie dokumentu Specifikacie 30.10.06 7.11.06 Hotova

—D-14 -




Uloha | nsopa | Uloha A Termin = giay

C. Zadania ukoncenia
Xuang

45 Dusanv Zistit moznost ziskania a pouzitia 30.10.06 711.06 Hotova
Lamo$ sklenenej kopule

4.6 E:;%g Vytvorit prototyp headsetu 30.10.06 7.11.06 Hotova

4.7 kazdy Zada""?‘t zaznamy z dennika aj do 30.10.06 priebezne Rozpracovana

dotProjectu

Viadimir C . .

4.8 Hlavacek Priniest’ knihu Myty a legendy 30.10.06 7.11.06 Hotovéa

Opis stretnutia

Na Uvod stretnutia sme prebrali Struktdru projekfjaokumentacie prezreli niektoré z
dokumentacii, ktoré boli odovzdané v minulosti.tdidokumenty poslizia ako
priklady pre nas dokument.

V d'alSejcasti stretnutia sa rieSili organizeé otazky ofadom navstevy tohtotaého
kola s&@aze Europrix TTA, konajuceho sa Viedni. Tato fazatautia bola spojena s
vyhradavanim potrebnych informécii na internete.

Nasledne sa preSla zapisnica z minulého stretraktémtroloval sa stav splnenia
jednotlivych uloh a boli pridelené nové ulohy.

Bc. Michal Dobis prezentoval predbeznu verziu kongadového modelu systému.

Prezrel sa dokument, venovany pravidlam pisania kédding guidelines), ktorého
autorom je Bc. Michal Jajcaj.

Diskutovali sme o moznej forme multimedialneho dhsako aj o konkrétnych
spbsoboch realizacie. Boli navrhnuté nasledovregradtivy: pouZitie vopred
renderovanych videosekvendalialej vypaet scény v realnorfase, alebo animacia
vytvorenda vo flashi. Nakoniec sa rozhodlo o odléZehoto rozhodnutia na neskaér,
ked bude rieSena problematika aktualna (tj. letny stemng

Rozoberali sme problematiku obmedzeného zornétehéiine dostupnych web-
kamier, z¢oho vyplynula jedna z dloh, zadanych pre nasledugietnutie.

Dalej sa rozoberali rdzne moznosti'ieyg implementaného prostredia (jazyka),
pricom sa zhodnocovali klady a zapory jednotlivych nusih Preberali sa dve r6zne
alternativy, a to jazyk C# v ramci technoldgie .NBIebo jazyk Java.

Pri vybere moznosti potvrdzovanialay pre ukazovadlo sme zvolili pouzitie
hlasového ovladania, gom d’alSie moznosti (napr. gesta mySou) méztl dyplnené
neskor po dokateni zvySnychtasti projektu.
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» 'V zavere stretnutia sa zostavila osnova projektde&umentacie a dokumentu
riadenia projektu, ptom sa wilo, kto bude mé na starosti napisanie jednotlivych
kapitol.

Prijaté rozhodnutia

» Potvrdilo sa rozhodnutie o Viee hlasového ovladania pre potvrdzovanie volieb
uzivatéom, prcom iné moznosti potvrdzovania mézwldoplnené neskoér.

» Vzhradom na problémy spojené so zab&epén sklenenej kupoly bolo rozhodnuté,
Ze sa pouzije ploché sklo s rozmermi predbezéenymi na 1m x 1m, pfom tento
rozmer moze kiyneskdér zmeneny v zavislosti od poznatkov ziskamyelyzov
zorného uhla dostupnych web kamier.

* RieSenie problematiky vytvarania multimedialnehsaiiu bolo predbezne odloZzené
na letny semester, #&ude dopracovana zvystas’ systému.

* Pre implementéaciu bol na zaklade zvazenia faktoleny jazyk C# a
technoldgia .NET.

* Rozhodlo sa o obsahu projektovej dokumentacie armekte riadenia projektu, ako
aj kto bude ména starosti napisanie jednotlivych kapitol dokutoen

Ulohy do nasledujlceho stretnutia

Uloha | oba | Uloha DEfU [ L e
C. Zadania ukoncenia
Dokumentacia projektu: Tvorba
4.1 Dusarl Struktary dolfumventa}ue, spajanie 30.10.06 16.11.06 Rozpracovana
Lamos vypracovanych €asti do uceleného
dokumentu, tvorba dokumentu riadenia.
4.7 kazdy Zadav"?‘t zaznamy z dennika aj do 30.10.06 priebezne Rozpracovana
dotProjectu
Michal
5.1 DObi.é’ Dopracovat plan projektu 7.11.06 16.11.06 Zadana
' Vladimir o T
Hlavacek
Linh Analyza technickych moznosti
5.2 Hoang halyza yen 7.11.06 14.11.06 | Zadana
sucasnych web kamier
Xuang
Michal
Dobis,
Vladimir . . . . .
5.3 fx Vypracovanie hrubého navrhu systému | 7.11.06 16.11.06 Zadana
Hlavacek
,Dusan
Lamo3
Viadimir Zistenie moZnosti ziskavania
5.4 - momentéalnej polohy planét s.s. z 7.11.06 21.11.06 Zadana
Hlavacek
Internetu
Linh Napisat analyzu existujdcich systémov
5.5 Hoang P ot yzu existu) ysten 7.11.06 14.11.06 | Zadana
Xuang na ovladdanie pocitata pomocou oci
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Zapis zo stretnutia - Netrollers

c. 6

Téma stretnutia: Datum: 14.11.2006
Cas: 15:48 — 18:06
Tvorba projektovej dokumentacie | Pedag6g: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

. Michal Dobis

. Vladimir Hlavacek
. Linh Hoang Xuan
. Michal Jajcaj

. DuSan Lamos$

Zapis vypracoval:

Zapis overil:

Bc. Vladimir Hlavaéek

Bc. Michal Dobis

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | 1 oha Uloha LEAur DEUER
C. Zadania ukoncenia
Dokumentacia projektu: Tvorba
41 Dusan | Struktury dokumentacie, spajanie 30.10.06 | 16.11.06 | Rozpracovana
Lamos$ vypracovanych ¢asti do uceleného
dokumentu, tvorba dokumentu riadenia.
Michal
51 Dobis, Dopracovat plan projektu 7.11.06 16.11.06 Hotova
) Viadimir P pian proj T T
Hlavacek
Linh Analyza technickych moZnosti
5.2 Hoang halyza yenh 7.11.06 14.11.06 Hotova
sucasnych web kamier
Xuang
Michal
Dobis,
Viadimir . , , , )
5.3 . Vypracovanie hrubého navrhu systému | 7.11.06 16.11.06 Hotova
Hlavacek
,DuSan
Lamos
Viadimir Zistenie moznosti ziskavania
5.4 . momentéalnej polohy planét s.s. z 7.11.06 21.11.06 Zadana
Hlavacek
Internetu
Linh Napisat analyzu existujlcich systémov
5.5 Hoang pisat analyzu existu] ysten 7.11.06 14.11.06 | hotova
Xuang na ovladanie pocitata pomocou o¢i

Opis stretnutia

« Na za&iatku stretnutia sme prezerali projektovu dokumentda dokumentéaciu
riadenia. Kontrolovali sme jej jednotliwasti, najma tie, ktoré vznikli ako vysledok
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predchadzajucich uloh. Vyplynuli niektoré poznangeg formatovanie dokumentov,
ktoré bude nutné zapracava

Overovanie splnenia Uloh z predchadzajiceho stiatma zaklade zapisnice. Ulohy
boli v&Sinou splnené, alebo eSte nemali termin tkora.

Ulohy do nasledovného stretnutia boli piideané na zéklade podrobného planu do
konca semestra, ktory vypracoval Bc. Michal Dolpétvrdenie dlhodobych uloh
v time.

Diskusia 0 moznych doplneniach do dokumentéacie

Hradanie spojenia a ceny dopravy do Viedne.

Prijaté rozhodnutia

Do 16.11.2006, 00:00 je planované u&emie tvorby dokumentécie. Pred odovzdanim
si vSetci ¢lenovia timu celd dokumentaciu praju a svoje poznamky posla Bc.
DusSanovi LamoSovi, ktory dokumentaciu dokbn

Projektovu dokumentaciu timu 10. si §itaju vSetciclenovia timu. Z ich poznamok
bude vytvoreny celkovy posudok. Na budicom strétsat uti, kto napiSe cely
posudok z tychto poznamok.

Do Viedne na tohtokmeé findle stiaze Europrix péjde tim v sobotu 25.11.2006.

Ulohy do nasledujiceho stretnutia

Uloha | ¢ oba Uloha DA Termin = giay
C. Zadania ukoncenia
Dokumentacia projektu: Tvorba
41 Dusan | Struktury dokumentacie, spajanie 30.10.06 | 16.11.06 | Rozpracovana
Lamos$ vypracovanych ¢asti do uceleného
dokumentu, tvorba dokumentu riadenia.
Michal Zistenie moZznosti ziskavania
5.4 Jaicai momentéalnej polohy planét s.s. z 7.11.06 21.11.06 Zadana
ajcaj
Internetu
Michal . . .
6.1 Jajcaj Vytvorenie preberacieho protokolu 14.11.06 16.11.06 Zadana
62 | vVsewi | vytvorenie posudkuk dokumentaci 141106 |24.11.06 | Zzadana
timu €. 12
Michal
Dobis, Integracia ziskavania obrazu z web
6.3 Linh kamery do aktualnej verzie modulu 14.11.06 21.11.06 Zadana
Hoang VideoSource
Xuan
Viadimir Overenie prepoctu azimutu a vySky na
6.4 - hvezdarske saradnice, spresnenie 14.11.06 28.11.06 Zadana
Hlavacek "y
konstant
Linh C L
65 | Hoang Eg’rz\'lg':ﬁ’ model zdiefanych Gdajovna | 1,11 55 | 21.11.2006 | zadana
Xuan
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Michal

Stadium algoritmov rozpoznavania

6.6 S 14.11.06 28.11.06 Zadana
Jajcaj hlasu
DuSan ez .
6.7 Lamos Vytvorenie Sablony posudku 14.11.06 21.11.06 Zadana
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Zapis zo stretnutia - Netrollers

c. 7

Téma stretnutia: Datum: 21.11.2006
Cas: 16:00 — 18:06
Tvorba projektovej dokumentacie | Pedagdg: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan

Bc. Michal Jajcaj
Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval:

Zapis overil:

Bc. Michal Jajcaj

Bc. Linh Hoang Xuan

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | 5¢oba Uloha DEfUm Termin | giay
C. Zadania ukoncenia
Dokumentacia projektu: Tvorba
41 Dusan | Struktury dokumentacie, spajanie 30.10.06 | 16.11.06 | Dokon&ena
Lamos$ vypracovanych ¢asti do uceleného
dokumentu, tvorba dokumentu riadenia.
Viadimir Zistenie moznosti ziskavania
5.4 - momentalnej polohy planét s.s. z 7.11.06 21.11.06 Odlozena
Hlavacek
Internetu
6.1 ‘I;Aal;:cl?l Vytvorenie preberacieho protokolu 14.11.06 16.11.06 Dokonéena
62 | vVsewi | Yytvorenie posudkuk dokumentaci 141106 |24.11.06 | Rozpracovana
timu €. 12
Michal
Dobis, Integracia ziskavania obrazu z web
6.3 Linh kamery do aktualnej verzie modulu 14.11.06 21.11.06 Dokoncend
Hoang VideoSource
Xuan
Viadimir Overenie prepoctu azimutu a vySky na
6.4 . hvezdarske saradnice, spresnenie 14.11.06 28.11.06 Dokonéena
Hlavacek "y
konstant
Linh C L
65 | Hoang | TYZcky modelzdiefanychddajovna | 1444 05 | 2111.06 | Dokongena
serveri
Xuan
6.6 | Michal | Stidium algoritmov rozpoznavania 1411.06 |28.11.06 | Rozpracovana
Jajcaj hlasu
Dusan TRy .
6.7 Lamos Vytvorenie Sablony posudku 14.11.06 21.11.06 Dokon¢ena
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Opis stretnutia

V Gvode stretnutia sme si prezreli vznikajuci paguda pracu timdislo 10.

Dalej sme rozmyslali nad tynip je potrebné roiv ramci projektu v najblizSorsase
v suvislosti s prezentaciou projektu na konci séraes

Prebiehala debata o moznom grafickom pouzigatem rozhrani. Tu vznikli otazky,
¢i zachovd klasické pouzitvatské rozhranie, alebo vytvércelkom nové ovladdacie
prvky tohto rozhrania.

Cag’ stretnutia sme venovali planovaniu navstewiagé Europrix TTA 06 vo Viedni
a adaniu informécii o tomto poduijati.

Prijaté rozhodnutia

Ulohy do nasledujlceho stretnutia

Pouzivatéské rozhranie vytvaranej aplikacie bude kombimowaladacie prvky
s multimedialnym obsahom.

Ovladacie prvky by mali ky va&sSie z dévodu mozného ovladanie aplikacie
prostrednictvom laserového ukazovadla.

Exkurzia do Viedne bude vsobotu 25.11.2006. Odchdaku z Petrzalskej
stanice je 0 10:40, predpokladany prichod deedwe je 11:40.
Predpokladany prichod naspdo Bratislavy je v podvwernych hodinach. Listky na
vlak sa kupuju na stanici pred odchodom. Je po&eha so sebou platny éansky

preukaz alebo cestovny pas.

Zeleznénej

Uloha | nsopa | Uloha DT VSN ) e
C. Zadania ukoncenia
62 |Veeti | syvorenie posudiutk dokumentac 14.11.06 |24.11.06 | Rozpracovana
6.6 M|pha}l Stadium algoritmov rozpoznavania 14.11.06 28.11.06 Rozpracovana
Jajcaj hlasu
Dusan
Lamos, S . .
71 | Linh Specifikacia idajov, multimedialnych 1 51 11 o5 | 512 06 Zadana
inform@cii.
Hoang
Xuan
79 M|_cha_1I Na\{rhnqt moznosti pouzitia hlasového 21.11.06 28.11.06 Zadana
Jajcaj ovlddania.
Vladimir . . . .
7.3 ‘x Rozparsovanie katalogu hviezd. 21.11.06 28.11.06 Zadana
Hlavadek
Michal Rozpoznavanie okrajov obrazu (body .
7.4 Dobis P2.2 a P2.3 Planu projektu) 21.11.06 5.12.06 Zadana
7.5 Dusan | Navrh rozhrani, grafického 21.11.06 |28.11.06 | Zadana
Lamo$ pouZivatel'ského prostredia.
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7.6

Linh
Hoang
Xuan

Lokalna databaza udajov.

21.11.06

28.11.2006

Zadana
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Zapis zo stretnutia - Netrollers c. 8.

Téma stretnutia: Datum: 27.11.2006
Cas: 13:00 — 14:30
Tvorba projektovej dokumentacie | Pedagdg: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj

Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval:

Zapis overil:

Bc. Linh Hoang Xuan

VSetci

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | 5coba | Uloha DEfUm Termin | giay
C. Zadania ukoncenia
62 |Vietei | vorenms posudku k dokumentacii 1411.06 |24.11.06 | Dokonéend
6.6 M|pha}l Stadium algoritmov rozpoznavania 14.11.06 28.11.06 Rozpracovana
Jajcaj hlasu
DusSan
Lamos, P . .,
71 | Linh Specifikacia idajov, multimedialnych 1 51 11 o5 | 512 06 Rozpracovana
inform@cii.
Hoang
Xuan
7.2 | Michal | Navrhnat moznosti pouzitia hlasoveho | 51 14 o5 | 2811.06 | Rozpracovana
Jajcaj ovlddania.
Vladimir . . . .
7.3 ‘x Rozpracovanie katalogu hviezd. 21.11.06 28.11.06 Rozpracovana
Hlavadek
Michal Rozpoznavanie okrajov obrazu (body .
7.4 Dobi& P2.2 a P2.3 Planu projektu) 21.11.06 5.12.06 Rozpracovana
7.5 Dusarl Navvr[] rozhra[n, graﬂckehp 21.11.06 28.11.06 Rozpracovana
Lamo$ pouzivatel'ského prostredia.
Linh
7.6 Hoang Lokalna databaza udajov. 21.11.06 28.11.06 Rozpracovana
Xuan

Opis stretnutia

» Zhodnotenie sfaze Europrix na zaklade navstevy vo Viedni

» Kontrolovanie posudku timu 10
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Diskusia o posudku na nas projekt

Zhodnotenie postupu prac na timovom projekte naltiutdyzder s olfadom na
mnozstvo inych Skolskych povinnosti.

Prijaté rozhodnutia

Prototyp bude obsahot/gednoduché pouzivditeké rozhranie zaloZzené na Windows
Forms. Na zaklade navrhu vysledného GUI planujemerprbe vysledného systému
pouzt ako implementénu technolégiu Windows Presentation Foundation (@wa

Navrhovany termin nasledujuceho stretnutia je @dstr6.12.2006 o 16:00

Ulohy do nasledujlceho stretnutia

loha | nsopa | Uloha DI Termin | giay
C. Zadania ukoncenia
6.6 | Michal | Stadium algoritmov rozpoznavania 1411.06 |28.11.06 | Rozpracovana
Jajcaj hlasu
Dusan
Lamos, P . L
7.1 Linh Specifikacia tdajov, multimedialnych 21.11.06 | 5.12.06 Rozpracovana
inform@cii.
Hoang
Xuan
7.2 M|_cha}l Na\,/rhnqt mozZnosti pouZitia hlasového 21.11.06 28.11.06 Rozpracovana
Jajcaj ovladania.
Viadimir : . . .
7.3 - Rozpracovanie katal6gu hviezd. 21.11.06 28.11.06 Rozpracovana
Hlavadek
Michal Rozpoznavanie okrajov obrazu (body .
7.4 Dobi& P2.2 a P2.3 Planu projektu) 21.11.06 5.12.06 Rozpracovana
7.5 Dusan | Navrh rozhrani, grafického 21.11.06 |28.11.06 | Rozpracovana
Lamo$§ pouZivatel'ského prostredia.
Linh
7.6 Hoang Lokalna databaza udajov. 21.11.06 5.12.06 Rozpracovana
Xuan
8.1 VSetci Vyjadrenie k posudku 27.11.06 6.12.06 Zadana
8.2 E:r?%% Vytvorenie kostru posudku 27.11.06 12.12.06 Zadana
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Zapis zo stretnutia - Netrollers C. 9.
Téma stretnutia: Datum: 5.12.2006
Cas: 15:55 — 17:30
Tvorba prototypu Pedagog: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

. Michal Dobis

. Vladimir Hlavacek
. Linh Hoang Xuan
. Michal Jajcaj

. DuSan Lamos$

Zapis vypracoval:

Zapis overil:

Bc. DuSan Lamos

VSetci

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | nsoba | Uloha DEfUm Termin | giay
C. Zadania ukoncenia
6.6 M|pha}l Stadium algoritmov rozpoznavania 14.11.06 28.11.06 Dokonéena
Jajcaj hlasu
DusSan
Lamos, P . .
7.1 Linh Specifikacia tdajov, multimedialnych 21.11.06 | 5.12.06 Rozpracovana
inform@cii.
Hoang
Xuan
7.2 | Michal | Navrhnat moznosti pouzitia hlasoveho | 51 14 o5 | 2811.06 | Rozpracovana
Jajcaj ovlddania.
Vladimir . . . .
7.3 ‘x Rozpracovanie katalogu hviezd. 21.11.06 28.11.06 Rozpracovana
Hlavadek
Michal Rozpoznavanie okrajov obrazu (body .
7.4 Dobi& P2.2 a P2.3 Planu projektu) 21.11.06 5.12.06 Rozpracovana
7.5 Dusan | Navrh rozhrani, grafického 21.11.06 | 28.11.06 | Dokon&ena
Lamo$ pouzivatel'ského prostredia.
Linh
7.6 Hoang Lokalna databaza udajov. 21.11.06 5.12.06 Dokonéena
Xuan
8.1 VSetci Vyjadrenie k posudku 27.11.06 6.12.06 Dokonc¢ena
8.2 E:;%% Vytvorenie kostry posudku 27.11.06 12.12.06 Dokonéena

Opis stretnutia

» Diskusia o posudku na nas projekt

* Napisanie reakcie na posudok na nas projekt
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Zhodnotenie postupu prac na timovom projekte naltiutyzder s olfadom na
mnozstvo inych Skolskych povinnosti arieSenie oizginych otazok ofadom
stretnuti k projektu

Prijaté rozhodnutia

Ulohy do nasledujlceho stretnutia

Navrhovany termin nasledujuceho stretnutia je plmkdEl.12.2006 o 16:00

Uloha | hsoba | Uloha Datum Termin | giay
C. Zadania ukoncenia
Dusan
Lamos, S . .
71 | Linh Specifikacia idajov, mulimedialnych | 51 14 o5 | 1812.06 | Rozpracovana
informacii.
Hoang
Xuan
7.2 M'.Ch"’.“ Na\{rhnqt mozZnosti pouZitia hlasového 21.11.06 18.12.06 Rozpracovana
Jajcaj ovlddania.
Vladimir . . . .
7.3 ‘s Rozpracovanie katalogu hviezd. 21.11.06 18.12.06 Rozpracovana
Hlavadek
Michal Rozpoznavanie okrajov obrazu (body .
7.4 Dobi& P2.2 a P2.3 Planu projektu) 21.11.06 18.12.06 Rozpracovana
9.1 | Michal | Rozpoznavanie a porovnavanie 5.12.06 18.12.06 | zadana
Jajcaj zvukovych sekvencii
9.2 |Dusan | Filrovanie HTML kodu pre ucely 5.12.06 18.12.06 | Zadana
Lamos ,Citania“ textu nahlas
93 M|ch§1I ngreme presnosti ukazovadla — test v 51206 18.12.06 Zadana
Dobis teréne
Linh
9.4 Hoang Realizacia lokalnej databazy 5.12.06 18.12.06 Zadana
Xuan
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Zapis zo stretnutia - Netrollers

€.10.

Téma stretnutia: Datum: 11.12.2006
Cas: 12:00 — 14:00
Presnost prototypu Pedagég: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj

Bc. Dusan Lamos

Zapis vypracoval:

Zapis overil:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacéek

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | nsoba | Uloha A Termin - giay
C. Zadania ukoncenia
Dusan
Lamos, S . .
71 | Linh Specifikacia idajov, mulimedialnych | 51 14 o5 | 1812.06 | Rozpracovana
inform@cii.
Hoang
Xuan
79 M|f:ha_1l Na\{rhnqt moZnosti pouZitia hlasového 21.11.06 18.12.06 Dokondena
Jajcaj ovlddania.
Vladimir . . . .
7.3 ‘s Rozpracovanie katalogu hviezd. 21.11.06 18.12.06 Dokon&ena
Hlavadek
Michal Rozpoznavanie okrajov obrazu (body —
7.4 Dobi& P2.2 a P2.3 Planu projektu) 21.11.06 18.12.06 Dokon&ena
9.1 | Michal | Rozpoznavanie a porovnavanie 5.12.06 18.12.06 | zrusena
Jajcaj zvukovych sekvencii
9.2 |Dusan | Filrovanie HTML kodu pre ucely 5.12.06 18.12.06 | Dokongena
Lamo$ ,Citania“ textu nahlas
93 M|Ch§1l ngreme presnosti ukazovatka — test v 51206 18.12.06 Dokonéena
Dobis teréne
Linh
9.4 Hoang Realizacia lokalnej databazy 5.12.06 18.12.06 Zadana
Xuan

Opis stretnutia

Diskusia o zaveroch prvého testu v teréne, navehgmySenie presnosti.

na zlepSenia k bududcej praci.

Veducej posudok k projektovej dokumentacii analgizyavrhu, pripomienky a namety
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Rozbor moznych techolégii pouditg/ch na implementéaciu lokalnej databazy.
Oboznémenie sa so spbésobom prezentacie.

Zhodnotenie postupu prac za uplynuly tyizde

Prijaté rozhodnutia

Kamera sa bude nastavéveak, Ze sa namieri na stred stola. Programu sajzad
rozmery stola.

Zvysenie presnosti prototypu dosiahneme tak, Zeza#ime rovnaku vzdialends
ukazovadla a kamery od skla uloZzenim hlavy néksieHeadset prototypu bude tha
ukazovadlo v strede medztami. Prepéty s rozmermi hlavy budeme zvazdvaz
v letnom semestri.

Hlasové ovladanie bude v prototype realizované pmmorozpoznavania &e
Implementacia rozpoznavania prednahranych zvukogggivencii je naplanovana na
z&iatok letného semestra.

Prispevok do projektovej dokumentacie sa o kazudgjemetnovanegasti odhaduje
na jednu stranu, podrobnejsi popis sa bude vermatalégu hviezd.

Navrhovany temin prezentécie prototypu je utorod22006.

Ulohy do nasledujlceho stretnutia

Uloha | oba | Uloha DEfU [ L e
C. Zadania ukoncenia
Dusan
Lamos, = s o . L
7.1 Linh .Spec'f'!“”?‘?'a Udajov, multimedialnych 21.11.06 18.12.06 Rozpracovana
informacii.
Hoang
Xuan
93 M|Ch§1l Over,eme presnosti ukazovatka — test 51206 18.12.06 Rozpracované
Dobis v teréne
Linh
9.4 Hoang Realizacia lokalnej databazy 5.12.06 18.12.06 Rozpracovana
Xuan
E;;%g Integracia filtorvania HTML do prototypu
10.1 MichaI' a Citanie vysledku pomocou syntézy 11.12.06 18.12.06 Zadana
oS reci
Jajcaj
10.2 | Michal | Implementacia navrhov na zlepsenie | 44 45 06 | 181206 | Zadana
Dobi$ presnosti a zopakovanie testu v teréne
Michal Dokumentacia modulov
10.3 o ImageProcessor a VideoSource, popis 11.12.06 18.12.06 Zadana
Dobis .
vysledkov testu
104 | Yiadimir -} Dokumentacia katalogu hviezd 111206 |18.12.06 | Zadana
Hlavacek | a prepodétu siradnic
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Linh

10.5 Hoang Dokumentacia lokalnej databazy 11.12.06 18.12.06 Zadana
Xuan
I\D/Ic|)cbt;§I Zoznam funkcii systému a plan

10.6 VIadir}ﬂr ukong&enia ich implenacie, aktualizovany | 11.12.06 18.12.06 Zadana
Hlavacek plan projektu na letny semester

10,7 | Dusan | Integracia projektovej dokumentacie, | 14 1505 | 181206 | Zadana
Lamo3 aktualizacia dokumentu riadenia

10.8 VIad|!”rv1|r Napisat .cvs!g‘r)ore na obsah vSetkych 11.12.06 18.12.06 Zadana
Hlavalek | adresarov ,bin
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Zapis zo stretnutia - Netrollers c. 11

Téma stretnutia: Datum: 14.2.2007
Zhodnotenie prace v zimnom Cas: 12:00 — 13:30
semestri, predbezny plan na Pedagdg: | Mgr. Alena Kovarova
letny semester Miesto:

Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj

Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval: Zapis overil:

Bc. Vladimir Hlavaéek Bc. Michal Dobis

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha 1 550pa Uloha Datum Termin - Stav

C. Zadania ukoné&enia
DuSan
Lamos, = e o . .

71 | Linh Specifikacia udajov, multimedialnych 1 51 11 05 | 181206 | Odlozena

informacii.

Hoang
Xuan

93 M|ch§1l Over,eme presnosti ukazovadla — test 51206 18.12.06 Dokoncena
Dobis v teréne
Linh

9.4 Hoang Realizacia lokalnej databazy 5.12.06 18.12.06 Dokonéena
Xuan
E:;%% Integréacia filtrovania HTML do prototypu

10.1 Michaly a Citanie vysledku pomocou syntézy 11.12.06 18.12.06 Dokonéena

o reci

Jajcaj

102 | Michal | Implementacia navrhov na zlepSenie | 14 15 o5 | 181206 | Dokongena
Dobis presnosti a zopakovanie testu v teréne
Michal Dokumentacia modulov

10.3 v ImageProcessor a VideoSource, popis 11.12.06 18.12.06 Dokonéena
Dobis .

vysledkov testu

104 | Yiadimir -} Dokumentacia katalogu hviezd 111206 |18.12.06 | Dokonena
Hlavalek | a prepodtu suradnic
Linh

10.5 Hoang Dokumentacia lokalnej databazy 11.12.06 18.12.06 Dokonéena
Xuan
Michal Zoznam funkcii systému a plan

10.6 |Dobis. | ukongenia ich implemenacie, . 11.12.06 | 18.12.06 Dokongena
Vladimir | aktualizovany plan projektu na letny
Hlavalek | semester

10,7 |Dusan | Integracia projektovej dokumentacie, | 11 1506 | 181206 | Dokoncena
Lamo$ aktualizacia dokumentu riadenia

10.8 Vladl,njlr Naplsgt .cvs!g‘r‘wore na obsah v3etkych 11.12.06 18.12.06 Dokongena
Hlavagek | adresérov ,bin
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Opis stretnutia

Na za&iatku stretnutia sme zhodnotili priebeh zimného esna a preberali Glohy

rieSen&lenmi timu pdas skuskového obdobia:

o Michal DobiS - Prepracovanie ovladaniac¢pata pomocou ukazovadla,
urcovanie geografickej polohy.
o Vladimir Hlavaek — Vypdty poléh planét.
o Lin Hoang Xuan — Studium a testovanie NHibernate.
o0 Michal Jajcaj — Studium DirectX a DirectSound.
o DuSan Lamos - Stadium WPF.
Diskusia o dasti v IIT.SRC 2007 a obsahu nasho prispevku.

Prijaté rozhodnutia

Zucastnime sa lIT.SRC 2007
Rozpoznavanie hlasovych povelov budeme realizpoazitim Speech-to-text.

Ulohy do nasledujlceho stretnutia

Uloha | 1 oha Uloha it VBRI ey
(ol Zadania ukoncenia
Viadimir Y . .
111 Hlavacek Dokoncenie vypoctov pre polohy planét | 15.1.2007 19.2.2007 Rozpracovana
11,2 | Michal } DokonGenie Uprav vnitornej Struktdry | 4 5 5007 | 2622007 | Rozpracovan
Dobhis ImageProcessora
11.3 | Michal 1} Vzorkovanie zvuku a porovnanie pri 722007 | 19.2.2007 | Rozpracovana
Jajcaj znamom zaciatku
DuSan 5
114 La_\mos, Studium WPF a vytvorenie zakladného 6.2.2007 26.2.2007 Rozpracované
Michal GUI
Dobis
Dusan . , .
11.5 Lamos Aktuélny vyrez oblohy 12.2.2007 26.2.2007 Rozpracovana
11.6 I\D/I(|)cbr;gl Vyber polohy na zemeguli 12.2.2007 12.3.2007 Rozpracovana
Linh
Hoang C . . .
117 | Xuan, | vorbazdielanejdatabazy v zakladnej | ¢, 5007 | 2622007 | zadana
o verzii
Viadimir
Hlavacek
118 | V3etci :\I‘ﬁ'[gﬁ{acr"e a odoslanie abstraktu pre 14.2.2007 | 19.2.2007 | zadana
Michal Opis ziskavania a rozpoznavania
11.9 i obrazu, ur¢ovanie smeru pohladu pre 14.2.2007 26.2.2007 Zadana
Dobis
IIT.SRC
11.10 VIad|!”rv1|r Opis vypoctov pozicie planét a hviezd 14.2 2007 26.2.2007 Zadana
Hlavadek | pre lIT.SRC
Linh Opis databazy a serverovej ¢asti
11.11 | Hoang pIS Y ! 14.2.2007 | 26.2.2007 | Zadana
systému pre [IT.SRC
Xuan
11.12 g";fcg"]" Opis hlasového ovladania pre IIT.SRC | 14.2.2007 | 26.2.2007 | Zadana
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Opis komponentov GUI (vyrez oblohy,
11,13 | Dusan | animacie, vyber pozicie) s dorazom ake | 4 5 5007 | 5622007 | zadana
Lamos informé&cie bude systém zobrazovat pre
IIT.SRC
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Zapis zo stretnutia - Netrollers

¢

.12

Téma stretnutia: Datum: 20.2.2007
Cas: 12:00 — 14:00
IIT.SRC Pedagdg: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj

Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval: Zapis overil:

Bc. Michal Dobis Bc. Michal Jajcaj

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | 1 oha Uloha LEAur DEUER
C. Zadania ukoncenia
111 | Yladimir } DokonGenie vypoctov pre polohy planét | 451 5047 | 2622007 | Rozpracovana
Hlavacéek | a mesiaca
11,2 | Michal } DokonGenie Uprav vnitornej Struktdry | 4 5 5067 | 2622007 | Rozpracovana
Dobhis ImageProcessora
11.3 | Michal 1} Vzorkovanie zvuku a porovnanie pri 722007 | 19.2.2007 | Zrusené
Jajcaj znamom zaciatku
DuSan 5
11.4 La_lmos, Studium WPF a vytvorenie zakladného 6.2.2007 6.3.2007 Rozpracované
Michal GUI
Dobis
Dusan . , .
11.5 Lamos Aktuélny vyrez oblohy 12.2.2007 12.3.2007 Rozpracovana
11.6 I\D/I(|)cbr;gl Vyber polohy na zemeguli 12.2.2007 12.3.2007 Rozpracovana
Linh
Hoang S . ; .
11.7 | Xuan, Tvorba zdiefanej databazy v zakladnej - | g 5 5007 | 632007 | zadana
o verzii
Viadimir
Hlavacek
118 | V3etci :\I‘ﬁ'[gﬁ{acr"e a odoslanie abstraktu pre 14.2.2007 | 19.2.2007 | Hotova
Michal Opis ziskavania a rozpoznavania
11.9 i obrazu, ur¢ovanie smeru pohladu pre 14.2.2007 26.2.2007 Rozpracovana
Dobis
IIT.SRC
Viadimir Opis vypoctov pozicie planét a hviezd .
11.10 Hlavacek | pre IIT.SRC 14.2.2007 26.2.2007 Rozpracovana
Linh Opis databazy a serverovej ¢asti
11.11 | Hoang pIS Y ! 14.2.2007 | 26.2.2007 | Zadana
systému pre [IT.SRC
Xuan
11.12 g";fcg"]" Opis hlasového ovladania pre IIT.SRC | 14.2.2007 | 26.2.2007 | Zadana

- D-33 -




11.13

Opis komponentov GUI (vyrez oblohy,
Dusan | animacie, vyber pozicie) s dorazom aké | 1, 5 5547 | 2622007 | zadana
Lamos informé&cie bude systém zobrazovat pre

IIT.SRC

Opis stretnutia

Diskutovali sme o planovanom obsahu prispevku RICS
Rozoberali sme spdsoby realizacie aktualneho vyobimhy do GUI.
Prezerali sme aktualny stav rozpracovania uloh

Prijaté rozhodnutia

Niektoré ulohy sme odlozili, aby sa uvul ¢as na dokladné pisaninku na
konferenciu.

Do prispevku ddvame aj komponent diagram.

Databaza na serveri bude realizovana pomocou Mitr8QL Server 2005

Ulohy do nasledujiceho stretnutia

Uloha | ¢oba Uloha DA Termin gy
C. Zadania ukoncenia
111 | Yladimir } DokonGenie vypoctov pre polohy planét | 45 1 5047 | 2622007 | Rozpracovan
Hlavalek | a mesiaca
11,2 | Michal } DokonGenie Uprav vnitornej Struktdry | 4 5 5007 | 2622007 | Rozpracovana
Dobhis ImageProcessora
DusSan 5
114 La}mos, Studium WPF a vytvorenie zakladného 6.2.2007 6.3.2007 Rozpracované
Michal GUI
Dobi$
Dusan . . .
115 Lamos Aktuélny vyrez oblohy 12.2.2007 12.3.2007 Rozpracovana
11.6 I\D/I(|)cbr;gl Vyber polohy na zemeguli 12.2.2007 12.3.2007 Rozpracovana
Linh
Hoang C . . .
117 | Xuan, | |vorbazdielanejdatabazyvzakladnej | g5 5007 | 632007 | zadana
S verzii
Vladimir
Hlavacek
Michal Opis ziskavania a rozpoznavania
11.9 i obrazu, uréovanie smeru pohladu pre 14.2.2007 26.2.2007 Rozpracovana
Dobis
IIT.SRC
11,10 | Yiadimir  Opis vypoctov pozicie planéta hviezd | 1 5 5097 | 2622007 | Rozpracovana
Hlavadek | pre lIT.SRC
Linh Opis databéazy a serverovej Casti
11.11 | Hoang pIS Y ! 14.2.2007 | 26.2.2007 | Zadana
X systému pre IIT.SRC
uan
11.12 g";fcg"]" Opis hlasového ovladania pre IIT.SRC | 14.2.2007 | 26.2.2007 | Zadana
Opis komponentov GUI (vyrez oblohy,
11,13 | Dusan | animacie, vyber pozicie) s dorazom ake | 4 5 5007 | 562007 | zadana
Lamos informé&cie bude systém zobrazovat pre

IIT.SRC
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121

Michal
Jajcaj

Napisat zaver a skontrolovat angli¢tinu
v [IT.SRC ¢lanku

20.2.2007

26.2.2007

Zadana

~D-35-




Zapis zo stretnutia - Netrollers C. 13
Téma stretnutia: Datum: 27.2.2007
Cas: 17:00 — 19:00
Zhodnotenie IIT.SRC Pedagog: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj

Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval:

Zapis overil:

Bc. Michal Jajcaj

Bc. Linh Hoang Xuan

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | 5¢oba Uloha DEIT) VR e
C. Zadania ukoncenia
11.1 VIad|!”rv1|r Dokon_ceme vypoctov pre polohy planét 15.1.2007 26.2.2007 Hotova
Hlavalek | a mesiaca
11.2 M|ch§1l Dokoncenie Gprav vnutornej Struktiry 1.2.2007 26.2.2007 Hotova
Dobhis ImageProcessora
DusSan 5
114 La_\mos, Studium WPF a vytvorenie zakladného 6.2.2007 6.3.2007 Rozpracované
Michal GUI
Dobi$
Dusan . . .
11.5 Lamos Aktuélny vyrez oblohy 12.2.2007 12.3.2007 Rozpracovana
11.6 |\D/|(|)cbr;§| Vyber polohy na zemeguli 12.2.2007 | 12.3.2007 | Hotové
Linh
Hoang S . . .
11.7 Xuan, Tvorpa zdielanej databazy v zakladnej 6.2.2007 6.3.2007 Rozpracované
o verzii
Vladimir
Hlavacek
Michal Opis ziskavania a rozpoznavania
11.9 i obrazu, uréovanie smeru pohladu pre 14.2.2007 26.2.2007 Hotova
Dobis
IIT.SRC
11.10 VIad|!”rv1|r Opis vypoctov pozicie planét a hviezd 14.2 2007 26.2.2007 Hotova
Hlavadek | pre lIT.SRC
Linh Opis databéazy a serverovej Casti
11.11 | Hoang pIS Y ! 14.2.2007 | 26.2.2007 | Hotova
systému pre [IT.SRC
Xuan
11.12 g";fcg"]" Opis hlasového ovladania pre IIT.SRC | 14.2.2007 | 26.2.2007 | Hotova
Opis komponentov GUI (vyrez oblohy,
11,13 | Dusan | animacie, vyber pozicie) s dorazom ake | ;5 5007 | 2622007 | Hotova
Lamos informé&cie bude systém zobrazovat pre

IIT.SRC
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121

Michal

Jajcaj

Napisat zaver a skontrolovat angli¢tinu
v [IT.SRC ¢lanku

20.2.2007

26.2.2007

Hotova

Opis stretnutia

V Uvode stretnutia sme zhodnotili stav plnenia yldtioré vé&Sinou suviseli
s prispevkom ku konferencii IIT.SRC.
Diskutovalo sa 0 modeli a spésoboch ukladania mémii v zdi€anej databaze.

Preberali sme fungovanie webovej sluzby a o spasobiskavania novych informacii
zo zdi¢anej databazy.

Prijaté rozhodnutia

Ulohy do nasledujiceho stretnutia

WIS | 5 e Uloha Ll VB e
C. Zadania ukoncenia
Dusan 5
11.4 La_lmos, Stadium WPF a vytvorenie zakladného 6.2.2007 6.3.2007 Rozpracované
Michal GUI
Dobis
Dusan . , .
11.5 Lamos Aktuélny vyrez oblohy 12.2.2007 12.3.2007 Rozpracovana
Linh
Hoang S . ; .
11.7 Xuan, Tvor_ba zdielanej databazy v zakladnej 6.2.2007 6.3.2007 Rozpracovana
o verzii
Viadimir
Hlavacek
Michal Vytvorenie webovej sluzby na
12.1 o ziskavanie informacii zo zdielanej 27.2.2007 12.3.2007 Zadana
Jajcaj <
databézy.
122 Vladl,njlr Stud|um’ ASP.NET a navrh rozhrania 272 2007 12.3.2007 Zadana
Hlavalek | web stranky.
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Zapis zo stretnutia - Netrollers

¢

. 14

Téma stretnutia:

Datum: 6.3.2007

Cas: 18:15 — 19:40
Vykon aplikacie Pedagég: | Mgr. Alena Kovarova

Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj

Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval:

Zapis overil:

Michal Jajcaj

Vladimir Hlavaéek

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | 1 oha Uloha LEAur DEUER
C. Zadania ukoncenia
DuSan 5
114 La}mos, Studium WPF a vytvorenie zakladného 6.2.2007 6.3.2007 Hotova
Michal GUI
Dobis
DuSan . , .
11.5 Lamos Aktudalny vyrez oblohy 12.2.2007 12.3.2007 Rozpracovana
Linh
Hoang S . . .
117 | xuan, | |vorbazdielanejdatabazy v zakladnej | ¢, 5007 | 632007 | Hotova
o verzii
Viadimir
Hlavacek
Michal Vytvorenie webovej sluzby na
121 o ziskavanie informacii zo zdielanej 27.2.2007 12.3.2007 Rozpracovana
Jajcaj d P
atabazy.
122 | Viadimir -} Stadium ASP.NET anavrh rozhrania | 5 5 507 | 2632007 | Rozpracovana
Hlavacek | web stranky.

Opis stretnutia

» Diskutovali sme 0 moznosti zlepSenia vykondasinej aplikacie.
* S Vladom sme diskutovali o tom ako by mohla vyZevabova stranka.

Prijaté rozhodnutia

» Testovanie web stranky a ztimej databazy budeme rélma serveri, ktory Michal
Jajcaj doma spojazdni s pristupom cez verejnu i€sad
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Ulohy do nasledujlceho stretnutia

Uloha | nsoba | Uloha A Termin - giay
C. Zadania ukoncenia
DuSan . , .
115 Lamos Aktuélny vyrez oblohy 12.2.2007 12.3.2007 Rozpracovana
Michal Vytvorenie webovej sluzby na
12.1 o ziskavanie informacii zo zdielanej 27.2.2007 12.3.2007 Rozpracovana
Jajcaj .
databézy.
122 V|adl’njll’ Stud|um’ ASP.NET a navrh rozhrania 272 2007 12.3.2007 Rozpracované
Hlavalek | web stranky.
131 | Michal | RozSirenie GUI a optimalizacia 6.3.2007 | 27.3.2007 | zadana
Dobis procesov s ochfadom na vykonnost.
13.2 M|pha}l InStalacia Windows 2003 serveru a SQL 6.3.2007 13.3.2007 Zadana
Jajcaj Express serveru.
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Zapis zo stretnutia - Netrollers

¢. 15

Téma stretnutia: Datum: 13.3.2007
Cas: 17:30 — 19:00
Webova aplikacia Pedagég: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj

Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval:

Zapis overil:

Bc. Linh Hoang Xuan

Bc. Michal Dobis

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | 5coba | Uloha DEfUm Termin | giay

C. Zadania ukoncenia
DusSan . . .

115 Lamos Aktudalny vyrez oblohy 12.2.2007 12.3.2007 Rozpracovana
Michal Vytvorenie webovej sluzby na

12.1 C ziskavanie informacii zo zdielanej 27.2.2007 12.3.2007 Rozpracovana
Jajcaj d .

atabazy.

12.2 VIad|!”rv1|r Stud|urr1 ASP.NET a néavrh rozhrania 27 2 2007 12.3.2007 Hotova
Hlavalek | web stranky.

134 | Michal | RozSirenie GUI a optimalizacia 6.3.2007 | 27.3.2007 | Rozpracovana
Dobis procesov s ohfadom na vykonnost.

13.2 M|f:ha_1l InStalacia Windows 2003 serveru a SQL 6.3.2007 13.3.2007 Hotova
Jajcaj Express serveru.

Opis stretnutia

» Diskutovali sme o obsahu a be#pesti webovefasti systému.

» Hodonotili sme postup prac na jednotlivych alohach.

Prijaté rozhodnutia

e SQL Server bude na Skolskom serveri.
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Ulohy do nasledujlceho stretnutia

Uloha | nsoba | Uloha A Termin - giay
C. Zadania ukoncenia
DuSan . . .
115 Lamos Aktuélny vyrez oblohy 12.2.2007 20.3.2007 Rozpracovana
Michal Vytvorenie webovej sluzby na
12.1 o ziskavanie informacii zo zdielanej 27.2.2007 | 20.3.2007 Rozpracovana
Jajcaj .
databézy.
131 | Michal | RozSirenie GUI a optimalizacia 6.3.2007 | 27.3.2007 | Rozpracovana
Dobi$ procesov s ochfadom na vykonnost.
151 | Vdimir o lementacia web stranky 13.3.2007 | 3.4.2007 | Zadana
Hlavadek
Linh
15.2 Hoang API lokalnej databazy 13.3.2007 | 27.3.2007 Zadana
Xuan
Linh Doplnenie do lokalnej databazy o
15.3 Hoang L . 13.3.2007 20.3.2007 Zadana
spojnice hviezd
Xuan
15.4 VSetci Hfladanie zdrojov multimedialnych dat 13.3.2007 | 20.3.2007 Zadana
155 | VSetci | Analyzadostupnych moznostizvySeni | 1335007 | 20.3.2007 | zadana

bezpecnosti webu

—D-41 -




Zapis zo stretnutia - Netrollers €. 16

Téma stretnutia: Datum: 20.3.2007
Cas: 19:00 — 19:00
IIT.SRC Pedagég: | Mgr. Alena Kovérova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj

Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval: Zapis overil:

Bc. DuSan Lamos Bc. Michal Dobis

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | 5¢oba Uloha DEfUm Termin | giay
C. Zadania ukoncenia
DusSan . . .
11.5 Lamos Aktualny vyrez oblohy 12.2.2007 20.3.2007 Hotova
Michal Vytvorenie webovej sluzby na
12.1 C ziskavanie informacii zo zdielanej 27.2.2007 27.3.2007 Rozpracovana
Jajcaj .
databéazy.
134 | Michal | RozSirenie GUI a optimalizacia 6.3.2007 | 27.3.2007 | Hotova
Dobis procesov s ochfadom na vykonnost.
151 Vlad',njlr Implementacia web stranky 13.3.2007 3.4.2007 Rozpracovana
Hlavadek
Linh
15.2 Hoang API lokalnej databazy 13.3.2007 | 27.3.2007 Hotova
Xuan
Linh Doplnenie lokalnej databazy o spojnice
15.3 | Hoang P J y0spol 13.3.2007 | 20.3.2007 | Hotova
hviezd
Xuan
15.4 VSetci Hfladanie zdrojov multimedialnych dat 13.3.2007 | 20.3.2007 Rozpracovana
155 | Vietci | AAnalyzadostupnych moznosti zvysenia | 4555007 | 2032007 | Rozpracovana
bezpecénosti webu

Opis stretnutia

» Diskutovali sme o vysledku hodnotenia prispevkkorwferenciu IIT.SRC.

* Preberali sme tvorbu informiaého plagétu k projektu na konferenciu IIT.SRC.

» Diskutovali sme o technickej realizacii #isvania/ziskavania zorného uhla, snimaného
kamerou.
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Michal DobiS na webe naSiel hotovy modul pre zab&apie stranky proti botom
pomocou generovania obrazkov s textomgitag'nym pomocou OCR aéne
prepisovanym pouZivdtem:

0 http://www.codeproject.com/aspnet/CaptchaControl.asp

Prijaté rozhodnutia

V databaze budu uloZzené zorné uhly bezne dostupmgbkkamier, ptiom tieto
Udaje bude mozné neskor digy’.

Multimedialne Udaje o nebeskych objektoch bu¢hhsvané z:

0 http://www.nasa.gov

0 http://www.esa.int

o http://hubblesite.org/

0 http://www.astronomie.cz/

0 http://astronom.sk/

Ochrana proti zneuzitiu webového rozhrania budeza#ena pouzitim pristupového
hesla a generovania obrazku s textonditat'ného pomocou OCR, ktory bude
uZivaté prepisova.

Ulohy do nasledujiceho stretnutia

Uloha | nsopa | Uloha DT VSN ) e
C. Zadania ukoncenia
Michal Vytvorenie webovej sluzby na
12.1 O ziskavanie informacii zo zdielanej 27.2.2007 | 27.3.2007 Rozpracovana
Jajcaj d .
atabazy.
Vladimir L . .
151 L x Implementéacia web stranky 13.3.2007 3.4.2007 Rozpracovana
Hlavadek
154 VSetci Hradanie zdrojov multimedialnych dat 13.3.2007 27.3.2007 Rozpracovana
155 VSetci AnaIyzva dos_tupnych moznostl zvysenia 13.3.2007 27.3.2007 Rozpracovana
bezpecénosti webu
Dusan Prejdenie textu prispevku na
16.1 Lamos konferenciu IIT.SRC a vytvorenie 20.3.2007 23.3.2007 Zadana
findlnej verzie
DuSan N&vrh informacného plagatu na .
16.2 Lamos konferenciu IIT.SRC 20.3.2007 | 17.4.2007 Zadana
16.3 Vlad',njlr Najst spojnice hviezd v ramci sihvezdi | 20.3.2007 | 27.3.2007 Zadana
Hlavadek
Michal
16.4 | Dobis, | Finalizacia grafického rozhrania 20.3.2007 |3.4.2007 | zadana
Dusan aplikacie
Lamo$
Linh Komunikacia web servisu s lokalnou
16.5 Hoang . 20.3.2007 | 3.4.2007 Zadana
databazou
Xuan
17.1 \l;/l;jccg?l Integracia hlasového ovladania s GUI 27.3.2007 10.4.2007 Planovana
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Zapis zo stretnutia - Netrollers

¢. 17

Téma stretnutia: Datum: 27.3.2007
Cas: 17:00 — 19:50
Rozhranie, databaza Pedagég: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj

Bc. Dusan Lamos

Zapis vypracoval:

Zapis overil:

Bc. Vladimir Hlavaéek

Bc. Michal Dobis

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | 5¢oba Uloha DEfUm Termin | giay
C. Zadania ukoncenia
Michal Vytvorenie webovej sluzby na
12.1 C ziskavanie informacii zo zdielanej 27.2.2007 27.3.2007 Hotova
Jajcaj .
databéazy.
Vladimir - . .
15.1 - Implementéacia web stranky 13.3.2007 3.4.2007 Rozpracovana
Hlavacek
15.4 VSetci Hfladanie zdrojov multimedialnych dat 13.3.2007 | 27.3.2007 Hotova
155 | Vsetci | Analyzadostupnych moznostizvySenia | 15 35097 | 27.32007 | Hotova
bezpecnosti webu
Dugan Prejdenie textu prispevku na
16.1 Lamos konferenciu IIT.SRC a vytvorenie 20.3.2007 23.3.2007 Hotova
findlnej verzie
DusSan Navrh informaéného plagatu na .
16.2 Lamos konferenciu IIT.SRC 20.3.2007 17.4.2007 Rozpracovana
16.3 V'ad',”l" Najst spojnice hviezd v ramci sthvezdi | 20.3.2007 27.3.2007 Hotova
Hlavacek
Michal
16.4 | DObiS, | Finalizacia grafického rozhrania 20.3.2007 | 3.4.2007 | Rozpracovana
DuSan aplikacie
Lamo$
171 EAAFCZ?I Integracia hlasového ovladania s GUI 27.3.2007 10.4.2007 Planovana

Opis stretnutia

Kontrola stavu Uloh

Diskusia vylepSeni grafického rozhrania a probléfet implementacie

Diskusia moznosti pre zobrazovanie multimedialnygbrmacii Boli rozoberané dve
moznosti — pomocou XML/HTML Sablén a priamo pomoSueF
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Boli doplnenéfalSie informéacie okadom posterov na IIT.SRC:
poster ma byv jednom kuse AO
priklady posterov budu zverejnené
pravdepodobne bude ¢&lazabezp&ena z fakultnych zdrojov,co bude
zverejnené neskorsie

Prijaté rozhodnutia

DalSie zdroje informécii pre databazu multimedidmidormaci:

o http://www.windows.ucar.edu/tour/link=/mythologydss.html

Rozhodli sme sa zobrazovanie multimedialnych infinimplementové pomocou
GUI priamo vo WPF

Ulohy do nasledujlceho stretnutia

Uloha | 1soba Uloha A Termin gy

C. Zadania ukoncenia

151 Vlad',njlr Implementacia web stranky 13.3.2007 | 3.4.2007 Rozpracovana
Hlavadek
DuSan Navrh informacéného plagatu na .

16.2 Lamos konferenciu IIT.SRC 20.3.2007 10.4.2007 Rozpracovana
Michal

16.4 | DODiS, Finalizacia grafického rozhrania 20.3.2007 | 3.4.2007 | Rozpracovana
DuSan aplikacie
Lamo$

17.1 g";fcha"j" Integrécia hlasového ovladania s GUI | 27.3.2007 | 10.4.2007 | Zadana
Viadimir
Eil;]a\r\]/acek, Doplnenie informécii ohfadom

17.2 Hoan objektov a suhvezdi do databazy 27.3.2007 | 29.4.2007 Zadana
Micha%’ (serverova aj lokalna)
Jajcaj

Diskusia a navrh vhodnych povelov
17.3 VSetci pre ovladanie pomocou hlasu 27.3.2007 | 3.4.2007 Zadana

a ukazovadla
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Zapis zo stretnutia - Netrollers c. 18

Téma stretnutia: Datum: 3.4.2007
Cas: 17:00 — 20:40
Plagat a funkcie GUI Pedagég: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj

Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval:

Zapis overil:

Bc. Michal Dobis

Bc. Michal Jajcaj

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | 5¢oba Uloha DEfUm Termin | giay
C. Zadania ukoncenia
Vladimir L . .
15.1 - Implementacia web stranky 13.3.2007 10.4.2007 Rozpracovana
Hlavacek
DusSan Navrh informaéného plagatu na .
16.2 Lamos konferenciu IIT.SRC 20.3.2007 10.4.2007 Rozpracovana
Michal
164 | DObIS, Finalizacia grafickeho rozhrania 20.3.2007 | 10.4.2007 | Rozpracovana
DuSan aplikacie
Lamos
17.1 g";fcg"]" Integracia hlasového ovladania s GUI | 27.3.2007 | 10.4.2007 | Zadana
Vladimir
Il:|ill;';1r\]/acek, Doplnenie informécii ohfadom
17.2 Hoan objektov a suhvezdi do databazy 27.3.2007 | 3.4.2007 Hotova
Micha%’ (serverova aj lokalna)
Jajcaj
Diskusia a navrh vhodnych povelov
17.3 VSetci pre ovladanie pomocou hlasu 27.3.2007 3.4.2007 Hotova
a ukazovadla

Opis stretnutia

+ Kontrola stavu uloh

» Diskusia o plagate, jeho vide a obsahu.

 Predstavenie nazorov na vhodné Tabfie
prediskutovanie vyhod a nevyhod viacerych pristupov

* Rozdelenie uloh na projektovej dokumentacii

dostupné funkcie. Podrobné
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Prijaté rozhodnutia

* Funkcie zakladnych komponentov GUI budu nasledovné:
o VyuZzitie 4 vékych titidiel
= prepinanie medzi hviezdami smerom k vzdialenejSej
= prepinanie medzi hviezdami smerom k bliZzSej
= zobrazenie informécii o suhvezdi / hviezde (vytblo bude v
samotnom okne s multimedialnymi informaciami)
= aktualizovanie hviezdnej mapy
o Nastavovanie pomocou menu:
= ZvySenie/znizenie maximalnej viditee] a preliadavanej magnitady
=  Zv&Senie/zmenSenie uhla dadu
= update background, vypni zapni jednotlivé ,procgsa nastavovanie
ich parametrov
= Zobrazenie/vypnutiéiar suhvezdi, napisov suhvezdi, napisov
nebeskych telies
o Hlasové ovladanie
= prepinanie medzi hviezdami smerom k vzdialenéjbbfSej
= zobrazenie informécii o suhvezdi / hviezde (rezli§ priamo
pomocou povelu)
= aktualizovanie hviezdnej mapy
= ZvySenie/znizenie maximalnej viditee] a preliadavanej magnitady
= Zv&Senie/zmenSenie uhla dadu
= update background, vypni zapni jednotlivé ,procgso
= Zobrazenie/vypnutiéiar suhvezdi, napisov suhvezdi, napisov
nebeskych telies

Univerzalne povely na pohyb v menu (najma pre Viatie

v multimedialnych informéciach): Hore, Dole, Dopaabbd’ava,

Potvid

» Kliknutie laserovou mySou bude realizované pomddasového povelu — stiasi
paméatd 1 povel, véa povelov uzZitdnych len pre skisenych pouzivate.

* Okno s multimedialnymi informaciami budavej¢asti obrazovky, starCanvas sa
bude prispésobovado zvySku okna. Hyltesa s tym nebude, bude sa& tkn zavri€
a otvort.

» Vzhlad plagéatu je vyhovujuci, treba skontroléaaupraw len zopar textov.

» Dokumentacia bude odrazé&asovu naslednéglen sa doplnia nové strany), logicka
suvislog je na az druhom mieste. Prvy navrh obsahu n&asdj projektovej
dokumentacie (kapitola Produkt):

o0 Analyza obrazu (DobiS)
o Kataldég nebeskych telies (Hlaek)
0 Lokalna databaza (Hoang)
o0 PouZivatéskeé rozhranie
= Architektdra (Dobi$)
= Zobrazovanie hviezd (Lamos)
= Hlasové ovladanie (Jajcaj)
o Serverov&ag’ aplikacie
= Webova sluzba (Jajcaj)
= Webova stranka a zdiena databaza (Hla$@k)
* Nasledujuce stretnutie bude v utorok 10.4.2007.0dd.
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Ulohy do nasledujiceho stretnutia

Uloha

Datum

Termin

c. SEaliE Lhihiz Zadania ukoncenia St
Vladimir L . .
15.1 . Implementacia web stranky 13.3.2007 10.4.2007 Rozpracovana
Hlavacek
DuSan Navrh informacného plagatu na .
16.2 Lamos konferenciu IIT.SRC 20.3.2007 10.4.2007 Rozpracovana
Michal
164 | DObIS, Finalizacia grafického rozhrania 20.3.2007 | 10.4.2007 | Rozpracovana
DuSan aplikacie
Lamo3
17.1 ";/I;jccg?l Integracia hlasového ovladania s GUI | 27.3.2007 10.4.2007 Zadana
18.1 VSetci Kontrola textu plagatu 3.4.2007 10.4.2007 Zadana
Linh Implementacia stahovania dat zo
Hoang, zdielanej databazy pomocou webovej .
1821 \ichal sluzby do lokalnej databézy, navrh | 542007 | 10.4.2007 | Zadana
Jajcaj potrebného GUI
Zacat pisat dokumentaciu —
18.3 VSetci premyslenie obsahu kapitol 3.4.2007 10.4.2007 Zadana
a kompletizacia nadpisov
18.4 | Dusan Dopracovat do zobrazovania 3.4.2007 | 10.4.2007 | zadana
Lamo$ hviezdnej oblohy Mesiac
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Zapis zo stretnutia - Netrollers c. 19

Téma stretnutia: Datum: 10.4.2007
Cas: 17:00 — 19:00
ICETA Pedagég: | Mgr. Alena Kovérova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek

Bc. Linh Hoang Xuan

Bc. Michal Jajcaj (virtualne)
Bc. Dusan Lamos

Zapis vypracoval: Zapis overil:

Bc. Hoang Xuan Linh Bc. Michal Dobis

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | 5¢oba Uloha DEfUm Termin | giay
C. Zadania ukoncenia
Vladimir L . .
15.1 - Implementacia web stranky 13.3.2007 10.4.2007 Rozpracovana
Hlavacek
162 |Dusan Navrh informagného plagatu na 20.3.2007 | 10.4.2007 | Hotovéa
Lamo3 konferenciu IIT.SRC
Michal
164 | DObIS, Finalizacia grafickeho rozhrania 20.3.2007 | 10.4.2007 | Rozpracovana
DuSan aplikacie
Lamo$
171 ‘I;Aal;:cl?l Integracia hlasového ovladania s GUI | 27.3.2007 10.4.2007 Rozpracovana
18.1 VSetci Kontrola textu plagatu 3.4.2007 10.4.2007 Hotova
Linh Implementacia stahovania dat zo
Hoang, zdielanej databazy pomocou webovej .
18.2 Michal sluzby do lokalnej databazy, navrh 3.4.2007 10.4.2007 Rozpracovana
Jajcaj potrebného GUI
Zacat pisat dokumentaciu —
18.3 VSetci premyslenie obsahu kapitol 3.4.2007 10.4.2007 Hotova
a kompletizacia nadpisov
18.4 | busan Dopracovat do zobrazovania 3.42007 | 10.4.2007 | Rozpracovana
Lamo$ hviezdnej oblohy Mesiac

Opis stretnutia

» Kontrola stavu uloh
* Kontrola plagatu
* Registracia na konferenciu ICETA
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Prijaté rozhodnutia

Ziadne

Ulohy do nasledujiceho stretnutia

Uloha

Datum

Termin

¢. SEaliE Lhihiz Zadania ukoncenia St
Vladimir - . .

151 ‘x Implementacia web stranky 13.3.2007 17.4.2007 Rozpracovana
Hlavadek
Michal

16.4 | DODiS, Finalizacia grafického rozhrania 20.3.2007 | 17.4.2007 | Rozpracovan
Dusan aplikacie
Lamo3

17.1 \l;/l;jccg?l Integracia hlasového ovladania s GUI | 27.3.2007 17.4.2007 Rozpracovana
Linh Implementacia stahovania dat zo
Hoang, zdielanej databazy pomocou webovej .

1821 Michal sluzby do lokalnej databazy, navrh | 542007 | 17.4.2007 ) Rozpracovana
Jajcaj potrebného GUI

18.4 | Dusan Dopracovat do zobrazovania 3.42007 | 17.4.2007 | Rozpracovana
Lamo$ hviezdnej oblohy Mesiac

19.1 VSetci Pisanie technickej dokumentéacie 10.4.2007 | 24.4.2007 Zadana

19.2 E;;%Z VioZenie textu do plagatu 10.4.2007 | 11.4.2007 | Zadana
Vladimir

19.3 mii\r/]zlcek' Naformatovanie ¢lanku podla ICETA | 10.4.2007 11.4.2007 Zadana
Dobi$
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Zapis zo stretnutia - Netrollers C. 20
Téma stretnutia: Datum: 17.4.2007
Cas: 17:00 — 19:00
Finalizacia uloh Pedagég: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek

Bc. Linh Hoang Xuan

Bc. Michal Jajcaj (virtualne)
Bc. Dusan Lamos

Zapis vypracoval:

Zapis overil:

Bc. DuSan Lamos

Bc. Vladimir Hlavacéek

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | 1soba Uloha DEfUm Termin - giay
C. Zadania ukoncenia
15.1 V'ad',”l" Implementacia web stranky 13.3.2007 17.4.2007 Hotova
Hlavacek
Michal
164 | DObIS, Finalizacia grafickeho rozhrania 20.3.2007 | 24.4.2007 | Rozpracovana
DuSan aplikacie
Lamo$
17.1 g";fcg"]" Integrécia hlasového ovladania s GUI | 27.3.2007 | 17.4.2007 | Hotova
Linh Implementacia stahovania dat zo
Hoang, zdielanej databazy pomocou webovej .
18.2 Michal sluzby do lokalnej databazy, navrh 3.4.2007 17.4.2007 Hotova
Jajcaj potrebného GUI
18.4 | busan Dopracovat do zobrazovania 3.42007 | 17.4.2007 | Rozpracovana
Lamo$ hviezdnej oblohy Mesiac
19.1 Vsetci Pisanie technickej dokumentéacie 10.4.2007 24.4.2007 Rozpracovana
19.2 E:;%% VloZenie textu do plagatu 10.4.2007 11.4.2007 Hotové
Viadimir
19.3 'l\"/l'ii‘r’]aafek' Naformatovanie &lanku podfa ICETA | 10.4.2007 | 11.4.2007 | Hotova
Dobi$

Opis stretnutia

Kontrola stavu uloh

Finalizacia ulohy 18.2

Stadium programu konferencie IIT.SRC
Posudenie vysledku praktického testu rozpoznavanezd v teréne.
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27.4. 2007 (piatok), 13.00 — odovzdanie produktioleumentacie k produktu

(0]

Treba mé& hotovy vysledok tak, Zze sa da testbva k nemu primeranu
dokumentaciu Tj. netreba maeraz hotovu cell dokumentaciu k navrhu,
implementacii.... ale k produktu tak, aby sa motal testovd (mdze by
samozrejme aj elektronick& vo forme helpu).

Je mozné (a asi to aj tak bude) eSte vo zvySkase aj dorolti nejaku
funkcionalitu k vysledku.

Je délezité, aby ta;o sa odovzda, bolo pripravené tak, Ze to bude datnes
pouzitdné, aj ke nie so vSetkynto tam eSte len bude (preto je doblezité
spravne si Wit prioritu poziadaviek)

Treba zabezp#® testovanie systému externymi pouZziVaie a toto aj
zdokumentové (bez tohoto nembze byt projekt hodnoteny stup A alebo
B). Moznosti, koho oslovina testovanie, je vela, alasu véa nie je...

Prijaté rozhodnutia

Otestovd aplikaciu v Bratislave a tym pripavaj podmienky k testovaniu pre
externého pouzivalte

V pripade dostatktiasu bude webova stranka doplnena o systém pragoidnie
pouZzivatéov a pre systém rozpoznavania hlasu bude vytvaestévacie GUI.
Termin najblizSieho stretnutia galom vytvorenia funénej verzie aplikacie bol
stanoveny na 24.4.2007 o 10:00.

Ulohy do nasledujlceho stretnutia

Uloha

Datum Termin

¢. St Ll Zadania ukoncenia SIEL
Michal

164 | DODiS, Finalizacia grafickeho rozhrania 20.3.2007 | 24.4.2007 | Rozpracovana
DuSan aplikacie
Lamo$

18.4 | busan Dopracovat do zobrazovania 3.42007 | 17.4.2007 | Rozpracovana
Lamo$§ hviezdnej oblohy Mesiac

19.1 VSetci Dokumentacia k produktu 10.4.2007 27.4.2007 Rozpracovana

201 | Michal Najst moznost uchytenia skia - 17.4.2007 | 24.4.2007 | Zadana
Jajcaj teleskopicka ty¢

202 | Vsetc Uvazovat nad alternativnymi 17.4.2007 | 24.4.2007 | Zadana

moznostami uchytenia skla

20.3 l\élgcbr;gl Dorobit ,tooltips” do GUI aplikacie 17.4.2007 24.4.2007 Zadana

204 | Dusan Vyworit ikony pre hlavné oviadacie | 17 4 5057 | 24.4.2007 | zadana
Lamos tladidla aplikacie

20.5 '\D"(')Cbr;g" Prepojit SAPI s oviadanim GUI 17.4.2007 | 24.4.2007 | Zadana
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Zapis zo stretnutia - Netrollers

¢

. 21

Téma stretnutia: Datum: 24.4.2007
Cas: 17:00 — 19:00
Odovzdanie produktu Pedagég: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj

Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval:

Zapis overil:

Bc. Vladimir Hlavaéek

Bc. Michal Dobis

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | oha Uloha DEIT) VR e
C. Zadania ukoncenia
Michal
164 | DObIS, Finalizacia grafickeho rozhrania 20.3.2007 | 24.4.2007 | Hotova
DuSan aplikacie
Lamo$
19.1 VSetci Dokumentacia k produktu 10.4.2007 | 27.4.2007 Rozpracovana
201 | Michal Najst moznost uchytenia skla - 17.42007 | 24.4.2007 | Nesplnena
Jajcaj teleskopicka ty¢
202 | Vaetci Uvazovat' nad alternativnymi 17.4.2007 | 24.4.2007 | zZadana
moznostami uchytenia skla
20.3 l\élgcbr;gl Dorobit ,tooltips” do GUI aplikacie 17.4.2007 24.4.2007 Hotova
204 | Pusan Vytvorit ikony pre hlavné oviadacie | 17 4 5097 | 2442007 | Hotova
Lamo$ tlaCidla aplikacie
20.5 '\é'c')cbr;g' Prepojit SAPI s ovladanim GUI 17.4.2007 | 24.4.2007 | Hotové
Opis stretnutia
» Kontrola pouzivatiskych prirgiek
* RieSenie databazovych problémov
* Moznog pre rieSeniecasti pouzivatiskej dokumentacie — Adobe Captivate

http://www.mvs.sk/pmmshttp://www.adobe.com/products/captivate/

Prijaté rozhodnutia
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Ulohy do nasledujlceho stretnutia

Termin najblizSieho stretnutia bol stanoveny naZ®87 o 13:00 a nasledovné
stretnutie 7.5.2007 16:00

Uloha | 1soba Uloha A Termin gy

C. Zadania ukoncenia

19.1 VSetci Dokumentacia k produktu 10.4.2007 | 27.4.2007 Rozpracovana

202 | Vsetc Uvazovat nad alternativnymi 17.4.2007 | 24.42007 | Zadana

moZnostami uchytenia skla

211 | Dusan Kontrola pouZivatefskej — 17.4.2007 | 24.4.2007 | Zadana
Lamo$ dokumentécie, vytvorenie obrazkov

212 | Michal GUI k stahovaniu multimediainych | 54 4 5607 | 27.4.2007 | zadana
Dobis informacii

21.3 VSetci Najst externych testerov 24.4.2007 | 27.4.2007 Zadana

— D-54 —




Zapis zo stretnutia - Netrollers C. 22

Téma stretnutia: Datum: 2.5.2007
Cas: 13:00 — 15:00
Odovzdanie produktu Pedagég: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan
Bc. Michal Jajcaj

Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval: Zapis overil:

Bc. Michal Dobis Bc. Michal Jajcaj

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | 5¢oba Uloha DEfUm Termin | giay

C. Zadania ukoncenia

19.1 VSetci Dokumentacia k produktu 10.4.2007 | 27.4.2007 Hotova

202 | Vsetc Uvazovat nad alternativnymi 17.4.2007 | 24.4.2007 | Hotova

moZnostami uchytenia skla

211 | Dusan Kontrola pouZivatefskej — 17.4.2007 | 24.4.2007 | Hotové
Lamo$ dokumentécie, vytvorenie obrazkov

212 | Michal GUI k stahovaniu multimediainych | 54 4 5507 | 27.4.2007 | Hotova
Dobi$ inform@cii

21.3 VSetci N4jst externych testerov 24.4.2007 27.4.2007 Hotova

Opis stretnutia

Diskusia 0 moZnom testovani externymi testermi.
Alternativy pre uchopenie skla su:. 4 zvony, umelotmé prisavky pripevnené
k paliciam, alebo pouzitie konfer&meho stolika.

Prijaté rozhodnutia

Termin najblizSieho stretnutia bol stanoveny natstrtie 7.5.2007%as spresnime
v nedéu.

QuickStart guidy budu vytvarané pomocou nastrojalkli

Testovd s veducou budeme v pondelok, alebo v strederve
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Ulohy do nasledujlceho stretnutia

Uloha | 1soba Uloha A Termin - giay
C. Zadania ukoncenia
201 | Dusan Dorobit zobrazenie 1 suhvezdiapre |, 55607 | 752007 | zadana
Lamo$ potreby Multimedialneho okna
Doplnit chybajicu kontrolu na
222 | Michal maximélne a minimalne hodnoty 252007 |752007 | Zzadana
Dobis v hastavovacom GUI, a doplnit
zmenu zvyraznenej hviezdy
Pisanie technickej dokumentacie
22.3 VSetci k projektu podfa rozdelenia zo zapisu | 2.5.2007 14.5.2007 Zadana
¢.18
Dusan Upravit ukazovadlo na jednoduché
22.4 o klikanie a pripevnit ho k ramu 2.5.2007 14.5.2007 Zadana
Lamos .
z okuliarov
225 | Vaetci Kazdy zohnat jedného testera, | 252007 | 1452007 | zadana
otestovat’ systém s externymi testermi
Dusan
Lamos, P A, .
22.6 Michal Napisat’ anglicky quick start 2.5.2007 14.5.2007 Zadana
Dobi$
Michal
227, Jajcaj, Linh PreI(_)vz!t pouzivatelska prirucku do 2 52007 14.5.2007 Zadana
Xuan anglictiny
Hoang
Viadimir Zhodnotenie a ostatné
22.8 Ly ~Spolo¢né" €asti technickej 2.5.2007 7.5.2007 Zadana
Hlavacek

dokumentéacie — prva verzia
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Zapis zo stretnutia - Netrollers

¢

.23

Téma stretnutia: Datum: 7.5.2007
Cas: 13:00 — 15:00
Pedagdg: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto: Softvérové Studio
Zucastneni Clenovia timu: Prilohy:

Bc. Michal Dobis

Bc. Vladimir Hlavacek
Bc. Linh Hoang Xuan

Bc. Michal Jajcaj

Bc. DuSan Lamos

Zapis vypracoval:

Zapis overil:

Bc. Michal Jajcaj

Bc. Linh Hoang Xuan

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | 1soba Uloha A Termin - giay
C. Zadania ukoncenia
201 | Dusan Dorobit zobrazenie 1 suhvezdiapre |, 5 5507 | 752007 | Takmer hotové
Lamo$ potreby Multimedialneho okna
Doplnit chybajldcu kontrolu na
22 | Michal maximalne a minimalne hodnoty 252007 | 752007 | Hotova
Dobis v nastavovacom GUI, a doplnit
zmenu zvyraznenej hviezdy
Pisanie technickej dokumentacie
22.3 VSetci k projektu podfa rozdelenia zo zapisu | 2.5.2007 14.5.2007 Rozpracovana
¢.18
Dugan Upravit ukazovadlo na jednoduché
22.4 Lamos klikanie a pripevnit ho k ramu 2.5.2007 14.5.2007 Rozpracovana
z okuliarov
225 | Vaetci Kazdy zohnat jedneho testera, | 2.5.2007 | 14.5.2007 | Rozpracovana
otestovat’ systém s externymi testermi
Dusan
26 | -amos, Napisat anglicky quick start 252007 | 14.5.2007 | Rozpracovana
Michal dokumentaciu
Dobis
Michal
297 Jajcaj, Linh PreI(_)v2|_t pouzivatelskd priru¢ku do 252007 14.5.2007 Zadana
Xuan anglictiny
Hoang
Viadimir Zhodnotenie a ostatné
22.8 Ly ,Spolo¢né" €asti technickej 2.5.2007 7.5.2007 Hotova
Hlavacek

dokumentéacie — prva verzia

Opis stretnutia

RieSenie problému s nespravnym zobrazovanim a gdhve
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* MiSo a MiSo zohnali sklo.

Prijaté rozhodnutia

* Nasledujuce stretnutie bude v utorok 15. maja.

15.5. 2007 (utorok), 13.00

odovzdanie celkového vysledku projektu (upraverdpkt + dokumentéacia)
7.6. 2007, 13.00

odovzdanie posudku na vysledok iného timu
13-14.6. 2007

prezentacia a obhajoba projektu

Obsah a forma projektovej dokumentacie
InZinierske dielo (softvérovy systém/informany systém)

Dokumentacia k inzinierskemu dielu bude obsakionmimalne tieto informacie (pri navrhu
Struktury dokumentacie sa dite poznamkamd’alej a pord'te sa s vasim pedagégom):

- Analyza, Specifikacia poziadaviek a hruby navrimfzy semester)
o Uvod - ocom je tento dokument, ciele, ohréaia.
o Analyza problému a Specifikacia rieSenia
(pre tvorbu softvérového systemu typicky #ghtietocasti: Kontext systému,
SpeC|f|kaC|a funkcii systému (tirsa aj priorita pre jednotlivé funkcie),
Specifikacia Udajov v systéme, Specifikacia sprévagstému)
o Hruby navrh rieSenia
o Dal3ie poziadavky a ohrafénia
- Prototyp (zimny semester)
o Ciel prototypovania, dosiahnuté vysledky
o Poda dohody s pedagégom, odpéaisa pouzivateska prirdka (pre cely
systém)
« Produkt a dokumentcia k produktu (letny semester)
o Stanovi sa pd povahy projektu. Standardne fightieto¢asti:
= Pouzivatéska prirwka
= Systémova pritka (spolu s navodom na inStalaciu)
« Navrh, implementacia a overenie rieSenia (letnyestar)
o Zapracovanie nedostatkov Specifikacie a hrubéhomav
o Navrh systému
(pre tvorbu softvérového systému typicky @ghtietocasti: Architektdra
systému, Fyzicky model udajov systému, Navrh atgwv spracovania)
o Ohranicenia, zmeny Specifikacie, priority rieSenia
o Vyber implementmého jazyka a prostredia
o Opis realizacie (implementéacie jednotlivych modulmapr. zaujimavé veci,
optimalizacia, doplnenia oproti navrhu,...)
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o Overenie vysledku (tenie spdésobu overenia vysledku, postup, testovacie
Udaje, ak sa zmenili oproti ndvrhu)

o Zaznam o pouZivani systému

o Co sme nestihli

o Co sme sa naiili

Riadenie projektu

Dokumenty k riadeniu projektu sa vytvaraju priebearsu stéas’ou odovzdavanej
dokumentacie v kazdej etape. Obsah zodpoveda et&parej sa projekt nachadza. Celkovo
obsahuje minimalne:

- Uvod(¢o sa v tejtasasti dokumentécie nachadza)
« Ponuka
« PIlan projektu(plany sa sprésiju minimalne raz za 4 tyzdne)
- Ulohy¢lenov timu (kratkodobé, dihodobé), téme’ zaltha aj autorov jednotlivych
casti dokumentacie k inZinierskemu dielu ako aj @livych ¢asti vytvoreného diela
« Zaznamy zo stretnuti
. Standardy kédovania (Stabna kultira)
« Posudky
o Posudok analyzy a hrubého navihého timu(zhodnotenie kaZzdeépsti
dokumentacie)
Posudok tejto analyzy a hrubého navlgpracovanu inym timom
Vyjadrenie sa k posudku
Posudok prototypu (furtkiog’, pouziténog’) iného timu
Posudok tohto prototypuypracovany inym timom
Vyjadrenie sa k posudku
Posudok dokumentacie navrhu, implementacie a ptado&ho timu
(zhodnotenie kazdepsti dokumentécie a produktu)
o Posudok tejto dokumentéacie navrhu, implementapimduktuvypracovany
inym timom
« Manazment verzii, konfiguracii a zmien (najma piéuarocesy)
« Preberacie protokoly

O O O O O o

Upozornenie:

- Jednotlivé strany dokumentacie musia& b§islované. Prilohy sé&sluju samostatne a
ozna&uju pismenami abecedy (A-1, A-2,...; B-1, B-2, B-},

« Na za&iatku dokumentacie musi bpbsah, ktory sa pri kazdej modifikacii
(odovzdavani) dokumentécie aktualizuje, t.j. v attanej dokumentécii musi dy
vzdy na zaéiatku podrobny obsah.

- Odpor&a sa nazvy kapitol uvadzaj v hlavitke na jednotlivych stranach
(zjednodusuje to vyrazne orientaciu v texte).

- Odporta sa oddefi jednotlivécasti dokumentécie (najma zimny a letny semester)
farebnymi papiermi.

- Treba oddelit’ jednotlivé ¢asti dokumentacie aj z adiska obsahu: dokumentacia
suvisiaca s riadenim projektu (plany, zapisy zo sétnuti, posudky, preberacie
protokoly, dohodnuté postupy a procesy, Standardy pod.) a dokumentécia k
inZinierskemu dielu (napr. softvérovy systém).

« VZdy treba odovzdalipinu doteraz vytvorenu dokumentaciéislovani stran sa
pokraduje - zviazanu tak, aby sa dalo v nej listévBokumentacia sa odovzdava v
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dvoch exemplaroch {itel'ovi a timu, ktory posudzuje vystupy) a potvrdi dyw
preberacim protokolom.
Zaverg&na dokumentacia musi fyviazana tak, aby to bola jedna "kniha"
(elektronické médium musi Byripevnené k obalu).

Ulohy do nasledujiceho stretnutia

Uloha | 5¢oba Uloha DEfUm Termin | giay
C. Zadania ukoncenia
201 | Dusan Dorobit zobrazenie 1 suhvezdiapre |, 55607 | 752007 | zadana
Lamo$ potreby Multimedialneho okna
Pisanie technickej dokumentacie
22.3 VSetci k projektu podla rozdelenia zo zapisu | 2.5.2007 14.5.2007 Rozpracovana
¢.18
Dusan Upravit ukazovadlo na jednoduché
22.4 Lamos klikanie a pripevnit ho k ramu 2.5.2007 14.5.2007 Rozpracovana
z okuliarov
225 | Vetci Kazdy zohnat jedneho testera, | 252007 | 14.5.2007 | Rozpracovana
otestovat' systém s externymi testermi
DuSan
226 | Lamos, Napisat anglicky quick start 252007 | 14.5.2007 | Rozpracovana
Michal dokumentaciu
Dobi$
Michal
297 Jajcaj, Linh PreI(_)v2|_t pouzivatelska priru¢ku do 252007 14.5.2007 Zadana
Xuan anglic¢tiny
Hoang
Dusan Navrh nového dizajnu web stranky
23.1. Lamos encyklopédie a plagatu na 21.5.2007 12.6.2007 Planovana

prezentaciu.
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5. Standardy kddovania

V tejto kapitole su Standardy kddovania pre zdréjaody pisané v jazyku C#. Tieto
Standardy vychadzaju z literatury [3] a [4].
5.1. Organizéacia zdrojovych kodov

Jedna trieda na jeden subor

Zdrojové subory by mali obsahavalefiniciu prave jednej triedy. Povedané inak,
kazda trieda by mala Bymplementovana v samostatnom subore. Nazov taltiora by mal
byt rovnaky ako nazov triedy. Napriklad triedaemby mala by implementované v subore

nazvanonitem.cs.

Usporiadanie deklaréacii
V zdrojovych kédoch by malo lydodrzané nasledovné usporiadanie:
* using deklaracie
* namespace deklaracie

» deklaracia triedy alebo rozhrania

Deklaracie tried a rozhrani
Prvky tried a rozhrani by mali Byivadzané pde tabdiky [Tabuka 7] .

TabuPka 7. Poradie prvkov tried alebo rozhrani

Poradie | Prvok deklaracie triedy alebo rozhrania | Poznamky

1 Dokumentacia triedy alebo rozhrania [l[<summary>
/l[Trieda Item ...
/lI<Isummary>

2 Deklaraciaclass alebointerface

3 Atribaty (Fields) Usporiadané v poradi privatg,
protected, internal a public.

4 Vlastnosti (Properties) Usporiadané v poradigigy
protected, internal a public.

5 Konstruktory Usporiadané v poradi privatg,

protected, internal a public.
Ako prvy je uvedeny
konstruktor bez argumentov.
6 Metody Metddy by mali k¥
usporiadané pda
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Poradie | Prvok deklaracie triedy alebo rozhrania

Poznamky

funkcionality a nie poth
pristupovych atribatov.

Odsadzovanie

Odsadzovanie sa robi pomocou tabulatorov, nie reedzi

Dizka riadku

Odpor&anou dzkou riadku je maximalne 80 znakov.

Zalamovanie riadkov

Ak sa vyraz nezmesti na jeden riadok, mozerbygdeleny do viacerych riadkov pad

nasledujucich pravidiel:
e zalomt riadok po operatore,
e zalomt riadok pociarke,
» odsadi pokratovanie vyrazu v novom riadku.
Priklad dobre zalomeného volania funkcie:

Metodal(dlhyVyrazl, dihyVyraz2, dihyVyraz3, dihyVyr
dlhyVyraz5, dlhyVyraz6);

Priklad zle zalomeného vyrazu:
dlhyVyrazl = dlhyVyraz2 + dlhyVyraz3 + dlhyVyraz4
+ dlhyVyraz6;

5.2. Komentovanie zdrojovych kodov

az4,

Vjazyku C# su pouzivané dva druhy komentarov — lement&né komentare

a dokument&né komentare. Implemerite®@ komentare su rovnaké ako napriklad pri jazyku

C++, dokumenténé komentare su v jazyku C# nové, su realizovamaogou Specialnych

XML znaciek, ktoré mozu by vyextrahované zo zdrojovych kodov zé&elom vytvarania

dokumentacie.

Odpor&ané su nasledujuce techniky komentovania zdrojokgciov:

—E-2-—



Tim ¢&. 12 — Dokumentacia riadenia projektu — Standarbjokania

» Pri Uprave zdrojového kddu je potrebné upta@jikomentare ktoré sa k nemu
vzt'ahuju.
* Komentare by mali ki/tvorené celymi vetami ¥innom rode (naprikladvietéda

prida prvoka niePrvok je pridany.

* Vlozit dokumentany komentar na z#atok deklaracie kazdej triedy, rozhrania

alebo metody. Tento opisujéal triedy, rozhrania alebo metody a ich obmedzenia.

* Nepouzivd komentare na konci riadku so zdrojovym kodom Mimaiipadoch ke
sa jedna o komentar k deklaracii premennej. Vtedshpdné vSetky komentare
nachadzajuce sa na konci riadkov zaro\wah@ajednej irovne pomocou tabulatorov.

* Nepouzivd oramovanie blokov komentarov réznymi ramami zgstrgmi zo
znakov (napriklad |, -, = a iné). Je to sice otefekale zaroveo tazko

udrziavat&né.

» Pred finalnym odovzdanim zdrojovych kdédov je potkelodstrani vSetky déasné

a neaktualne komentare, ktoré by neskdr mohli dp6s@dorozumenia.

e Pouzivd celé vety v komentaroch. Komentare maju objakad a nie pridawado

neho neufitost’.

e Pisa komentare zarowes pisanim zdrojovych kddov, pretoze pravdepodoiant®
neskor uz nebud&as a méze défk nie Uplne presnému opisu pévodného zameru

zdrojového kodu.
* Pouziva@ komentare na vysvetleni€alu, zameru danej entity.

* Pouzivad komentare pri kédoch, ktoré obsahuju cykly, vetagskoky. Toto su

kracové miesta, ktoré pomo6zu g@itani a pochopeni zdrojového kodu.

Implementa éné komentare

Syntax jazyka C# umabje pouzitie vSetkych Kklasickych implemetitgich
komentarov. Su to najma tieto:
» Blokové komentare. Tieto su oddelené od zdrojouéitu jednym prazdnym

riadkom nad komentdrom a jednym pod komentaromtky3eadky komentéra su

zarovnané v jednej urovni.
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» Jednoriadkové komentare. Tieto komentare su krataimantom blokovych
komentarov. Odpokianim je nepouzivaich na konci riadkov so zdrojovym kodom,

jedine v pripade Ze stoja za deklaraciou premennej.

* Komentare na odstaveniasti zdrojoveho kodu.

Dokumenta éné komentare

C# umo#iuje komentovanie zdrojového kdédu pomocou jazyka XNakyto komentar
na rozdiel od implementaych komentarov z#éna troma lomkami/{/ ), za ktorymi
nasleduje znka jazyka XML. Dokumentmé komentare nesmu bymiestnené vo vnatri
jednotky, ktord maju dokumento¥japretoze C# spaja dokumetiy komentar s prvou

deklaraciou po komentari.

5.3. Deklaracie
Jedna deklaracia na jeden riadok

Odporitané je uvadzakazdu deklaraciu na samotny riadok. Tento sposobiiuje

komentovd jednotlivé deklaracie.

Priklad:
public int level = 2; /ldrove i tabu Tky
public int size = 3; IIve Tkos t tabu Tky
public int level, size; /Inespravne
Inicializacia

Premenna by mala Bynicializovana, ak je to mozné, hiti@ri deklaracii.

Umiestnenie deklaracii

Deklaracie premennych by malitbymiestnené na Zetku bloku, do ktorého patria.
Vynimkou je deklaracia premennych v cykier, kde je premenna deklarovana eSte pred

samotnym zéatkom bloku.

—E-4-—



Tim ¢&. 12 — Dokumentacia riadenia projektu — Standarbjokania

Deklaracie tried a rozhrani
Pri implementovani rozhrani a tried by malt'lmodrzané nasledovné zasady:
* Nevkladanie medzier medzi nazov triedy a zatvordanamu parametrov.

» Otvaracia zatvorka ‘{" sa hachadza n&iasu nového riadku a je zarovnana so

za&iatkom deklaréacie.

e Zatvaracia zatvorka ‘}' sa nachadza v novom riadluovnakej urovni ako

otvaracia zatvorka.

* Ked je obsah medzi otvaracou a zatvaracou zatvorkazdpry, je mozneé tieto

umiestni’ v jednom riadku hn# za deklaraciou triedy oddelenim jednou medzerou.

* Metddy su od seba oddelené dvoma prazdnymi riadkaaxiok so zatvaracou

zatvorkou sa v tom pripade povaZzuje za prazdnykad

Vlastnosti

Ked tela metodyetalebosetpozostavaju iba z jedného prikazu (vyrazu), jéct@nikaz

uvedeny v rovnakom riadku ako signatura metodytkuek patri. Priklad:

public int Foo

{
get {return this.foo; }
set {this.foo = value; }
}
5.4. Prikazy

Jednoduché prikazy

Kazdy riadok by mal obsahotaajviac jeden prikaz

Zlozené prikazy

Zlozené prikazy su zloZzené zviacerych jednoduchyefkazov, su ohradené

otvaracou a zatvaracou zatvorkou.
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* Prikazy v zloZenom prikaze by malitbydsadené o jednu Uraveiac ako je

otvaracia zatvorka zloZzeného prikazu.

» Otvaracia zatvorka ‘{" sa nachadza v riadku nasjéclom po prikaze, ktory 2ena

blok zloZzeného prikazu.

e Zatvaracia zatvorka ‘}' je na novom riadku na rokepirovni ako otvaracia

zatvorka.

Prikazy if, if-else, if else-if else

Trieda prikazov if-else by mala thaasledujucu formu:

if (podmienka)
{

prikazy;
}
if (podmienka)
{

prikazy;
}
else
{

prikazy;
}
if (podmienka)
{

prikazy;
}
else if (podmienka)
{

prikazy;
}
else
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prikazy;

Poznamka: pri prikaze if treba vzdy pouzivaatvorky ‘{’ a '}’ a vyhybat’ sa zapisu:

if (podmienka)
prikazy;
Prikazy for
Prikaz for by mal manasledujici tvar:

for (inicializacia; podmienka; aktualizacia)

{

prikazy;
}
Prikaz while

Prikaz while by mal manasledujuci tvar:

while (podmienka)

{
prikazy;

Prikaz do-while

Prikaz do-while by mal mianasledujici tvar:

do

prikazy;

} while (podmienka);
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Prikaz switch

Prikaz switch by mal manasledujici tvar:

switch (podmienka)

{

case 1:
prikazy;
break;

case n:
prikazy;
break;

default:
prikazy;
break;

}

Prikaz try-catch

Prikaz try-catch by mal ndanasledujici tvar:

try
{

prikazy;
}
catch (ExceptionTrieda e)
{

prikazy;
}

Prikaz try-catch méze Bydoplneny aj o blok finally, potom cely prikaz ma

nasledujuci tvar:

try
{
prikazy;
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}

catch (ExceptionTrieda e)

{
prikazy;

}
finally

{
prikazy;

5.5. Prazdne miesta

Prazdne riadky

Prazdne riadky zvySujgitate’nog’ zdrojového koédu tym, Ze odidgu logicky suvisiace

¢asti. Jeden prazdny riadok by matppouzity v nasledujdcich situaciach:
e Medzi lokalnou premennou metddy a jej prvym prikazo
* Medzi logickymicag’ami metddy na zlepSenégate’nosti.

e Za zatvaracou zatvorkou bloku kédu, ktory nid’g@ej nasledovany inou zatvaracou

zatvorkou.

Medzery

Medzery (prdzdne znaky) by malitbgouzité v nasledujucich pripadoch:
* Oddelenie Rucového slova od nasledujucich zatvoriek.
* Mali by nasledovézaciarkami pri odd€ovani argumentov.

» VSetky binarne operatory (okrem operatora .) byi imal oddelené od operandov

jednou medzerou.

» Oddelenie vyrazov v prikaze cyklu for.
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5.6. Pravidla pridePovania ndzvov

Metody

Mena metdd by mali obsahdvaktivne slovesné formy v rozkazovacom spbésobe
(DeleteOrder, OpenSocket). Nie je potrebné, abpwazretody obsahoval gj
predmet, ak je tento rovnaky, ako nazov obsahujiiegly (pouzi Socket.Open()

namiesto Socket.OpenSocket() ).

Vyhnit' sa pouzivaniu takych nazvov, ktoré nie su jednérzmanterpretovaimé.

Premenné

Nepouzivd Ziadne prefixy na zvyraznentéenstva premennej v triede. Vzdy

pouziva klI'dcové slovo this pri odvolavani sa él@anskd premennu triedy.

Nepouzivd Mad’arsku notaciu pre mena atribatov. Dobré meno opishgah, nie
typ.
Nazvy premennych by nemali znova obsaltav@zov triedy, do ktorej patria.

Kolekcie by mali by pomenované pluralom nazvu objektov, ktoré tutekoiu

tvoria.
Premenné typu bool by mali obsahtyaedponu ,Is“ alebo ,is".

Pre vSetky premenné pouzfvamyslupiné nazvy. PouZitzgednoznakové nazvy

premennych iba v cykloch.

KonsStanty nemaju Ziaden Specialne pomenovania @powdvaju sa podobne ako

atributy.

Docasné premenné by malitbgouZzivané len na tergé, pre ktory boli utené.

V inom pripade sa odpata deklarové nové premenné.

Parametre

Parametre nemaju Ziaden Specialny prefix na icladerie.

Mena parametrov by mali mi@aovnaké vlastnosti ako mené premennych.
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Skratky

* Pri pouzivani akronymov sa odpoaipouZzi’ tzv.camel notatiorpre akronymy

dihSie ako dva znaky, pri dvojznakovych akronymsaloba znaky piSu igm

pismenom (System.lO namiesto System.lo).

* Nepouzivd skratky v menach premennych a parematrov.

* Nepouzivd akronymy, ktoré nie su vSeobecne akceptované gjadntasti ich

pouzitia.

Kapitalky

Odpora sa pouzivanasledujuce tri spésoby pisania kapitalok v ididtioroch:

» Pascal notacia — prvy znak v identifikatore a kad@digi prvy znak slova

vytvarajuceho identifikator je Vky.

» Camel notacia - prvy znak v identifikatore je maligazdyd’alSi prvy znak slova

vytvarajuceho identifikator je Vky.

» Uppercase — tento spdsob sa pouZziva iba fraivdegatke identifikatory (2-3 znaky)

Tabuka 8. poskytuje pravidla a priklady pre bezne paarzé identifikatory.

TabuPka 8. Pravidla a priklady pre bezne pouZzivané ideifikatory

Typ identifikatora

Pravidla pre
pomenovanie

Priklady

Mena priestorov

Mena priestorov by
mali byt podstatné
mena s Pascal notacio
Vyhyba sa skratkam
a akronymom. VSetky
mena priestorov by
mali za&ina’ ndzvom
spolanosti, pokréova’
nadzvom projektu alebo
produktu, éelom
balika v ramci projektu

Netrollers.icPoint;

uNetrollers.icPoint.Data;

Triedy

Mena tried by mali by
podstatné mena

s Pascal notaciou.
Vyhyba' sa skratkdm
a akronymom.

class SalesOrder;
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Typ identifikatora

Pravidla pre
pomenovanie

Priklady

Rozhrania Mena rozhrani interface IComparable;
pouZzivaju Pascal
notaciu s prefixom ,I“.
Metody Metody by mali UpdateOrder( );
obsahové slovesa
a podstatné mena.
Pascal notacia.
Atributy Pre atrib(ty sa pouzivd private string name;
notacia Camel. private string oldName;
Udalosti Udalosti sa zapisuju | public delegate void

v Pascal notacii.
Odpora sa pouii
priponu
.EventHandler" za
nazvom udalosti.

MouseClickEventHandler(object
sender, MouseEventArgs e);

Triedy vynimiek

Pouziva sa notacia
Pascal a pripona
~EXception®.

InvalidCastException

Referencie na objekt

Referencie na objekt
su zapisované Camel
notaciou.

yOrder newOrder = new Order();

KonsStanty

Na z4pis konstant sa
pouZziva Pascal notacig
NepouZzivaju sa
poctiarkovniky na
oddelenie jednotlivych

public const int

‘NumDaysInWeek = 7;

casti ndzvu konStanty.
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6. Metodika pre riadenie verzii zdrojoveho kodu,
dokumentacie a modelov pomocou systému SVN

6.1. Uvod
Cielom tejto metodiky je wenie procesov, postupov a pravidiel pre riadenieive
suborov vytvaranych v ramci timového projektu tiNetrollers. Na spravu verzii sa pouziva

systém SVN s klientom TortoiseSVN.

Urcenie roli a zodpovednosti, opis procesu riadenieziivea pravidla pre pracu

S repozitdrom sa nachadzaju v kapitole 6.2.

Kapitola 6.3. obsahuje opis prace s repozitarontesys Subversion pomocou Klienta
TortoiseSVN.

6.1.1. Urcenie metodiky
Metodikou sa riadia nasledovniastnici projektu:

* Projektovy manazér pri planovani riadenia verzii

» Spravca repozitara pri tvorbe a administracii répoa, tvorbe zndek
a pouZzivatkskej podpore.

» Spravca dokumentécie pri praci s repozitdrom
» Spravca zdrojovych kodov pri praci s repozitarom
* Dokumentarista pri praci s repozitarom
* Vyvojar pri praci s repozitarom
6.1.2. Slovnik pouzivanych pojmov
Verzia— konkrétny stav suboru/adresardg@®jeho existencie
RepozitanRepository) — centralne ulozisko dat systémuspravu verzii.
Vetva(Branch) — samostatne verziovana kopia jednéhmal@cerych suborov v repozitéri.
Znacka (Tag) - kopia jedného alebo viacerych suboroeporitari, ktor4 nie jefalej
verziovana a zachytava stav gkavanych suborov vase oznénia
SVN- systém pre spravu verzii, iny nazov Subversion.
TortoiseSVN- klient systému Subversion pre oggrasystém MS Windows
Lokalna kopia— koépia repozitara na pibaci Ucastnika projektu, nad ktoroucastnik
projektu pracuje.
Prieskumnik (Windows Explorer) — aplikacia systéemu MS Windows pre pracu so

suborovym systémom
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6.1.3. Zoznam skratiek
SVN_PATH- adresa repozitaradg@na dokumentom [3].

6.1.4. Odkazované dokumenty a pouZzita literatira
[1] Smernica pre tvorbu dokumentacie

[2] Smernica pre pisanie zdrojovych kédov

[3] Smernica pre pripojenie sa k systému SVN

[4] Klng, Stefan, Onken, Lubbe, Large, Simon, 2006t0igeSVN A Subversion client for
Windows, Version 1.4.lhttp://tortoisesvn.net/docs/release/TortoiseSVNindek.html

[5] Collins-Sussman, Ben, W. Fitzpatrick, Brian, PiJafo Michael. 2006. Version Control

with Subversiorhttp://svnbook.red-bean.com/nightly/en/index.html
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6.2. Riadenie verzii
Kapitola popisuje riadenie verzii z pd@du manazmentu. Bené su role
a zodpovednosti pri riadeni a sprave verzii, defamy proces riadenia verzii a uvedené

pravidla platné pre subory v repozitéri.

6.2.1. Role a zodpovednosti

Rola Zodpovednosti
Projektovy manazér * Planovanie riadenia verzii
o Priradenie roli
o Urc¢enie Kucovych bodov pre
tvorbu vetiev a znaek
Spravca repozitara » Vytvorenie repozitara
o Definovanie pristupu k repozitaru
e Administracia repozitara
* Tvorba vetiev a zrigek
e Pouzivatéska podpora
* Tvorba dokumentu [3]
» Aktualizicia a revizia informacii
uvedenych v tomto dokumente

Spréavca dokumentacie » Tvorba vystupnej dokumentécie
* Tvorba Sabl6n a dokumentu [1]
Spravca zdrojovych kdédov » Definovanie Struktary zdrojovych kédov
* Tvorba dokumentu [2]
Dokumentarista » Praca s dokumentaciou v repozitari

» Dodrziavanie pravidiel ustanovenych
v kapitole 6.2.7

Vyvojar * Praca so zdrojovymi kodmi v repozitari

» Dodrziavanie pravidiel ustanovenych
v kapitole 6.2.7

Taburka 9. Tabu’ka roli a zodpovednosti v procese riadenia verzii

6.2.2. Proces riadenia verzii

ID | Nazov Kapitola
1. Planovanie riadenia verzii 6.2.3
2. Tvorba repozitara 6.2.4
3. Praca s repozitarom 6.2.5
4. Tvorba vetiev a zigek 6.2.6

TabuPka 10. Kroky v procese riadenia verzii

Suvislog a postup jednotlivychiasti procesu riadenia verzii je zobrazena na obrazk
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=d SWNProcess

Projektony manadén

Planovanie riadenia
verzil

Spravea repozitara

Tvorba repozitara
Definovanie pristupu

faad

Sprévoa dokumentacie

Dokurnentarista

Spravea zdrajovich kédov,

ivojdr

-~
| Twvorba Sablon

P

Tvorba vetvy?

Ana

Tvorba vetiev a znaciek

Nie Twarha znacky?

Ana

=~

Tvorba znacky

Tvarba vystupnej
dokumentacie

Praca s repozitarom

Praca s
dokumentaciou

Definovanie Struktdry
zdrojovych kadov

Praca so zdrojovymi
kadmi

A

&Ukunﬁenie projektu

6.2.3.

Obrazok 2. Proces riadenia verzii

Planovanie riadenia verzii

Vstup: poziadavka na riadenie verzii suborov vyamgch v ramci projektu

Vystup: priradenie roli, genie Kucovych bodov pre tvorbu vetiev a ek, poziadavka na

vytvorenie repozitara

Zodpovednosti: projektovy manazér

Projektovy manazér rozhodne o potrebe riadeniaiv&iborov vytvaranych v ramci projektu.

Urci spravcu repozitara a ostatné role v ramci vytviararojektu potia tabuiky 1. Naplanuje

kracové body, v ktorych sa buda vytvéranaky a vetvy z repozitara.

6.2.4.

Tvorba repozitara

Vstup: poZiadavka vytvorenie repozitara

Vystup: vytvoreny repozitar suborov a pridelené dpenia v ramci systému pre spravu

verzii, postup pripojenia k repozitaru

Zodpovedny: spravca repozitara
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Spravca repozitara zabezpéunkenu instalaciu systému pre spravu verzii. V systegteori
repozitar potla Struktiry ukenej v kapitole 6.2.8. Definuje opravnenia pre wvykeanie
jednotlivych operécii a prideli tieto opravneniaupivat€éom. Vytvori podmienky pre

bezpeéné pripojenie k repozitaru a dokument [3].

6.2.5. Praca s repozitarom
Vstup: vytvoreny repozitar

Vystup: dokumentacia a zdrojové kody

Zodpovedny: spravca dokumentéacie, dokumentarigtdysa zdrojovych kddov, vyvojar

Spravca dokumentacie vytvori v repozitari Sablomg dnotlivé typy dokumentov, ktoré
v ramci projektu vznikaju. Pdd tychto Sablon dokumentarista vytvori a upravigetkove
dokumenty v repozitari. Spravca dokumentéacie intiegfiastkové dokumenty do vystupnych
dokumentov.

Spravca zdrojovych kodov definuje Struktaru zdrgpv kdédov v repozitari. Po vytvoreni
Struktury vyvojari vytvaraju a upravuju zdrojovédyosoftvérového systému.

Pri praci s repozitarom sa dodrziavaju pravidi&oe v kapitole 6.2.7.

6.2.6. Tvorba vetiev a zn&iek
Vstup: dokumentacia a zdrojové kody, vytvoreny miam

Vystup: vytvorena znka alebo vetva v repozitéari

Zodpovedny: projektovy manaZzér, spravca repozitara

Projektovy manazér rozhodne o vytvoreni &hyaalebo novej vetvy. Spravca repozitara
vytvori novl vetvu alebo zkku poda pozZiadavky. Pri vytvarani vetiev a Ziek sa

dodrziavaju pravidla ¢ené v kapitole 6.2.11.

6.2.7. Pravidla repozitara
Odosielanie zmien do repozitara sa vykonava ibaskealovnych pripadoch:

e zmena Struktary repozitara
» dokortenie dokumentu v rdmci dokumentéacie
» dokortenie funkcionality v ramci zdrojovych kodov projakt

* pokraovanie v zmenach suboru inymdastnikom projektu
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e oprava chyb

6.2.8.  Struktira repozitara
Adresare v repozitari projektu maju nasledovnulkdtnu:

meno_projektu

——— trunk hlavna vetva, v ktorej prebieha vyvoj
—————— documentation dokumentacia projektu

————————— management dokumentacia manazmentu (napr. smernice)
———————————— meeting_reports zaznamy zo stretnuti

————————— models subory s modelmi (napr. UML)

————————— outputs vystupy dokumentacie projektu pre zakaznika
————————— project dokumentacia jednotlivych faz projektu
————————— templates Sabldény pre tvorbu dokumentacie

—————— source zdrojové kody

---tags znacky

-—- branches ostatné vetvy vyvoja

PodrobnejSiu Struktiru projektovej dokumentaciauje spravca dokumentacie gadnodelu
vyvoja projektu. PodrobnejSiu Strukturu zdrojovyaidov ukuje spravca zdrojovych kodov

v dokumente [2].

6.2.9. Pomenovanie suborov dokumentacie v repozitari
Pri vytvoreni a editovani dokumentu dokumentaristmdokument pomenovany ptad

vystupného dokumentu, do ktorého bude tento doglaemazvu dokumentu nasledovne:

[vystupny_dokument]_[nazov_dokumentu]_zapracovat.[pripona]
Pri zapracovani dokumentu do vystupného dokumeptdvsea dokumentacie premenuje

povodny dokument nasledovne:

[vystupny_dokument]_[nazov_dokumentu].[pripona]

Ak dbéjde kd’alSej uprave dokumentu dokumentaristom, musi zpomaenova dokument na
pdvodny nazov s priponou zapracovat.
Priklady:

projekt_riadenie.doc
- vystupny dokument
projekt_riadenie_SVNPopis_zapracovat.doc
- popis SVN, ktory treba zapracovat do dokumentu projekt_riadenie.doc

6.2.10. Zdrojové kody v repozitari
Vyvojar je pri vkladani a editovani zdrojovych ka&dov repozitari zodpovedny za

dodrziavanie nasledovnych pravidiel:
» zdrojové kody v repozitari su kompilovéie

e ak uz bola vytvorena spustitéd verzia softvéru, tak v repozitari sa nachadpaju
skompilovani spustit@é zdrojové kody
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» do repozitara sa nevkladaju skompilované zdrojaacgyk

Uvedené pravidla su platné pre vSetky vetvy vyvdgh dodrziavanie kontroluje spravca
zdrojovych kodov.Dalsie pravidla vratane organizacie a pomenovaniajadych siborov

Vv repozitari uéuje spravca zdrojovych kédov v dokumente [2].

6.2.11. Vetvy a znaky
Za vytvorenie vetvy je zodpovedny spravca repozitdretvy sa tvoria iba pri potrebe

doplnenia funkcionality, ktora nebude potrebna firéiny vystup projektu (napriklad
prispésobenie pre iného zakaznika). O vytvorenvwebzhoduje manazér projektu. Vetva
tvori samostatny projekt, ktory ma definovanéhstiého manazéra.

O spajani vetiev rozhoduju projektovi manazéri dbestiev podia potrieb zakaznika.

Pravidla a body, v ktorych sa budu vytvamnaky, urcuje manazér projektu. Za vytvorenie
znaky je zodpovedny spravca repozitara. Pomenovaragkyrmusi obsahovadatum, kedy

bola zng&ka vytvorena.

6.2.12. Spravy popisujdce zmeny Vv repozitari
Sprava opisujuca zmenu Vv repozitari musi obsahoweno ulohy, v rdmci ktorej bola zmena

vykonana a opis zmien vo vSetkych zmenenych subof®odrobnejSie pravidla pre spravy
urcuje manazer projektu.
Priklad:

Uloha: Tvorba zapisnic
Zapisnica zo stretnutia 5.doc: opravene gramaticke chyby
Zapisnica Z0 stretnutia 6.doc: vytvorena zapisnica
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6.3. Praca s repozitarom v systéme SVN pomocou Tortosigsl
Kapitola obsahuje postup pre pracu s repozitarasygsteme pre spravu verzii Subversion

pomocou klienta TortoiseSVN. Je plne integrovanykaaotextovej ponuky Prieskumnika
oper&ného systému a nggstejSie sa pouziva s nim. Podrobnejsi opis a nstizd®nta SVN
je mozné najsv dokumentoch [4] a [5]. Tu uvedené postupy sdigigravidlami utenymi

v kapitole 6.2.

6.3.1. Postup prace s repozitarom

Krok. | Nazov Kapitola
1. InStalacia TortoiseSVN 6.3.2

2. Pripojenie k repozitaru 6.3.3

3. Ziskanie lokalnej kopie repozitara 6.3.4
4, Uprava lokéalnej kopie 6.3.5

5. Aktualizacia lokalnej kopie repozitara 6.3.8
6. RieSenie konfliktov 6.3.9

7. Odoslanie zmien do repozitara. 6.3.10

Taburlka 11. Kroky pri praci s repozitarom
6.3.2. InStalacia TortoiseSVN
InStalaciu klienta TortoiseSVN zabezpespravca péitacov, na ktorych bude Klient

pouzivany. Postup inStalacie je popisany v dokuenptjt

6.3.3.  Pripojenie k repozitaru
Postup a potrebné pokyny pre pripojenie k repazii utené v dokumente [3] vratane

adresy repozitara SVN_PATH. Pre postupy uvedenasledovnych kapitolach je potrebné

mat’ nakonfigurované pracujlce pripojenie k repozitaru.

6.3.4. Ziskanie lokalnej kdpie
Pre vytvorenie lokélnej kdpie repozitara pouzijemasledovny postup:

vyberieme adresar pre lokalnu kopiu v Prieskumnikov
vyberiemeSVNCheckow kontextovej ponuke. Zobrazi sa dialog ako napku 2.
Vyplnime poloZkuJRL of repositorypod’a SVN_PATH

Zvolime OK, zobrazi sa dial6g priebehu

S A

Po ukorteni ziskavania uka@fme dialdg priebehu t&dlom OK

Ziskali sme lokalnu képiu repozitara.
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=¥ Checkout

Repositary
URL of repositary:

1 ek@wwennZ,des. elf stuba.skfhome/usersfteam12/hlavacek/testsvn/test | v B
Checkout directary:

Esywarldfinsyn B

[ Jonly check aut the top Falder
[Jomit externals

Revision

(*) HEAD revision

() Rewision I Show log J

[ [0]4 I [ Cancel JI Help ‘

Obrazok 3. Vytvorenie lokalnej képie repozitara

6.3.5. Uprava lokalnej kopie

Pri uprave lokalnej kopie vyuZzivame nastroje préosdnie jednotlivych typov suborov.

TortoiseSVN poskytuje v okne Prieskumnika infornedod stave suboru v porovnani
S repozitarom pomocou ikon suboru nasledovne:

'] kopia suboru alebo adresaru nebola zmenené oddreglaktualizacie

(1] kopia suboru alebo adresaru bola zmenena od peglakitualizacie

A lokélna kopia suboru alebo adresaru je v konflddesiborom alebo adresarom
v repozitari. RieSeniu konfliktov sa venuje kapit@l.3.9.

e subor bude pridany do repozitara pri nasledujuodoslani zmien, ak  nenastane
konflikt.

» sUbor alebo adresar pod spravou verzii bude oustyazo spravy verzii pri

nasledujicom odoslani zmien, alebo subory pod spraerzii chybaju v lokalnej kopii.

PodrobnejSi postup, ako vykon@ivazmeny vorganizacii suborov najdeme
v dokumente [4]. Pred odoslanim zmien vykonajteualktaciu zmeneného adresara

z repozitéra (kapitola 6.3.8) a vyrieSte konflikikapitola 6.3.9).

6.3.6. Pridanie suboru do systému spravy verzii
Pre pridanie suboru do systému spravy verzii pemigjnasledovny postup:

1. v Prieskumnikovi vyberieme adresar alebo suboryktlceme pridéd do systému
spravy verzii

2. vyberieme TortoiseSVN— Add z kontextovej ponuky Prieskumnika. Zobrazi sa
dialég vyberu suborov, ktoré chceme ptida

3. po potvrdeni tléidlom OK a obnoveni stavu adresara sa zmeni ikona pridanych

suborov alebo adresarov
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6.3.7. Odstranenie suboru zo systému spravy verzii
Pre odstranenie suboru zo systému spravy verziijgooe nasledovny postup:
1. v Prieskumnikovi vyberieme adresar alebo subomykthceme odstratiizo systému
spravy verzii
2. vyberieme TortoiseSVN— Deletez kontextovej ponuky Prieskumnika. Subory budu
odstranené zo systému spravy verzii.

3. po obnoveni stavu adresara sa zmeni ikona odsfrémeniborov a adresérov

6.3.8. Aktualizacia lokalnej kopie repozitara
Pre aktualizacie lokalnej kopie repozitara pouzgemasledovny postup:
1. v Prieskumnikovi vyberieme adresar v lokalnej kgktiory chceme aktualizova
2. vyberieme SVN Updatev kontextove] ponuke Prieskumnika. Zobrazi sa bate
aktualizacie.

3. Po ukorgeni aktualizacie ukatime dialog priebehu tt&ddlom OK

Ziskali sme aktualizovanu lokdlnu képiu daného sér@ v repozitari. Klient
vykonava pri aktualizacii spdjanie textovych suboferatane zdrojovych suborov), ak sa
liSia vaii aktualnej verzii v repozitari v roznych riadkodnformacia o spajani suborov je

zobrazena v priebehu aktualizacie.

6.3.9. RieSenie konfliktov

Ku konfliktom dochadza, dvaja alebo viacetastnici projektu vykonali zmenu v tych
istych riadkoch suboru repozitara vo svojej lokalképii. Ak prvy Eastnik odoSle svoje
zmeny do repozitara, klient TortoiseSVN pri akteatii lokalnej kopie u ostatnych
Gcastnikov detekuje konflikty v zmenenych suboroatedRodoslanim zmien do repozitéra je
potrebné tieto konflikty vyriesi Pri konfliktoch v textovych suboroch klient do reéno

textového suboru vloZi nasledovné &na

<<<<<<< .mine
Vas upraveny text

Text, ktory vznikol spojenim s repozitara, revizia je cislo prislusnej revizie
>>>>>>> .revizia

Okrem toho vytvori v adreséri zo suborom naslediriry:

meno_suboru.pripona.mine vami upraveny subor
meno_suboru.pripona.rOLDREV  subor z poslednej aktualizacie pred Upravami
meno_suboru.pripona.rNEWREV  posledna verzia suboru z repozitara
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- OLDREV a NEWREV sa nahradi Cislom prislusnej revizie

Konflikty v binarnych sudboroch klient nerieSi, ibaytvori subory s priponou
sJOLDREV* a ,[NEWREV" tak ako pri textovych suborbcv adreséri s konfliktnym

stuborom.

Pre rieSenie konfliktov mbdZzeme sptistexterny nastroj pre rieSenie konfliktov
pomocou polozky kontextovej ponukiyortoiseSVN— Edit conflicts alebo pouzijeme iny
editor. Zmeny je potrebné uklatldo pévodného suboru, nie do suborov, ktoré kienioril

pri aktualizacii.

Po vyrieSeni konfliktu ozrédme konflikt ako vyrieSeny. Zvolime dany subor,bale
nadradeny adreséar a z kontextovej ponuky vyberipoiezku TortoiseSVN— Resolved...
Zobrazi sa nam dialog, v ktorom vyberieme subovyreeSenymi konfliktami. Po potvrdeni
tlacidlom OK sa konflikty oznéia ako vyrieSené. Doplnkové subory vytvorené pmika

konfliktu budd vymazané.

6.3.10. Odoslanie zmien do repozitara
Pred odoslanim zmien vykonajte aktualizaciu zmenenédresara z repozitara

(kapitola 6.3.8) a vyrieSte konflikty (kapitola @3 Pre odoslanie zmien do repozitara
pouzijeme nasledovny postup:
1. vyberieme zmenené adresare alebo subory, ktorémehaedoslda do repozitara
v Prieskumnikovi
2. vyberiemeSVN Commit kontextovej ponuke. Zobrazi sa nam dialog akolmazku
3.
3. v textovom poli MessagenapiSeme spravu popisujucu zmeny v suboroch’gpod
kapitoly 6.2.12.
4. v poli Changes maderyberieme zmenené subory, ktoré teraz chceme addsl
repozitara
5. zvolimeOK, zobrazi sa dialdg priebehu

6. po ukorgeni odosielania suborov ukiime dialdg priebehu ttédlom OK

—E-23-



Tim ¢. 12 — Dokumentacia riadenia projektu — Riadenigive

* Enter Log Message - C:\Documents and Settings\¥ladimir Hlavacek'\My DocumentsiskolaiMS$isunht... o O E

Commik to:

svrssh fihlavacek@wwwz  dos, elf stuba, skihomefusersiteamn 12 fhlavacek test svn /test fSWaCompiler frrunk)source
Message:

I Recent messages ‘

Changes made (dauble-click on File For diff):
File Extension Text stabus  Property skatus — Lock
] swaCompiler/SYGCompilerGrammarNontermi... .cs modified

Shaow unversioned files

1 files selected, 1 files katal
Select [ deselect all

[Ikeep locks

I QF ‘ I Cancel ‘I Help

Obrazok 4. Odoslanie zmien do repozitara
Ak mame zaSkrtnutl polozkBhow unversioned filegobrazia sa tu aj subory, ktoré
nie su pridané do systému spravy verzii. Ak vyleddieto subory, budu pridané do spravy
verzii a odoslané do repozitara.

PolozkaSelect / deselect ativoli vSetky subory v polChanges madealebo zrusi ich
zvolenie.
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7. Sablona zapisnice stretnutia

V tejto kapitole sa nachadza Sablona,ljaoktorej musia k/vypracované zapisnice zo

stretnuti timu.
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Zapis zo stretnutia - Netrollers C.
Téma stretnutia: Datum:
Cas:
Tvorba projektovej dokumentacie | Pedagdg: | Mgr. Alena Kovarova
Miesto:
Zlcastneni ¢lenovia timu: Prilohy:

Zapis vypracoval:

Zapis overil:

Zhodnotenie Uloh z minulého stretnutia

Uloha | 1 oha Uloha Déatum Termin - Stav
C. Zadania ukoncenia
Opis stretnutia

Prijaté rozhodnutia

Ulohy do nasledujiceho stretnutia

Uloha | 5. oba Uloha Datum VB e
(ol Zadania ukoncenia
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8. Pouzité nastroje a technoldgie

V tejto kapitole sa zaoberame sou implementénej technoldgie a nastrojmi
pre manazment a spravu verzii suborov. Pre kazdhintddgiu alebo nastroj uvadzame popis
funkcii, ktoré vtime vyuZivame a niektoré dévodye vyber nastroja alebo technoldgie.

Nastroje su uz v time nasadené a pouZzivané.

8.1. .NET (C#)

Pri vybere technoldgie a jazyka, ktory pouzijemieimplementécii projektu, sme brali
do uvahy dve moznosti. Jazyk C# a jazyk Java. Suotwiacerych pofadoch podobné,
objektovo orientované jazyky.

C# je moderny jazyk vyvyjany spalosog’ou Microsoft ako stag’ platformy .net,
uznany ako Standard organizdciami ISO a ACME. J&hacovymi vlastnosami su
jednoducho$ a pritom Siroky rozsah pouZitgosti. Platforma .NET priamo podporuje
vytvaranie aplikacii s viacjazgou podporou.

Jazyk Java je platformovo nezavisly, programyom napisané je mozné sptistia
vel’kom mnoZstve platforiem bez potreby Upravy kédutoTie zabezpgené virtualnym
strojom jazyka Java, ktory poskytuje potrebnu a&bsiu pre programovanie. Je to vSak na
druhej strane aj nevyhodou, pretoZe nie je mozmoeéuchym spbésobom sa dasta
k prostriedkom na systémovej Urovni.

Na zaklade v&ich skusenostilenov timu a uvedenych informacii sme sa rozhodli

aplikaciu implementouana platforme .net v programovacom jazyku C#.

8.2. dotProject

dotProject je open source nastroj pre manazmeigkioy. Jeho vyvoj sa Zal v roku
2001, prva faza trvala 6 mesiacov, po nej naslddosadobie v ktorom sa projekt nevyvijal.
Obnoveny vSak bol koncom roka 2002. Systém je ealpza skriptovacom jazyku PHP
s vyuzitim JavaScriptu. Ako databaza mdéze sljgdna z viacerych moznych podporovanych
typov databaz. V naSom prostredi je to databazaQllyS

K najdélezitejSim funkciam systému patri mozhegtvarania a pridévania uloh.

Ulohy sa mdézu sp&jado v&sich celkov, skupin Gloh. Kazdd Glohu je mozné pbde
naplanovd. Ci uz sa jedna o planovanie terminov pre danl Ulaka aj o planovanie
finanénych aludskych zdrojov, ktoré sa budla pddié na jej rieSeni. K Ulohe je mozné

definova’ percentualny podiel pre jednotlivych rie$de. RieSitd potom pri praci na svojej
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Ulohe moze do systému vkladainformacie o dosiahnutom stave rieSenia,¢t@o
odpracovanych jednotiekasu, miery splnenia dlohy a iné informéacie. dot®rbjumouje
zobrazové Ganttov diagram pre jednotlivé skupiny uloh aj p$etky alohy v ramci projektu.

Nastroj dotProject’alej poskytuje pretadny kalendar, v ktorom su zachytené vsetky
naplanované udalosti, siiem znazornené Zmtky a konce uloh.

Na podporu kolaborativnej prace umaje ukladanie a pristup k dokumentom
s jednoduchym systémom pre spravu viacerych veokiilmentov.

Komunikaciu medzi pouzivatmi zabezpéuje forum, ako aj moznésautomatického
posielania upozorneni emailom po do&emi Ulohy, nedodrZzania terminu ukenia ulohy,
pridania suboru do systému alebo inej aktivite.

Systém umoiuje generov@a rbzne druhy sprav. Mézu obsahdvaplnené alebo
nesplnené ulohy, dlohy planované na najblizsi tiyZzalebo iné definované obdobie, podiel
jednotlivych rieSit€éov na projekte, naklady na projekt a iné informadiaektieZz je mozné
uvedené spravy exportavdo formatu PDF.

Nastroj je mozné rozSirovao nové funkcie &¥aka jeho modularnej architektare.
Dokumentacia pre vyvojarov aj pouziviade sa nachadza na internetovej stranke projektu.

Nastroj sme sa rozhodli potizz dévodu, Ze ide o0 open source rieSenie a poskytuj
velké moznosti pre spravu projektidalsim délezitym faktorom bol pristup z internetu,
takZze m6zu vSetdlenovia timu pracowanad jednou databazou uloh.

8.3. SVN

SVN alebo Subversion je nastroj na spravu verziiosiv s jednym zdi@anym
repozitdrom. Je vhodny na spravu zdrojovych kogwipadne aj projektovej dokumentacie
a modelov. Vyvijany bol ako nastupca starSi€\S a umo#uje pouzivd podobné
funkcie. Na rozdiel od CVS verziuje vSetky zmengepozitari, nie len zmeny v suboroch. Pri
Upravach suborov uchovava len zmeny a nie celé enéesubory ako CVS;0 zmensuje
vel'kog’ repository  pri textovych suboroch.

Systém je zaloZeny na Klient server architekturéN Server zabez@eje spravu
repozitara, jeho vytvaranie dalSie administrativne ulohy. Umije rbézne spdsoby
pripojenia, mdze {5 o priame pripojenie cez adresu svn, pripojenie vexb server
a zabezpgené spdsoby pripojenia cez ssh. Repozitar méZailmgeny priamo v suborovom
systéme, alebo v suborovej databaze.

K Subversion serveru sa mézu pripdidienti. Pomocou klienta si pouzivéiteytvori

lokalnu kopiu repozitara, nad ktorou pracuje. P@ndkni prace commitne zmeny spa
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do repozitara a systém zabedpeislovanie verzii. Klienti umaiuju dalSie funkcie,
ako napriklad né&tanie starSej verzie, porovnavanie dvoch verziie$enie konfliktov,
ktoré mdZzu nasta ak jeden subor editovali viaceri pouzivateliaikledom SVN klienta
je TortoiseSVN, alebo riadkovy klient svn v unixsmoch.

Tento nastroj sme si vybrali na spravu verzii préeoide o moderné rieSenie s jednym
hlavhym uloZiskom. NevyZaduje silk& prostriedky na spravu tohto uUloziska a je tiex’'d
jednoduchy na pouzivanie. PodrobnejSie informacgystéme Subverzion je mozné tiajs
v [6].
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9. Posudky a preberacie protokoly

Kapitola obsahuje posudok vypracovany na nasSu kbmjé dokumentaciu analyzy
a navrhu a naSe vyjadrenie k nemu. Nasleduje n&sido na projektovd dokumentéciu
analyzy a navrhu timgislo 10.

Kapitola d’'alej obsahuje posudok na nas prototyp z konca #Zimngemestra,
vypracovany timontislo 10 a naSe vyjadrenie k nemu. Nasleduje naddoisna prototyp
timu cislo 10.Zaver kapitoly je vyhradeny pre preberapretokoly jednotlivych ¢asti

dokumentacie.
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FAKULTA INFORMATIKY
A INFORMA CNYCH TECHNOLOGI|

i

Posudok projektovej dokumentacie
timu €. 12 - NetRollers

Rocnik: 1. inz. Studia, FIIT
Predmet: Tvorba softvérového systému v time

Ak. rok: 2006/2007
Tim ¢. 10: Andrej Frieka, Marek TomSa, Richard Vesely, Oto Vozar
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1 Uvod

Cielom dokumentu je posutlivystup prace timu NetRolllers na projekte NajlepSi
multimedialny produkt roku, s ktorym sa jebl@novia planuju z€astnt’ a uspi€ na stdiazi
Europrix. Posudzovanie sme rozdelili na diasti . V prvej priblizime nas péad na
formalnu stranku dokumentu, a v druhej kapitolkppitole zhodnotime obsah.

Pri posudzovani dokumentacie kladiemegsi&déraz na obsah ako na formu a zdtugeme
najma pripady, kedy nespravna forma znizuje kvadisahu. Prikladame déraz najma na
konStruktivnu kritiku a snazime sa pouk@ma mozné zlepSenia.

2 Formalna stranka

Tim NetRollers m& Jani dobre prepracovanu Struktdru obidvoch dokumentBred
samotnym textom autori zaradili predslov, ktory vaje citate’a prezri€ si dokumenty do
v&sej Hbky. Tim dodrzuje $ablonu dokumentacie a riadi saviglami jej tvorby. Obidva
dokumenty ponukaju Werpavajuci zoznam pouzitych skratiek a Siroké spekizdrojov.

V dokumente riadenia sa vyskytuje niéko Stylistickych chyb, niekedy dochadza ku
opakovaniu slov v jednej vete. Aut@asto pouzivaju slova ako napr. tato, tieto, ktoessa
vhodné pre formalny zaner. Vyskytuju sa aj gawe slova ako ,troma“ resp. , Ziaden.“.
Oceaiujeme prebiadnu navigéaciu, ktord umozdialSie rozSirovanie dokumentu bez potreby
opatovnej tlae.

Dokument vysledkov projektu je taktiez formalne éddny. Obsahuje mnoZstvo obrazkov
a ilustrécii, ktoré zniZzuju zlozitéporozumenia textu. Autori pouZivaju niektoré neféne
slova (napr. snilek), ktoré je nutné vo formalnaemté uvadzé v ivodzovkach. Niektoré
formulacie nie su sémanticky spravne (preciznytaygprogram (SW)) .

Formalna stranka dokumentu je az na malé vynimkyysakej Urovni

3 Obsahova stranka

Pri pisani posudku ku jednotlivym kapitolam smecdste zhrnuli ich obsah, uviedli pripadné
poznamky a zhrnuli celkovy dojem z kapitoly.

Opis rieSeného problému

Autori v kapitole vymedzuju obldsv ktorej bude zamyany produkt situovany. Analyzuju
poziadavky, ktoré sa na produkt kladu v désledkpojia timu do medzinarodnejtsiie.
Urcuju vlastnosti rieSenia, ktoré maju zuygeho konkuretini vyhodu oproti ostatnym
timom. Opisuju proceslhdania napadu tak, ako prebiehalage a pomerne podrobne sa
venuju analyze neuspeSnych pokusov. Kapitolu &ljon striinym opisom zvoleného
rieSenia.

Autori sa opisu neuspednych pokusov venuju darmejahbky, hoci by stéilo vysledky
analyzy neuspeSnych variantov spomeraiprefiadne zhrntl Zvolené rieSenie vSak
napomaha pri pochopeni niektorych navrhovych romhtidktoré by inak neboli podlozeneé.
Kapitola je preliadnd a do detailov informuje o genéze rodenia gadaa o vlastnostiach
jeho poslednej verzie.
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Analyza problémovej oblasti

V kapitole autori analyzuju programy slizZiace najraBo pomdcky pre astronémov,
zastupené aplikaciami Stellarium a Celestia. Ti@a/enuju astronomickym sudradnicovym
systémom pouZivanym na opis polohy nebeskych tellgsoslednej podkapitole analyzuju
systémy ponukajuce alternativne pouzilsité rozhrania pre pohybovo hendikepovanych
Tudi.

Cag’, ktord sa zaobera analyzou astronomickych sicadjch systémov, sa pomerti&zko
¢ita. Aby sme jej dokladne porozumeli potrebovaliesmektoré vetyitat' niekd’ko krat.
Znizena zrozumiimog’ je spbsobena vysokou odbortims vyrazov pouzitych v texte
a zlozitou Stylizaciou.

Niektoré pouzité pojmy nie su dost&we objasnené (nadir, jarny bod, precesia, nutacia,
ekvinocium).Bolo by rozumné roz&iritext oich vysvetlenie, pripadne vendvaell
podkapitolu definicii zakladnych pojmov.

Kapitola opisuje niekiko suradnicovych sustav, ale neuvadza ich poroenahiextu priamo
nevyplyva, ktoru suradnicovu sustavu autori zvpliliipadneci ich nemaju v plane pouzi
kombinovane.

V kapitole chybacag’, v ktorej by autori analyzovali, ako vplyva prestourcenia
geografickej polohy pozorovdi® na meranie v jednotlivych astronomickych suraalnych
sustavach. Podobne by bolo zaujimavé analyz@ka zavisi presnésuréenia zameranej
astronomickej suradnice od merania polohyal@ia sklenenej priemetni. Intuitivne nazeranie
ukazuje, Ze aj deni mala nepresndauréenia polohy bodu na blizkej priemetni sposolihvie
vel’k( nepresnasuréenia bodu na obloh& ag’ kapitoly mohla by venovana objasneniu
spbsobov, ktoré autori planuju potibia odstranenie spominanej prekazky.

Dobré by bolo do analyzy zahmhaakladna Studiu vhodnosti. Autori neuvadzdjlprototyp
ukazovadla vlastnia, @ ho uz skusali. Tiez nie je zrejmé, aku presnesmozné dosiahmu
ukazovanim pohybmi hlavy.

Celkovo hodnotime analyzu problémovej oblasti dobre

Analyza potrebnych technologii

Na Gvod autori uvadzaju predd algoritmov Badania v obraze, astronomickych katalégov,
technologii ovladania hlasom a webovych IP kami®alsia podkapitola sa venuje
problematike kolaborativne vytvaranych databaz. oslednej podkapitole analyzuju
technolégiu IrDA, ktoru planovali vyuZiv jednom zo svojich predchadzajucich zamerov,
a ktor4 ostava v zalohe pre pripadiasSie rozSirovania.

Kapitola zaoberajuca sa pi@ldom webovych kamier uvadza tékbu s cenovym porovnanim
niekd’kych kamier. Parametre sledované v téeusu pre vSetky modely zhodné, liSia sa len
cenou. Pre lepSie porozumenie mohli autori vyhadnabodnos jednotlivych kamier pre
Gcely projektu.

TaktieZ uvadzaju metdodu merania uhla fa@hu kamery, neuvadzaju vSak kontext, v ktorom
tato veliinu planuju vyuA.

Kapitolu by bolo mozné’alej rozsSin® o analyzu vlastnosti svetelnych ukazovadiel. Redyu
projektu povazujeme za vhodné- zistiastnosti dostupnych laserovych ukazovadiel.
Celkovo hodnotimetag’ dokumentu vEmi dobre.

Specifikacia
V Specifikacii projektu su opisané funkcionalnenafunkcionalne poziadavky navrhovaného
systému ako aj Udaje nachadzajuce sa v aplikacii.
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V prvej ¢asti st opisani h&g ktorych predstavujistrondmaKomunita.Nasleduju pripady
pouZitia, ktoré su schematicky zndzornené na obrazk

Nasleduju jednotlivé pripady pouZitia, gm pri kazdom z nich su uvedené roly, vstupy
a vystupy, priorita a pri dvoch z nich aj diagrakiidt, ktorého pouzitie sa nam zdalva
vhodné. Pripady su opisané dostatpodrobne, ale bolo by vhodné aspgednom pripade
opisa SirSi kontext pouzitia systému s dorazom naaoySetko musi vykonapouZzivaté,
aby sa k jednotlivym akciam vébec dostal (naprildatlipt’ do nejakej vopred pripravenej
pozorovaténe, kde uz ma nad sebou sklo, alebo prigravpodmienky na pozorovanie sam
niekde na vbnom priestranstve).

V kapitole o nefunkcionalnych poziadavkach su apéspoziadavky na bezfeog’, softvér,
hardvér, pouzivatské rozhranie ainé poZiadavky. Odp@ii by sme kapitolu o inych
poziadavkach zaratlinakoniec, az za kapitolu o poziadavkach na rozéral ramci
hardwarovych poZiadaviek chyba aspkratka zmienka o narokoch kladenych na server
hlavne v nadvaznosti na predchadzajucu analyzwtmigeh katalégov. Taktiez nie su jasné
poziadavky na konektivitu klienta napriklaéidda sa systém pouZaj v offline mode.

Vo vSeobecnosti je kapitola dobre spracovana, \@tatavne pouzitie diagramov, ktoré robia
prezentované informécie nazornejSintieasiecitate’nymi.

Hruby névrh rieSenia

Kapitola hrubého navrhu rieSenia obsahuje fadhnavrhovanej architektary systému.
V prvej ¢asti su blizSie priblizené jeho zékladné baliky,dolg a komponenty doplnené
o diagram komponentov, ktory zna#oje previazanasjednotlivych¢asti systemu.

V d’alSej casti nasleduje stimy opis jednotlivych komponentov, ktory zrozuriiite
vysvetuje funkciucasti navrhovaného systéemu. Systém je navrhnutyazdd na vysoku
modularitu. Stag’ou podkapitoly je tiez popis logického modelu déapldeny odalsi
nazorny diagram.

V navrhu dat autori dokumentacie zahrnuli aj pbdsopopis mechanizmu ¢ovania pozicie
hviezd, preom text obsahuje aj mnozstvo vzorcov a suvisiagiafickych schém, ktoré su
sitag’ou pouzitého matematického aparatu.

Zavergnacag kapitoly obsahuje navrh akceptgch testov, v ktorych autori zachytavaju tri
zakladné scenare pouzitia.

Navrh architektiry miestami pésobi dojmom, Ze daragnazia pouZina malom opetgom
priestore privéa rozlicnych technoldgii. Snazia sa prepapviddanie GUI s experimentalnym
laserovym polohovacim zariadenim, ktoré zatoveuzivaju aj na uovanie polohy hviezd.
V hrubom névrhu sa vyskytuje aj modul slizZiaci nlasbvé ovladanie, ktory okrem
rozpoznavania hlasu poskytuje aj rozoznavanie irguahkovych povelov (autori uvadzaju
ako priklad piskanie). Precag’ v sitazi Europrix su netratié kombinacie technoldgii
vitanym spestrenim. Do akej miery budéha Sirokého mnozstva technoldgii vhodna, ukaze
az samotna realizacia navrhovaného rieSenia.

Celkovo hodnotime kapitolu dobre. Aj napriek nielgta formalnym nedostatkom obsahuje
vel’ké mnozstvo ndzornych schém, diagramov a modefmskytuje uceleny a zrozumitey
polrad na navrhovany systém.
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4 Dokument riadenia

Dokument riadenia naipa predpisant formu, niektoré pasaze st napisdnd kealitne, nad
ramec Sablony definujlucej poziadavky. Ponuka timu papisana zaujimavo a korektne.
Zapisy zo stretnuti su rozsiahle, zachytavaju wSetltrebné podrobnosti. Autori zardve
vytvorili kvalitny plan a podrobne definovaliinnog’ jednotlivych ¢lenov timu. Timové
Standardy maju vysokej kvalitativnej arovne. Pr ipisani by bolo vhodnejSie potiZi
normativne vyjadrovanie, a nie formu odp&amia (by mal, by malo).

Pri pisani dokumentu riadenia splnili takmer viati&ezitosti, a preto ho hodnotimel'ne
dobre.

5 Zhodnotenie

Dokumenty, ktoré nam boli predloZzené na posudzevapiaju vietky poZziadavky a az na
malé vynimky suU ich¢asti na nadpriemernej urovni. Vypracovany dokumsaatienia
poukazuje na dobry stav timu, ktory ma vSetky pokthdy pokr&ova’ v Uspesnej praci aj
nad’alej.

Dokument vysledkov projektu je na vysokej odbonimgjvni ale autori by mali dd’alSieho
kontrolného bodu venovgozornos zvySovaniu zrozumit@osti odborného textu.
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10. Uvod

Prekladany dokument zachytava postdlenov timu k posudku projektovej
dokumentacie nasho timu. Posudok projektovej dokw@ege vypracoval timéislo 10
v zloZzeni Bc. Andrej Fréka, Bc. Marek TomSa, Bc. Richard Vesely a Bc. Otozaf.
Posudzovana praca bola vytvorena v ramci vystupnalyza, Specifikacia poziadaviek a
hruby navrh* pdas zimného semestra. Kapitola 2 poskytujecstyuprelifad nazorov na

jednotlivécasti posudku. Celkové zhrnutie postoja timu vyjglkapitola 3.

11. Postoj timu

Kapitola poskytuje vyjadrenia k jednotlivygastiam posudku. Posudok ¢eeneny na

tri ¢asti.

11.1Forméalna stranka
V prvej ¢asti sa autori posudku zameriavaju na formalnunktrgposudzovanej prace,
ktori hodnotia pozitivne. Spravne upangtl na drobné nedostatky v podobe zriedkaveho

pouZzivania nespisovnych vyrazov alebo nespravgkgdtie viet.

11.20bsahova stranka

Druh& ¢ag’ posudku sa venuje obsahovej stranke projektovkjmentacie. Autori
posudku sa vyjadruju ku kazdej kapitole posudzoyalo&umentacie samostatne, gonin
poskytuju zhrnutie jej obsahu a <tné pripomienky.

PovaZzujeme za vhodné, Ze sme do projektovej dokiamienzaradili aj analyzu
nedspesnych variantov na tému projektu. Dovodov iphezaradenie je viacero. Ako aj
posudzovatelia postrehli, niektoré sa odrazili apavrhu architektary systému icPoint.
Vzhradom na inovativhoscelého projektu chceme ponethatvorend moznasna jeho
rozSirenie afalSiu funkcionalitu a poskytnuty prédd ma sluzi najma ako priklad a vyzva
pre timy reprezentujuce fakultudialSich r@nikoch siiaze.

Analyzu astronomickych suradnicovych systémov pojane za odborna kapitolu,
zrejme problému neznaléndloveku rychlo vytratia z pamati. Pre projekt surpbhé vSetky
spomenuté suradnicové systémy a je nutna zthaievodov medzi nimi. Pre ¢gnie smeru
kam sa pouzivalepozera pri sledovani hviezd nie je podstatné greshtorého bodu sa
pozera — dve rovnobezné priamky su rovnako dobréoz@iestenia vinym okom

viditenych hviezd na nmej oblohe usudzujeme, Ze bude p&sta’ presnos priblizne 2
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stupne. Prvy prototyp bol dase pisania projektovej dokumentéacie vytvoreny kabyeby
dostat@éne presny, nebol vSak testovany v redlnych podnaigmkPresna’splanujemed’alej
zvySova fixovanim vzdialenosti hlavy od priemetne polozertilavy na zaves (,hojdaciu
siet™) ako aj skuSanind’alSich algoritmov rozpoznavania obrazu. Pre zamedzamylu bude
grafické pouzivafiské rozhranie poskytovaaj aktualny vyrez z oblohy s najblizSimi
hviezdami.

Posudzovatelia navrhuja dopini k analyze potrebnych technolégii prat
dostupnych laserovych ukazovadi&, by mohlo by uzitacné v pripade masového rozSirenia
vyvijanej aplikacie. Projektova dokumentacia sajiotcasti zameriava skér na webové
kamery a ich vhodndspre potreby projektu. Za dblezité povaZzujeme najozdiSenie a uhol
pohadu poskytovany hardvérom kamery.

Posudok poukazuje, Ze projektova dokumentacigasti Specifikacia neuvadza
¢innosti pouzivatéa potrebné pre nastavenie systému. Predpokladali Zentietatinnosti su
zrejmé z predchadzajucich kapitol a ich presnejiigpsa bude nachadza pouzivatéskej
prirucke systému. Klient pozostava primarne z offlineikdgie pracujldcej len s kamerou
a headsetom (ukazovadlom). Naroky na server sm& pevazovali za druhoradé, no
uznavame, Ze zakladna zmienka o nich by sa v $gadifvyskytn® zrejme mala.

Navrh vychadza zo Specifikacie a analyzy ako probhej oblasti, tak aj potrebnych
technoldgii. Navrhovand modularita systému uiinge rozdelenie prac meddenov timu tak,
aby sa kazdy mohol sustrédna jednu, pripadne dve menej pouzivané technoldigieo
odbornu tematiku. Tak by sme mali dosiafirkombinaciu s vysokou nadejou na uspech

v sirazi.

11.3Dokument riadenia

S posudkom dokumentu riadenia suhlasime.
12.Zaver

Tim Resharpers vo svojom posudku objektivne zhddno&aSu projektovu
dokumentaciu. Vyzdvihujua klady a uposaju na nedostatky. Niektoré vlastnosti povazuju za
chyby, ¢o je sposobené neuplnou neznétnsproblémovej oblasti a podrobnosti o projekte,

ktoré sme nepovazovali za vhodné uv@dzav projektovej dokumentécii analyzy a navrhu.
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13. Uvod

V tomto dokumente sa nachadza posudok projektoe&umentacie timwislo 10
v zloZzeni Bc. Andrej Fréka, Bc. Marek TomSa, Bc. Richard Vesely a Bc. Otozaf.
Posudzovana praca bola vytvorend v ramci vystupnalyza, Specifikacia poziadaviek a
hruby navrh* péas zimného semestra. Pras’ posudku sa zameriava na formalnu stranku

dokumentu, zatiaco v druhej kapitole venujeme pozordadbsahovej stranke.
14. Formalna stranka

Dokument jetleneny na dveéasti — projektovd dokumentaciu a dokumentaciu néale
Predslovom k nim je Anotacia, ktord vSak uvadza peojektovi dokumentaciu, nazvanu
»2Analyza a hruby névrh®. Autori pri pisani anotadmvne pouzili Sablonu z bakalarskeho
projektu, preom pozabudli na niektoré potrebné Upravy (,veddrakalarskeho projektu®,
pricom sa zjavne nejedna o bakalarsku pracu). Oba dehkiymsu prefadne clenené na
kapitoly a az na drobné chyby ako nedodrzanie sabl&Gtanoveného ozfavania tabuliek
spravne formatované. Dokumentacia dodrzuje logiglostup pri tvorbe softvérového
systému. V niektorych kapitolach vSak nie je jazmyselclenenia na podkapitoly (napriklad
LAnalyza online hier* je zaradena ako podkapitoBkglské osnovy*, ,Specifikacigasti
systému“ by bola zrejme vhodnejSia do Specifikéabio do ,Hrubého navrhu®).

Gramatickych chyb v dokumente je pomernéayeuSivo posobi najma vynechavanie
ciarok. Autori pouzivaji¢echizmy, anglické nazvy a skratk§asto bez predchadzajuceho
uvedenia vyznamu. Pritom sa nejedna iba o odb@méiny, ale aj o slova bezne pouzivané
v slovenskom jazyku (napriklad ,pet‘ — zvieratk®)vode sa nachadza zoznam pouzitych
skratiek, ktory by mohol by obsaznejSi. Nezmyslene pdsobi napriklad zaradskegky
WCF, kel pod’a ndsho ndzoru Z'adiska poZzadovanej znalosti problematiky ekvivalant
skratka WPF nie je uvedena. Kvalitu prace znizgpgné neadresné odkazovanie (napriklad

,vid nizsie“), prcom uplne chybaju odkazy na zdroje v podobe poultiezptiry.

15. Obsahova stranka

Nasledujuca ¢a®’ posudku hodnoti obsah a myslienky uvedené v jdisjich

kapitolach posudzovaného dokumentu.
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15.10Opis rieSeného problému

Autori v praci analyzovali r6zne vyukové progranpyicom sa zameriavali najma na
ucivo zékladnej skoly a nacanie hrou. V praci su opisani zastupcovia z rozrisategorii
vyukovych aplikacii — offline vyukové hry, vyukovédry pristupné z internetu a vyukovy
program. Hry boli zvolené vhodne tak aby ukazovaliku deti mladSich ako 10 rokov, ale
k jednotlivym hrdm je uvedeny iba jednoduchy pogAsitori sa viac mohli zamefana
vlastnosti, ktoré robia tieto hry a vyukové progyapne deti zaujimavymi.

Okrem vyukovych aplikacii sa v praci nachadza &tky opis konceptu ,Hry na

hrdinov* s pomocou internetu. VSimali si najmad sy®s kooperacie het@a s okolim
a ostatnymi hrémi. Vytvorili aj prel’ad predmetov diva zakladnej Skoly, v ktorych ¢&ifi
vhodné témy pre vyilbou pomocou hry.

Z cielov a vlastnosti produktu je vidieZze autori sa zameriavaju najma na vzdelavanie
deti predskolského veku a Ziakov zakladnej Skohazta sa zaviésnove prvky komunikéacie
a spoluprace dit’a s jeho rovesnikmi.

Priamo v dokumente chyba opistaie Imagine cup a analyza uspesnych projektov

Vv tejto sidazi.

15.2 Specifikacia ramca

V kapitole je Specifikovana hra typu MMORPG, ktesaiZziva koncepty tychto hier pre
dlhodobé vzdelavanie deti predSkolského veku aoxiakkladnych Skol. Podrobne je opisané
zloZzenie herného sveta a moznosti, ktoré bude hoskypova pre diga adalSich
pouzivatéov. Autori prezentuju zaujimavé napady a mySlienkyaZia sa vhodne prepbji

koncepty hry na hrdinov so vzdelavanim tak, abyeléaehnie bolo pre dia zaujimave.

Povazujeme za vhodné dopliblizSiu Specifikaciu samotnych hier, pomocou kobry
sa di¢a bude udit. Tiez si myslime, Ze by bolo dobré zobtafiinkcie systému pomocou

diagramu pripadov pouZitia, ktory tu chyba.

Celkovo hodnotime Specifikaciu ako dobri a myslisheze systém bude pre tée
a jeho uitelov zaujimavy. Do vike]j miery vSak bude zavisiena samotnom spracovani,

vyuziti multimédii, a aj na sposobe, akymtdidude nové vedomosti ziskéva
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15.3 Specifikaciaéasti systému
Do kapitoly autori zaradili jednoduchy opis rozhirgsomocou ktorych bude pouzivhate
pristupovd do systému. Nie je jasné, poeautori dokumentu zaradili obsah kapitoly ako

zvlastnu kapitolu &o je jej cidéom.

15.4 Analyza technologii pre vyvoj

Kapitola obsahuje pré&hd aplik&nych rozhrani v technoldgii .NET, ktoré autori budu
vyuziva’ pri implementacii. Popis je pomerne rozsiahlysgdmenuté aj vyhody jednotlivych
rozhrani a ich moznosti v ramci .NET.dP&a nam najma skuwnog’, Ze autori si pre vyvoj
vybrali moderné technoldgie, ktoré majulke schopnosti a umoznia im rychly vyvoj

jednotlivychc¢asti systému.

15.5Hruby navrh

Hruby navrh vychadza z pouzitych technoldgii.¢asti navrhové rozhodnutia su
opisané vlastnosti, ktoré autori chcu ndvrhom dweia Su uvedené doévody, kvoli ktorym
by navrh mal dané vlastnostiiga’, ale v kapitole nie je napisané, ako chcu autariéd
vlastnosti dosiahrtu

Cag’ model komunikacie je zdme konkrétna a mohla by Byzaradena neskor
v podrobnom navrhu alebo aZz v implementécii. Opaholégii tu spomenutych by mohol
byt uz v predchadzajucej kapitole. Z opisu architektiie je jasné, ktory typ architektary si
autori vybrali.

Pri navrhu architektlry sa autori zamerali na dettiiru orientovanu na sluzbyo je
preferované rieSenie v ramci .NET ramca. Pomocdagduchého diagramu su zobrazené
vztahy medzi sluzbami a jednotlivé sluzby su opisaostad@éné podrobne vilmdom na

uroveai hrubého navrhu.

15.6 Dokument riadenia
Dokument riadenia obsahujasti poZadované v tejto faze az na niektoré vynimky

Préaci chyba Gvod, a vkladagéasti ako zapisy zo stretnuti a ponuka, su uprapeaédotreby
lepSieho formatovania. ¥asti plan projektu chyba podrobnejSi plan na zvyZwmknéeho
semestra a praca neobsahuje rozdelenie vykonadeg pa jednotlivycliastiach projektovej
dokumentacie.

Velmi kvalitne a podrobne je spracovasas’ ,Standardy timu“, ktor4 poskytuje

Sablonu pre pisanie dokumentacie a zdrojovych kodov
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16. Zaver

Tim Resharpers vo svojej praci predstavuje zaujimaleu na puatavy softvérovy
projekt. Uvadzaju vSeobecny ramec navrhovanej wekdry a analyzuju technoldgie
z pol’adu ich pouZzittnosti na projekte. Poskytuju pekny opis hernéhatpedia a postav, no
dokumentu chybaju konkrétne prikladinnosti, ktoré budd v hre dostupné. Hruby néavrh
predstavuje dobry z@tok predalSi vyvoj produktu. Celkova kvalitu dokumentu anjiz
formalne chyby, no po obsahovej stranke je dokuéwéata dobrej Urovni.

Navrhovany produkt povaZzujeme za zaujimavy pre uyalduSevny rozvoj diet’a.
Do vdkej miery vSak bude zavisieod jeho dalSieho pokréovania, implementacie
a nasadenia. Projekt tiez vytvara otazkyamlom jeho vhodnosti pre deti predSkolského veku

z dévodu vzniku moznych véazieb na virtualnygpacovy svet.
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1 Uvod

Tento dokument predstavuje posudok prototypu, wgivého v ramci predmetu tvorba
softvérového systému v time tim@ml2 v zloZeni Michal Dobis, Vladimir Hlavék, Michal
Jajcaj, Dusan Lamo$ a Hoang Xuan Linh. Skladadsagzhcasti. Prva opisuje formalnu
stranku zdrojov, z ktorych sme pri posudzovani @gt#ali. Druh&ag’ opisuje vlastnosti
prototypu.

2 Formalna stranka

Kapitola predstavuje opis zdrojov, z ktorych smehadzali pri posudzovani
prototypovaného systému. Prva podkapitola sa verojektovej dokumentacii a druha
prezentacii.

Projektova dokumentéacia

Projektovu dokumentaciu autori rozSirili o novipkalu v dokumente riadenia nazvanu
posudky a o novu kapitolu v dokumente vysledkoygktn pod nazvom prototyp. Zarave
doplinili vSetky potrebné odkazy do ostatnyelsti dokumentu a pripojili k dokumentu
vysledkov technickd dokumentaciu prototypu.

Autori vypracovali plan prace na letny semestetordm uvadzaju rdmcoveé rozdelenie Uloh
a zodpovednosti medzi jednotlivy¢tenov timu.

Zhrnuli pracu medzi prvym a druhym kontrolnym bodanpodobe prelfadnej tabiky
naplanovanych kratkodobych dloh. @agme snahu autorov o zvySenie fadnosti
vyvojového procesu. Talku by sme navySe odpasli upravi’ tak, aby z nej bola viditea
aj informacia atase ukotenia prace na ulohach.

Dokument riadenia autodialej doplnili o zapisy zo 7.-10. stretnutia. Takpdol predloZeny
spina v3etky poziadavky stanovené pre druhy kontrob. b

Vysledky prvého prototypovania autori predloZilekumente vysledkov projektu. Kapitola
prototyp zakia v sebe okrem popisu implementovanyakti aj strana analyzu rizik, ktora
autori vypracovali pre potreby vyvoja prvého prgmat. Na jej zadklade sa rozhodli do prvého
prototypu zaradicasti: ziskavanie obrazu z kameryatlanie bodu v obraze, vyl

azimutu a vysky, wenie najblizSej hviezdy (hviezd) z modulu StarRositd’alej kataldg
hviezd a lokélnu databazu MI z modulu Starinfo ak®oiceModule Zasti pouzivatéske
rozhranie. Pokh ich vlastnych slov su vybranécasti najrizikovejSie a ich skora
implementacia umozni prediproblémom prid’alSej praci. V opise jednotlivyatasti autori
poskytuju detailnt informéciu, z ktorej je moznéidis vysoky stup# vnutorného
rozpracovania prototypovany¢hsti. Z napisaného sadialej usudf, Ze niektoré nastroje,
ktoré autori prototypovali, mali okrem priameho pivia slUZt’ aj na testovanie pouZzitych
technoldgii (analyza a syntéz&ije

Okrem inform@cii o prototypovanyaastiach sa autori rozhodli zaréaij technicku
dokumentaciu vybranych prototypovanych modulovr&tezi’adom na rézny stupie
rozpracovania jednotlivyckasti nie je kompletna. Napriek jej obmedzenémuaiozs
poskytuje dostatok informacii dlécovych technickych detailoch vytvaraného systému.
Celkovo vypracovanu dokumentaciu hodnotimémiedobre a oagujeme vynaloZzené usilie
autorov o priblizenie informécii zrozumiiteou formou.
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Prezentacia

Autori mali prezentaciu pripravenu v elektronickedobe, ktorej prvdas’ obsahovala
fotografie z testovania systému, doplnené komenté&aruha bola vytvorena vo forme
odradzok so sprievodnym textom.

Vzhradom na laboratérne podmienky nebolo mozné predvitky viastnosti produktu
dostaténe nazorne. Zamyanou kompenzaciou bola pripravena prezentaciavaglo
sprievodny komentéar. Prezentacia vSak bola nepangedlha (viac ako 45 minut), miestami
na priliS vysokej urovni podrobnosti. Neskor autmdpovedali na kladené otazky a ukazovali
¢asti zdrojového kdédu. Pri letmom diatde dé bolo zistené nedodrzanie Standardov
kdédovania deklarovanych v projektovej dokumentddin sa vyjadril, Ze ndjdené nedostatky
odstrani.

Laboratérna ukazka zisvania polohy bodu pozostavala z manipulacie stebwem
ukazovadlom pri zafixovanej kamere a z ukazky idajh vystupov v grafickom rozhrani
nastroja log4net.

Z laboratornej skusky a zo zvolenej metddy vyplpnidle systém dovania polohy bodu
ukazovadla je citlivy na otrasy a preto sa musdl preuzitim stabilizovia

Prezentacia az na niektoré nedostatky boltadieka formy dobre pripravena. Problematicka
bola najméa fbka podrobnosti, a preto odpsaime autorom aby sa pri nasledujlcej
prezentacii zamerali na najpodstatnejSie rysy pypto

3 Obsahova stranka

Kapitola hodnoti obsahovu stranku prototypucléaena na podkapitoly pbacasti
funkcionality systému, ktoru autori prototypovali.

Systém predstavuje rieSenie, umojfice poda slov autorov skimanie hviezdnej oblohy
zabezpeéené nasledovnym spésobom: Pouzikidteory ma zamer sledovaviezdnu oblohu,
siahne v noci pod holym nebom pod konfemnstolik, alebo pod iny skleneny povrch.
Vedra seba ma kameru, ktora snima povrch skla konfeétio stolika (priema&). Na
okuliaroch ma pripevnené svetelné ukazovadlo aghiiade na hviezdnu oblohu kamera
ur¢uje polohu bodu tvoreného ukazovadlom na priengpolohu kolmého odrazu na
priemetni. Z tychto udajov systémcupolohu hviezdy (hviezd), na ktoré pouZivaidazuje

s pomocou ukazovadla pripevneného k okuliaromyugitim hlasového rozhrania poskytuje
pouzivatéovi informacie o astronomickom objekte, na ktorypsaera.

Autori prezentovali ukazkuasti aplikacie, ktoré slizZia na ziskavanie obreazpznavanie
polohy bodu vytvoreného laserovym ukazovadlom \apéy referovali o vysledkoch
testovania ufovania polohy v astronomickych suradniciach a piedlivjednoduchu aplikaciu,
demonstrujucu moznosti hlasového ovladania. Ostatpiementovanéasti systému sme
posudili na zéklade informacii z projektovej dokuntéeie a na zaklade odpovedi
vyplyvajucich zo vzajomnej diskusie.

Ziskavanie a rozoznavanie obrazu

V prototype autori ziskavaju obraz z IP kameryu®i@ kamera umdilije ziskavanie obrazu
v rozliSeni 640x480 bodov. Jej snitmad nizky dynamicky rozsatip ma za nasledok, ze
rozoznavanyerveny bod sa v obraze ziskanom z kamery javi aigbeny biely bod.
Metddou uéenia diferencie pozadia a ziskaného obrazujampolohu bodu vytvoreného
svetelnym ukazovadlom v prostredi a polohu odraodulna skle konferéného stolika,
ktoré sa pri dostatme] intenzite vyZzarovania svetelného zdroja spedkamzrkadlo
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Uréovanie polohy v astronomickych suradniciach a katal 0g hviezd

Z polohy bodov odrazov ukazovadla je v¥fiany uhol a bod, na ktory sa pouzivtgpezera,
je transformovany do astronomickych suradnic. Ayidrprezentécii prototypu uviedli, Ze
pri testovani sa ukazalo, Z&avanie polohy je ,pomerne nepresné”, a ako uviedsijli, Ze
to bolo spésobené chybou v kéde. Zineany nedostatok autori idajne oprawvili,

ale vzifadom na nevhodné atmosférické podmienky nemohdi@ia’. Preto predmetnu
funkcionalitu otestovali s pomocou uhlomera, a wa&fdl, Ze jej presnésa ukazuje by
dost&ujuca.

Do prototypu autori zaradili aj katalég hviezd, immentovany vo forme databazy v prostredi
Microsoft Access. Ma sliZina asociaciu multimedialnych dat s astronomickghbjektmi.
Aktualne obsahuje len Gdaje o najblizSich hviezdachori ho planuju doplni aj

o medzihviezdne objekty (hmloviny, planéty). Katgy systém je navrhnuty tak, aby
umozioval neskorsie rozSirenia.

Vyh ladavanie v katalogu hviezd

Prototyp poskytuje aj vyiladavanie v katalégu hviezdnych informacii pouzitim
Specializovanej triedy StarFinder, ktorej fdnks’ nebola prezentovana. VEddavacie
metody @akavaju suradnice v horizontalnej suradnicovejaigstuhlovu vzdialendsdo
ktorej sa vyliadavagas a miesto pozorovania. Na zaklade uvedenychnirdfoir vracaju
vSetky objekty na ktoré sa pouziviapozera v stanovenom uhlovom rozsahu.

Hlasové ovladanie a prezentacia

Ako s(tag’ prototypu bola predvedend samostatna aplikacieéd ktemonstruje hlasové
ovladanie. Bola pritom vyuzita kniznica Microsof#BI. Autori vytvorili jednoduchu
gramatiku, ktord umoznila ovladanie ukazkovej &ik. Prototyp slGzil na oboznamenie sa
s technoldégiou Microsoft SAPI.. Moznosti SAPI vwwuaj pri zvukovom prezentovani
textovych informacii extrahovanych z HTML kédu tdsenim znéek a s vyuzitim
navrhnutych Specialnych ztiaek.

V nasledujucej verzii autori planuju vytvosvoj vlastny algoritmus na rozpoznavanie
hlasovych povelov zaloZeny na porovnavani vstupopsed nahranymi vzorkami.
Odpor&ame, aby sa viadom na vysoku zlozitégprace so zvukom zamerali radSej na
zostavajuce, zatianerozpracovanéasti pouzivatéského rozhrania.

4 Zhodnotenie

Autori prezentovali vysledky svojej prace za preyrester. Vo forme pripravenej prezentéacie,
sprievodnych komentarov, ukazok zdrojovych kédduregovania programu predstavili
prototypovany systém icPoint. Systém ma slingjma pre Siroku verejnbsak, ze im

puatavym spésobom priblizi doménu astron6mie. Systfementovany pi@as druhého
kontrolného bodu obsahuje funkcionalitu, bez ktdogjsystém nebol prakticky pouditey.

Autori sa logicky rozhodli prototypovaasti, ktoré maju najvysSiu mieru rizikovosti, aby

v pripade neuspechu mohli rychlo zmet@mu. Potia ich vyjadreni ako aj pdd
prezentovanych faktov sa im rizikovéiasti systému podarilo implementavauspokojivej
podobe. Preto su pripraveni a odhodlani palra’ d’alej pri vyvoji systému pdi

stanoveného planu.
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Okrem sidasti, ktoré budd’alej potrebovéimplementovali aj niektoré nastroje sliziace na
demonstraciu technoldégii, ktoré nemali predtym dgimeskimané. Ich prototypovanim si
otvorili moznos pouzt’ ich vd’alSom semestri.

Hoci sa presnaspctitania polohy bodu v ramci priemetne padch slov neustale zvySuje,
stéle nie je dostatoa. Preto autori budd musiaj nal’alej pokr&ova’ v pokraova’

v optimalizaciach .

Dalsi fakt, ktory autori budi musiena’ na zreteli je prakticka pouZiteos’ v teréne. Ké'ze
snimaci systém je citlivy na zmenu polohy a jeizeabny v pomerne nepraktickej forme,
bude potrebné venovaa aj othzkam ergondémie hardvérasegti systému.

Vysledky prace na prototype hodnotime akbtnviedobré. Systém, ktory ku druhému
kontrolnému bodu autori prototypovali m&'ké nadej na dokatenie.
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17.Uvod

Prekladany dokument zachytava postignov timu k posudku prototypu nasho timu.
Posudok vypracoval tigislo 10 v zloZeni Bc. Andrej Ftka, Bc. Marek TomSa, Bc. Richard
Vesely a Bc. Oto Vozar. Posudzovana praca bolaovgha v ramci vystupu ,Prototyp
vybranych ¢asti systému spolu s dokumentaciou“¢gm zimného semestra. Kapitola 2
poskytuje strany preffad nazorov na jednotlivéasti posudku. Celkové zhrnutie postoja timu

vyjadruje kapitola 3.

5 Postoj timu
Kapitola poskytuje vyjadrenia k jednotlivydastiam posudku. Posudok ¢eeneny na

dvecdasti.

5.2 Formalna stranka

V prvej ¢asti sa autori posudku zameriavaju na formalnunktrgposudzovanej prace,
pricom samostatne hodnotia dokumentaciu a prezent@tiecasti hodnotia pozitivhe. Ako
hlavny nedostatok prezentacie identifikuju jéfkai, ktora bola padh ich slov prilis vika.
V laboratérnych podmienkach bolo nesmiettiagké prezentovavsSetky ¢rty vytvoreného
prototypu. Nahradou mali IByfotografie a simulované prostredie sprevadzanéngio
komentarom, ktorym sme neprimerane predlZovali &pigdého prvku systému. Nasu chybu

e

si vSak uvedomujeme a pfalSom prezentovani si kas dame Wi pozor.

5.3 Obsahova stranka

Druh&cad’ posudku sa venuje obsahovej stranke dokumenturezantacie prototypu.
Autori posudku sa vyjadruju ku kazdej prototypoadasti systému samostatne, ¢pimn
poskytuju zhrnutie jej obsahu a stné pripomienky. Posudzujuci ocenili aj fakt, Ze snae
uvod dokumentacie k prototypu zaradili $ma analyzu rizik, ktora bola zakladom pre vyber
¢asti systému vhodnych pre prototypovanie.

Uvedomujeme si, Ze rozpoznévanie bodov v obraréghylné na otrasy. V reélnych
podmienkach, kde bude systém nasadeny v tme, ualidyaSum mensSi a preto aj dosledky
pripadnych otrasov slabSie. Zvolend metdda rozp@ma je schopna odfiltrovamnohée
neziaduce efekty, no v praxi gitame stym, Ze pouZivdtesystému zZasu nacas zada
systému povel na rekalibraciu, ktora odstrani diigte pripadného posunutia kamery.

Nadvazujuce vypity smeru poliadu su aj na zakladialSieho testovania spravne.
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Prototyp katalogu nebeskych telies komentuju posualzlia len stréne. Préinou je
zrejme to, Ze jeho prezentacia bol&agovych ddvodov urychlend len na jeho &téu
okomentovanie. Vypity poléh hviezd su na zaklade konfrontacie vysledkgpodobnymi
existujucimi rieSeniami spravne. dalSsom semestri planujeme doplnvypocty poléh
viditel'nych planét a Mesiaca.

Prototyp rozpoznavania diemal sluzi’ najmé& ako zéloha pre pripad problémov
s realizaciou vlastného algoritmu rozpoznavaniadiugch povelov. Tintislo 10 v posudku
doporiuje ponechté rozpoznavanie t& pomocou Microsoft SAPI ako hlavny nastroj
hlasového ovladania, lebo to nie jgikova funkcionalita systému a mohli by sme tym ugetri
zna&né mnozstvatasu a energie pre vyvoj zvySnych komponentov systédsvedenu ideu
zvazime v nasledujucich ty#idch na zaklade’alSieho postupu vyvoja systému.

6 Zaver
Tim Resharpers vo svojom posudku objektivne zhdldné$ prototyp.. Vyzdvihuju

jeho klady a upoz@wuju na nedostatky. Posudok mozet yre nds pomerne prinosny,
nakd’ko jeho autori prezentujua vlastny, externy nazonagau mienku implementovalastny
algoritmus rozpoznavania hlasovych povelov. Posuatstia doportuju pouzt’
jednoduchS8iu alternativuto planujeme zvagi v priebehu najblizSich tyAdv semestra.

Celkovo hodnotia vysledky naSej prace na protopygmtivne.
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18. Uvod

V tomto dokumente sa nachadza posudok prototypu digto 10 v zloZzeni Bc. Andrej
Frlicka, Bc. Marek Tomsa, Bc. Richard VeselyBa. Oto Vozar. Posudzovana praca bola
vytvorena poas zimného semestra a pozostava z predvedeného prototypu
a z projektovej dokumentacie. Prvéag’ posudku sa zameriava na formalnu stranku
prezentacie prototypu ana formalnu stranku dokumentu, zé#tidgo v druhej kapitole

venujeme pozorndgsch obsahovej stranke.

19. Formalna stranka
Kapitola sa zameriava na formalnu stranku posudzgjarace. V prvefasti sa stréne
vyjadrime Kk prezentacii prototypu, zdtid&o druha podkapitola sa venuje projektovej

dokumentacii.

19.1Prezentéacia

Tim Resharpers predstavil svoju pracu @t§in ivodom do problematiky projektu, po
ktorom nasledovali ukazky prototypovanyeasti realizovaného systému. Komponenty boli
prezentované v logickom poradi - ¢pac editorom map, cez herného Kklienta
komunikujuceho so serverom aZz po ukdzku PDA klierfaezentacia bola vedena

v neformalnom duchu smoznenim kladenia bezprostrednych otazoledenia diskusie.

19.2 Dokumentacia

Dokument jetleneny na dvéasti — projektovd dokumentaciudokumentaciu riadenia.
Autori pokraovali v pisani dokumentu predloZzenom na posudemémei kontrolného bodu
»LAnalyza a hruby navrh“. Na Uvod zaradili predslov uvadzajditate’a do problematiky
rieSenej timom Resharpers, ktoginne motivuje kd'alSiemugitaniu.

Do projektovej dokumentacie autori pridali kapitalu- Prototyp, v ktorej poskytuju
zdévodnenie vyberu konkrétnyctasti systému, ktoré boli zvolené pre prototypovanie
a popisuju aktualny stav implementéacie. Kapitolaadtuje niekbko malo gramatickych chyb
(opakovanie slov v jednej vete, malé pismeno rigatial vety) av ivode dokumentu sa na
rozdiel od predoslej verzie nachadza aj zoznamjadrykajucich sa tejto kapitoly. Odkazy
na pouzitu literatiru vSak v samotnom texte chybBpicitani kapitoly posobi rusivo najma
neprirodzenéislovanie podkapitol, nakkko 3. a 4. Grovel nadpisov nie jéislovana a5. ma

op& priradené&isla. To ma za nasledok nespravistovanie poslednej arovne.
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Dokument riadenia je doplneny o plan projektu, ededie prac na dokumentacii

a o posudky. Je préhdne Struktarovany az na drobné nedostatky korektny.

20. Obsahova stranka

Nasledujucacas’ posudku hodnoti prinos prototypu pre paékraanie d'alSich prac
v rdmci timového projektu. Kapitola jdenena na niekido casti, préom kazdacas’ sa
venuje samostatnej komponente systému. Nazory posatifov su, ako uz bolo spominané,

zaloZzené na informaciach ziskanyclpmezentacie prototypu a projektovej dokumentéacie.

20.1Server

Server poskytuje zakladny komundkgy ramec, cez ktory si vymiaju informacie
jednotlivych hernych klientov. Okrem toho klientoposkytuje model sveta spolu jeho
aktualnym stavom. Autori do prototypu implementovakladny ramec pre sluzby servera
a paas prezentacie preukazali schophssrvera zaistipre dva herné klienty zodpovedajlci
stav sveta tak, aby sa braavzajom videli. Pre implementaciu komunikacid pouzity
ramecWindows Communication FoundatioRod’a informacii z projektovej dokumentacie
je systém schopny spravaveiacero sluzieb siasne aprepin& medzi nimi. Deklarovana je
aj schopnos spravovéd pridd’ovanie hréov k jednotlivym dloham a poskytova im
doménovo 3pecifické informacie atazky, ktoré by mali by v buddcnosti ndpané cez
webové rozhranie. Tieto schopnosti vSak praktickych dévodov, vychadzajucich
z aktudlneho stavu implementacie celého systémhbolingrezentovatiné. Autori mohli
predvies funkcionalitu na matematickych doménovych znadmdti o ktorych je

v dokumentacii uvadzané, ze uz su implementované.

20.2Herny Klient

Pri implementécii klienta sa autori zamerali nalenpentaciu zakladného rozhrania pre
pohyb hr&a po mape. Klient poskytuje izometrické zobrazé@mého sveta, vychadzajuce z
mapy vytvorenej v editore map. Hrfe v tomto svete reprezentovany postkeu - avatarom,
ktora sa mdze pohybowalUz v prototype je implementovany algoritmus pfadanie cesty
pod’a poziadavky hr&a. Stag’ou prototypu je aj pomerne pdsobivy nastroj pre@uaticky
export postawky z 3D modelu do formatu vhodného pre hru. Klient koikuje so
serverom pomocou Windows Communication Foundation.

Predvedeny klient predstavuje dobry zaklad gia@Siu implementaciu aplikacie.

V prototype obsahuje Vei jednoduchu grafiku, ktora sa zrejme vo vysledap|ikacii
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nahradi ptiazlivejSim rozhranim. Na prezentacii boli uz pretbreé niektoré moznosti
Direct3D a XNA. Autori sa spravne zamerali na zakladné ski&Samioznosti tychto
technoldgii. Klientskdcag’ aplikacie v budicnosti umozni jednoduchSiu impletaeiu

a rychlejSie testovanie vyukovych hierdalSich ndpadov autorov.

20.3 Editor map

Mapy pre aplikaciu je mozné vytvdra 2D editore map, ktory je uz teraz¢a&’ou
prototypu. Mapa je rozdelena na dlazdicekdada sa zpozadia aobjektov, ktoré zpozadia
vystupuja. Editor umaluje n&itat’ obrazky zo suborov gpouZiva ich pre vytvorenie
pozadia aobjektov. Pre kazdu dlazdicu @bjekt je mozné uit’ viacero vlastnosti. Mapu je
mozné nasledne exportavare potreby goouzt’ na serveri..

Samotny editor, ako aj mapyiem vytvorené, su pomerne jednoduché, ale pre drove

prototypu postéujuce. Editor takisto vyrazne zjednodusi testovapigpadnych novych
moznosti map. Do buducnosti bude editor zrejmeirezg o d’alSie grafické vlastnosti

vyslednej mapy, ktora bude zobrazena v prostreelintdkejcasti aplikacie.

20.4PDA Klient

V ramci prototypu sa tim Resharpers rozhodol vytvaéklad aplikacie pre PDA. Jej
cielom je udrziavé kontakt s dietatom, kel sa nenachadza pri gteCi. Je to docielené
prostrednictvom privetivého zvieratka, o ktoré swalbude musiepravidelne stataa ucit’
ho zakladnym schopnostiam. Toto zvieratko sprevatizéa zarové aj v samotnej hre,
pricom vlastnosti zvieratka sa prenesu do hry pri sgoralacii PDA spocitacom.

Za cid’ prototypovania tejt@asti systému si autori zvolili nadobudnutie zakkan
praktickych skusenosti gyvojom pre .Net na mobilnej platforme. Autori kladéraz najma
na logiku aplikacie, ktora ma umogZnplanovanie a vykonavanie abstraktnych akcii
v meniacom sa prostredi. Prezentovana dalsi vizualnej stranky systému, umaguca
vyber prostredia geho stavu. Prezentované prostredia by mati Bahko vyvolaténé na
zéklade aktualnehtasu adatumu (variabilita v zavislosti od doych obdobi, striedaniend
a noci atf.), pripadne vnutorného stavu systému. Tim Reslmarpgvadza, Ze
implementovana logika aplikacie dava dobry predadkire doplnenie samotného zvieratka,

ktoré sa bude méza sprievodu efektnej animéacie premiestt’ medzi PDA apocitacom.
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21.Zaver

Tim Resharpers gas zimného semestra preukazal schopnegtvorit’ systém
pozostavajuci zo servera, gmcového klienta aaplikacie pre PDA. Vytvoril prototyp
systému, v ktorom sa uz vé&snom stave moéze v spéimm hernom svete pohybava
viacero hréov. Herny svet je zatfareprezentovany jednoduchou, avSak putavolalako
rozSiriténou grafikou. Autori sa zaffanevenovali podrobnejSie samotnému vyukovému
procesu anepredviedli Ziadnu vyukova hru patriacu do systétiauvSak znasho pofadu
chapeme ako primarnu ulohu celého projektiwtaB@rezentacie uviedli niekam neutitych
napadov na vzdelavacie hry, ktoré planuju neskdrlementové a zaradi’ do systému.
Poukazali aj na fakt, Ze niektoré potrebné tectgieléako napriklad sledovanie rytmu vo
vyklepkavanom takte, maju otestované.

Tim vytvoril zaklad systému v podobe globalnehonkbo sveta. Prezentovany stav
systému by mal v blizkej dobe umogZnuva’nenie moznosti¢lenov timu od tejto
problematiky. Vysledkom je, Ze sa jednotliégnovia budd méthibSie venovéjednotlivym
vyukovym ,podhram*, ktoré budl neskér dostupnéerného sveta. Prototyp preto pad
nasho nazoru poskytuje dobry predpoklad pre Uspesalizaciu celého systéemu. adom
na ve’ky pacet moznosti a funkcii, ktoré ma vysledny systémabbsa a na obmedzensas,
dostupny pre realiziciu, si vSak myslime, Ze budgepné prehodnatibud zamy$any

rozsah systému, aleldas venovany jeho tvorbe.
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