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1. Zadanie projektu

Analyzujte moZnosti realizacie kurzov pre diStancné vzdelavanie. Navrhnite a
implementujte programovy systém, ktory bude podporovat’ najmai tieto aktivity:

e cvidenciu ucastnikov kurzov
e spoOsob prezentacie potrebnych Studijnych materialov
e moznosti testovania dosiahnutych znalosti.

Systém musi podporovat’ pristup k informécidm réznym typom pouzivatelov (ucitel,
ucastnik kurzu, spravca, atd’.)

Odporucana literatira:
1. Course Management Systems, Edutools, http://www.edutools.info/course/
2. CISCO Networking Academy, http://cisco.netacad.net
3. Fiilop, Cudovit: Virtudlna Univerzita. Bratislava: FIIT STU, 2005. Diplomova praca
4. Virtual Learning Evnironment Comparison, lain Clements, 2003,
http://www.atutor.ca/atutor/files/'VLE _comparison.pdf



http://www.edutools.info/course/
http://cisco.netacad.net/
http://www.atutor.ca/atutor/files/VLE_comparison.pdf

2. Riesitel'sky tim

Clenmi timu su Alasadi Ehab A., Ondrej Bachraty, Roman Mirc, Martin Palkovic a
Milan Tréger. Maji ukonené bakalédrske Stidium na Fakulte informatiky a informacnych
technologii, STU Bratislava v §tudijnom odbore informatika, Ondrej Bachraty, Roman Mirc
a Milan Tréger v Specializacii softvérové inzinierstvo, Martin Palkovi¢ v Specializacii
pocitacové systémy a siete. VSetci aktudlne Studuji na inzinierskom $tadiu na Fakulte
informatiky a informac¢nych technologii, STU Bratislava Studijny program pocitacové
systémy a siete.

Dalej nasleduju ich struéné odborné profily.

2.1 Bc. Bachraty Ondrej

Ovlada programovacie jazyky C/C++ a C#NET v prostredi Visual Studio 2003 a 2005,
v ktorom implementoval bakalarsku pracu. Takisto mé praktické skusenosti s tvorbou web
stranok — ASP.NET , HTML, CSS a JavaScript. Ma dobr¢ znalosti databazovych technolégii.
Konkrétne MsSQL, pripadne rieSenia od Sybase. Ma skusenosti s vyvojom webovych
aplikécii na baze ASP.NET/MsSQL vo firemnom prostredi a v time. Vytvoril napriklad
webovy administratorsky nastroj na spravu uzivatel'ov, rezervacii a in¢ho pre letecki
spolo¢nost’. Cely néstroj ma presne definované pristupové prava pre moznost’ editacie
a prezerania na zaklade roli jednotlivych uzivatelov.

2.2 Bc. Mirc Roman

Ovlada a aktivne programuje v jazykoch C/C++. TaktieZ ma skusenosti s platformou
NET, ktoru vyuzil aj pri zdvere¢nom projekte bakalarskeho $tadia. Z oblasti tvorby
webovych stranok ovlada jazyky a technoléogie HTML, CSS, JavaScript a PHP. M4 bohaté
skusenosti s vyvojom webovych aplikacii na baze PHP/MySQL. Vytvoril a podiel’al sa na
vyvoji a tvorbe viacerych webovych aplikacii, ktoré denne navstevuji desiatky I'udi. Jedna sa
napr. o web prezentaciu obchodu vratane elektronického obchodu, web rozhranie pre spravu
pouzivatel'ov s pridelovanim pristupovych prav k prezeraniu a editovaniu jednotlivych sekcii
web stranky. V bakalarskom §tiadiu v rdmci predmetu databazové systémy navrhol a vytvoril
web aplikaciu na baze PHP/MySQL pre spravu projektov, kde bolo viac typov pouzivatelov,
ktori mali pristup k definovanym castiam systému.

2.3 Bc. Palkovic¢ Martin

Aktivne programuje v jazykoch C, C++ so zameranim na platformu WIN32 a v
jazykoch nezavislych na platforme ako su Java a Lisp.

V oblasti webovych technoldgii mé sktisenosti s jazykmi HTML, XHTML, DHTML,
XML, CSS, JavaScript, PHP a JSP. M4 skusenosti s vyvojom webovych aplikacii na baze
PHP/MySQL a JSP/PostgreSQL, ako aj aktivnych webovych stranok s pouzitim jazyka
JavaScript a technologie AJAX. Podiel'al sa na navrhu a tvorbe viacerych redlnych webovych
aplikécii.

Ma zaujem o nové technoldgie a postupy. Jeho prinosom pre tym je schopnost’
zamysliet' sa nad problémom a navrhnut’ jeho rieSenie. Dokaze posudit’ nedostatky a
predvidat’ problémy, ktoré nie st na prvy pohl'ad zrejmé. Efektivnym pristupom a zanietenim
zvySuje Sancu na uspech zacatého projektu.




2.4 Bc. Tréger Milan

Ovlada a aktivne programuje v jazykoch C/C++, Java. Aktivne programuje v oblasti
webovych technologii zaloZzenych najcastejSie na programovacich jazykoch JSP resp. PHP
v kombinécii s MySQL, PostGres resp. Oracle. Ovlada standardné prostriedky pre web design
ako CSS, DHTML, JavaScript. Zarovei sa zaobera grafickymi ndvrhmi dizajnu. Vytvoril
niekol’ko desiatok webovych aplikacii, najcastejSie prezentacie firiem a ich produktov. Svoje
znalosti z oblasti ndvrhu a implementacie multipouzivatel'skych web aplikacii vyuzil vo
svojom zaverecnom projekte s ndzvom “Portél pre spravu Studentskych projektov*.

Jeho prinosom pre tim je jeho znalost’ web technologii nasadenych priamo v praxi, ako
aj znalost’ moznosti d’alSieho rozvoja. Ma sktsenosti s definovanim a zhrnutim potrieb
koncového uzivatela ¢i uz je to informatik alebo obycajny uzivatel'. Podiel’al sa uz na
niekol’kych vécsich projektoch, takze praca v time preiiho nie je cudzia.

2.5 Alasadi Ehab A.



3. Motivacia

Jeden z dovodov preco sme si vybrali tento projekt je moznost’ implementovat’
pozadovany softvérovy systém ako webovu aplikaciu. Webové technoldgie patria v
sti€asnosti medzi najdynamickejsie sa rozvijajiicu oblast’ informatiky a informacénych
technolégii. Uz davno neplati, Ze web je len jednou z aplikécii v distribuovanom prostredi.
Web sa stal zakladnym médiom pre vyvoj aplikécii a aplikacia, ktora nie je pristupna z webu,
ako keby ani neexistovala.

Dalsim dévodom vyberu tohto projektu je fakt, ze doména projektu je blizka vietkym
¢lenom timu. Kazdy z nas ma skdsenosti s tvorbou webovych aplikécii a s databazami, ktoré
sme ziskali pocas Stidia alebo v praxi. Tieto skusenosti by sme radi vyuZili pri rieSeni tohto
projektu. Zarovein mame zaujem na d’alSom rozsirovani vedomosti v tejto oblasti. Dolezitym
faktorom je pre nas skutocnost’, Ze aj ked’ existuje mnozstvo podobnych systémov, v
sucasnosti nie je na fakulte implementovany ziadny. Systém teda mézeme navrhnut’ a vyvijat’
od zakladov podl'a nasho najlepSieho presvedcenia.

Budeme sa usilovat’ zabezpecit’ ¢o najlepsiu kvalitu, pouzitelnost’ a bezpecnost’
systému. NasSim Zelanim je vytvorit’ systém, aky by sme si zo strany pouzivatel'a sami zelali.




4. Koncepty rieSenia

4.1 Platformy
4.1.1 JSP

Platforma JSP je relativne nova technoldgia zalozené na jazyku Java.

Hlavnou prednost’ou JSP vo¢i PHP je moznost’ oddelit’ kod aplikacnu logiku (Java) od
koédu ktory dynamicky generuje web stranky uzivateI'ského rozhrania (HTML + Specidlne
tagy JSP).

To znamena, ze programator aplikacnej logiky potrebuje poznat’ iba jazyk Java a
nepotrebuje ziadne d’alSie znalosti ani skiisenosti z oblasti webovych aplikacii na strane
klienta takZe sa nemusi zaoberat’ uzivatel'skym rozhranim.

Na druhej strane tato technoldgia umoziuje programatorovi pouzivatel'ského rozhrania
sustredit’ sa na vizualnu stranku projektu, v praxi to znamena ze programator pouzivatel'ského
rozhrania potrebuje poznat’ iba jazyk XHTML, CSS a niekol’ko JSP tagov (nepotrebuje
poznat’ jazyk Java).

Dalsie vyhody JSP platformy su jej nezavislost’ na operaénom systéme a hardvérovej
architektire a vol'na dostupnost’.

Nevyhodou je jej relativne malé rozsirenie medzi programatormi. Napriek tomu JSP je
dostupné na vacsine HTTP serverov ked’ze je vol'ne Siritel'né.

41.2 PHP

Platforma PHP je dnes jedna z najrozsirenejSich technoldgii generovania dynamickych
web stranok na strane servera.

Medzi najvécsie vyhody PHP patri podpora PHP na takmer vSetkych webhosting
serveroch a predovsetkym dlhoro¢né skiisenosti programatorov s touto platformou. PHP je
taktiez vol'ne dostupné a nezdvislé na operacnom systéme a hardvérovej architektire.

Medzi najvicsie nedostatky PHP patri to ze neumoziuje oddelit’ PHP kéd od HTML
kodu.

41.3 ASP

ASP.NET je moderna platforma so Sirokou podporou a dobrou perspektivou do
buducnosti. Je to platformovo zavislé rieSenie. St nutné vyvojové prvky a prostredie pre beh
ktoré su licencované spolo¢nost'ou Microsoft. Pre beh aplikacie je potrebnd Windows
platforma, na ktorej sa nachddza IIS server. Pre vyvoj by bolo najlepsie vyuzit vyvojové
prostredie Visual Studio 2005. Databazové rieSenie by mohlo byt postavené na MsSQL.
Vsetky tieto prostriedky st ndm ako Studentom dostupné, ale pre komeréné vyuzitie by boli
kladen¢ vyssSie naroky na financie.




4.2 Evidencia ucastnikov kurzov

Na evidenciu uc¢astnikov sluzi modul, ktorym sa daju zistit’ a editovat’ kompletné
informacie o uzivatel'ovi. Uzivatel si tu definuje a edituje svoje personalne udaje, priCom ma
prehlad o kurzoch ktoré navstevuje. M6ze tu menit’ svoje pristupové heslo, fotku, pripadne
iné potrebné udaje.

Administrator moZze pridavat’/odoberat’ novych uzivatel'ov, pripadne menit’ ich
priradenie do kurzov generovat’ im zabudnuté hesla. Ma za tlohu riesit’ problémy ktoré su nad
pravomoci ostatnych uzivatel'ov.

Role uzivatel'ov mdzu byt SpecifickejSie ako je len Student, inStruktor, ¢im sa zabezpeci
jemnej$ia granularita definicii uzivatel'ov a ich pradvomoci. Umozni to definovat urcité
urovne (levely) kurzov do ktorych sa mdze Student registrovat’.

Registracia — administrator, inStruktor prida celu skupinu Studentov do kurzu pomocou
textového suboru vo formate CSV, pripadne po jednom. Student sa moZe takisto sam
registrovat’ do kurzu, pokial’ existuje v evidencii uzivatel'ov. (Zaujimavé by bolo prepojenie
s inymi systémami ako je Yonban, alebo elektronicky index...)

Autentifikacia a autorizécia — pristup k jednotlivym kurzom je riadeny na zéklade
loginu (uzivatel'ského mena) a hesla pouzivatel’a. Prava v kazdom kurze st uz definované na
zéklade role pouzivatela (role-based security). Pouzivatel moze v kurze vystupovat ako
inStruktor, Student, administrator, pripadne ako guest (prezeranie postupu Studentov v kurze,
pripadne ich vysledky). Uzivatel m6ze mat’ v rdznych kurzoch rozne role.

4.2 Spoésob prezentacie potrebnych studijnych materialov

Kalendar — Jedna z moZnosti, ako mozno zobrazit’ vSeobecné Studijné materialy je
formou kalendara. Tu na konkrétne datumy pridava instruktor tlohy, vedomosti ktoré by mali
Studenti do daného datumu ovladat’ a pripaja materialy, linky z ktorych maja Cerpat’, pripadne
d’alie instrukcie. KedZe ide o personifikovany kalendéar, méze inStruktor zadavat’ okrem
vSeobecnych uloh ulohy Specifické pre jednotlivcov. Okrem toho sem Student zaznamenava
svoj postup v Studiu a takisto sa tu zaznamenavaju dosiahnuté vedomosti ohodnotené na
zaklade priebeznych testov, kde si Student moze porovnat’ Statistické tidaje o svojich
vysledkoch so zostatkom triedy.

Kazdu lekciu (deii), by malo byt mozné stiahnut’, aby bola dostupna offline. Teda
materialy, tlohy a instrukcie, ktoré jej zodpovedaju.

Diskusne forum - da sa pozerat’ podla ditumu, threadu, autora, grupy. Kazdy predmet
ma vytvorenu svoju vlastnt skupinu. Instruktor rozhoduje o tom, kto méze féorum prezerat’ a
kto moze prispievat. Rozhoduje o tom ¢i je mozné prispievat’ anonymne, alebo nie.
Umoznuje Studentom vytvarat si vlastné skupiny. Je mozn¢ aby si Studenti nechali nové
prispevky z niektorych skupin posielat’ na email. Samozrejmostou je vyhl'addvanie, pripadne
RSS.

Vymena siiborov - Studenti maju svoje privatne adresare do ktorych mozu uploadovat
a downloadovat’ subory. Skupina pouziva jeden zdiel'any adresar, do ktorého moze



uploadovat’ subory. Instruktor ma pristup do privatnych adresarov Studentov, a tak im
pridavat’ d’alsie individualne Studijné materialy.

Online notes - Studenti moZu pri prezerani $tudijnych materialov vkladat’ svoje
privatne poznamky do textov, ktoré mozu nastavit’ ako zdiel'ané a spristupnit’ ich tak
ostatnym, alebo len instruktorovi.

Real-time Chat — Moznost’ chatovania pre kazdy predmet. Podpora privatnych sprav.
Logovanie sprav pre ich neskorSie vyhl'adavanie. Zaujimavym rozSirenim by mohla byt
podpora videokonferencie.

4.3 Moznosti testovania dosiahnutych znalosti

PriebeZné testovanie - Pre ukoncenie kazdej lekcie musi Student prejst’ testom, ktory
ohodnoti jeho dosiahnuté znalosti. Test moze byt typu viac moznosti, alebo doplnovaciek,
usporiadania moznosti. Test moZze sluzit’ bud’ pre Studenta ako ohodnocovaci néstroj na
zéklade ktorého zisti, ako zvladol danu lekciu pripadne sa porovna s vysledkami ostatnych
Studentov. InStruktor méze pripadne stanovit’ percentudlnu hranicu cez ktoru sa musi Student
dostat’ v danej lekcii, aby mohol pokracovat’ v kurze. Samotny test je ndhodne generovany
z bazy testovych otdzok. Po ukonceni testu sa tento vyhodnoti a v pripade chybnych odpovedi
ozndmi Studentovi, ktoré oblasti uciva v teste neboli v poriadku.

Finalne testovanie - InStruktor méze vytvarat’ otazky typu true/false, viac moznosti,
usporaduvajuce, dopliiovacie, pripadne kratke odpovede. InStruktor taktiez moze importovat’
otazky z existujucej bazy otdzok na zéklade ktorej st vytvarané priebezné testy pre kazdu
lekciu. Otazky mézu obsahovat’ obrazky. Systém moze otazky vyberat’ ndhodne, alebo pouzit’
na ich vyber kritéria. InStruktor méze stanovit’ ddtum a ¢as konania testu a stanovit’ Casovy
limit na vypracovanie dané¢ho testu.

Student sa prihlasuje do testu svojim uzivatel'skym menom a heslom. Instruktor moze
menit’ vysledky automatického ohodnocovania (napr. na zaklade aktivit Studenta v kurze,
odovzdanych tlohéch,...) a pridavat’ svoje poznamky k hodnoteniu. Vysledky st po schvéleni
inStruktorom posielané automaticky generovanym mailom Studentovi. (Mail sa mdze
generovat’ vzdy, ak je vysledné hodnotenie upravené instruktorom.)

InStruktor moze vytvarat rozne pravidla zndmkovania, alebo pouzit’ v§eobecné pravidla
ktoré sa aplikuju na test — vysledky.

Sledovanie ¢innosti Studentov — Zakladné Statistiky o tom, ako casto pristupuje Student
k jednotlivym materidlom, kedy a kol'’ko ¢asu im venuje. Pripadne ako Student prispieva do
diskusného fora.



5. Plan projektu

Projekt je naplanovany do dvoch faz. Prva faza bude prebiehat’ pocas zimného semestra,
druha pocas letného semestra.

5.1 Etapy prvej fazy

4. az 5. tyzden semestra: analyza problému a Specifikacia poziadaviek

6. az 7. tyzden semestra: analyza problému, Specifikdcia poziadaviek a hruby navrh
rieSenia

8. az 10. tyZden semestra: navrh prototypu vybranych Casti

11. tyzden semestra: implementacia prototypu vybranych Casti

5.2 Etapy druhej fazy

e | tyzden semestra: zhodnotenie vysledkov ZS, doplnenie a dopracovanie zistenych

nedostatkov, plan na LS a rozdelenie uloh

2. tyzden semestra: zakomponovanie zmien do dokumentécie ZS, podrobny navrh, plan

integracie, plan overenia vysledku

o 3. tyzden semestra: dokoncenie podrobného névrhu, implementacia

e 4. az6. tyzden semestra: implementacia, postupnd integracia a overovanie vysledku,
tvorba dokumentacie

o 7. az9. tyzden semestra: integracia produktu a overovanie, tvorba dokumentacie k
produktu

o [0. az 11. tyzden semestra: kompletizacia dokumentacie

o 2. tyzden semestra: odovzdanie celkového vysledku projektu (produkt a dokumentacia)




6. Predpokladané zdroje

Vzhl'adom na typ projektu a vysledne vytvoreny produkt, nie je potrebné klast’
Specialne poziadavky na hardvér pocitaca. Budeme teda charakterizovat’ poziadavky na
softvérové prostredie.

Pri vyvoji HTML stranok bude potrebné pouzit’ HTML editor. Dalej bude potrebny
program na upravu obrazkov. Vzhl'adom na to, ze po6jde o dynamicky generované HTML,
bude potrebnd instalacia HTTP servera v zdvislosti od zvolenej architektary, napr. Apache
Web Server. Ked’ze pdjde o produkt, vo velkom mnozstve vyuzivajuci v Case aktualizované
a meniace sa data, bude potrebné tieto data uchovavat’ v nejakom databazovom systéme,
moézeme pouzit’ napr. klasicki SQL databazu, a teda bude potrebna instalacia niektorého SQL
servera.

V zavislosti od zvolenej architektlry:

JSP

e http server Apache Tomcat

e JRE

e MySQL / PostGres databaza

e nie je poziadavka na konkrétny typ operacného systému

PHP

e Apache Webserver s podporou PHP

e MySQL / PostGres databaza

e nie je poziadavka na konkrétny typ operacného systému

ASP

operaény systém MS Windows
IIS server

.net framework

Visual Studio 2005

MSSQL / MySQL / PostGres

Na pouzivanie vysledného produktu bude pouzivatel’ potrebovatt HTML prehliadac.
Vzhl'adom na webovu aplikaciu nie st kladené Specialne poziadavky na urcity operacny
systém klienta.

-10 -




7. Zoradenie tém podla priority

1. Virtualna univerzita

2. Virtualna ucebnica

3. Forenzné analyza

4. Simulator komunikécie v pocitacove;j sieti

5. Podpora spravovania distribuovanych vypoctov

6. Navrh a realizacia sady experimentalnych mikropocitacov

-11 -




8. Rozvrh vyuc€by timu

. 2. B & 5 6. 7. s 0. 1. 12, [13. [14. 15,
720 [8.15 [9.15 10.10 |11.10 |12.05 |13.05 |14.00 |15.00 |15.55 |16.55 |17.50 |18.50 |19.50 |20.45
8.10 [9.05 |10.05 |11.00 |12.00 |12.55 |13.55 |14.50 |15.50 |16.45 |17.45 |18.40 |19.45 |20.40 [21.35
s PRIORITA 3 PRIORITA 2 -
Pondelok 1.2, 4 Dgs PRIORITA 1 1,3.4
kss
BPS dps dps 3
Utorok 1,2,3, 4 1 2,3, 4 bps
2
NS KSS
Streda 1,3,4 1,2.3, 4
Stvrtok A5
2
. ns
Piatok 13,4

1 - Ondrej Bachraty
2 - Roman Mirc
3 - Martin Palkovic¢
4 - Milan Tréger
5 - Alasadi Ehab A.

Rozvrh este nie je kompletny, vzh'adom na to, ze niektori ¢lenovia timu eSte nemaju
urcené terminy odborného praktika, pripadne inych cviceni.

-12-
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