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Zadanie

Analyzujte poziadavky virtualneho vzdelavania potrgby pedagogiky. Zamerajte sa najma
na organizaciu predmetov a odbornych tématickychastb v zmysle multimedialneho
poskytovania informacii, Studijnych materialov aam@&nizmov testovania nadobudnutych
znalosti.

Vyuzitie multimedialnych technolégii pri tvorbecebnych pomdcok moze vyznamnym

spbsobom zlepBiich obsahovu aktualntsa cenovu dostupntisa ¢o je najpodstatnejSie,

zredukuju s&asové naroky na ich inovaciu a vyrobu. Yatiom na zodpovedajucu obsahovu
naph aktualnej témy je mozné kedyk@k vymeni néph (texty, obrazky, fotografie,
animacie, videosekvencie, akustické efekty, teatypod.) jednotlivych¢asti, uprawi ich
rozsah a tak vytvatavirtualnu webni pomécku, ktora bude zodpovédktualnemu stavu
poznania.

Cielom projektu je podpora uvedeny@mnosti pri priprave multimedialnej internetovej

ucebnice z prislusnej oblasti. V ramci rieSenia bpoeebné:

- Analyzova a posudi dostupné vine Siritdné nastroje pre poskytovanie vedomosti,
vyucbu a vzdelavacich programov elektronickou formobpzmami sa s hlavnymi
zasadami tvorbydebnic pre distamé vzdelavanie.

- NaStudové zaklady tedrie prislusSnej tématickej oblasti.

- Navrhn® architektdru informéného systému, ktory bude prostrednictvom webového
rozhrania poskytova potrebné informacie pre Studentov, pedagogov, akspravcu
systému, vratane kontrolnych prikladov, kontromptdzok a testov.

- Navrh over® implementaciou vybranych funkcii (kapitol virtu@jnuwebnice) tohto
systému.



Ciel’ projektu

S rozvojom Internetu sa vyrazne zmenila forma vgsékiského vzdelavania. Studenti mozu
na Internete nafs mnozstvo réznych informécii, ktoré im Stadiunfaktia. Sami tato
MoZnog vyrazne vyuzivame, a preto vieme o€eak tieto informacie vieme ndjpriamo na
strankach konkrétneho predmetu. V takomto pripade z@rukou kvality dostupnych
informacii aj sam titel’, ktory predmet vyéuje. Zid’, nie v3etky predmety na na3ej fakulte
maju svoju webovua stranku. Ak ano, tak informaciedené na strankach su len doplnkom
k prednaskam a ateniam. Vytvorenie virtualnej agbnice by prinieslo novu formu
vysokoskolského vzdelavania, ktora by Stadiumc¢meaurychlila a umoZznila plnohodnotné
vyuzitie Internetu v procese vzdelavania, nielersaaostadium. Ako Studentom nam zalezi
na zlepSovani vyibového procesu, a preto si uvedomujeme potrebuokstia systému
kvalitnej, univerzalnej virtualnejaebnice.



Motivacia

Nas vyber projektu Virtualna d¢bnica nebol nahodny. Prvy zo zékladnych faktorov
ovplyviujucich nas vyber bola moznbspracova projekt ako webovu aplikaciu. Webové
prostredie je dnes jednym z najpouZzivanejSich iatn#jvnejSich nastrojov, aké sa mézu pre
potreby e-vzdelavania potiziPoskytuje mnoho nastrojov ako obotidgipické webné texty

o multimedialne moznosti prezentaciehnej latky.

Dalsim z faktorov vyberu projektu si bohaté skusgnéenov timu s pouZzivanim
sofvérovych prostriedkov éenych pre tvorbu webovych aplikacii. Ale nielen &S tim ma
bohaté skusenosti aj s pouzivanim prostriedkovtreleického vzdelavania, a to najma po
pedagogickej stranke. V neposlednom rade ma nas sksenosti s tvorbou samotnej
obsahovej napline pre potreby virtualnycelnic a e-vzdelavania.

Uvedomujeme si vSetky potreby pre efektivne vyazitirtualnej @ebnice v prostredi e-
vzdelavania. Virtualnadebnica vytvorena nadim timom budéisp vietky aspekty potrebné
pre jej nasadenie do procesu e-vzdelavania. Budsamenaii vytvorit modularny systém,

ktory by bol pre pouZivafa zrozumitény, nenarény na bezZné pouZivanie, ktory
pouzivatéa ¢o najviac odbremeni od starosti s pracou so systemko takym atak mu

umozni v plnej miere sustredia na obsahovu ndpbamotnej tebnice.



Clenovia timu

Zuzana Boznova

ma skusenosti s tvorbou Whovych systémov

ma analytické myslenie a tvorivy pristup k rieSemiablémov

bakalarske Studium ukeéita s pochvalnym listom dekana za vyborne vyprandva
bakalarsku pracu

v time by mohla bfyzodpovedna za obsahliabnice, testovanie jednotlivych modulov
systému a udrziavanie aktualnosti dokumentéaciejektu

Lubos Heriban

ma praktické skisenosti s tvorbou internetovyclkapii

ako zaverénu pracu bakalarskeho Studia vytvoril ¥fovy systém vo forme HTML
aplikacie na podporu vyby predmetu ,Architektlra gitacov”

ma skusenosti s HTML, PHP, JavaScript a Adobe Bhojo

v time by mohol zastavgoziciu veduceho timu a programétora

Tomas Hubaty

ma trojra@né skusenosti s tvorbou webovych a databazovyckéagl
ovlada HTML, JSP, PHP, SQL a iné
v time by mohol zastavgoziciu programatora

Peter Mesjar

pbésobi ako inStruktor Cisco akadémie na p6de RCNAETU

ma trojr@&né skudsenosti s vyukou v prostredi e-vzdelavania ak skusenosti
s tvorbou podpornych vybovych materidlov a prakticky zameranych uloh pre
prostredie e-vzdelavania

ako bakalarsku pracu rieSil Whovy material pre potreby predmetu Racové
siete 2, za ktoru ziskal pochvalny list dekana

vtime by mohol by zodpovedny za obsahcebnice a zastaval by poziciu
programatora

Lucia Novicka

ako bakalarsku préacu riesila internetovy §yovy systém

ovlada nasledovné technoldgie: FLASH, HTML, Javg®c€SS

ma kreativne myslenie

v time by mohla by zodpovedna za dizajn systému, jeho jednoduch&ania a za
informativnu webovu stranku o projekte

Michal Vrabel

ma praktické skusenosti s tvorbou dynamickych wgbbvaplikacii a databazovych
aplikacii

ma skusenosti s HTML, PHP, SQL

v time by zastaval poziciu navrhara databazy arprogtora

VSetcicélenovia timu maju potrebné vedomosti z predmetdaldaskeho Stadia na FIIT STU
ako aj mimosSkolské pracovné skusenosti, ktoré hy rigSeni projektu mohli vyugi
Absolvovali sme predmety ako Principy softvérovétiinierstva, Databazové systémy’at
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Analyza

Dnes najdostupnejSimi nastrojmi v e-vzdelavaniagledujlce dva prostriedky.

a/ Cisco Networking Academy Program — domovskankaasystému je na internetovej
adrese

http://cisco.netacad.net

Tento systém obsahuje kompletné nastroje pre masra@Zmouzivatéov, inStruktorov,
adminstratorov, Studentov aich zdiowania do virtualnych tried. Kazdy pouziviatena

v systéme vlastny profil, kde dokonca méze Spewnyik svoje naroky na spdsob prace so
systémom. Vyhoda takejto vlastnosti &p@a v tom, Ze systém sa takto stava dostupnym aj
pre pouzivatBov so snizenou schopnosi efektivne pouzivaelektronické prostriedky e-
vzdelavania (napr. pouzivatelia nosiaci silné all). V databaze pouzivéite systému je
mozné vyliadav&d na zaklade mnohych parametroiq eSte viac zjednoduSuje pracu
s priralovanim uz existujucich pouZivéitey do réznych kurzov dostupnych cez systém.
V ramci virtualnej triedy je mozné aktivowavo zvolenom datume testy, na ktorych si
Gcastnici kurzu overia svoje znalosti. Testy su tmérenmultimedidlnou formou a testove
otazky su réznych typov. Jedina funkcia, ktora naetola k dispozicii p@as prace so
systémom je proces vytvorenia vlastného kurzu, lubsg naplne kurzu ako aj testovych
otazok. Cez systém je vSak dostupnych mnoho kuz&tgrych je moznéahko zisti’, akou
formou su tieto v systéme vytvorené. Obrazdkzobrazuje zakladnu Struktdru obsahu kurzu.
Na obrazkwt. 2 je mozné vidigrdozne typy testovacich otazok.



A Cisco Networking Academy Program - Microsoft Internet Explorer provided by Cisco System:

Cisco SYSTEMS

Connecting to the Internet

1 Network interface card

A network interface card (NIC) is a printed circuit board that
PCMC'A Network Inte rface Card provides netwark communication capabilities to and from a
w personal computer. T Z Also called a LAN adapter, it resides in
1 a slot on the motherboard and provides an interface connection
= to the network media. The type of NIC must match the media
6 and protocol used on the local network.

The NIC communicates with the network through a serial
connection and with the computer through a paraliel connection.
The NIC uses an Interrupt Request (IRQ), an /0 address, and
upper memory space to work with the operating system. An IRQ
is a signal informing the CPU that an event needing attention has
occurred. An IRQ is sent over a hardware line to the =
microprocessor when a key is pressed on the keyboard. Then
the CPU enables transmission of the character from the
keyboard to RAM. An /O address is a location in the memory
used to enter data or retrieve data from a computer by an
auxiliary device. Upper memory refers to the memory area
between the first 640 kilobytes (KB) and 1 megabyte (MB) of
RAM.

When selecting a NIC, consider the following factors:

e Protocols — Ethernet, Token Ring, or FDDI

« Types of media — Twisted-pair, coaxial, wireless, or
fiber-optic

e Type of system bus — PCI or ISA

PCMCIA Network interface card ]
Interactive Media Activity

PhotoZoom: Network Interface Card

e

All contents copyright @
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interface card
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Obr.1: Struktdra virtualnejdebnice v prostredi Cisco Networking Academy Program
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3 Module 1 Quiz - Microsoft Internet Explorer proyided by Cisco Systems, Inc.
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7} Module 1 Quiz - Microsoft Internet Explorer provided by Cisco Systems, Inc.

| Moduie 1 Quiz

Select all choioes that
apply.

All numbering systems have a beginning or first digit and an end or 1ast digit. Selectthe first and
last digits representing Base 16, hexadecimal. (Choose two.)
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Obr.2: Uké&zZka rdznych typov testovych otdzok podpanych v systéme



b/ Moodle

Systém Moodle poskytuje kompletné prostredie prenakment elektronickych kurzov.
Obsahuje nastroje, ktoré unimfi jednoduché vytvorenie multimedialneho obsahtuainegj
ucebnice, moznosti vytvorenia testu, obohatenia kwdialSie zdroje, ktoré su ¢gné na
volné stiahnutie predastnikov kurzu. Ponuka mnohé vlastnosti, ktoréagsiupné aj v ramci
systému Cisco Networking Academy Program. Na olur&Zk je zobrazeny sp6sob, akym sa
vytvaraju testy.
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Obr.3: Spbsob vytvorenia testovacej otazky

Informécie do jednotlivych kurzov dégmju witelia, ktori za ne zodpovedaji. Systém pontka
pre kazdy kurz nastrojelahtujuce komunikaciu medzicéitelom a Studentmi. Kazdy kurz
obsahuje nastroje ako férum, chat a survey. StudektmdZzu on-line konzulto¥apriamo

s witelom a podiéat’ sa tak aj na zvySovani Urovne samotného kurzu.oddidité’nou
sitag’ou kazdeho kurzu je aj kalendar, do ktoréluteli zn&i cely rozvrh kurzu a iné
dolezité dodattné udalosti, napr. terminy exkurzii. Studenti taiskaji organizéné
informacie o predmete ainformacie k prednaskamled®ar mézu pre vlastné potreby
doplnat’ aj samotni &astnici kurzu. Pre zvySeny stupmformovanosti Bastnikov kurzu je
k dispozicii aj nastroj pre e-mailovl notifikacid-mailovou notifikaciou su dastnici kurzu
informovani o novych prispevkoch vo férach, ku ktorsa prihlésili. Nastroj je tiez mozné
pouzt’ samotnym &titefom ako pripomienku délezitych udalosticps kurzu.

Zaujimavou vlastna®u systému je nastroj pre monitorovanie aktivitgsinikov kurzu, tzv.
logy. Za jeho pomoci mozno rychlo zistiv akejc¢asti kurzu sa dany uchadzaachadza,
ktore d’alSie zdroje ufené pre kurz ¢astnik pouzil, kedy vykonal predpisané aktivity Zwr
a podobne.



Specifikacia poziadaviek

Identifikované funkné poziadavky na systém virtualné€gbnice:
 dopianie a zmeny v obsahu virtualnggbnice
» prostredie s mnozstvom funkcii pre formatovaniguexmultimedialneho obsahu

» vytvaranie testovacich otazok pre Studentov, pomddorych si overia ako dobre
pochopili nastudovanu latku

e ucebnica musi b navrhnuta tak, aby ju mohol pouZziviktokd’vek aj bez znalosti
programovania

Poziadavky na bezpeog”

e ochrana pred nepovolenymi zasahmi do systétebnice
» autentifikacia a autorizcia
» definovanie r6znych typov pouZivéite s privilégiami

Patas rieSenia projektu sa zameriame na vSetky zéklpdhiadavky zakaznika, ktorymi su:

1) Analyzova a posudi dostupné vine Siritdné nastroje pre poskytovanie vedomosti,
vyuébu a vzdelavacich programov elektronickou formobpzmami sa s hlavnymi
zasadami tvorbydebnic pre disStamé vzdelavanie.

2) NaStudové zaklady tedrie prislusSnej tematickej oblasti.

3) Navrhnd architektdru informéného systému, ktory bude prostrednictvom webového
rozhrania poskytovapotrebné informéacie pre Studentov, pedagégov, akepravcu

systému, vratane kontrolnych prikladov, kontrolngtazok a testov.

4) Navrh over’ implementaciou vybranych funkcii (kapitol virtuéjnuiebnice) tohto
systému.
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Navrh

Zakladna architektira kazdého systému pre e-vzdelavrozdéuje pouzivatBov na viac
skupin. Z tohto rozdelenia potom vychadza pri Spe&siani vliastnosti systému ptal potrieb
jednotlivych  pouZivat®v. V systémoch pre e-vzdeldvanie sU ¢éage zastupené
nasledujuce tri skupiny pouzivéite:

e Spravca systému — ma opravnenia vykorasygstémove zasahy ovphljuce cely
chod systému.

o Ucitel — ma opravnenia na vytvaranie roznych kurzov pcabbvej stranke,
testovacich otazok a testov samotnych pre potrebzok. Dalej bude méumoznené
vytvara®, manazové a mazé virtualne triedy Studentov, prid@va’ jednotlivych
Studentov do tried, manazaviech niektoré systémoveé nastavenia (napr. v pripaele
Student zabudne heslo do systéntitell bude mo¢€ heslo resetovd.

« Student — zakladnou funkciou pre Studenta je maZpolast sa do ponukaného
kurzu. Po jeho prihlaseni do kurzu a autentifikdvaa pouZzivateskym menom
a heslom ma Student pristup k potrebnym vzdelavaciateridlom dostupnym v
danom kurzom. Tieto materialy vytvara samozrejriigell UZitochou vlastnotou e-
vzdelavacich systémov je aj féorumcemé pre komunikaciu medzEastnikmi kurzu
a witelom.

Kazdy pouzivatk je pri vstupe do systému identifikovany dvojicooupivatéské meno
a heslo.

Pre obsahovu naplkurzu ma kazdy e-vzdelavaci systém jasne definowruktaru. Tato
Struktara by mala kyjasna, prefadna pre pouzivata a najma rychlo osvojited. V zasade
je obrazovka kurzu rozdelend na oblasre multimedialny obsah, akym su obrazky,
fotografie, videosekvencie, zvukové zaznamy, a pado Multimedialny obsah je doplneny
vysvetujucim textom. Je jasné, Ze na jednu obrazovkujaienoZné zmesti cely obsah
kurzu. Pre potreby prechodu medzi jednotlivymi kalpimi a podkapitolami kurzu slazi
pref’adne vytvorené mini-menu, ktoré je pristupné nal&pabrazovke. Ku kurzom zugjne
byva vytvoreny aj index obsahu, ktory slizi akalSi nastroj na rychlu orientaciu sa v danom
kurze. Je mozné implementaoViankciu pre automatické generovanie takéhoto alosah

Na zaver kazdej kapitoly je umiestneny test pozamatitanej kapitoly. Je ¥a moznosti ako
sa mbze Student otestovatak zistf, ako pochopil danu témucaje potrebné niektoréasti
ucebnej latky eSte raz preStuddvd prostredi e-vzdelavania na to slizi vyhradrstoeanie
za pomoci elektronicky wipanych testov. Vyhody takého testovania su zrejrektnicky
test je mozné rychlo spracavpccitacom a Student tak nemu&ka’ na vysledky, lebo tie sa
mu zobrazia kratko po odoslani testu na kontroluamnici elektronickych testov existuje
viacero typov testovacich otazok. V systémoch esl@&ania su naastejSie implementované
nasledujuce typy:

« MCSA (Multiple Choice Single Answer) — testovacitgazka ma uvedenych viac
r6znych odpovedi, z ktorych ma Student vylesinu spravnu.
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« MCMA (Multiple Choice Multiple Answer) — testovaciatdzka mé uvedenych viac
réznych odpovedi, z ktorych ma Student vybrecero spravnych. Informacia ogte
spravnych odpovedi méze, ale nemusi bgbrazena spolu s otazkou.

* LI (Interactive Items) — testovacia otazka ma rak&ivny charakter. M6ze to By
simulator praktickej ulohy, usporiadanie poprehadnych odpovedi do spravneho
poradia, a iné.

* T/F (True/False) — jednoducha forma testovacejkytakde si Student musi vyhta
z dvoch moznych odpovedi, ano alebo nie.

Nami navrhnuty systém vieme&as otestovaz dovodu, Ze po obsahovej stranke ma nas tim

uz pripravené &ebné texty, obrazky a iny multimedialny materidbrig by sa dal pouZipre
naplnenie virtualnejdebnice.
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Casovy plan

Zimny semester

O~

u

K\

1.tyZzder | Zostavenie timu a spracovanie ponuky na zvoleniitém
2.tyzdei | Uchadzanie sa o tému projektu - prezentacia ponuky.
3.tyzde | Pridelenie témy projektu - &enie veduiceho projektu.
Vytvorenie planu projektu, rozdelenie uUloh medknov timu a podrobn
analyza problému.
4 - 7.tyzde | Stadium problematiky, Specifikacia poziadaviek, woyenie hrubého navrh
rieSenia. Tvorba dokumentacie.
8.tyzder | Odovzdanie dokumentacie (analyza problému, Spécifikpoziadaviek, hrub
navrh).
9.tyzdei | Vypracovanie a odovzdanie posudku na odovzdanurdehktaciu iného timu.
10.tyzde | Dopracovanie nedostatkov a navrh prototypu vybrag@sti systému.
11.tyzde | Implemenacia prototypu vybrany¢hsti systému.
12.tyzdaé | Odovzdanie prototypu vybranyckasti systému spolu s dokumenaciot

prezentacia prototypu. Odovzdanie posudku na protogho timu.

Letny semester

1.tyzde

Zhodnotenie vysledkov zimného semestra. Doplnemiepgacovanie zistenyc
nedostatkov. Plan na letny semester.

2 tyzden

Podrobny navrh a plan overenia vysledku.

3 - 9.tyzde

Implemenacia a testovanie systému. Tvorba dokuroienta

10.tyzde:

Odovzdanie produktu a pouziviskej dokumentéacie k produktu.

11.tyzde:

Pouzivanie produktu a kompletizacia dokumentacie.

12.tyzde:

Odovzdanie celkového vysledku projektu.

-13-



Zdroje

Mame k dispozicii vlastné osobné¢tace a potrebné, \foe Siriténé, softvérové prostriedky
na tvorbu projektu tohto typu.

Softvérove prostriedky pre rieSenie projektu:

Pri rieSeni projektu chceme vyuziviaajma vdine Siriténé softvérove prostriedky. Jednalo by
sa napriklad o Apache Web Server, MySQL serverigPeSQL server, PHP hypertext
preprocessor, a iné.

Hardvérové poziadavky na systém:

Na rieSenie projektu nie su potrebné Ziadne Spexiélardvérové pomocky. RieSenie je
moZzné oveti na obyajnych osobnych pidtacoch triedy PC.
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Priloha 1: Zoradenie ponukanych tém podl'a priority

Mame zaujem o projekty v tomto priorithom poradi:
1. Virtuélna webnica

2. Virtualna univerzita
3. Forenzna analyza
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Priloha 2: Sumarny rozvrh clenov timu

-

17:45 | 18:40 | 1945

N -vo

'né miesto pre pripadné stretnutia

Po spolénej dohode by sme uprednostnili termrP@NDELOK 15:00 — 17:45
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