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1 Úvodná stránka 
 
Po spustení webového rozhrania učebnice za zobrazí úvodná stránka. Na úvodnej stránke 
(obr. 1.1) sa zobrazujú novinky, napr. aká učebnica bola prijatá, ale predovšetkým slúži na 
prihlásenie do systému. Aby ste sa prihlásili, kliknite na tlačidlo „Prihlásiť“ v pravom alebo 
ľavom hornom rohu (obr. 1.1). 
 

 
 

Obr. 1.1. Úvodná stránka systému. 
 
Tlačidlo „Prihlásiť“ zobrazí stránku pre prihlásenie (obr. 1.2), kde treba zadať používateľské 
údaje – používateľské meno a heslo. Podľa zadných údajov sa potom rozhodne, aké stránky 
bude mať používateľ k dispozícii – či stránky pre administrátora (správcu celého systému), 
učiteľa (tvorcu obsahu virtuálnej učebnice) alebo čitateľa (prezeranie virtuálnej učebnice). 
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Obr. 1.2. Prihlásenie do systému. 
 
Tlačidlo „Registrovať“ na úvodnej stránke slúži na registrovanie čitateľov, ktorí si budú 
virtuálne učebnice prezerať. Obr. 1.3 zobrazuje stránku s údajmi, ktoré pre úspešnú 
registráciu treba zadať. Veľmi dôležitým údajom je registračný kľúč do učebnice, ktorý 
identifikuje učebnicu, ktorú bude mať čitateľ po prihlásení k dispozícii. Učitelia ako tvorcovia 
obsahu sú do systému pridávaní administrátorom celého systému. 
 



 
 

- 5 - 

 
 

Obr. 1.3. Registrovanie nového čitateľa. 
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2 Prostredie učebnice pre čitateľa 
 
Po prihlásení sa má čitateľ k dispozícii zoznam učebníc, ku ktorým sa zaregistroval (obr. 
2.1.).  
 

 
 

Obr. 2.1. Úvodná stránka pre čitateľa. 
 
Orientovanie v systéme je jednoduché. Z jedného okna má čitateľ k dispozícii všetky nástroje 
potrebné pre prácu so systémom. V hornej časti sa zobrazuje názov učebnice, v ktorej sa 
čitateľ práve nachádza. V hornom pravom rohu je zobrazené meno používateľa a pod ním sú 
štyri základné farby, kliknutím na ktoré si môže zmeniť farebné zobrazenie systému. Pod 
obrázkom učebnice (ľavý horný roh), ktorý slúži aj ako návrat na úvodnú stránku systému    
(z obrázku 1.1), sú štyri tlačidlá: 
  
 Učebnice – kliknutím si čitateľ zobrazí zoznam učebníc, ktoré má čitateľ k dispozícii 
 (obr. 2.1) 
 
 Obsah – kliknutím si čitateľ zobrazí celý obsah učebnice, v ktorej sa nachádza. 
 Kliknutím na názov kapitoly v obsahu sa presunutie na danú kapitolu učebnicu. 
 
 Záložky – čitateľ má možnosť vytvárať záložky, napr. aby sa nabudúce mohol 
 rýchlo vrátiť na kapitolu, kde skončil čítať. 
 
 Profil – čitateľ tu má možnosť zmeniť si heslo pre prihlásenie a emailovú adresu. 
 
Ak chce čitateľ začať čítať nejakú učebnicu, stačí z úvodnej stránke na ňu kliknúť. V našom 
príklade je čitateľ zaregistrovaný do učebnice Petriho siete. Kliknutím na jej názov si čitateľ 
zobrazí obsah celej učebnice (obr. 2.2). Kliknutím na nejakú kapitolu môže čitateľ začať 
študovanie obsahu učebnice (obr. 2.3). 
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Obr. 2.2. Úvodná stránka učebnice Petriho siete. 
 

 
 

Obr. 2.3. Zobrazenie obsahu samostatnej kapitoly. 
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Listovanie v učebnici je umožnené nielen tlačidlom „Obsah“, ale aj samotnými šípkami na 
prechod na ďalšiu alebo predchádzajúcu kapitolu a políčkom „Hľadať“, ktorým si vyhľadá 
čitateľ kapitoly, kde sa zadaný výraz nachádza (spodná časť na obr. 2.3). 
 
Po vstupe do učebnice sa základné štyri tlačidlá rozšíria o tlačidlo „Fórum“, kde má čitateľ 
možnosť vyjadriť sa k učebnici, ktorú práve študuje (obr. 2.4), požiadať o radu ak niečomu 
nerozumie a podobne. Svoj príspevok môže používateľ zadať po kliknutí na tlačidlo „pridaj 
príspevok“. 
 

 
 

Obr. 2.4. Fórum k učebnici Petriho siete. 
 
Po vstupe do kapitoly učebnice sa rozšíria základné tlačidlá ešte o tlačidlo „Testy“ (vidieť na 
obr. 2.3), ktorým má možnosť čitateľ si overiť svoje vedomosti z látky preberanej v danej 
kapitole. Na obr. 2.5 je zobrazený vzor takéhoto testu. 
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Obr. 2.5. Príklad testu. 
 
Kliknutím na „Odoslať odpovede“ sa zobrazí výsledok testu v podobe koľko správnych 
a nesprávnych odpovedí čitateľ zadal. Výsledok testu z obrázka 2.5 zobrazuje obrázok 2.6. 
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Obr. 2.6. Výsledok hodnotenia testu. 
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3 Prostredie učebnice pre učiteľa 
 
Prostredie pre učiteľa a čitateľa je v mnohom spoločné. Učiteľ má naviac nástroje pre 
vytváranie nových učebníc, vytváranie obsahu učebníc, zmeny obsahu predchádzajúcich 
učebníc, mazanie a podobne. Úvodná stránka pre učiteľa je zobrazená na obr. 3.1. 
 

 
 

Obr. 3.1. Úvodná stránka pre učiteľa. 
 
Úvodná stránka pre učiteľa sa líši od úvodnej stránky čitateľa (na obr. 2.1) prakticky len 
dodatočnou funkcionalitou vytvorenia novej učebnice a zobrazenia zoznamu všetkých 
učebníc, ktoré učiteľ vytvoril. Pre vytvorenie novej učebnice stačí zadať jej názov do políčka 
„Nová učebnica:“ a kliknúť na tlačidlo „Vytvori ť novú učebnicu“. 
 
Ak chce učiteľ pridávať kapitoly do učebnice, musí kliknúť na nejakú učebnicu. Kliknime 
preto na učebnicu „IPv4 vs. IPv6“. Zobrazí sa nám obsah učebnice, kde máme k dispozícii 
pridávať nové kapitoly zadaním mena, indexu kapitoly a kliknutím na tlačidlo „Pridať novú 
kapitolu“ (obr. 3.2). 
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Obr. 3.2. Obsah učebnice IPv4 vs. IPv6 s možnosťami editácie. 
 
Editovanie samotných kapitol je možné po vstupe do danej kapitoly. Základné tlačidlá sa nám 
v tomto prípade obohatia o tlačidlo „Editovať“ (obr. 3.3). 
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Obr. 3.3. Možnosť editovania obsahu kapitoly. 
 
Po kliknutí na tlačidlo „Editovať“ sa zobrazí editor obsahu kapitoly (obr. 3.4). 
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Obr. 3.4. Editor obsahu kapitoly. 
 
Ak chce učiteľ prezrieť, ako bude kapitola vyzerať, keď ju bude čítať čitateľ, treba kliknúť na 
tlačidlo „Náhľad“. V prípade, že je spokojný so svojimi zmenami, treba kliknúť na tlačidlo 
„Uložiť“ (obr. 3.5). Ak chce v editovaní pokračovať, môže kliknúť na tlačidlo „Znovu 
Editovať“ (obr. 3.5). Pridávanie multimediálneho obsahu sa robí priamo cez editor obsahu 
kapitoly (obr. 3.4). Medzi multimediálne prvky patrí napr. statický obrázok alebo animácia 
vytvorená v programe Flash. 
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Obr. 3.5. Náhľad upravovanej kapitoly. 
 
Vráťme sa teraz k obr. 3.4 a naučme sa vkladať multimediálny obsah do textu kapitoly. 
Demonštrovať to budeme na príklade vloženia obrázka. Kliknutím na „Znovu editovať“ sa 
vráťte do editora stránok. V editore stránok kliknite na ikonku „vložiť obrázok“, tak ako to 
vidieť na obr. 3.6: 
 

 
 

Obr. 3.6. Ikona „vložiť obrázok“. 
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Zobrazí sa Vám dialógové okno ako na obr. 3.7, kde treba kliknúť na „Prechádzať server“ aby 
ste si vybrali obrázok, ktorý chcete do textu vložiť. 
 

 
 

Obr. 3.7. Dialógové okno vloženia obrázka. 
 
Po kliknutí na „Prechádzať server“ máte možnosť vybrať obrázok zo všetkých učebníc aké sú 
v systéme dostupné (obr. 3.8). Keďže editujeme text v učebnici „IPv4 vs. IPv6“, kliknite na 
ňu a zo zoznamu obrázkov skúste jeden vybrať a vložiť do textu (obr. 3.9). 
 

 
 

Obr. 3.8. Zoznam učebníc z akých je možné vkladať obrázky. 
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Po kliknutí na príslušnú učebnicu (obr. 3.8) sa Vám zobrazí okno so všetkými obrázkami 
v danej učebnici (obr. 3.9). Ďalšou možnosťou je samozrejme pridať nový obrázok do 
učebnice, ktorý ste si pre učebnicu pripravili. To sa robí kliknutím na „Browse“ (v pravom 
dolnom rohu obr. 3.9), kde si súbor s obrázkom vyberiete a potom kliknutím na „Upload“ 
vložíte do učebnice. Obrázok teraz pribudne do zoznamu všetkých obrázkov učebnice. Ak 
obrázok potrebujete vložiť do textu kapitoly, v zozname len na jeho meno kliknite. 
 

 
 

Obr. 3.9. Výber obrázka do textu učebnice. 
 
Okrem editovania obsahu učebnice má učiteľ možnosť vytvárať testy k jednotlivým 
kapitolám. Stačí prejsť na obsah učebnice (je zobrazený na obr. 3.2, stačí kliknúť na tlačidlo 
„Obsah“ a zo zobrazeného obsahu na „Obsah učebnice“) a kliknúť na ikonku v stĺpci „Testy“. 
Zobrazí sa možnosť pridávať nové otázky (obr. 3.10) k danej kapitole. Pridávanie otázok sa 
robí kliknutím na tlačidlo „Pridať novú otázku“. K otázkam treba pridať aj zoznam odpovedí, 
kde treba vyznačiť, ktoré sú správne a ktoré nesprávne. To sa robí kliknutím na tlačidlo 
„Odpovede“. 
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Obr. 3.10. Možnosť pridávania otázok. 
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4 Prostredie učebnice pre administrátora 
 
Po prihlásení je pre administrátora dôležité prakticky len tlačidlo „Admin“ (obr. 4.1): 
 

 
 

Obr. 4.1. Úvodná stránka pre administrátora. 
 
Po kliknutí na tlačidlo „Admin“ má administrátor k dispozícii dve základné funkcie práce so 
systémom Virtuálnej učebnice – pridať nového učiteľa a upraviť novinky zobrazujúce sa na 
úplne prvej strane. 
 

 
 

Obr. 4.2. Nástroje pre administrátora. 
 
Na to aby mohol byť v systéme aktívny nový učiteľ je treba zadať všetky potrebné osobné 
údaje učiteľa tak ako sú zobrazené na obrázku 4.3.  
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Obr. 4.3. Pridanie nového učiteľa. 
 
Ak je všetko správne zadané tak systém po kliknutí na tlačidlo „Pridaj učiteľa“ ukáže oznam 
o úspešnom vytvorení používateľa. 
 
Funkcie pre spravovanie noviniek sú administrátorovi dostupné po kliknutí na odkaz 
„Upraviť novinky“. Následne sa mu zobrazia všetky novinky v systéme. 
 
Na stránke s novinkami môže (obr 4.4): 

� pridať novinku do systému (kliknutím na „@ Pridať novinku“) 
� editovať názov a text existujúcej novinky (kliknutím na „editovať“ pri novinke) 
� zmazať existujúcu novinku (kliknutím na „zmazať“ pri novinke) 
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Obr. 4.4. Funkcie úpravy noviniek. 
 
Po kliknutí na „@ Pridať novinku“ sa zobrazí formulár, kde vyplní nadpis a samotný text 
novinky. Potom je potrebné kliknúť na tlačidlo „Uložiť“. (obr 4.5). Ak všetko prebehlo 
v poriadku, ukáže sa oznam „Novinka bola úspešne pridaná”. 
 
Rovnaký formulár sa zobrazí kliknutím na „editovať“ pri zvolenej novinke. Vo formulári sa 
automaticky objaví jej text a je možné ho zmeniť. Po zmene je potrebné taktiež kliknúť na 
tlačidlo „Uložiť“. 
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Obr. 4.5. Pridávanie novinky do systému. 
 
Vymazať novinku je možné kliknutím na „zmazať“. Ako odpoveď na nasledujúcu otázku, či 
naozaj chcete vymazať novinku, je potrebné stlačiť tlačidlo „OK“. Ak všetko prebehlo 
v poriadku, bude ukázaný oznam o úspešnom vymazaní novinky. 
 


