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1 Uvod

Dokumentacia k riadeniu pozostava zo vSetkych mémii a materidlov, ktoré vznikali pas
rieSenia projektu. Nachadza sa tu presné zneniakgowypracovanej na Zetku zimného
semestra, kde sme prezentovali nasladhna rieSenie projektu Virtualnaabnica.Dalej
uvadzameasovy plan projektu na zimny a letny semester. étlagé rozpis uloh jednotlivych
¢lenov timu a vSetky z4pisnice spétgch stretnuti. \@alSich kapitolach budu nasleddva

posudky resp. preberacie protokoly.



2 Ponuka

Zadanie

Analyzujte poziadavky virtualneho vzdelavania potrgby pedagogiky. Zamerajte sa najma
na organizaciu predmetov a odbornych tematickychastb v zmysle multimedialneho
poskytovania informacii, Studijnych materialov aam@nizmov testovania nadobudnutych
znalosti.

Vyuzitie multimedialnych technolégii pri tvorbecebnych pomdcok moze vyznamnym

spbsobom zlepBiich obsahovu aktualntsa cenovu dostupntisa ¢o je najpodstatnejSie,

zredukuju s&asové naroky na ich inovaciu a vyrobu. Yatiom na zodpovedajucu obsahovu
naph aktualnej témy je mozné kedykek vymeni naph (texty, obrazky, fotografie,
animacie, videosekvencie, akustické efekty, teatypod.) jednotlivych¢asti, uprawi ich
rozsah a tak vytvatavirtualnu webnu pomécku, ktora bude zodpovédktualnemu stavu
poznania.

Cielom projektu je podpora uvedeny@mnosti pri priprave multimedialnej internetovej

ucebnice z prislusnej oblasti. V ramci rieSenia bpoeebné:

- Analyzova a posudi dostupné vine Siritdné nastroje pre poskytovanie vedomosti,
vyuébu a vzdelavacich programov elektronickou formobpzmami sa s hlavnymi
zasadami tvorbydebnic pre distamé vzdelavanie.

- NaStudové zaklady tedrie prislusnej tématickej oblasti.

- Navrhn® architektdru informéného systému, ktory bude prostrednictvom webového
rozhrania poskytova potrebné informacie pre Studentov, pedagdgov, akspravcu
systému, vratane kontrolnych prikladov, kontromptdzok a testov.

- Navrh over® implementaciou vybranych funkcii (kapitol virtu@jnuwebnice) tohto

systému.

Ciel projektu

S rozvojom Internetu sa vyrazne zmenila forma vgskkiského vzdelavania. Studenti mézu
na Internete nafs mnozstvo réznych informécii, ktoré im Stadiunfaktia. Sami tato
MoZnos vyrazne vyuzivame, a preto vieme o€eak tieto informacie vieme ndjpriamo na
strankach konkrétneho predmetu. V takomto pripade z@rukou kvality dostupnych

informacii aj sam titel’, ktory predmet vyéuje. Zid’, nie v3etky predmety na nasej fakulte



maju svoju webovua stranku. Ak ano, tak informacikedené na strankach su len doplnkom
k prednaskam a at&niam. Vytvorenie virtualnej agbnice by prinieslo novu formu
vysokoskolského vzdelavania, ktora by Stadiumc¢meaurychlila a umoZznila plnohodnotné
vyuzitie Internetu v procese vzdelavania, nielersaaostadium. Ako Studentom nam zalezi
na zlepSovani vyibového procesu, a preto si uvedomujeme potrebuokgtva systému

kvalitnej, univerzalnej virtualnejaebnice.
Motivacia

Nas vyber projektu Virtualna d¢bnica nebol ndhodny. Prvy zo zékladnych faktorov
ovplyviujucich nas vyber bola mozrtbspracové projekt ako webovu aplikaciu. Weboveée
prostredie je dnes jednym z najpouZzivanejSich iatn#jvnejSich nastrojov, aké sa mézu pre
potreby e-vzdelavania potiziPoskytuje mnoho nastrojov ako obotidgipické webné texty

o multimedialne moZnosti prezentacigehnej latky.

Dalsim z faktorov vyberu projektu si bohaté skusgnéenov timu s pouZzivanim
softvérovych prostriedkov denych pre tvorbu webovych aplikacii. Ale nielenN&s tim ma
bohaté skisenosti aj s pouzivanim prostriedkovtreleického vzdelavania, a to najma po
pedagogickej stranke. V neposlednom rade ma nas sksenosti s tvorbou samotnej

obsahovej napline pre potreby virtualnycelnic a e-vzdelavania.

Uvedomujeme si vSetky potreby pre efektivne vyaZitirtualnej @ebnice v prostredi e-
vzdelavania. Virtualnadebnica vytvorena nadim timom budéisp vietky aspekty potrebné
pre jej nasadenie do procesu e-vzdelavania. BudsamenaZi vytvorit modularny systém,
ktory by bol pre pouzivala zrozumitény, nenarény na bezné pouzivanie, ktory
pouZzivatéa ¢o najviac odbremeni od starosti s pracou so systémko takym atak mu

umozni v plnej miere sustredsa na obsahovu ndiptamotnej tebnice.

Clenovia timu

Zuzana Bozova
= ma skusenosti s tvorbou Whovych systémov
= ma analytické myslenie a tvorivy pristup k rieSepiablémov
= bakalarske Studium ukoéita s pochvalnym listom dekana za vyborne vyprandva
bakalarsku pracu



= v time by mohla biyzodpovedna za obsahliabnice, testovanie jednotlivych modulov

systému a udrziavanie aktualnosti dokumentaciejektu

Lubos Heriban
= ma praktické skusenosti s tvorbou internetovyclkapii
= ako zaverénu pracu bakalarskeho Studia vytvoril ¥povy systém vo forme HTML
aplikacie na podporu vyby predmetu ,Architektlra gitacov”
= ma skusenosti s HTML, PHP, JavaScript a Adobe Bhojp

= v time by mohol zastavaoziciu veduceho timu a programatora

Tomas Hubaty
= ma trojrané skusenosti s tvorbou webovych a databazovydkaagl
» ovldda HTML, JSP, PHP, SQL a iné
= v time by mohol zastavaoziciu programéatora

Peter Mesjar

= posobi ako inStruktor Cisco akadémie na pode RCNAETU

= ma trojr&né skldsenosti svyukou v prostredi e-vzdeldvania ak skusenosti
s tvorbou podpornych vybovych materidlov a prakticky zameranych uloh pre
prostredie e-vzdelavania

= ako bakalarsku pracu rieSil Whovy material pre potreby predmetu Racové
siete 2“, za ktoru ziskal pochvalny list dekana

= vtime by mohol by zodpovedny za obsahcéebnice azastaval by poziciu

programatora

Lucia Novicka
» ako bakalarsku pracu rieSila internetovy §yovy systém
= ovlada nasledovné technoldgie: FLASH, HTML, Javg®c€SS
* ma kreativne myslenie
= vtime by mohla by zodpovedna za dizajn systému, jeho jednoduché&lanléa a za

informativnu webovu stranku o projekte



Michal Vrabel
= ma praktické skusenosti s tvorbou dynamickych wgbbvaplikacii a databazovych
aplikacii
= ma skusenosti s HTML, PHP, SQL

= v time by zastaval poziciu navrhara databazy arpmgtora

VSetcicélenovia timu maju potrebné vedomosti z predmetdaldaskeho Stadia na FIIT STU
ako aj mimosSkolské pracovné skusenosti, ktoré hy rigSeni projektu mohli vyugi

Absolvovali sme predmety ako Principy softvérovétimnierstva, Databazové systemy’at

Analyza

Dnes najdostupnejSimi nastrojmi v e-vzdelavaniagledujlce dva prostriedky.

a/ Cisco Networking Academy Program — domovskankaasystému je na internetovej

adresehttp://cisco.netacad.neffento systém obsahuje kompletné nastroje pre naarat

pouzivatéov, instruktorov, administratorov, Studentov a zenalovania do virtualnych tried.
Kazdy pouzivatt ma v systéme vlastny profil, kde dokonca moze ifgevat’ svoje naroky
na spodsob prace so systémom. Vyhoda takejto viststap@iva v tom, Ze systém sa takto
stdva dostupnym aj pre pouzivate so zniZzenou schoprimal efektivne pouziva
elektronické prostriedky e-vzdelavania (napr. peatglia nosiaci silné okuliare). V databaze
pouZzivatéov systému je mozné viadava na zaklade mnohych parametr@o, eSte viac
zjednoduSuje pracu s prifavanim uz existujucich pouzivditey do rdéznych kurzov
dostupnych cez systém. V ramci virtualnej triedynjezné aktivovéa vo zvolenom datume
testy, na ktorych sidastnici kurzu overia svoje znalosti. Testy su taérenultimedialnou
formou atestové otazky su rdoznych typov. Jedingdia, ktora nam nebola k dispozicii
pocas prace so systémom je proces vytvorenia viastkétzo, obsahovej naplne kurzu ako aj
testovych otazok. Cez systém je vSak dostupnychhmkarzov, z ktorych je mozni&@hko
zistit’, akou formou su tieto v systéme vytvorené. Obraztkzobrazuje zakladnu Struktdru

obsahu kurzu. Na obrazku?2 je mozné vidier6zne typy testovacich otazok.



A Cisco Networking Academy Program - Microsoft Internet Explorer provided by Cisco System:

Cisco SYSTEMS

Connecting to the Internet

1 Network interface card

A network interface card (NIC) is a printed circuit board that
PCMC'A Network Inte rface Card provides netwark communication capabilities to and from a
w personal computer. T Z Also called a LAN adapter, it resides in
1 a slot on the motherboard and provides an interface connection
= to the network media. The type of NIC must match the media
6 and protocol used on the local network.

The NIC communicates with the network through a serial
connection and with the computer through a paraliel connection.
The NIC uses an Interrupt Request (IRQ), an /0 address, and
upper memory space to work with the operating system. An IRQ
is a signal informing the CPU that an event needing attention has
occurred. An IRQ is sent over a hardware line to the =
microprocessor when a key is pressed on the keyboard. Then
the CPU enables transmission of the character from the
keyboard to RAM. An /O address is a location in the memory
used to enter data or retrieve data from a computer by an
auxiliary device. Upper memory refers to the memory area
between the first 640 kilobytes (KB) and 1 megabyte (MB) of
RAM.

When selecting a NIC, consider the following factors:

e Protocols — Ethernet, Token Ring, or FDDI

« Types of media — Twisted-pair, coaxial, wireless, or
fiber-optic

e Type of system bus — PCI or ISA

PCMCIA Network interface card ]
Interactive Media Activity

PhotoZoom: Network Interface Card

e

All contents copyright @
In this PhotoZoom, the student will view a network
interface card
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Obr.1: Struktdra virtualnejdebnice v prostredi Cisco Networking Academy Program
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3 Module 1 Quiz - Microsoft Internet Explorer proyided by Cisco Systems, Inc.
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7} Module 1 Quiz - Microsoft Internet Explorer provided by Cisco Systems, Inc.

| Moduie 1 Quiz

Select all choioes that
apply.

All numbering systems have a beginning or first digit and an end or 1ast digit. Selectthe first and
last digits representing Base 16, hexadecimal. (Choose two.)

F o
ra
ro
P F
s

FEEEREEERE

Obr.2: Uké&zZka rdznych typov testovych otdzok podpanych v systéme



b/ Moodle

Systém Moodle poskytuje kompletné prostredie prenaiment elektronickych kurzov.

Obsahuje nastroje, ktoré uniofi jednoduché vytvorenie multimedialneho obsahtuainegj

ucebnice, moZznosti vytvorenia testu, obohatenia kwdialSie zdroje, ktoré su &ené na

volné stiahnutie predastnikov kurzu. Ponuka mnohé vlastnosti, ktoréagiupné aj v ramci

systému Cisco Networking Academy Program. Na olur&Zk je zobrazeny sp6sob, akym sa

vytvaraju testy.
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Obr.3: Spbsob vytvorenia testovacej otazky

Informéacie do jednotlivych kurzov démju witelia, ktori za ne zodpovedaju. Systém pontka

pre kazdy kurz nastrojelahtujuce komunikaciu medzicitelom a Studentmi. Kazdy kurz

obsahuje nastroje ako férum, chat a survey. StudektmdZzu on-line konzulto¥apriamo

s witelom a podiéat’ sa tak aj na zvySovani Urovne samotného kurzu.odddité’nou

siag’ou kazdého kurzu je aj kalendar, do ktoréhiiteli znai cely rozvrh kurzu a iné

dolezité dodattné udalosti, napr. terminy exkurzii. Studenti taiskajli organizéné

informacie o predmete ainformacie k prednaskamledar mézu pre vlastné potreby

doplnat’ aj samotni &astnici kurzu. Pre zvy$eny stupmformovanosti Bastnikov kurzu je

k dispozicii aj nastroj pre e-mailovu notifikacid-mailovou notifikaciou su dastnici kurzu

informovani o novych prispevkoch vo forach, ku torsa prihlasili. Nastroj je tiez mozné

pouzt samotnym &titefom ako pripomienku délezitych udalosticps kurzu.



Zaujimavou vlastna®u systému je nastroj pre monitorovanie aktivitgsinikov kurzu, tzv.
logy. Za jeho pomoci mozno rychlo zistiv akejc¢asti kurzu sa dany uchadzaachadza,
ktoré d'alSie zdroje ufené pre kurz &astnik pouzil, kedy vykonal predpisané aktivity Zwr

a podobne.

Specifikacia poziadaviek

Identifikované funkné poziadavky na systém virtualné€gbnice:
 dopianie a zmeny v obsahu virtualnggbnice
» prostredie s mnozstvom funkcii pre formatovaniguexmultimedialneho obsahu
* vytvaranie testovacich otazok pre Studentov, pomddorych si overia ako dobre
pochopili nastudovanu latku
e ucebnica musi b navrhnuta tak, aby ju mohol pouZziviktokd’vek aj bez znalosti

programovania
PoZiadavky na bezpeog”

» ochrana pred nepovolenymi zasahmi do systétebnice
» autentifikacia a autorizacia

» definovanie r6znych typov pouZivéite s privilégiami

Patas rieSenia projektu sa zameriame na vSetky zé&lpdhiadavky zédkaznika, ktorymi su:

1) Analyzova a posudi dostupné vine Siritdné nastroje pre poskytovanie vedomosti,
vyucbu a vzdelavacich programov elektronickou formobpzmami sa s hlavnymi
zasadami tvorbydebnic pre distamé vzdelavanie.

2) NaStudové zaklady tedrie prislusnej tematickej oblasti.

3) Navrhnd architektdru informéného systému, ktory bude prostrednictvom webového

rozhrania poskytovapotrebné informéacie pre Studentov, pedagdgov, akepravcu
systému, vratane kontrolnych prikladov, kontrolngtézok a testov.



4) Navrh over’ implementaciou vybranych funkcii (kapitol virtuéjnuiebnice) tohto

systému.

Navrh

Zakladna architektira kazdého systému pre e-vzdelavrozdéuje pouzivatBov na viac
skupin. Z tohto rozdelenia potom vychadza pri Spe&siani vliastnosti systému ptal potrieb
jednotlivych pouzivatv. V systémoch pre e-vzdelavanie su éage zastupené

nasledujlce tri skupiny pouZivéite:

» Spravca systému — ma opravnenia vykotdasgstémové zasahy ovphlnjuce cely

chod systému.

o Ucitel — méa opravnenia na vytvaranie réznych kurzov peabbvej stranke,
testovacich otazok a testov samotnych pre potrebzok. Dalej bude méumoznené
vytvara®, manazové a maza virtualne triedy Studentov, prid@ava’ jednotlivych
Studentov do tried, manazavich niektoré systémové nastavenia (napr. v pripaee
Student zabudne heslo do systéntitell bude mo¢€ heslo resetovd.

« Student — zakladnou funkciou pre $tudenta je maZpodlast sa do pontkaného
kurzu. Po jeho prihlaseni do kurzu a autentifikdvaa pouZzivateskym menom
a heslom ma Student pristup k potrebnym vzdelavaciateridlom dostupnym v
danom kurzom. Tieto materialy vytvara samozrejréigell UZitocnou viastnogou e-
vzdelavacich systémov je aj féorumcemé pre komunikaciu medzEastnikmi kurzu

a witelom.

Kazdy pouzivate je pri vstupe do systému identifikovany dvojicooupivatéské meno

a heslo.

Pre obsahovu naplkurzu ma kazdy e-vzdelavaci systém jasne definowruktaru. Tato
Struktara by mala kyjasna, prefadna pre pouzivata a najma rychlo osvojited. V zasade
je obrazovka kurzu rozdelena na oblgsre multimedialny obsah, akym su obrazky,
fotografie, videosekvencie, zvukové zaznamy, a pado Multimedialny obsah je dopineny

vysvetujucim textom. Je jasné, Ze na jednu obrazovkujaienoZné zmesti cely obsah

-10-



kurzu. Pre potreby prechodu medzi jednotlivymi kalgimi a podkapitolami kurzu sluzi
prefadne vytvorené mini-menu, ktoré je pristupné nalkpdbrazovke. Ku kurzom zugjne
byva vytvoreny aj index obsahu, ktory slizi akalSi nastroj na rychlu orientaciu sa v danom

kurze. Je mozné implementaoViankciu pre automatické generovanie takéhoto alosah

Na zaver kazdej kapitoly je umiestneny test pozmatianej kapitoly. Je ¥a moznosti ako
sa mbze Student otestovatak zistf, ako pochopil danu témucaje potrebné niektoréasti
ucebnej latky eSte raz preStuddvd prostredi e-vzdelavania na to slizi vyhradrstoeanie
za pomoci elektronicky vyipanych testov. Vyhody takého testovania s zrejrektenicky
test je mozné rychlo spracavpctitacom a Student tak nemu&ka’ na vysledky, lebo tie sa
mu zobrazia kratko po odoslani testu na kontroluamnici elektronickych testov existuje
viacero typov testovacich otazok. V systémoch esl@&ania su naastejSie implementované

nasledujuce typy:

MCSA (Multiple Choice Single Answer) — testovacigazka ma uvedenych viac
r6znych odpovedi, z ktorych ma Student vyljesdnu spravnu.

« MCMA (Multiple Choice Multiple Answer) — testovacistdzka mé uvedenych viac
réznych odpovedi, z ktorych ma Student vybrecero spravnych. Informéacia ogte

spravnych odpovedi méze, ale nemusi bgbrazena spolu s otazkou.

* LI (Interactive Items) — testovacia otazka ma raké&ivny charakter. Moze to By
simulator praktickej ulohy, usporiadanie poprehadnych odpovedi do spravneho

poradia, a iné.

 T/F (True/False) — jednoducha forma testovacejkytdkde si Student musi vyhta

z dvoch moznych odpovedi, ano alebo nie.
Nami navrhnuty systém vieme&as otestowaz doévodu, Ze po obsahovej stranke ma nas tim

uz pripraveneé &ebné texty, obrazky a iny multimedialny materidbrig by sa dal pouZipre

naplnenie virtualnejdebnice.

-11-



Casovy plan

Zimny semester

O

1.tyZzder | Zostavenie timu a spracovanie ponuky na zvoleniitém
2.tyzdei | Uchadzanie sa o tému projektu - prezentacia ponuky.
3.tyzder | Pridelenie témy projektu - &enie veduceho projektu.
Vytvorenie planu projektu, rozdelenie Gloh med#nov timu a podrobn
analyza problému.
4 - 7.tyzdes | Stadium problematiky, Specifikacia poziadaviek, wyenie hrubého navrhu
rieSenia. Tvorba dokumentacie.
8.tyzdei | Odovzdanie dokumentacie (analyza problému, SpécifikpoZiadaviek, hruby
navrh).
9.tyzdei | Vypracovanie a odovzdanie posudku na odovzdanurdehktaciu iného timu.
10.tyzde | Dopracovanie nedostatkov a navrh prototypu vybraggsti systému.
11.tyzde | Implemenacia prototypu vybrany¢hsti systému.
12.tyzdeér | Odovzdanie prototypu vybranycliasti systému spolu s dokumenaciou

prezentacia prototypu. Odovzdanie posudku na protogho timu.

Letny semester

1.tyzden

Zhodnotenie vysledkov zimného semestra. Doplnemiepgacovanie zistenygh
nedostatkov. Plan na letny semester.

2 tyzde

Podrobny navrh a plan overenia vysledku.

3- 9.tyzdé

Implemenacia a testovanie systému. Tvorba dokuroienta

10.tyzde:

Odovzdanie produktu a pouZziviskej dokumentacie k produktu.

11.tyzde:

PouZzivanie produktu a kompletizacia dokumentacie.

12.tyzde:

Odovzdanie celkového vysledku projektu.

Zdroje

Mame k dispozicii vlastné osobné¢iace a potrebné, \foe Siriténé, softvérové prostriedky

na tvorbu projektu tohto typu.

Softvéroveé prostriedky pre rieSenie projektu

Pri rieSeni projektu chceme vyuZiviaajma vdne Siriténé softvérové prostriedky. Jednalo by
sa napriklad o Apache Web Server, MySQL serverigPeSQL server, PHP hypertext

preprocessor, a iné.
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Hardvérové poziadavky na systém

Na rieSenie projektu nie su potrebné Ziadne Spexiélardvérové pomocky. RieSenie je

moZné oveti na obyajnych osobnych pidtacoch triedy PC.

Priloha 1: Zoradenie ponukanych tém podta priority
Méame z&ujem o projekty v tomto prioritnom poradi:
1. Virtuélna webnica

2. Virtualna univerzita

3. Forenzna analyza
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Priloha 2: Sumarny rozvrh ¢lenov timu

07:20 08:15 09:15
08:10 09:05 10:05

Vysvetlivky:

10:10 11:10
11:00 12:00

12:05 13:05 14:00 15:00
12:55 13:55 14:50 15:50

I - nevyhovujlce pre w@&inuclenov timu

I [ | - nevyhovuitice pre niektoryaftenov timu

&\\& - vo'né miesto pre pripadné stretnutia
Po spoldnej dohode by sme uprednostnili termP®@NDELOK 15:00 — 17:45
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3 Plan projektu

V tejto kapitole uvadzame plan projektu na oba stragpréom plan na zimny semester
je vypracovany do \&ej konkrétnosti. Plan prace je rozdeleny na jdtéotyzdne

V semestri.

Plan na zimny semester

Prvy tyZden

Zostavenie timu a spracovanie ponuky na zvoleniitém

Druhy tyZden
Uchadzanie sa o tému projektu - prezentéacia ponuky.

Treti tyZzden
Pridelenie témy projektu - &enie veduceho projektu. Vytvorenie planu projektu,

rozdelenie uloh medzienov timu a podrobna analyza problému.
Stvrty az Siedmy tyzdei
Stadium problematiky, 3pecifikacia poziadaviek, woyenie hrubého navrhu rieenia.

Tvorba dokumentacie.

Osmy tyzdai

Odovzdanie dokumentacie (analyza problému, Sp@cigkpoziadaviek, hruby névrh).

Deviaty tyzdei
Vypracovanie a odovzdanie posudku na odovzdanurdektaciu iného timu.

Desiaty tyZdeai
Dopracovanie nedostatkov a navrh prototypu vybraggsti systému.
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Jedenasty tyzdé
Implemenacia prototypu vybrany¢hsti systému.

Dvanasty tyZzdeai
Odovzdanie prototypu vybranyctasti systému spolu s dokumenéciou - prezentacia

prototypu. Odovzdanie posudku na prototyp inéhatim

Plan na letny semester

Prvy tyzden
Zhodnotenie vysledkov zimného semestra. Doplneniedogpracovanie zistenych

nedostatkov. Plan na letny semester.

Druhy tyzden
Podrobny navrh a plan overenia vysledku.

Treti az deviaty tyZdei
Implemenécia a testovanie systému. Tvorba dokuroenta

Desiaty tyZdeai
Odovzdanie produktu a pouzividkej dokumentacie k produktu.

Jedenasty tyzdé
Pouzivanie produktu a kompletizacia dokumentacie.

Dvanasty tyZzdei
Odovzdanie celkového vysledku projektu.
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4 Ulohy élenov timu

Pri rieSeni projektov takéhoto rozsahu je dolezité’ rozdelené ulohy medzi

jednotlivymi¢lenmi timu. Zasadne sa typy uloh delia na dihodokétkodobé.

Dlhodobé alohy

Dlhodobé rozdelenie zodpovednoskenov timu v projekte je zobrazené v téke 1.

V tabu’ke je obsahuje aj konkrétnu poziciu, ktora jedmgtti clenom v time prislicha.

Taburka 1: Rozdelenie dlhodobych Uloh

Meno

Pozicia

Ulohy

Bc. Zuzana Boziova

Tester, dokumentarista,
tvorca obsahudebnice

Zodpovedna za tvorbu zapisov zo
stretnuti, obsahucebnice a jej testovani

1%

Bc. Cubos Heriban

Veddci timu, analytik,
programator

Zodpovedny za riadenie projektu,
programovanie backend-u,
dokumentovanie

Bc. Tomas Hubaty

Programator, tester

Implementacia databazy, programovanje
back-endu

Bc. Peter Mesjar

Tester, programéator,
tvorca obsahudebnice

Implementéacia frontend-u aplikacie,
testovanie, tvorba obsahdalbnice

Bc. Lucia Novicka

Dokumentarista,
programator

Zodpovedna za graficky dizajn aplikacig
dokumentovanie, programovanie front-
endu, finalizcia dokumentécie

Bc. Michal Vrabel

Administrator webstranky
programator

Implementécia back-endu aplikacie,
administracia stranky, dokumentovanie

Kratkodobé ulohy

V tomto pripade sa jedna o konkrétne ulohy, ktargiikii pri rieSeni projektu od

jeho paiatku doteraz. Jednotlivé ulohy vyplynuli zo strgin k timovému projektu a su

spomenuté v jednotlivych zépisniciach. Pre paeinos, ako aj zndzornenie odhadovanej

prace jednotlivyclélenov timov na konkrétnych ulohach, uvadzame tigbdy v tablike

2.
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Taburka 2: Kratkodobé ulohy

Gloha / Student

BoZonova
Zuzana

Heriban
Lubos

Hubaty
Tomas

Mesjar
Peter

Novicka
Lucia

Vréabel
Michal

Spracovanie
Ponuky

25,00%

25,00%

25,00%

25,00%

Finalizacia
ponuky

100,00%

Prezentacia
ponuky

100,00%

Tvorba
informacnej web
stranky

100,00%

Spravovanie
webovej stranky

100,00%

Analyza
dostupnych
rieSeni

16,66%

16,66%

16,66%

16,66%

16,66%

16,66%

Finalizacia
analyzy

100,00%

Specifikacia

80,00%

20,00%

Navrh

10,00%

20,00%

20,00%

50,00%

Z4apisnice

100,00%

Riadenie

30,00%

70,00%

Finalizacia
dokumentacie k
1. kontrélnemu

bodu

70,00%

30,00%

Vypracovanie
posudku

50,00%

10,00%

10,00%

10,00%

10,00%

10,00%

Opravenie chyb v
dokumetacii na
zéklade posudku

100,00%

Vypracovanie
prototypu

50,00%

40,00%

10,00%

Dokumentacia k
prototypu a zaver

20,00%

80,00%

Prezentacia
prototypu

100,00%

Finalizacia
celkovej
dokumentécie

50,00%

25,00%

25,00%
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5 Zaznamy zo stretnuti

V priebehu stretnutia sa pravidelne stretdvame &domn prediskutovania spravenych
casti projektu al'alSieho smerovania a pridelenia uloh. V tejto kapiivadzame zapisy

zo stretnuttlenov timu , ktorych sa Zastovala aj veduca projektu.

Zapisnicad. 1.

Datum: 11. oktéber 2006-10-11
Miestnost>  d107 (UPSS, FIIT)
Pritomni:
Pedagog: Flochova Jana, Ing. PhD.

Clenovia timu: Bc. Zuzana Bo#ova, Bc.Cubo$ Heriban, Bc. Toméas Hubaty,
Bc. Peter Mesjar, Bc. Lucia Novicka, Bc. Michabel

Téma stretnutia:
Uvodné stretnutie
Opis stretnutia

1. Dohodli sme sa na novordase stretnuti ato v pondelok od 15.00 do 18.00
v miestnostiach softvérového Stadia. P. Flochovd d@ 17.00 vydbu
v miestnosti d201. Od 17.00 neu budeme konzultova v miestnostiach
softvérového Studia pripadne v miestnosti d107.

2. P. Flochovd nam poskytne vypracované starSie pgsojelpodobnou tematikou.
Tieto materialy by mohli i vhodné na analyzu. Niektoré z nich p. Flochova
posle e-mailom.

3. P. Lackovi treba Specifikovasoftvér potrebny na inStalaciu do softvérového
Studia. Dohodli sme sa, Ze potrebny softvér je bioft Windows, Apache server
a databdza mySQL. Spresnenie potrebného softvéte doplnené az v 6smom
tyzdni semestra. \&8inu prace budeme aj tak vykonéve vlastnych osobnych
pacitacoch.

4. V softvérovom Studiu ma Iiyk dispozicii web stranka timu. Na vytvorenie
stranky sa pouzije ,template” stiahnuty z Internelo ktorého sa doplni :
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e ponuka

* predstavenie timu

» datum,cas stretnutia

* na hlavnej stranke budu k dispozicii subory nahsiigie

Ulohy do d’alSieho stretnutia
1. Na Internete, strankach softvérového Studia alefpanisach inych univerzit
vyhrada’ a preStudova podobné starSie projekty. Budu skizia vytvorenie

analyzy. (zodp. vSetci).

2. Donies’ starSie projekty podobné Virtualnejé¢abnici, pripadne Virtualnej
Univerzite (zodp. P. Flochova).

3. Spyta’ saci server poskytovany softvérovym Studiom je pristu@j zvonku ?
(zodp. p. Flochova).

4. Vytvorit stranku timu. Najma zékladny navrh stranky, vyhemplate®,
doplnenie ponuky, predstavenia tildasu a miesta stretnuti. (zodp. Tomas).

5. Na druhom stretnuti timu sa dohodmia konkrétnom rozdeleni Gloh ptkenov
timu a vytvort’ plan projektu.

Zapisnicad. 2.

Datum: 16. oktober 2006-10-11
Miestnost’:  softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Flochova Jana, Ing. PhD.

Clenovia timu: Bc. Zuzana Bo#ova, Bc.Cubo$ Heriban, Bc. Peter Mesjar,
Bc. Lucia Novicka, Bc. Michal Vrabel

Téma stretnutia:
Analyza existujucich rieSeni
Vyhodnotenie Uloh z predchadzajliceho stretnutia
1. Kazdyc¢len timu priniesol zoznam webovych stranok.

2. Tomas Hubaty poslal stranku timu.
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Opis stretnutia
1. Predvadzanie jednotlivych strdnok najdenych namete.
2. Uprava stranky timu.

3. PodrobnejSia analyza webovych stranok, zhodnotgednotlivych stranok,
vypisanie hlavnych bodov potrebnych na analyzuneita

4. V zbierkach a zbornikoch, ktoré mala priniigs Flochova neboli Ziadne uZioé
informacie.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

1. Prezri¢¢ zborniky a minuloréné projekty s podobnou tematikou ( zodp. p.
Flochova).

2. Nabuduce sa navrhne obsah analyzy a Specifikacie.

3. Spustenie stranky timu na serveri softvérovéhoidtmidanie druhej zapisnice
a prezentacie ponuky (zodp. Michal Vrabel).

4. Vypracovanie analyzy na stranky
e 1,4 (zodp. Lucia Novicka)
e 5,6 (zodp. Zuzana Bo#ova)
e 8,13 (zodp.Peter Mesjar)
* 9,3 (zodp. Michal Vrabel)
e 10,11,12 (zodplubos Heriban)
e 7 (zodp. Tomas Hubaty)

Zapisnicad. 3.

Datum: 23. oktéber 2006
Miestnost’:  softvérové Studio
Pritomni:
Pedagdg: Flochova Jana, Ing. PhD.

Clenovia timu: Bc. Zuzana Bo#ovéa, Bc.Lubo$ Heriban, Bc. Tomas Hubaty,
Bc. Peter Mesjar, Bc. Lucia Novicka, Bc. Michabel

Téma stretnutia:

Vytvorenie obsahu analyzy a Specifikacie.
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Vyhodnotenie Uloh z predchadzajliceho stretnutia

1. Kazdyc¢len timu priniesol analyzu webovych stranok.

2. Michal Vrabel spustil stranku na serveri softvétow&tudia.
Opis stretnutia

1. Prezretie stranky timu a navrh zmien na strankekidne zmeni linky na
vyznamné stranky, ktoré sme analyzovali.

2. Predvedenie jednotlivych analyz strarténmi timu.
3. Navrh obsahu analyzy a Specifikacie.

4. Dodefinovanie poziadaviek na systém.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

1. Prepisanie analyzy stranok do trpného rodu, pripadetej osoby do piatku
27.10.2006 (zodp. vsetci).

2. Spracovanie 0-tej a 1-vej kapitoly do 2 typs(zodp. Lucia Novickd).
3. Dopracovanie poZiadaviek na systém(zodp. P. Flathov

4. Néavrh rozhrania (zodp. Peter Mesjar).

5. Navrh databazy (zodp. Michal Vrabel, Tomas Hubaty).

6. Spracovanie funkcionalnych poziadaviek (zodp. ZaZaozZaiova).

7. Spracovanie Specifikacie poziadaviek okrem funké&ioych (zodp.LuboS$
Heriban).

8. Uprava stranky timu, hlavne linky a znak timu (zodiichal Vrabel).
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Zapisnicac. 4.

Datum: 30. oktdber 2006
Miestnost”:  softvérové Studio
Pritomni:
Pedagdg: Flochova Jana, Ing. PhD.

Clenovia timu: Bc. Zuzana Bo#ovéa, Bc.Lubo$ Heriban, Bc. Tomas Hubaty,
Bc. Peter Mesjar, Bc. Lucia Novicka, Bc. Michafbel

Téma stretnutia:
1. Névrh databazy a rozhrani pre pouzivate
Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia
1. Kazdyc¢len timu opravil svoju analyzu stranok.
2. Lubos Heriban doniesol Specifikaciu poziadaviek.
3. Michal Vrabel a Tomas Hubaty doniesli navrh datgbaz
4. Peter Mesjar doniesol hruby navrh rozhrani pougiheat
Opis stretnutia
1. Peter Mesjar predviedol ,template” a navrh rozhagmie Studenta.

2. Rozoberanie navrhu obrazovky pre pouZzik@ate Dohodnutie sa na predbeznom
navrhu obrazovky pre Studenta &jtel’a.

3. Diskutovanie o prinesenom navrhu databazy, Spesifikied’alSich poziadaviek
potrebnych na tvorby databazy.
Ulohy do d’alSieho stretnutia
1. Vypracova riadenie k projektu (zodp. Tomas Hubaty).
2. Spracovanie O-tej a 1-vej kapitoly (zodp. Lucia ).

3. Dopracovanie korimého navrhu databazy (zodp. Michal Vrabel) a napésa
potrebného textu, ktory sa prida do dokumentacie.
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4. Dokoreit' Specifikdciu poziadaviek a spracéviaavrh architektliry (zodp. Lubo$
Heriban).

5. Dokortit’ funkcionalne poziadavky a dopfnjuse case” diagramy (zodp. Zuzana
Bozaiova).
6. Dopracovanie navrhu obrazovky a napisanie potrebméktu, ktory sa prida do

dokumentacie (zodp. Peter Mesjar).

7. Na internete vyfada’ liStu, ktora by slUzila na zobrazenie obsahu \anbvkach
pouzivatéov (zodp. Lucia Novicka).

Zapisnicad. 5.
Datum: 6. november 2006
Miestnost:  softvérové Studio
Pritomni:
Pedagdg: Flochova Jana, Ing. PhD.
Clenovia timu: Bc. Zuzana Bo#ovéa, Bc.Lubo$ Heriban, Bc. Tomas Hubaty,
Bc. Peter Mesjar, Bc. Lucia Novicka, Bc. Michabel
Téma stretnutia:

Finalizacia dokumentéacie

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

1. Kazdyc¢len timu doniesol vypracované ulohy, ktoré mal agova’.

Opis stretnutia
1. Lucia Novické predviedla najdené rieSenie zobrami@vabsahu.
2. Diskutovanie o prihlasovani uzivéiter do systému.

3. Diskutovanie o navrhu databazy a obrazovky.

N

. Diskutovanie o funkcionalnych a ostatnych poZiadavk
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Ulohy do d’alSieho stretnutia

1. Poslanie upravenycBasti dokumentacie do piatka 10. novembra 2006p(zod
vsetci).

2. Preitat analyzu, napisadvod a doplrti percentualne hodnotentéenov timu do
riadenia projektu (zod@ubos Heriban).

3. Napisd zaver do prvej kapitoly, doplnipreffad dokumentu a pouzitu literataru
(zodp. Lucia Novicka).

4. Upravit diakritiku v modeloch, rozpigaprincip do podkapitol a odstréntyp
pouzivat®a (zodp. Michal Vrabel).

5. Opravt a dopint’ funkcionélne poziadavky (zodp.Zuzana Bodea).

6. Upravit analyzu stranky ,netacad” (zodp. Lucia NovickaedelP Mesijar).

7. Finalizécia Specifikacie - konkrétne funkcionalneedunkcionalne poZiadavky
a finalizacia navrhu — architektdra, navrh databazgbrazovky (zodp. Peter

Mesijar).
8. Vypracovanie prebetaého protokolu (zodp. Tomas Hubaty).
Zapisnicad. 6.
Datum: 13. november 2006
Miestnost”>  softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Flochova Jana, Ing. PhD.
Clenovia timu: Bc. Zuzana Bo#ova, Bc.LCuboS Heriban, Bc. Tomas Hubaty,
Bc. Peter Mesjar, Bc. Lucia Novicka, Bc. Michafbel
Téma stretnutia:
Finalizacia dokumentacie
Vyhodnotenie Uloh z predchadzajliceho stretnutia
1. Kazdy¢len timu poslal svojdag’ upravenej dokumentacie.

2. Peter Mesjar priniesol finalizaciu Specifikaciedéavrnu.
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Opis stretnutia

1.

2.

3.

4.

Lucia Novicka s Pégom Mesjarom upravovali finalnu dokumentaciu.
Dohodnutie sa na tom, kto vyidinalny dokument.
Dohodnutie sa na postupe tvorby posudku konkiné&imo timu.

Diskusia o prototype.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

1.

2.

Doplnenie html zapisnic na stranku timu (zodp. Midrabel ).

Spravt’ posudok na dokumentaciu konkuweého timu. St vo forme odrazok
a pre kazdu kapitolu dokumentacie zvlé&odp. vsetci).

V pondelok 20.11.2006 sa vypracuje posudok na dékfainesenych napadov
jednotlivychélenov timu (zodp. vSetci).

Vytlaéeniecierno-bielej dokumentacie (zodp. Peter Mesjar).
Vytlac¢enie vybranych farebnych stran dokumentécie (zddpana Bozaova).
Finalizacia celej dokumentéacie (zodp. Lucia Novjcka

Posla mail s finalnou dokumentéciou p. Flochovej (zodpbos Heriban).

Zapisnicad. 7.

Datum: 20. november 2006
Miestnost’:  softvérové Studio
Pritomni:
Pedagdg: Flochova Jana, Ing. PhD.

Clenovia timu: Bc. Zuzana Bo#ovéa, Bc.Lubo$ Heriban, Bc. Tomas Hubaty,
Bc. Peter Mesjar, Bc. Lucia Novicka, Bc. Michabel

Téma stretnutia:

Vypracovanie posudku konkur@rého timu
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Vyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia

1. Kazdy ¢len timu preital dokumentaciu konkuréného timu a priniesol
poznamky, napady k tvorbe posudku.

Opis stretnutia
1. Zhrnutie doterajSejinnosti timu.
2. Kompletizicia bodov potrebnych na tvorbu posudkiokkmergného timu.
3. PodrobnejSia diskusia o prototype. Do prototypurméh prihlasenie, rozhrania
pre Studenta acitel'a a zmenu farby.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

1. Vypracovanie posudku ptid spravenych poznamok (zodp. Zuzana Bo¥d).
2. Do dvoch tyZzdov vytvorenie obrazoviek prototypu (zodfubo3 Heriban).

3. Pozrig’ tvorbu menu v prototype (zodp. Tomas hubaty).

4. Vypracovanie prezentacie v 12-tom tyZzdni (zodpePbtesjar).

5. Dal3ie stretnutie sa bude koraz 4.11.

6. Finalizacia posudku konkurémeho timu (zodp. Michal Vrébel).

Zapisnicad. 8.

Datum: 27. november 2006
Miestnost’:  softvérové studio
Pritomni:
Pedagdg: Flochova Jana, Ing. PhD.

Clenovia timu: Bc. Zuzana Bo#ovéa, Bc.Lubo$ Heriban, Bc. Tomas Hubaty,
Bc. Peter Mesjar, Bc. Lucia Novicka, Bc. Michabel

Téma stretnutia:

Diskusia o posudku na nas projekt
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Vyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia

1. Dokorxili a odovzdali sme posudok na analyzu konkdngo timu.

Opis stretnutia
1. Preitanie posudku konkuréného timu na nas projekt.

2. Diskusia ofiadom posudku.

Ulohy do d’alSieho stretnutia
1. Vytvorenie obrazoviek prototypu (zodpubos Heriban).
2. Pozrig’ tvorbu menu v prototype (zodp. Tomas Hubaty).

3. Vypracovanie prezentacie v 12-tom tyZzdni (zodpePbtesjar).

Zapisnicacd. 9.

Datum: 4. december 2006
Miestnost”:  softvérové Studio
Pritomni:
Pedagog: Flochova Jana, Ing. PhD.

Clenovia timu: Bc. Zuzana Bo#ova, Bc.Cubo$ Heriban, Bc. Toméas Hubaty,
Bc. Peter Mesjar, Bc. Lucia Novicka, Bc. Michabel

Téma stretnutia:
Diskusia o prototype.
Vyhodnotenie Uloh z predchadzajliceho stretnutia
1. Lubos Heriban vytvoril obrazovky prototypu.

2. Tomas Hubaty analyzoval tvorbu menu.
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Opis stretnutia
1. Prezeranie vytvorenych rozhrani pre Studenta.

2. Rozdelenie Uloh do konca semestra.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

1. LuboS Heriban :
* Do Gvodnej obrazovky Studenta doplm@Ste jednu ¢ebnicu a zvyrazifii
pismo.
 Vymaza ,nazov aktudlnej kapitoly* z obrazovky Student&ipky da
k sebe.
* Doplnit tabu’ku rozdelenia tloklenov timu do riadenia projektu.
* Do stredy poslaupravené obrazovky TomaSovi Hubatému.
2. Toma&s Hubaty :
* Doplnit zmenu farby obrazovky.
* Vytvorit a doplnf menu.
* Najneskor do nedele 10.12.2006 pésiatovy prototyp.
3. Peter Mesjar :
* Napisd zaver celej dokumentacie.
» Spolupracovés Michalom Vrabelom na dokumentéacii k prototypu.
4. Zuzana Boztova
e Opravt chyby v uz odovzdanej dokumentacii.
* Vytvorit' slovnik pojmov.
» Doplnit ostavajuce zapisnice do riadenia projektu.
5. Michal Vrabel
* Vspolupraci s Petrom Mesjarom vytworidokumentaciu — kapitolu
0 prototype.
6. Lucia Novicka

» Doplnit hodiny do utorka, pripadne stredy.
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Zapisnicad. 10.

Datum: 13. december 2006
Miestnost”:  softvérové Studio
Pritomni:
Pedagdg: Flochova Jana, Ing. PhD.

Clenovia timu: Bc. Zuzana Bo#ovéa, Bc.Lubo$ Heriban, Bc. Tomas Hubaty,
Bc. Peter Mesjar, Bc. Lucia Novicka, Bc. Michafbel

Téma stretnutia:
Diskusia o prototype.
Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia
1. Lubos Heriban a Tomas Hubaty priniesli prototyp.

2. Michal Vrabel a Peter Mesjar doniesli upravenu do&ataciu.

Opis stretnutia
1. Diskusia o prototype a jeho zmenéch.
2. Prezretie vytvorenej dokumentacie.

3. Rozdelenie uloh do konca semestra.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

1. Michal Vrabel :
» V dokumentacii zmemiiobrazok prototypu, vetu o farbach.
* Vdokumentécii spomeit linku na prototyp v zéavere podkapitoly

prototyp.
* Do Stvrtku veer, pripadne piatok rano poskdokortent dokumentaciu.
2. Tomas Hubaty :

» Do Stvrtka posléaupraveny prototyp.
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3. Zuzana Boznova :
» Doplnit z&pisnicu do riadenia, opraw riadeni tablku.
o Vytlagit finalnu dokumentéciu.

4. Peter Mesjar :
* Vytvorit prezentaciu.

5. LuboS Heriban, Lucia Novicka:

* Navrhn@ pripadné zmeny v dokumentacii alebo v prototype.

-31-



