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UvoD

Vtomto dokumente je obsiahnutd ponuka na vypracovanie timového projektu s nazvom
,Podpora riadenia projektovo-orientovanej firmy“ v rdmci predmetu Tvorba softvérového
systému v time.

ZADANIE PROJEKTU

Ndazov témy: Podpora riadenia projektovo-orientovanej firmy
Veduci timu: Ing. Roman Filkorn

Fungovanie organizacného celku v prostredi nadnarodnej spolo¢nosti si vyzaduje vykondavat
aj ulohy, ktoré by bolo velmi vyhodné podporit softvérovymi systémami. Existujlce rieSenia
su Casto spojené s vysokymi finanénymi narokmi a vyZaduju aj zna¢nu mieru prispdsobenia
sa do konkrétneho prostredia zakaznika. Zaroven vsak nie je moiné nahradit sucasné
“legacy” systémy, ktoré uz v istej miere podporuju jednotlivé ¢innosti. Znac¢nd cast usilia je
teda venovana prave integracii existujucich zdrojov dat a procesov do spolupracujuceho
celku, nad ktorym je mozné stavat “pridand hodnotu” rieSenia. V sucasnosti existuje silnd
podpora integra¢nych technolégii aj medzi volne pristupnymi produktmi.

Na zaklade rozhovoru so zdkaznikom analyzujte, Specifikujte, navrhnite a vytvorte systém
podpory riadenia projektovo-orientovanej firmy, ktory bude:

e Integrovat sucasné systémy na urovni zdroja dat (napr. organizacna Struktura,
zoznamy pracovnikov, evidencia odpracovanych hodin).

e Spravovat data projektového riadenia (aj ziskavanim z centralnych baz udajov, s
moznostami doplriovat lokalne platné udaje).

e Podporovat HR manazment (odhady prijmov na projekt / pracovnika, evidencia
dochadzky, odhady a Statistika vydajov na zamestnanca a pod.).

e Podporovat roznu “papierovd” operativu tak, aby ju bolo moZné automatizovane
spracuvat.

e Flexibilne vykonavat zadefinované procesy spracovania Gdajov (tzv. business procesy
projektov, organiza¢nych jednotiek, v kooperacii s materskou spolo¢nostou).

Projekt umoini Studentom detailne si nastudovat Udaje, ich vztahy a procesy riadenia
organizacnej a ekonomickej Struktury na uUrovni organizacnej jednotky dcéry nadnarodnej
spoloc¢nosti. Riesitelia vytvoria moderny integracny servisne-orientovany systém na flexibilnu
podporu rbéznych Cciastkovych cinnosti a ich orchestraciu k sluzbam pridanej hodnoty,
zozndmia sa a pouziju rozne technoldgie na spracovanie dat v enterprise prostredi (Java-
based).
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MOTIVACIA

Pri tvorbe timu sme rozmyslali nad vlastnostami, ktoré by mal spifiat projekt, ktory si
vyberieme. Zakladné poZiadavky boli, aby sme mohli pracovat a rozsirovat si vedomosti
programovacieho jazyka Java a jeho casti, a aby sme si mohli nastudovat jednu alebo viac
novych technoldgii. Tymto vSeobecnym poZiadavkdm vyhovovalo viacero tém projektov. Z
dovodov, ktoré su uvedené nizsie sme si nakoniec zvolili projekt s nazvom ,,Podpora riadenia
projektovo-orientovanej firmy“.

Dobré riadenie projektov patri k zakladnym predpokladom na Uspech nielen softvérovej
firmy. DOlezZitost efektivneho riadenia sa viac a viac vynara pri rozrastani sa firmy. Z tohto
dovodu je vhodné ho podporit aj softvérovymi prostriedkami, ktoré ulahéuju a zlepsuju
riadenie a pracu s nim spojendu.

Téma projektu predpoklada spolupracu vytvoreného systému s inymi podpornymi
systémami. To ndam umozni sa v praxi naucit a vyskusat si spracovanie Udajov z rdznych
zdrojov a v roznej kvalite.

Od tejto témy olakdvame prehibenie si vedomosti o technoldgiach, ktoré sme uz mali
moznost pouZivat. TaktieZz o¢akdvame moznost vyskusat si niektord z nam zatial neznamych
technoldgii a spoznat fungovanie velkej firmy aj z pohladu riadenia a manazmentu projektov.

PREDSTAVENIE CLENOV TiMU

Nas tim pozostdva z piatich Studentov. VsSetci Clenovia timu su UspesSni absolventi
bakalarskeho Studia v odbore Informatika na Fakulte informatiky a informacénych technoldgii
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave (FIIT STU). Pracovné posobenie v komercnej
oblasti prinieslo jednotlivym timovym ¢lenom bohaté skusenosti v oblasti rieSenia ,real-life”
biznis problémov. Spolu so skisenostami pracovat v time predstavuju tieto schopnosti a
zruénosti dobry zaklad na Uspesné zvladnutie tohto projektu.

BC. MARKO DIVEKY

Z programovacich jazykov ma dlhorocné skusenosti s jazykom Java a programovanim na
platforme Java SE. Ovlada aj platformu .NET, kde pracoval s jazykom C#. Z enterprise
platformy ma skdsenosti s .NET webovymi sluzbami. Taktiez pracoval s databazovym
prostredim Microsoft SQL Server 2005, verziovacim systémom Microsoft SourceSafe 2005 a
ovlada technoldgie XML, XSD, XPath, XSLT. Ma skusenosti s jazykom UML a analyzou a
navrhovanim softvérovych systémov. V roku 2007 sa ako c¢len Stvorélenného timu Studentov
prebojoval do svetového findle sutaze Imagine Cup 2007, kde v kategorii Software Design
reprezentoval Slovensko. V komercnej sfére pracuje na projekte postavenom na aplikacif
IBM Rational Software Architect/Modeler, kde si osvojil technoldgie ako Eclipse PDE, GMF,
EMF, SWT a dalsSie. Pocas tohto projektu by si rdd osvojil technolégie platformy Java EE.
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BC. MARIAN GABLOVSKY

Pocas sStudia na bakalarskom stupni FIIT STU si osvojil technolégiu Java SE, naviac ma
skusenosti aj s platformou Java EE. Pracoval s kniznicami Spring, Hibernate, Cocoon,
technolégiami Maven, Ant a testovacim ndastrojom JMeter. Ovlada technoldgie XML, XSLT,
XPath. Z databdzového prostredia pouzival MySQL v spolupraci s jazykom PHP. Ma
skusenosti s webovymi technolégiami, ako napr. (X)HTML, CSS a jazykom JavaScript. Z
verziovacich systémov si osvojil Subversion. Ma skusenosti s pisanim dokumentdcie,
analyzou a navrhom softvéru s pomocou jazyka UML a pracou v time. Momentalne pracuje
pre medzinarodnu softvérovu firmu, ktora ziskala prestizne ocenenie IT FIRMA roka 2007.
Pocas rieSenia tohto projektu by si rad osvojil a v praxi aplikoval nové technoldgie.

BC. MATUS KORMAN

Pocas svojej prace v softvérovej firme zameranej na bezpecnost v komunikacii ziskal bohaté
skisenosti s databazovymi prostrediami, pocitatovou bezpecnostou, Sifrovanim a
elektronickym podpisom. Podielal sa na vyvoji softvérového systému, ktory je tematicky
blizky zadaniu projektu. M4 skusenosti s webovymi sluzbami postavenymi na platforme .NET
a tiez technolégiami XML, XSD a ASN.1. Podielal sa na navrhu softvéru s pouzitim jazyka
UML. Pracoval s verziovacimi systémami Microsoft SourceSafe, Subversion a IBM Rational
ClearCase. Z databazového prostredia ma skusenosti so systémami PostgreSQL, Microsoft
SQL Server, prepojeniami JDBC, ODBC a ADO.NET. Aktivhe ovlada platformy UNIX a
Microsoft Windows po stranke programovania aj spravy. Spomedzi programovacich jazykov
ovlada predovsetkym C, C++, Assembler, C#, Java a PHP. Pocas riesSenia tohto projektu uvita
nové skusenosti s platformou Java EE.

BC. JAKUB KOZISEK

Ovlada programovacie jazyky Delphi, PHP, Ruby, Perl, Java, C, C++, Assembler, Smalltalk,
Python a JavaScript, ktoré si osvojil pocas rieSenia Skolskych aj pracovnych projektov a
taktieZ samostudiom. Pocas prace si ako vyvojar webovych aplikdcii osvojil technoldgie AJAX,
JavaScript, PHP v kombinacii s databazovym prostredim MySQL. V sucasnosti pracuje ako
Java Specialista v slovenskej pobocke medzinarodnej firmy zaoberajlcej sa, okrem iného,
tvorbou rozsiahlych softvérovych systémov. V prdci sa venuje vyvoju pre platformu Eclipse a
v neposlednom rade bezpecnosti — technoldgii XACML, a pod. Ma skusenosti s model-driven
architektirou - Eclipse EMF kniznicou, ndavrhovymi vzormi, ndvrhom softvérovych aplikacii,
nakolko planuje v buducnosti pracovat ako softvérovy architekt. Zaujima sa o pouZitie
technoldgie AJAX a Java — s vyuzitim dostupnych kniznic, ako napr. GWT, Echo. Ovlada
technoldgie XML, XSLT. Ma skdsenosti s vedenim timu, manazmentom kvality, buildovacimi
a verziovacimi systémami. Pracuje so systémami/technolégiami Subversion, Maven,
Continuum, Ant, Apache, Tomcat a dalSimi.
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BC. KATARINA SIROTOVA

Pocas Studia na strednej a vysokej Skole aktivne pracovala s jazykmi C a Java. V sucasnosti si
osvojuje platformu Java EE. Ma skusenosti s testovanim a vyhodnocovanim udajov ziskanych
v prostredi klient-server s vyuzitim technoldgie RMI. Pri vypracovani bakalarskej prace na FIIT
STU si osvojila jazyk PHP, pracu s databazovym prostredim MySQL a technoldgiu CSS. Tieto
skusenosti aplikovala pri tvorbe webovych stranok. Ovlada jazyk UML a ma pozitivny pristup
k pisaniu projektovej dokumentacie. Ma bohaté skusenosti s prostredim Microsoft Office a
jeho aplikaciami Word, Excel a PowerPoint. Ma zmysel pre detail a timovu pracu.

NASA PREDSTAVA O PROJEKTE

Vzhladom na Siroky charakter témy predostierame nasu nezdvaznu predstavu o projekte.

Projekt takéhoto zamerania sa vyznacuje Sirokymi moZnostami realizacie v zavislosti od
roznych alternativ prostredia. Vo vSeobecnosti sa jednd o vysoko Specializované rieSenie
navrhované pre podmienky konkrétneho stredného alebo velkého podniku, resp. podnikovej
divizie. Takéto rieSenie je aplikovatelné do velkého mnoZstva prostredi, avSak jeho realizacia
pre jedno konkrétne prostredie nemusi vyhovovat inym prostrediam. Sucastou systému by
malo byt akési jadro zahfrajuce biznis logiku spoloénu pre vacsinu myslitefnych prostredi
nasadenia. Ostatné Casti spocivaju v adaptacii tohto systému na konkrétne prostredie, ¢o
pokryva biznis logiku a tieZ rozhrania s inymi systémami.

Projekt je zamerany na podporu riadenia firmy, vramci ktorej je ¢innost zamestnancov
rozdelend do projektov a uloh vykonavanych na tychto projektoch. Tym padom zahfna biznis
logiku tykajucu sa viacerych procesov zdavislych od konkrétnych poziadaviek, ktoré dalej
zavisia od firmy a nasadenia v konkrétnom prostredi.

Medzi vyznamné vlastnosti rieSenia radime predovsetkym spolahlivost, bezpecnost
a schopnost interaktivnej prace vredlnom dase. Taktiez si uvedomujeme dbleZitost
moduldrneho pristupu knavrhu systému adlhodobo zachovatelnej udrZiavatelnosti
systému, nakolko sa jednd osystém, ktory bude pravdepodobne Ziadice modifikovat
subezZne s evollciou procesov v ramci firmy.

Spolo¢nym navrhovym rysom rieSenia pre rozne prostredia sa javi pouzitie databdzovych
technoldgii, ktoré umoznia relativne nezavislé prepojenie s existujucimi systémami, ktoré su
nasadené v prostredi uz v case implementacie. Okrem toho doéleZitu ulohu nepochybne
zohrd moznost interakcie s ostatnymi systémami. Na tento Ucel je mozné vyuZit viacero
pristupov a technoldgii, medzi ktoré patri napriklad vzdialené volanie metdd alebo samotna
sietova komunikacia. Velka ¢ast navrhu systému zavisi od modelu nasadenia. Systém moze
byt scasti sucastou ramca (framework-u), ktory do zna¢nej miery riesi interakciu modulov,
alebo sa moZe jednat ozvacsa autondomne beZiaci systém, ktory bude nezaobalene
komunikovat s ostatnymi systémami.
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Ako tim sme otvoreni praci a ziskavaniu novych skusenosti s perspektivnymi podnikovymi
technoldégiami a tieZz zdokonalovaniu sa v rutindch vyvoja softvérovych systémov.

Naviac mame ambiciu ponuknut cast naSich vedomosti, skusenosti a prostriedkov na
samotny ucel rozsirenia existujucej podpory procesov riadenia firmy.

PREDPOKLADANE ZDROJE

Zdroje potrebné na realizaciu projektu su uréované poziadavkou vyvoja systému na
platforme Java, ktora zahfna integrované prostredie pre vyvoj a enterprise server slUziaci
ako kontajner pre cast systému. Konkrétne softvérové poZiadavky pre potreby
implementacie su:

e Operacny systém Windows XP a novsi, vSetky novsie distribucie Linuxu a Mac OS X,
e vyvojové prostredie Eclipse Europa (verzia 3.3) a prislusné pridavné moduly,

e aplikacny server JBoss Application Server 4.2.1.GA,

e Java SE Development Kit 6.0 Update 2.

Sucasne s potrebnym programovym vybavenim pre ucely implementacie bude nasadena
infrastruktdra podpornych prostriedkov ulahcujicich riadenie projektu, vytvarajicich
nasaditelnd distribuciu, zabezpecujucich efektivnu timovu pracu ako aj jednoduché
sledovanie zmien a napliiania poziadaviek. Medzi tieto néstroje patri:

e verziovaci systém Subversion 1.4.4,

e nastroj pre manaZovanie stavby projektov Maven 2.0.7,

e webovad aplikacia pre dokumentaciu a sledovanie zmien Bugzilla 3.0.2,
e nastroj pre manazment projektu Gantt 2.0.4.

Subversion, Maven i Bugzilla budu previazané s vyvojovym prostredim pomocou prislusnych
pridavnych modulov (Polarion Subversive, Maven Eclipse plug-in a Mylyn).

Efektivna praca na dokumentacii bude dosiahnutd pomocou produktu Google Docs, ktory
umoziuje timovu pracu na dokumentoch, tabulkdch a prezentaciach s podporou revizii,
komentarov a pod. Zdielanie dat a ich prezentacia bude umoZnena prostrednictvom FTP a
webového priestoru. Timova komunikacia je zabezpecovand sukromnou archivovanou
konferenciou elektronickej posty a komunikaénymi nastrojmi ICQ a Skype.

Hardvérové poziadavky zahfiiaju osobné pocitace sluzZiace na vyvoj systému, ktorych vykon
musi byt dostatoc¢ny pre pohodInud pracu s vyvojovym prostredim, t.j.:

e minimalne 512 MB operacnej pamate,
e 1 GB miesta na pevnom disku,
e taktovacia frekvencia CPU aspon 1 GHz.
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Okrem osobnych pocitatov je potrebny FTP, web a Subversion server, ktory si vyZzaduje
aspon 1 GB volného miesta na pevnom disku a sietové pripojenie. Naroky na operacnu
pamat alebo rychlost su tak nizke, Ze ich zabezpecuje velka vacésina sicasnych pocitacov.

Casti systému budu nasadené na aplikacny server, ktorého naroky st uréované poziadavkami
produktu JBoss:

e 512 MBRAM,
e 100 MB volného miesta na pevnom disku,
e 400 MHz CPU.
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PRILOHA A: TIMOVY ROZVRH

Podla tu uvedeného rozvrhu je mozné urcit stretnutia s veddcim timového projektu.

Tab 1. Timovy rozvrh.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
7:00 8:00 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00 17:00 18:00 19:00 20:00
7:50 8:50 9:50 10:50 11:50 12:50 13:50 14:50 15:50 16:50 17:50 18:50 19:50 20:50
Po APS @NP (D) @NP (kj) @TSST1 @VSS
Ut Moizinost 2 MozZnost 1 MSI @M'f:'l @Msl
(D, G, Kj, S) (K)
st NS_ @NS @NS MozZnost 3 @FS
(D, G, Kj, S) (Kj) (D,G,S) (K)
3t NP ASS
. @NP @NP FS
(G, S) (K) (K)

Predndsky a cvienia sU zvyraznené Sedou farbou, pricom cvicenia maju pred menom
Pri
naznacujuce koho sa dané predmety (cvicenia) tykaju. Legenda je nasledovna:

predmetu uvedeny zavinac. predmetoch, resp. cvi¢eniach su uvedené skratky

e D - Marko Divéky,

e G- Marian Gablovsky,
e K- Matus Korman,

o Kj-Jakub Kozisek,

e S -Katarina Sirotova.

V pripade, Ze pri predmete (cvi¢eni) nie je uvedena nijaka skratka, zicastiuje sa ho cely tim.

Mozné cCasy stretnutia su vyznacené zelenou farbou avrozvrhu sU uvedené aj mozZnosti
pripadajuce do uvahy, v preferovanom poradi.
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PRILOHA B: PREFERENCIE V RAMCI PONUKANYCH TEM

Na zdklade vzdjomnej dohody ¢lenov timu bolo vytvorené toto poradie preferencii
ponukanych tém:

Podpora riadenia projektovo-orientovanej firmy (RIADENIE),
Distribuovany systém na rieSenie symetrickej hry,
Analyzator socidlnych sieti (SOC-SIETE),

Oznamovanie poziarov dobrovolnym hasi¢om (HASICI).

P wnNR

Strana 9




	ÚVOD
	ZADANIE PROJEKTU
	MOTIVÁCIA
	PREDSTAVENIE ČLENOV TÍMU
	BC. MARKO DIVÉKY
	BC. MARIAN GABLOVSKÝ 
	BC. MATÚŠ KORMAN
	BC. JAKUB KOŽÍŠEK
	BC. KATARÍNA SIROTOVÁ

	NAŠA PREDSTAVA O PROJEKTE
	PREDPOKLADANÉ ZDROJE
	PRÍLOHA A: TÍMOVÝ ROZVRH
	PRÍLOHA B: PREFERENCIE V RÁMCI PONÚKANÝCH TÉM

