Zaznam zo stretnutia ¢.16
(Tim &.5)

Vypracoval: Michal Kos¢ak
Kontroloval: Stanislav Ochotnicky

Termin a miesto stretnutia: 2.4.2008 16:00, Softvérové stadio FIIT

Zucastneni:
Ing. Valentino Vrani¢ PhD.
Be. Michal Kosc¢ak
Bce. Radoslav Menkyna
Bce. Stanislav Ochotnicky
Be. Pavel Paroulek

Id | Popis Zodpovedni | Termin Stav

1.7 | Spréava webového sidla timu RM dlhodobo | pokracuje

10.2 | Vypracovat detailny navrh systému SO, PP 19.3.2008 | ukoncena

13.1 | Pracovat d'alej na implementécii GUI MK neuréito | pokracuje
systému

14.1 | Navrhnit sadu vynimiek pre DAO | PP, MM, RM | 2.4.2008 | ukoncené
vrstvu

15.1 | Pokracovanie prace na exporte do RM 9.4.2008 | pokracuje
ETEXu

15.2 | Upravy DDL (Question, QuestionPo- SO 2.4.2008 | ukoncena
ints) a prislachajaci kod

15.3 | Pociatocnd implementacia pouzitia PP.RM 2.4.2008 | ukoncena
Sablén na export do ITEXu

15.3 | Pociatotna implementacia exportu SO 2.4.2008 | ukoncena
BTEXdo HTML (najmi parsovanie
vystupu HeVeA

15.4 | Pociato¢na implementécia generovania MM 2.4.2008 | pokracuje
testov (backend)

Tabulka 1: Ulohy z minulych stretnuti

Obsah stretnutia:

1. SO zreferoval pracu za uplynulé 2 tyZdne (uzavreté alohy, Sablony, nové GUI, data-
béza, 1 iné).

2. VV mal otazku ako sa budu pridavat obrézky k otazkam.

3. PP sa pytal na aktualny stav projektu. Bolo mu odporic¢ané timovym vedicim, aby
si skompiloval a pozrel nova verziu GUI z projektového repozitara.

4. Nasledne prebehla rozsiahla diskusia o chybickidch v kéde a rozoberali sa moznosti
optimalizacie.

5. MK oznamil autorom DAO implementacie, aby upravili konstruktory ArrayListov
podla poctu vysledkov, ktoré dostali z databazy.



. PP upozornil na chybu GUI pri zmene typu otazky, tato bola vzata na vedomie a
opravi sa hned ako to bude moZné.

. Nasledne prebehla diskusia o rozpracovanych Ssablonach. SO zreferoval aké chyby sa
vyskytli pri implementacii a ako ich treba odstranit.

. Nakoniec sa planovalo a indentifikovali sa mozné rizika.

Id | Popis Zodpovedny | Datum

1.7 | Sprava webového sidla timu RM dlhodobo

13.1 | Pracovat d’alej na implementacii GUI MK neurcito
systému

15.1 | Pokrac¢ovanie prace na exporte do RM, PP 9.4.2008
ETEXu

15.4 | Pociatofna implementacia generovania MM 9.4.2008
testov (backend)

16.1 | Pripravit podu pre pridévanie obrazkov SO 9.4.2008
do databazy

16.2 | Naprogramovat API na precistovanie SO 9.4.2008
databazy od nepouzivanych obréizkov,
a pod.

16.3 | Opravit KeywordDaoDerby podla do- PP 9.4.2008
hody

Tabulka 2: Nové a pokracujuce tlohy



