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Kapitola 1

Uvod

Tato pouzivatel'ska prirucka vznikla na predmete Tvorba softvérovych sys-
témov v time. Prirucka bola vytvorena k prototypu navrhovaného systému
na tomto predmete. Dokument je uréeny vSetkym pouzivatelom aplikacie
Genex. Podrobne popisuje sposob ingtaldcie, vSetky obrazovky a funkcie
danej aplikacie. Nasledujici dokument obsahuje Styri kapitoly. Kapitola
Vitajte v Genex predstavuje dany systém a jeho funkcionalitu. Kapitola
Ingtalacia a minimalne poziadavky popisuje spdsob instalacie. Kapitola
Praca z programom popisuje prostredie aplikicie a pristup jej funkcidm.
Posledné kapitola o] Tipy a triky uvadza priklady ako zvysit efektivitu préace
S programom.

Slovnik pojmov
LATEX - typograficky néstroj na sddzanie dokumentov
MOODLE - systém na podporu vzdelavania

PDF (Portable Document Format) - format dokumentov spolo¢nosti
Adobe

PS (PostScript) - format dokumentov

JAVA - technolégia umoziujica vyvoj a spustenie aplikacif na roznych plat-
forméch

JAR (Java ARchive) - skomprimovany subor predstavujici dany prog-
ram



Kapitola 2

Vitajte v Genex

Genex je aplikdcia navrhnutd na podporu tvorby testov. Umoziiuje auto-
matické generovanie testov do forméatu KITREX. Tento format je vhodny pre
nésledné vytvorenie tlacenej verzie testu. Systém automatizuje naro¢né tlo-
hy pri tvorbe testov akymi sG: preusporadtvanie otézok, preusporadiivanie
odpovedi, generovanie vysledkovych harkov k jednotlivym testom a genero-
vanie ndhodného testu z daného oboru.

2.1

Funkcionalita

Hlavné moznosti systému st zhrnuté v nasledujtcich bodoch:

Sprdva bdzy otdzok. V ramci bazy otdzok mozu byt otazky Tubovolne
pridavané, odoberané alebo modifikované.

Kategorizicia otdzok. Otazky su zoradené v kategdriach a obsahuju
kIacove slova pre zjednoduSenie vytvarania testov.

Vyjadrovanie vztahov medzi otdzkami. Otazky v jednom nesmu byt
prili§ podobné alebo na seba vzajomne odpovedat.

Automatické generovanie testov. Testy su generované automaticky na
zéklade zvolenych parametrov.

Generovanie vijsledkovijch hdrkov. K permuticiam testov st automa-
ticky generované aj vysledkové héarky.

Spravodlivé generovanie otdzok. Generované permuticie testov maju
podobni zlozitost.

Moznost vkladania obrazovich priloh.

Modifikdcia zostaveniyjch testov. Zostavené testy su uchovivané v sys-
téme, mozu byt v neskorsie Tubovolne modifikované a znova vygenero-
vané.
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- Variabilné sposoby testovania. Podpora réznych druhov otazok.

- Import a export bazy otdzok.

2.2 Cielova skupina

Primarne je systém Genex uréeny pedagdégom. Tito Casto zostavuja testy pre
svojich Studentov. Systém by im mal ulahé¢it pracu a zjednodusit narocny
proces vytvirania testov. Pociatoéné usilie potrebné na zhotovenie bazy
otazok sa moze zdat vysoké, ale v koneénom dosledku systém odbremeni
pedagogov od mnohych zdlhavych éinnosti. V pripade potreby moze byt
béaza otazok importovana aj zo systému Moodle.

Napriek skuto¢nosti, ze systém bol priméarne vytvoreny pre pedagogic-
ké prostredie, ni¢ nebréni jeho vyuzitiu v inych oblastiach, kde je potrebné
Casté generovanie testov. Svoje vyuZzitie méze najst napriklad v autoskolach,
prieskumnych agentirach a v8ade tam, kde sa vyzaduje overovanie vedomos-
ti.

2.3 Obmedzenia

Systém je navrhnuty ako jednopouZzivatel'skd aplikdcia. Umozhuje v8ak im-
port a export bazy otazok a generovanych testov, ktoré tak moézu byt Tahko
medzi pouZivatelmi zdielané. Generovanie sa vykonava do formétu KETEX.
ITEX jesilny typograficky nastroj ktory umoziuje pokrocilé sddzanie textu.
Neumoziiuje vSak priamu tla¢ dokumentov. Dokumenty v tvare WTEX mu-
sia byt najskor prelozené do formatu vhodného pre tla¢ (najcastejsie forméat
PDF alebo PS).



Kapitola 3

Instaldcia a minimalne
poziadavky

3.1 Poziadavky systému Genex

Systém Genex je implementovany v jazyku JAVA a okrem podpory tohto
jazyka systém nevyZzaduje Zziadne softvérové zavislosti. Poziadavky Genex
su:

- Opera¢ny systém s podporou jazyka JAVA 1.6 alebo vy&sej.

- Minimélna odporucand hardvérova zostava pre optimélnu pracu zo sys-
témom:

— Pentium ® 1 GHz alebo ekvivalentny
— 128 MiB RAM paméte

— 10 MiB voIného miesta na pevnom disku

3.2 Instalacia systému Genex

Pri instalacii sa predpoklada splnenie poziadaviek systému Genex. Jednot-
livé kroky instalacie st nasledovné:

1. 7 externého média alebo Internetu sa stiahne systém Genex vo forméate
JAR nazvany genex_ prototype.jar.

2. Subor genex_ prototype.jar sa skopiruje do pouzivatelom zvoleného ad-
resara.

3. Systém Genex sa v prostredi Windows spusti dvojklikom na subor ge-
nex_ prototype.jar alebo ekvivalentnym postupom v zavislosti od ope-
ra¢ného systému.



Kapitola 4

Praca z programom

Téato kapitola opige postupne celd funkcionalitu systému. Najskér bude po-
pisany program ako celok, hlavna obrazovka a jeho hlavné ovladacie prvky.
V dalgich ¢astiach budi opisané jednotlivé funkcie programu.

Systém je mozné spustit dvojklikom na sibor genex prototype.jar.

4.1 Hlavna obrazovka

Po spusteni programu sa otvori hlavna obrazovka aplikicie . Na obrazku
st ¢islami oznacené jej hlavné casti. Nasleduje ich opis.

1. Hlavné menu aplikicie. Cez hlavné menu aplikicie sa mozno dostat ku
vSetkym funkcidm programu. Tento komponent je podrobne opisany

v Casti 21

2. Tkony pre rychly pristup k najdolezitejsim funkcidm programu.
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Tabulka 4.1: Popis ikon panelu rychleho pristupu.

Ikona Prikaz Funkcia

k : Nova kategoria |Otvori dialdgové okno pre pridanie novej kategorie

Nova otazka Otvori dialogové okno pre pridanie novej otazky

O Vystrihndt Vystvrllhne oznacené kategpne alebo .otazl?}’l.
Pouziva sa pri potrebe objekty premiestnit’.

. , Kopiruje oznaCené kategorie alebo otazky.

é;é Kopirovat v . . . AP
Pouziva sa pri potrebe objekty skopirovat’ na iné miesto.

@ Viosit Vlozi Objekty na aktudlne miesto zobrazené v prehliadaci.
Pouziva sa po funkcii vystrihnut alebo kopirovat

9 Odstréanit Odstrani oznac¢ené otdzky alebo kategorie

% Vytvorit' test  |Otvori dialogové okno pre tvorbu testu.

Ery

& Generovat test [Vyvola funkciu na generovanie testu.

ﬁ Hl’adat Otvori dial6gové okno pre vyhl'adavanie.

3. Prehliadac kategorii otdzok. Umoziiuje pomocou stromovej Struktiry
navigaciu medzi kategériami. Obsah oznacenej kategorie sa detailne

zobrazi prehliadadi otazok a testov.

4. Prehliadac otazok a testov. Zobrazuje obsah oznacéenej kategorie. Uvé-

dza nazov typ narocnost a ¢as modifikacie vietkych poloziek.

5. Okno pre detailné zobrazenie otazky. Zobrazuje uplné znenie aktualne

oznadenej otazky.

6. Oblast zobrazujuca aktudlnu napovedu.
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4.2 Hlavné menu

Hlavné menu umoZiiuje pristup ku vSetkym funkciam aplikacie. Zaroven
umozihuje pristup k ndpovede, nastaveniam aplikacie a k jej ovladacim prv-
kom. Funkcie v hlavnom menu sa rozdelené podla ich zamerania do $tyroch
kategorif. Pri kazdej polozke v hlavnom menu je uvedend jej klavesova skrat-
ka.

4.2.1 Subor

Tabulka 4.2: Hlavné menu - stibor

Menu Obsah

Siibor | Uprawy Test Hapoveda

Cast’ stibor obsahuje funkcie na pridanie
kategorie a otazky, odkaz na nastavenia
aplikacie a ukonc¢enie aplikacie.

5 Mova kategdria Ctil-H
& Hova otazka Ctil-0

.y

Hastavenia Chl-P s
Q Ukoncit® Ctrl-

4.2.2 Upravy

Tabulka 4.3: Hlavné menu - tpravy

Menu Obsah

Siibor I:Inraw| Test Napoveda

P wadat  cur Cast’ tpravy obsahuje funkicu hladat’ a
B O Vystritnit ci E funkcie vystrihniit’, kopirovat’, vlozit’ a
..................... = wopirovat coc . | odstranit ktoré sa vztahuju na aktualne

@ Vot . oznaceny objekt.
= €) Odstranit Delste
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4.2.3 Test
Tabulka 4.4: Hlavné menu - test
Menu Obsah

Stbor Upravy Iest| Napoveda

= PPUR Cast’ obsahuje funkice pre vytvorenie
E y @ A Generovat' ciivaic a genetovanie testu.

4.2.4 Napoveda

Tabulka 4.5: Hlavné menu - napoveda

Menu Obsah

Test | Hapoveda |

— |Cast’ obsahuje pristup k napovede
® pPomoc F1 . Y

g - || a informaciam o programe.

0 programe ... Shift-F1

4.3 Pridavanie kategorii

V tejto kapitole buda opisané moznosti programu pre pridavanie kategorii.
Na tento ucel sluzi dialég Nova kategoria. Dialog je mozné otvorit priamo z
hlavného okna programu dvoma roéznymi spésobmi.
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Tabulka 4.6: Otvorenie dialégu novej kategorie

Priklad

Postup

Kategdrie

E5 wietky
EZ 1. rocnik
E5 2. rocnik
E5 3 rocnik
5 4. rocnik]
E5 5. rocnik
o 3 Import
o B3 ki

V hlavnom okne, v prehliadaci kategdrii oznacte kategoriu,
do ktorej chcete pridat’ novii podkategdriu.

Stibor | Upraw Test MNap

1. Sposob:

= Nowva kategéria Ctr-N

[# Novaotazka  ctl-o
Nastavenia Ctil-P Y -
= Nova kategoria
€£) Ukonéit’ Cil-Q

1 Z hlavného menu vyberte polozku Stibor.

2 Lavym tla¢idlom mysi kliknite na polozku

(je mozné pouzit’ aj klavesovu skratku Ctrl-N)

=

2. Sposob

1 'V hlavnom okne stlacte tlacitko Nova kategdria

Nova kategdria

Nazov novej kategorie:

X]

OK Cancel

Obrazok 4.2: Dialog pre vytvorenie novej kategorie

Tabul'ka 4.7: Komponenty dialégu novej kategorie

Komponenty

Funkcia

Popis

Nazov novej kategorie:

Priradenie nazvu

Do textového pol'a napiSte meno
kategorie

Potvrdenie

Potvrdenie pridania kategoriei a
zatvorenie dialogu.

Cancel

ZruSenie

Zatvorenie dialogu bez pridania
kategorie
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4.4 Pridavanie otazok

V tejto kapitole budii opisané moznosti programu pre pridavanie otazok.
Na tento ucel sluzi dialog Nova otézka. Dialoég je mozné otvorit priamo z
hlavného okna programu dvoma roéznymi spésobmi.

Tabulka 4.8: Otvorenie dialégu novej otazky

Priklad

Postup
1. Spésob:
’

Siihor | U Test Napoved
_é ] P 1 Z hlavného menu vyberte polozku Stbor.

Mova kategoria Ctrl-H
[# Nova otazka ctrl-0 @

Nastaveni e i
© ukonéir ctr- 2 Pavym tlacidlom mysi kliknite na polozku Nova otazka
TE' rocni:‘ E 2. rocnik (je mozné pouzit’ aj klavesovu skratku Ctrl-O)

EZ 2. rocnill £ j=3 3 rocnik

2. Sposob

1 V hlavnom okne stla¢te tlacitko Nova otazka
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Mova otdazka
Mowa otdzka
Text otazky: Zlozitost’ otazky:
] [ 1~]
Klicove slova:
Typ otazky:
Single choice [~|
Odpovede: Obrazky: IEI
Text | Spravna

2B e

2 ©

OK

|| Cancel |

Obrézok 4.3: Dialog pre vytvorenie novej otézky

4.4.1 Dialég Nova otazka

Pomocou tohto dialégu je mozné otdzke nastavit Sest rdoznych parametrov
(tab. . Po nastaveni parametrov je mozné ich potvrdif(a tym vytvorit
novi otéazku), alebo pracu s dialégom ukonéit bez potvrdenia (tab. [4.10)).
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Tabulka 4.9: Komponenty dialogu pre nastavenie parametrov otdzky

Komponenty

Parameter

Popis

Text otazky:

Kolko je Wi 2} +hf2} 7

Text otazky

Do tohto komponentu treba vpisat’ text
otazky. Text moZe obsahovat’ znacky
LaTeXu.

Typ otazky:

|Single choice

Typ otazky

Vyberom zo zoznamu podporovanych
typov uréite typ novej otazky. Vyber
priamo ovpliviiuje spravanie komponentu
Odpovede.

Odpovede:

Text

[Spravna

[RFTEa—

EOOO

= @ e

Odpovede

Prostrednictvom tlacidiel pridavate,
upravujete a odstranujete odpovede k
otazke.

Nova odpoved’
Upravit’ odpoved’

@ Odstranit’ odpoved’

ZloZitost’ otazky:
1

[t _I~]

ZloZitost’ otazky

Vyberom uréite Zlozitost” otazky na
stupniciod 1 po 5.

Klicové slova:

Krucové slova

Prostrednictvom tlacidiel pridavate,
upravujete a odstranujete kl'aiCoveé slova
k otazke.

Pridat’ kI'ai¢ové slovo
Upravit’ kli€ové slovo

o 0 ot Kicone
Odstranit’ kI'a¢ové slovo
e Ku kazdej otizke je mozné pripojit
neobmedzeny pocet obrazkov.
Obrézky Pridanie obrazku
@ Odobratie obrazku
(]

Tabulka 4.10: Ostatné komponenty dial6gu pre nastavenie parametrov otiz-

ky
Komponenty Funkcia Popis
Mova otazka . .
. Zobrazuje napovedu a upozoriuje
Napoveda “ , A .
pouzivatel'a na r6zne udalosti
Potvrdenie pridania otazky so
Potvrdenie zadanymi vstupnymi parametrami a
zatvorenie dialogu.
ZruSenie Zatvorenie dialogu bez pridania

otaky
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4.5 Uprava otazok

Uprava otéazky je realizované prostrednictvom dialégu Upravit otazku. Tento
dialog je totozny s dialogom Nova otézka (¢ast 4.4). Rozdielny je iba sposob
otvorenia dialégu tak, aby v filom boli zobrazené tidaje otazky, ktort ideme

upravit.

Tabulka 4.11: Otvorenie dialogu Upravit otazku

Priklad Postup

i \ Wetky | Typ = |Néroﬁnost|
31, roenik KAT
52 roenik KAT
53 renik KAT
54 roenik KAT V prehliadaci otazok a testov dva-krat kliknte 'avym
|55 raonik KaT tlagidlom mysi na otdzku, ktort cheete upravit'.
s impart KAT
IS KAT
[ Je cislo 13 prvocislo? [ M
[Holko je b2} - b7}? | 1
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Uprayit’ otdzku [z

Ipravit’ otazku

Text otazky: Zlozitost’ otazky:

Kollko je 12} + b 237 e 1 1 [+]

Klicove slova:

matematika
stcet

Typ otazky:
Single choice [~|
Odpovede: Obrazky: IEI

Text |Spréwna
jeden [
dva ]
tri |
Etyri

2B e (x]

0K || Cancel |

Obrézok 4.4: Dialog pre upravu otézky

4.6 Generovanie testu

V tejto kapitole budi opisané moZnosti programu pre generovanie testov.
Na tento ucel sluzi dialog Generovaf test. Dialog je moZzné otvorit priamo
z hlavného okna programu dvoma roznymi spoésobmi. Po generovani tes-
tu sa automaticky otvori dialog Upravit test v ktorom sa nastavuja dalsie
parametre testu. Tento bude opisany v ¢asti
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Tabulka 4.12: Otvorenie dialogu generovania testu
Priklad Postup
B GenEx 1. Spdsob:
Sihor Upravy | Test | Napoveda
& wivorit  coser ||| 1 Z hlavného menu vyberte polozku Test.
E @ M Generovat' Cti+altG
Kategérie | | | ¥| 2 Tavym tlagidlom mysi kliknite na polozku
E5Wgety | |81 rocnik Generovat’
5 1. rocnif ¢ 52 rocnik K « v 11z ,
2 2 raenil |55 3. rocnik (je mozné pouzit’ aj klavesovu skratku Ctrh-Alt-G)
2. Sposob
E 1 V hlavnom okne stlacte tla¢itko Generovat’ test
Generovat’ test [E|
Hints
Kategorie '~| Pocet otazok: |J
[ | véetky Pocet bodow: | 0
[]12. rocnik Single choice Fill in
[]3. rocnik = Multi choice Essay
[ ] 4. rocnik TrueFalse
5. rocnik L. .
O KIcowve slova:
¢ [import Java
o= [ Kog -
Pocet otazok: 0
OK | | Cancel

Obrazok 4.5: Dialoég pre generovanie testu
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4.6.1 Dialég Generovat test

Pomocou tohto dialogu je mozné nastavit parametre generovania testu(tab.
4.13). Po nastaveni parametrov je mozné ich potvrdit (spusti sa generovanie
testu), alebo pracu s dialogom ukon¢it bez potvrdenia (tab. [4.14]).

Tabulka 4.13: Komponenty dialégu generovania testu

Komponenty Parameter Popis

Kategorie B

Véetky
[] 1. rocnik
[[]2.rocnik Panel Kategorie shizi na vyber kategori
[ 3. rocnik 1 otazok, z ktorych sa bude test skladat’.
[ 4. rocnik T Kategorie Pod panelom kategorie sa zobrazuje
& 5. rocnik pocet otazok, nachadzajucich sa v

) oznacenych kategoriach. *
o []Import Y g
o []Kos -
Pocet otazok: 2

Do textového pol'a napiste ¢islo podla
toho, kol’ko otazok chcete mat’ v teste.

Pocet otazok: 2 Pocet otazok Cislo by malo byt’ mensie nanajvys rovné
poctu otazok, ktoré sa nachadzaji vo
vybranych kategoriach.

= Do textového pola napite ¢islo podla
Pocet bodow: 10 &
Pocet bodov toho, kol'’ko bodov cheete testu priradit’.
Typy otazok

Single choice e T taz0k Oznacte typy otazok, ktoré sa bude test

Multi choice [[]Essay ypy otazo obsahovat.

TrueFalse
Klicove slova;
matematika Do textového pola vpiste kl'aCové
shiet KPicové slova slova pre test. Kazdé kl'iové slovo
néasohilka je na novom riadku.

* Oznacenim nadkategorie v strome kategorii sa zaroven oznadia aj vietky

jej podkategorie. Ak chcete vybrat iba otazky, ktoré su priamo priradené
nadkategdérii, musite vietky podkategorie odznagdit.
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Tabulka 4.14: Ostatné komponenty dialégu generovania testu

Komponenty Funkcia Popis

Hints c v
Zobrazuje napovedu a upozoriuje

Napoveda e o A :
po pouzivatel'a na r6zne udalosti.

Potvrdenie genetovania testu so
Potvrdenie zadanymi parametrami a zatvorenie
dialogu.

Zruienie Zatvorenie dialogu bez

vygenerovania testu.

4.7 Vytvorenie testu

V tejto kapitole budu opisané moznosti programu pre manuélne vytvorenie
testu. Na tento ucel sluzi dialog Vytvorit test. Dialég je mozné otvorit
priamo z hlavného okna programu dvoma réznymi spdsobmi.

Tabulka 4.15: Otvorenie dialogu nového testu

Priklad Postup
1. Spésob:
:
Stibor  Upravy | Test | Napoveda 1 Z hlavného menu vyberte poloZku Test.

,;,5 Wivorit'  Chi+ART
B @ I Generovat' Crieaic ' 2 Lavym tlacidlom mysi kliknite na polozku
— Vytvorit’
(je mozné pouzit’ aj klavesovu skratku Ctrh-Alt-T)

2. Sposob

= 1 V hlavnom okne stlaéte tla¢itko Vytvorit’ test
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Vytvorit® test [g

Moy test

Nazov testu: | |
Predmet: | |

Datum: li

Otazky:

Fodet bodoy | Otazka

Pocet hodovtestu: 0 Edlx]

OK || Cancel |

Obrazok 4.6: Dialog pre manuélne vytvorenie testu

4.7.1 Dialég Vytvorit test

Pomocou tohto dialégu je mozné otdzke nastavit hlavné parametre testu a
manudlne vyskladat test(tab. 4.16). Po ukonceni préace s dialogom je mozné
test ulozit, alebo pracu s dialégom ukoncit bez ulozenia (tab. 4.17)).
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Tabulka 4.16: Komponenty dialbgu pre manualne vytvorenie testu

2

Komponenty Parameter Popis
Nazovtestu: |Semestrainytest .1 Nazov testu Do textového pol’a napite nazov testu.
Do textového pol’a napiSte nazov
Predmet: |Maternaticka analyza Predmet predmetu alebo kurzu, pre ktory je test
uréeny.
L Do textového pola napiSte datum
Datum: 17.12.2007 i Voo pota nap
Détum vytvorenia testu.
Otazky: Tabulka Otazky zobrazuje otazky
Foiet hodoy| S Dtézka pridané do testu a ich bodové
g e ohodnotenie pre tento test. Tlacitkami
Otazky umiestnenymi pod tabul’kou je mozné

upravovat’ jej obsah.

odstranit’ upravit’  preusporiadat’

Pocet bodov testu: 0

Pocet bodov

Ukazovatel’ sumarneho poétu bodov za

otazky v tabulke Otazky.

Tabulka 4.17: Ostatné komponenty dialégu pre manuélne vytvorenie testu

Komponenty Funkcia Popis
Mowy test . .
Nipoveda Zobrazuje napovedu a upozoriuje
po pouzivatel'a na rozne udalosti
Potvrdenie vytvorenia testu so
Potvrdenie zadanymi vstupnymi parametrami a
zatvorenie dialogu.
ZruSenie Zatvorenie dialogu bez vytvorenia

testu.

4.8 Uprava testu

Uprava testu je realizovana prostrednictvom dialogu Upravif test. Tento
dialog je totozny s dialogom Vytvorit test (Cast[4.7)). Rozdiel je, ze v dialogu
Upravit test st po jeho otvoreni zobrazené udaje testu, ktory ideme upravit.
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Liprayit® test

Lipravte otdzky, ktoré budl v teste.

Nazov testu: |Eemestrélny test &1 |
Predmet: |Matematické analyza |
Datum: 17.12.2007
Otazky:
Poéet bodoy | Otazka
3 Otazka gislo 1.
& Otazka gislo 2.
4 Otazka fislo 3.
4 Otazka dislo 4.
2 Otazka dislo 4.
fi Otazka dislo 6.

Pocet bodovtestu: 24 Edlx]

OK || Cancel |

Obrézok 4.7: Dialég pre Gpravu testu



Kapitola 5
Tipy a triky

Tato kapitola uvedie priklady ako zvysit efektivitu prace zo systémom Genex.
Tieto tipy st vieobecne pouZitelné a daju sa vyuzit aj v inych aplikaciach.

5.1 Pohyb medzi polami pouzitim klavesy TAB

Kurzor sa da presunut kurzor z jedného pola do druhého posunutim my$i
a stladenim lavého tlacidla. Ovela rychlejsi sposob je pouzitie klavesy TAB
ktord automaticky posunie kurzor na nasledujice pole.

5.2 Pouzivanie klavesovych skratiek

Rychlejsie ako pouzitie hlavného menu alebo ikon je pouzitie klavesovej skrat-
ky. Klavesova skratku si treba zapamétat.

Najdenie klavesovej skratky

Tabulka 5.1: Najdenie klavesove] skratky

Priklad Postup

Sihor I:Inravy| Test Mapoveda

A2 Hradat  cuiF
B O Wystrihnit® cti-x % 0 %
o] £3 Kopirovatl' Ctic oo

K?‘ @ ozt SRV SN
B vE € oustranit’ oeiete

= .
2 2. roenil 55 3 rocnik
= 3 roenil| =54 rocnik
E5 4. racni 5. rocnik

E5 5. rocni }EEUH

1 Vyberte polozku z hlavného menu.

2 Pri kazdej funkcii sa nachadza jej klavesova skratka.
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Pouzitie klavesovej skratky

1. Stlacte a drizte prva klavesu (CTRL v hore uvedenom priklade).
2. Stla¢te druhu klavesu (X v hore uvedenom priklade).

3. Uvolnite obidve klavesy.

5.3 Usporiadanie zoznamu

Zoznamy poloziek sa daju usporadavat vstupne a zostupne podla Tubovol-
ného stipca.

Tabulka 5.2: Usporiadanie zoznamu

Priklad Postup
| wietky  |Typ|Méroénost =
=Flmpart KAT . ., , :
éKﬁé KAT 1 Kliknite na sivi1 oblast’ s pomenovanim stlpca.
PPk sanazia.) N> Polozky budu zoradené zostupne.
Auymenuijte as... | M
A rke je hlavné 2 Kliknite znova a polozky sa zoradia vzostupne.

B ko sanaziva..
B rla ktaram ko
Buymenujte as.
B rkE e hlavné
B Pranaje hlav.

5.4 Vyber viacerych poloziek zo zoznamu

Pomocou pridrzania klaves SHIFT alebo CTRL sa polozky zo zoznamov daji
jednoducho vyberat.

Tabul'ka 5.3: Vyber viacerych poloziek za sebou

Priklad Postup
B|Impo = Voetky T Nam:‘,:DTE 1 Presunte ukazovatel’ na prvii polozku a kliknite
s Ko kar | pre oznacenie tejto polozky
[ 2ko sa nazyva najdihdiarieka 0 [ 2

[A"wyrmenujte aspah tri poharia z... I > | 2 Stlacte a drzte stlacent klavesu SHIFT.
[ 246 je hlavné mesto Ruska

[ #ka sa nazjva najwssie poho.. = 3 Oznaéte posledni polozku kliknutim.

[ Ma ktorom kontinente |eF jaze. . Vietky polozky budii oznagené
[Ahymenujte aspof tri pohoria z... )

(& #k€ je hlavné mesta Velkej Bri.. . ,
[ Praha is hlawné mestn &tah 4 Pustite klavesu SHIFT.




5.5. Vyber hodnoty z pouzZitim automatického doplnenia

Tabul'ka 5.4: Vyber viacerych poloZiek nahodne

(A7 Aké je hlavné mesto Ruska

(A Ako sa nazjva najdihsia rieka .
EWmenujte aspof tri pohoria z...

EARD Sa namva napydSie poho..
ENa ktorom kontinente 13 jaze...

.

Priklad Postup
E;|Impnrt RS P [T Nam:‘EDTS 1 Presunte ukazovatel’ na polozku a kliknite
= kaT |pre oznacenie tejto polozky

N 2 Stlacte a drzte stla¢enu klavesu CTRL.

hymenujte aspof tri pohoria ...

(& 2ké je hlavné mesto Velkej Bri...
=it

3 Oznacte dal$iu polozku kliknutim. Pokracujte
pokial’ ziadané polozky nebudi oznacené.

4 Pustite klavesu CTRL.

5.5 Vyber hodnoty z pouzitim automatického do-

plnenia

Pri roletkovych zoznamoch sa da polozka vybrat aj zadanim jej za¢iatoéného

pismena.

Tabulka 5.5: Vyber hodnoty z pouzitim automatického doplnenia

Priklad Postup
Tup otazky:
Fill in R 1 Presunte ukazovatel” na list moznosti a kliknite
Single choice
huiti choice 2 Stlacte zaciato¢né pismeno pozadovanej
True/False moznosti.
Fill in
Essay 3 Moznost bude automaticky oznaCena.
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