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1 Uvod

Tento dokument bol vytvoreny k prototypu systému Genex vytvoreného v
ramci predmetu tvorba softvérového systému v time. Uvadza ciele proto-
typovania, s ktorych vyplynula aj volba daného typu prototypu. Napokon
uvadza vysledky prototypovania.

2 Ciel prototypovania

Pri vytvarani prototypu systému Genex bolo danych niekolko cielov, ktoré
by vytvorenie prototypu malo splnit:

e zoznamenie sa s novymi technolégiami,
e overenie poziadaviek na systém,

e odhalenie nedostatkov v navrhu,

e ukdzanie zakladov prace so systémom.

Timovy projekt predstavuje prilezitost vyskagat si rézne technologie ul'ah-
¢ujlce spolupracu v time, ale aj technologie priamo vyuZzitelné pri vytvarani
projektu. Technologii, s ktorymi niektori ¢lenovia timu e$te nemali moZnost
pracovat, bolo viacero. Okrem kniZznice Apache Derby v8ak v8etky nové
technoloégie stviseli s riadenim a manaZmentom projektu. Jednd sa o systém
pre reviziu zdrojovych kodov Subversion, projekt Maven a ich integracia s
platformou Eclipse.

Délezitym aspektom tvorby nasho prototypu bola implementéacia zaklad-
nych pripadov pouzitia. Bola implementovana vedSina pripadov pouZzitia
tykajucich sa spravy kategoérii, spravy otazok a spravy odpovedi. Pripady
pouzitia v8ak boli implementované len v ramci pouzivatel'ského prostredia.
Takato implementéacia umoznila overenie zakladnych poziadaviek zadavatela
na systém. KedZe manipulacia s otdzkami a kategériami tvori jadro systé-
mu Genex, implementéacia prototypu zéroven umoznila overit aj velku cast
Specifikicie a navrhu systému.

7 dévodov, ktoré boli spomenuté v predoslych riadkoch bol pre systém
Genex zvoleny prototyp pouZivatel'ského rozhrania na pokracovanie. Na
tomto prototype sa teda bude dalej stavat. Prototyp na pokraCovanie bol
zvoleny vzhladom k vyuzitiu znamych technologii na implementaciu, kde sa
da predpokladat stupeil kvality pouzitelny na dalgiu pracu.

Prototyp sa zameral na vytvaranie a zmenu stromovej struktiry otazok,
kategorif a rozhrania pre generovanie testov. Zadavatel ma vzdy uréita pred-
stavu o fungovani a sposobe prace s budicim softvérovym systémom. Prave
prototypovanie pouzivatel'ského rozhrania umoznilo odhalit a odstranit roz-
dielne predstavy o fungovani systému.



3 Vysledky prototypovania

Vytvorenim prototypu pouzivatelského rozhrania (Obr. sa podarilo im-
plementovat velka ¢ast pripadov pouzitia. Jedné sa napriklad o pridanie a
upravu otazky alebo kategorie, vyber otdzok do testu a dalsie.
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Obrazok 1: Prototyp grafického rozhrania systému Genex

Pri navrhu grafického pouzivatelského rozhrania bola zistend potreba
kategorizovat nielen otazky, ale aj vytvorené testy. Dévodom je moZnost
existencie velkého poétu testov, ktory by skomplikoval orientaciu v existuji-
cich testoch. Z tohoto d6vodu bude potrebné rozsirit logicky model a fyzicky
model o dalgiu tabulku s kategdriami testov.

Okrem iného sa tiez ¢lenovia timu pri vytvarani prototypu viac zoznamili
s pracou so Subversion, Maven a Eclipse.

4 Zhrnutie

Prototyp systému ndm umoznil overit si spravne pochopenie poziadaviek na
vyvijany systém. Pomohol objavit niektoré nedostatky v navrhu systému,
ktoré budi odstranené. Zaroveii ndm umoznil zoznédmit sa z technolégiami,
ktoré budu pouzité pri implementécii systému. Navrhnuté grafické rozhranie
bude pouzité v implementovanom systéme.
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