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Cast T

Uvod



Utelom tohoto dokumentu je dokumentacia projektového riadenia na
predmete Tvorba softvérového systému v time. Projekt sa riadil projektovym
planom, ktory bol postupne zjemnovany. Stav projektu bol kontrolovany a
usmeriiovany na projektovych stretnutiach, o ktorych boli vytvorené zazna-
my. Okrem spomenutych dokumentov obsahuje dokument metodiky a iné
informacie, ktoré moézu poméct pri vyhodnocovani nasho spésobu préce v
time. Dokument je rozdeleny na nasledujice casti.

Cast [[1] tvori ponuka, ktorou sme sa uchadzali o projekt. Obsahuje nasu
povodni viziu projektu, struéné predstavenie ¢lenov timu a motiviciu timu
pre tvorbu projektu.

Cast [[1I] strucne popisuje doterajsiu pracu ¢lenov timu. Pre jednotlivych
¢lenov sd v nej identifikované roly a ulohy. Detailnejsie popisuje pracu na
tvorbe dokumentécie systému Genex a dokumentu "Riadenie projektu".

Cast je venovand organizacii nasej prace na projekte. Je rozdelend
na dve logické kapitoly. Prva kapitola [I| sa zaoberd riadenim projektu a
nastrojmi, ktoré sa pouzivaju pri praci v time. Kapitola [ je sithrnom pra-
vidiel, ktoré tvoria Stabnu kultaru a podla ktorych by sa ¢lenovia timu mali
spravat.

Cast obsahuje hruby plan na zimny semester a jeho zjemnenie, ktoré
vzniklo poc¢as procesu konkretizacie $pecifikicie projektu.

Pre efektivnost prace v time je potrebné kontrola naplanovanych ¢innosti
a tito ulohu plnia zapisnice z kazdého stretnutia. Cast obsahuje zapisnice
formalnych stretnuti s vedicim timového projektu.

Cast tvoria preberacie protokoly.
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1 Uvod

Tento dokument bol vytvoreny na predmete Tvorba softvérového systému v time ako ponuka na vypracovanie
projektu Tvorba testov s vyuzitim IATgXu. Jeho ciel'om je najmi predstavit’ tému projektu, nasu motivaciu k
vyberu danej témy a jednotlivych €lenov timu. Nemenej ddleZitou Cast’ou tohto dokumentu si nase predstavy o
ndvrhu projektu a jeho vyuZiti v budicnosti.

Téma projektu je pre nds, ako tim, vel'mi atraktivna. Uvedomujeme si silu a vSestrannost’ typografického
nastroja IATEX a radi by sme sa chopili prileZitosti o prehibenie nasich vedomosti v danej oblasti. Kladom nésho
timu je pouZivanie silnych prostriedkov na podporu softvérovych procesov, ktoré spominame v kapitole 5. Tieto
prostriedky vyrazne zlepSuji komunikdciu a Sirenie informécii v time, ¢im vyrazne prispievaju dspesnému rieSeniu
danych problémov. PouZitie tychto prostriedkov sme si v praxi vyskusali uz pri tvorbe tohoto dokumentu.

Nasledujici dokument sa deli na niekol'’ko Casti. Kapitola 2 popisuje vlastny projekt, motivaciu pre vyber
takéhoto projektu, ako aj hlavné ciele, ktoré by mal dany systém spfﬁat’. V kapitole 3 je opisany tim, ktory bude
na projekte pracovat’. Tim je charakterizovany z hl'adiska celku a predstaveni st aj jeho jednotlivi ¢lenovia spolu
s ich zruénost’ami a skisenost’ami. Kapitola tieZ sumarizuje dostupnost’ jednotlivych ¢lenov timu pocas tyzdia.
Dal3ia Gast’ dokumentu, kapitola 4, popisuje moznu architektiru systému a hardvérové naroky danej architektiry.
Zaverecna Cast’, kapitola 5, popisuje prostriedky na podporu softvérovych procesov, ktoré budi pouzivané pocas

préace na projekte. Prilohu dokumentu tvori zoznam alternativnych tém projektov.

2 Predstavenie projektu

Automatizicia vytvdrania testov je logickym krokom vo vyvoji vyucbového procesu. Manudlna tvorba testov
je Casovo narocnd a vyrazne nachylnd na chyby. Okrem samotného generovania testov by mal systém uréeny na
tvorbu testov poskytovat’ aj dodatocnu funkcionalitu, ktord by zjednoduSovala vyucbovy proces. Jednd sa napriklad
o moznost’ zdiel' ania testov alebo testovych sdd medzi ucitel'mi, ul'ahéenie vyhodnocovania testov, obmedzenie

moZznosti opisovania medzi Studentmi a d’alSie.

2.1 Motivacia pre vyber projektu

Pocas bakalarskeho Stiidia sa kazdy ¢len timu stretol s r6znymi spdsobmi, ktorymi boli overované nadobudnuté
znalosti. Jednym z tychto sposobov boli testy. Nevhodnd forma testu, premenlivd naro¢nost’, chybovost’, alebo
neustdle sa opakujice otdzky na predmetoch mézu degradovat’ droven predmetu a tym aj fakulty. Uvedené ne-
dostatky spolu s mnohymi d’al$imi sti do zna¢nej miery tizko previazané s procesom vytvarania testov. Ul'ahCenie
vytvdrania testov zvysi kvalitu vyucby odstranenim mnohych nedostatkov a negativnych efektov, ktoré uz boli spo-
menuté. Automatizdcia a zjednoduSenie vytvarania testov je taktieZ nutnym krokom pri zavadzani e-vzdeldvania
v 8kolstve. V neposlednom rade je mozné navrhovanym systémom zabezpecit’ u Studentov pocit vacsej spravodli-
vosti. Mame ale aj zdujem zdokonalit’ sa v IATEXu, ked’Ze je to vel'mi silny ndstroj na sddzanie vedeckého textu a
vedomosti ziskané na tomto projekte budi pre nds nepochybne prinosom.

2.2 Ciele projektu

Vzhl’adom k problémom s vytvdranim testov spomenutych v predoslej kapitole bude naSim ciel’om implementovat’

¢o najviac z nasledovnej funkcionality:
Automatické generovanie testov je zdkladna poziadavka na systém.

Spravodlivost’ pre Studentov v zmysle udrZovanie malych rozdielov v naro¢nosti jednotlivych testov.



Obrazok 1: MozZnost’ odpisovania medzi Studentmi
Kategorizacia otazok umozni jednoduchsi vyber otazok do testov. Okrem iného bude potrebné zabezpelit' aj
rovnomerné rozloZenie otdzok z jednotlivych kategorii.

Parametrizacia otazok umozni automatické vytvaranie otdzok s malymi rozdielmi (napr. v matematickych kon-

Strukcidch).
Moznost’ nahladov pri vkladani otazok do systému ul’ah¢i kontrolu formy vystupu.

.....

Zasadaci poriadok zniZi moZnosti odpisovania a umozni zohl’adnit’ rozmiestnenie Studentov pri generovani tes-

tov. V idedlnom pripade Studenti sediaci blizko pri sebe nebudid mat’ ani jednu spolo¢ni otazku. So vzras-

e

tajicou vzdialenost'ou mdze byt pocet rovnakych otazok vacsi. Ilustruje to obrazok 1, pricom biele body

.....

pisovania a svetlejSie menSiu. Od tohto predpokladu bude zavisiet’ aj vyber otdzok v teste.
Manualne dipravy a generovanie testov poskytnd vicsiu kontrolu nad testami v pripade potreby.
Kontrola pravopisu ul’ah¢i dodrziavanie pravidiel spisovnej slovenCiny
Vyjadrovanie vzt’ahov medzi otazkami zabrani situacii ked’ si otdzky vzajomne odpovedaju.

Variabilné sposoby testovania umoziujice testové otizky, dopliiovanie jednoslovnych odpovedi i dlhSieho tex-

tu.
Optimalizacia pre vel'ky pocet otdzok
Pomoc pri vyhodnocovani testov v podobe vysledkovych harkov k jednotlivym testom.
Roézne formy vystupov umoznia automatické spracovavanie vygenerovanych testov.
Zabezpecenie pristupu k otdzkam iba pre autorizovanych pouZzivatel’ ov.

Import a export bazy dat, poskytne skuiajicim moznost’ zdiel'at’ pripravené otazky aj medzi réznymi instaldcia-

mi systému.
Flexibilita a neviazanost’ na konkrétny predmet.

Okrem tychto ciel’ ov existuje vel'’ké mnoZstvo idef, ktoré by bolo moZné realizovat’ v d’al§ich fazach projektu,

pripadne naviazanim na iné systémy podpory vyucby:



web rozhranie pre Studentov, v ktorom by testy absolvovali

podpora viacerych jazykov

automatické vyhodnocovanie testov

e adalSie

3 Nas tim

Uspesné vyrieSenie projektu Tvorba testov s vyuZitim I&TEXu si bude urcite vyZadovat' tsilie vSetkych ¢lenov
timu a ich koordinovanu spoluprdcu. Vsetci ¢lenovia timu st absolventmi prvého stupiia akademického Stidia na
Fakulte informatiky a informacnych technol6gii STU v Bratislave v odbore informatika, ¢o ich robi profesionélne
spdsobilych pre pracu na projekte tohoto typu. Vel’kym prinosom pre cely tim je aj aktivny zdujem o rdzne oblasti
IT a pribuzné odbory, z toho plyntica roznorodost’ nadobudnutych znalost{ a skisenosti, ktoré moézu byt vyuzité a

d’alej zdokonalené pri praci na projekte.

3.1 Clenovia timu

Nasleduje strucny popis znalosti a skiisenosti jednotlivych clenov timu.

Bc. Stanislav Ochotnicky: Projektovy manazér
Technoldgie: C, C++, Java, platforma Qt, LaTeX, XHTML, SQL, skriptovacie jazyky

Zameranie: alternativne operacné systémy, bezpecnost’, vnorené systémy

Bc. Pavel Paroulek: Systémovy architekt
Technoldgie: Java, C++, Lua, javascript, PHP, SQL, XML

Zameranie: teoretickd informatika, siete a tedria grafov, Statistika

vV 2

Bc. Michal Kosc¢ak: Vediici programator
Technolégie: C, C++, Java, SQL, DirectX, OpenGL
Zameranie: grafické a multimedidlne aplikdcie, navrh a tvorba pouZivatel skych rozhrani, normalizicia da-

tabaz

Bc. Radoslav Menkyna: Dokumentovy manazér
Technolégie: Java, LaTeX, Oracle, SQL

Zameranie: aspektovo-orientované programovanie, navrhové vzory

Bc. Martin Michalek: ManaZér zabezpecenia kvality
Technolégie: Java a C++, SQL, Oracle

Zameranie: zaklady Statistiky, objavovanie znalosti, ndstroje pre integraciu biznis procesov
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Obrazok 3: Architektiira webovej aplikécie

4 Architektura rieSenia

Sposobov akymi sa d4 navrhniit’ a implementovat’ rieSenie je niekol'’ko. Jednym z nich je web aplikicia zaloZena

na nasledovnych technolégidch:
e Linux/FreeBSD operacny systém,
e aplikacny server (Apache/Apache Tomcat),
e servlety v JSP/Python/PHP resp. podl'a rozsahu projektu platforma Spring,
e PostgreSQL databazovy server/Apache derby,
e XHTML/CSS, Ajax na prezentacnej vrstve.

Vo vicsine pripadov bude postacovat’ jeden server pre obsluhu databazy aj aplikacného servera. V pripade
zvySenych ndrokov na pocet pripojenych klientskych pocitacov je mozné oddelenie databdazového a aplikacného

servera. Predpokladand minimélna konfiguracia pre server je nasledovna:
e procesor Intel Pentium III, 1GHz alebo kompatibilny,
e 256 MiB RAM,
¢ 10 GiB tloZného priestoru,
e graficka karta kompatibilna so Standardom VGA.

Navrhované rieSenie ma vyhodu v pristupnosti, moZnosti vzdialeného pristupu a prace viacerych uzivatel’ov s
rovnakou mnoZinou udajov (obrazok 3). Nepochybnou vyhodou su aj niZ§ie naroky na klientske pocitace. V ich
pripade je jedinou podmienkou pritomnost’ prehliadaca html stranok.

Dal$ou moznost’ou je vytvorenie moduldrnej multiplatformovej aplikdcie (obrdzok 4). V tomto pripade by boli

vyuzité nasledovné technolégie:
o C++/Java/Groovy,

e sqlite kniZznica/Apache derby,



Vymena otazok

Pouzivatel 2

Pouzivatel 1
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Obrazok 4: Architektdra multiplatformovej aplikécie

e platforma Qt/Qt Jambi resp. alternativy podl'a jazyka (SWT, Swing, GTK).
Predpokladané minimalne poZiadavky na pocitace pre spustenie aplikdcie st nasledovné:

e procesor Intel Pentium III, 1GHz alebo kompatibilny,

512 MiB RAM,
e 100 MiB uloZného priestoru,

e operacny systém Windows 2000 a vyssi, Linux, FreeBSD,

grafickd karta kompatibilna so Standardom SVGA, v pripade Linux/FreeBSD nainstalovany X server.

Riesenie tohto typu umozni ucitel’om vymenu otdzok vo forme siiborov s sqlite databdzou, pracu bez pripojenia
k Internetu a zjednodusi spravu systému.

Ako je isto zjavné z navrhovanych technolégii, budeme sa v maximdlnej moZnej miere snaZit’ vyuZit' opensour-
ce rieSenia, ktoré umoznia aj d’alSie dpravy projektu mimo akademickej pody. Jednotlivé moZnosti si samozrejme

iba ilustrativne, vo faze analyzy je moZnd zmena tychto architektonickych rieSeni a poZiadaviek.

5 Prostriedky na podporu softvérovych procesov

Koordinovanie timu I'udi si nepochybne vyZiada pomocné ndstroje, ktoré ul’ahlia a zefektivnia vzdjomnd komu-

nikdciu a pracu na projekte. Na tieto tcely su timu k dispozicii nasledovné nastroje a technoldgie:

e Trac - webovy manaZment softvérovych procesov, wiki, integrovany so systémom verziovania,

Subversion - systém verziovania, ktory sa bude pouzivat’ aj pre dokumentaciu,

dotProject - systém na podporu spravy projektov, I'udskych zdrojov, dloh, pldnovania atd’.,

Eclipse (rozsirenie Mylyn) - ilohovo orientované prostredie na vyvoj softvéru prepojené na Trac,

Maven - systém ul’ahcujiici integraciu, zostavovanie, testovanie a bali¢kovacie procesy.



Alternativne témy

. Distribuovany systém na rieSenie symetrickej hry,
. Oznamovanie poZiarov dobrovol' nym hasi¢om,
. Podpora riadenia projektovo-orientovanej firmy,

. Kandidat na najlepsi multimedidlny produkt roku 2008.
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Ulohy



Kapitola 1

Ulohy a roly

Jednym z prostriedkov ako zvysit efekt{vnost pri praci v time je aj Speciali-
zécia ¢lenov timu. Z tohto dovodu boli jednotlivym ¢lenom timu pridelené
nasledujice roly a z nich vyplyvajice dlhodobé a kratkodobé ulohy. Cielom
tejto kapitoly je identifikovanie vybranych roli v ramci timu, popis tloh a
zhrnutie prace ¢lenov timu na jednotlivych vystupoch.

Bc. Stanislav Ochotnicky: Projektovy manazér

Dlhodobé tlohy: Vedenie timu, zabezpecovanie podpornych pros-
triedkov

Kratkodobé alohy: Pozri cast [VI kapitolu ] Zaznamy.
Bc. Pavel Paroulek: Systémovy architekt, manazér planovania

Dlhodobé dlohy: Tvorba planov, tvorba §tabnej kultury pre kédo-
vanie, komunikiciu a pracu s podpornymi prostriedkami

Kratkodobé alohy: Pozri cast [VI kapitolu ] Zaznamy.
Bc. Michal Kosc¢ak: Vednci programator

Dlhodobé alohy: Névrh databézy, logického a fyzického modelu
udajov
Kratkodobé ulohy: Pozri cast [VI kapitolu ] Zaznamy.

Bc. Radoslav Menkyna: Dokumentovy manazér

Dlhodobé ulohy: Spriava webového sidla
Kratkodobé alohy: Pozri cast [VI kapitolu ] Zaznamy.

Bc. Martin Michalek: ManaZér zabezpecdenia kvality

Dlhodobé tlohy: Vytvorenie metodiky testovania
Kratkodobé alohy: Pozri ¢ast [VI] kapitolu ] Zaznamy.



1.1. Tvorba dokumentéacie 3

Spoloéné tlohy:

Dlhodobé: Utuzovanie timu, Analyza, Specifikicia a hruby navrh
systému Genex

Kratkodobé: Pozri ¢ast [VI] kapitolu [2] Zaznamy.

1.1 Tvorba dokumentacie

V tejto casti budd znézornené podiely jednotlivych autorov na tvorbe do-
kumentacie k riadeniu projektu ako aj dokumentacie k samotnému softvé-
rovému systému na podporu tvorby testov s vyuzitim IXTEXu. Praca ¢lenov
timu na dokumentacii bude zobrazena do prehladnych tabuliek. Mené au-
torov budu v tabulkach reprezentované ich inicidlami nasledovne:

e Bc. Michal Koséak - MK

e Bc. Radoslav Menkyna - RM
e Bc. Martin Michalek - MM

e Bc. Stanislav Ochotnicky - SO

e Bc. Pavel Paroulek - PP



1.1. Tvorba dokumentéacie

Tabulka 1.1: Podiely autorov na dokumentacii softvérového systému

Id |Cast/Uloha Autor(i)
1 |Sprava dokumentu SO

2 |Uwod

3 Prehlad dokumentu RM
4 Slownik pojmov a skratiek MM
5 Pouzita notacia MM
6 |Analyza problémowej oblasti:

7 TestGen MM
8 Moodle SO+RM
9 Analyza existujucich testov MK
10 [Specifikacia poziadaviek a analyza systému:

11 Specifikacia systému SO
12 Dekompozicia systému PP
13 Otazky a kategorie MK
14 Obrazky SO
15 Testy MM
16 Export do Moodle a LaTeXu RM
17 Export a import databazy PP
18 |[Nawh systému:

19 Vyber technolégii:

20 Glassfish MM
21 Apache Derby SO
22 Groowy MK
23 LaTeX analizatory PP
24 Architektura systému Genex SO
25 Logicky model MK
26 Fyzicky model MK
27 Akceptacné testy Vsetci

Tabulka 1.2: Podiely autorov na dokumente Riadenie projektu

Id |Cast/Uloha Autor(i)
1 |Sprava dokumentu SO

2 |Uwd PP

3 |Ponuka Vsetci
4 |Ulohy MM

5 |Organizé&cia projektu:

6 Riadenie projektu SO

7 Stabna kultita PP

8 |Plan projektu PP

9 |Zaznamy so stretnuti:

10 Sabléna stretnuti MM+SO
11 Zaznam so stretnutia ¢. 1 MM
12 Zaznam so stretnutia €. 2 MK
13 Zaznam so stretnutia €. 3 RM
14 Zaznam so stretnutia ¢. 4 PP
15 Zaznam so stretnutia ¢. 5 SO




Cast IV

Organizacia projektu



Kapitola 1

Riadenie projektu

Na podporu riadenia projektu bolo nasadenych niekolko softvérovych pod-
pornych prostriedkov. Konkrétne sa jednalo o:

e mailing list,
e Trac,

e Subversion,
e dotProject.

Mailing list sldzi na vymenu informacii, ktoré si vyzaduju rychlu reakciu
od vsetkych (alebo vicsiny) ¢lenov timu. Okrem mailing listu sluzili na vy-
menu informécii aj Trac wiki stranky. V prvotnej faze projektu sa Trac wiki
pouziva na vymenu népadov a roéznych informécii trvalejsieho charakteru.
Pravidla pre sposob informovania a komunikicie v time st uvedené v Casti
21

V 1uvodnej faze projektu bolo rozhodnuté, Ze vSetka dokumentacia bude
robend v ITEXu a tato dokumentacia bude udrziavana v Subersion repozi-
tari. Vzhl'adom k textovej povahe KIEX stuborov sa zjednodusilo zdielanie
dokumentécie medzi jednotlivymi ¢lenmi timu. VSetci ¢lenovia maji vzdy
pristup k najaktuélnejSej verzii dokumentéacie a moézu sa podla nej riadit
pri pfsan{ svojich ¢asti. Pre tvorbu dokumentécie taktiez vznikli pravidla
uvedené v Casti 2.3

Priebeh projektu bol sledovany a riadeny aj pomocou néstroja na web
manazment projektov dotProject. VSetky netrividlne tilohy vo faze Specifi-
kicie, analyzy a navrhu boli vkladané do tohoto systému a pravidelne vy-
hodnocované. Zaujimavostou mozu byt Statistiky vytvarania dokumentacie
z pohladu dni v tyZdni a hodin v ramci diia. Pocet zmien v roéznych ¢asoch
je mozné vidiet na obrazku [}
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(b) Pocet zmien rozdeleny podla hodin

Obrazok 1.1: Ukazka statistickych informacii o zmenach dokumentécie



Kapitola 2

Stabna kulttra

Téato ¢ast riadenia projektu sumarizuje spdsob riadenia verzii, pravidl4 ur-
¢ené pre vymenu dokumentécie a celkové pravidl4 riadenia projektu.

2.1 Komunikaicia a Wiki

e Zavedie sa wiki Komunikdcia, kde kazdy bude spisovat napady, postre-
hy, otazky a problémy tykajice sa projektu. Prispevky bude pridavat
podla gablony. Na konkrétny prispevok, mozu reagovat ostatni ¢leno-
via timu. Prispevok sa bud'to zrusi na zaklade reakcii ostatnych ¢lenov
timu (ak sa vyriesi, alebo zamietne), alebo sa preberie na najblizSom
stretnut{ timu a nésledne sa zrusi. Prispevky by mali byt dlhodobej-
gieho charakteru, t.j. také, na ktoré nie je potrebne reagovat ihned,
alebo v kratkom ¢ase.

e Zavedie sa wiki Stretnutia, kde sa budu spisovat informaécie o stretnu-
tiach.

e Na bezprostrednu komunikaciu ohladom veci, ktoré je potrebné riesit
v kratkom case popr. oznamenia, ktoré maja relevanciu v blizkom
obdobi bude slazit mailing list.

e Na oznamovanie veci, ktoré je mozné riesit dlhodobo (t.j. nie je potreb-
né riesit v kratkom ¢ase) bude sluzit tvodna stranka wiki WikiStart
systému TRAC (dalej len “tvodna stranka”).

e Ak sa vyskytne problém, alebo kvalitativne niektora ¢ast projektu ne-
spliia kritéria, existuje niekol’ko moznych rieseni:

— pri drobnych zalezitostiach, ak je potrebna spétna odozva sa da
komunikovat priamo (icq, osobny kontakt, e-mail),

— pri zélezitostiach ak nie je potrebné spitnad odozva sa pouZije
TRAC tiket typu bug,
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— ak sa jedna o problém o ktorom by mal kazdy vediet, ktory nie je
potrebné ihned riegit pouZije sa wiki Komunikdcia,

— ak sa jedna o vazny problém, ktory je potrebné ¢o najskor riesit
pouZzije sa mailing list.

e Pri vSeobecnej komunikacii platia tie isté podmienky ako pri komuni-
kécii ak nastane problém.

e Ak sa rozoberd rozsiahlej$i problém (napr. ¢ast systému) vytvorte k
tejto téme wiki a uved’te ju na tvodnu stranku ako novinku. Problémy,
pre ktoré je vhodné wiki vytvarat sd vicsinou:

— dlhodobejsieho charakteru,

— je potrebné o nich zhromazdovat, upreshovat informécie, prezen-
tovat informéacie ostatnym célenom timu, alebo ich je potrebné
rieSit sposobom, pri ktorom si myslite, ze wiki by sa hodila.

e Ak sa dany problém vyriesi, wiki neruste, pre pripad, Ze by bolo po-
trebné ziskat spitne niektoré informécie.

e V mailoch, ktoré sa posielaji na mailing list sa nesmie pouzivat HTML,
posiela sa iba Cisty text.

2.2 Priebeh stretnuti a dotProject

e Pri neformdlnych stretnutiach (mimo stretnuti s vedtcim) bude za-
pisovatel a koordinator (ktorym bude tim lider ak bude pritomny, v
opa¢nom pripade sa urci jeden z ¢lenov timu). Koordinator bude upra-
vovat smer diskusie, ak to bude potrebné. Zapisovatel spiSe zdznam o
stretnuti na wiki Stretnutia, do Sablony, kde uvedie vetky relevantne
informacie o tom ¢o sa prebralo, spolu z informéaciami o stretnuti:

— kto sa ztcastnil,

— kolko trvalo,

— datum,

— kto aku ulohu dostal,

— kde bolo stretnutie.

Ak zo stretnutia vyplyvaju nejaké ulohy alebo povinnosti, zapisovatel
ich prideli pomocou dotProjectu prislusnym ¢lenom timu. Zapisovatel
po stretnuti s veddacim projektu urobi to isté, ako po neformalnom
stretnuti bez veduceho av8ak zdznam o stretnuti nezapisuje do wiki,
ale do BTEX 8ablény na stretnutia. Sprévca web sidla nasledne tento
zéznam uverejni na stranke.
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e Na pridelovanie dloh slazi systém dotProject. Pridelovat tlohy bude
tim lider, zapisovatel, alebo v §pecialnych pripadoch Tubovolny ¢len
timu. Specialne pripady schvaluje tim lider.

e Ak poziadate o pomoc iného ¢lena timu, ktory s tym suhlasi, modifi-
kujte vagu tlohu (task) v dotProject-e tak, aby ste ho do tejto tlohy
percentuélne zahrnuli. DIzku alohy v dotProjecte odhadujte v ¢love-
kohodinach. Treba brat do tivahy pocet ¢lenov pridelenych na dlohu.

cas_uloha =kolko praca _potrva_jednemu clenovt

-pocet _clenov_pridelenych na_task

e Pri praci na tlohach aktualizujte vas ¢as straveny nad plnenim v za-
zname dotProject-u (kliknete na svoju ulohu a vyberiete New Log).
Nezabudnite zaznadit na kolko percent je dané tloha uz splnené.

e Ak dostanete tlohu na ktorej sa podiela viac ¢lenov timu treba tlo-
hy zaznamenéavat nasledujacim spoésobom. Po tom ¢o nieto na tlohe
spravite, zaznacte percentuélne na kolko ste vy tlohu spracovali resp.
koTko ste sa na nej podielali. Ak sa na tlohe podielal este niekto d'alsi,
kto ju nemal pridelend, je potrebné ulohu upravit tak, aby zahfhala
aj tohto dalgieho ¢lena timu, aby si aj on mohol zaznamenat svoj po-
diel na vyhotoveni danej tlohy. Priklad: Ulohu dostant dvaja ¢lenovia
timu. Stretnu sa na 4 hodiny avSak na stretnutie pride aj treti ¢len
timu a tieZ sa na praci podiela. Uloha sa podari na stretnuti vyrie-
git. Predpokladame, Ze v8etci pracovali rovnomerne. V dotProjecte
sa najprv upravi iloha aby zahffial aj tohto tretieho ¢lena a néasledne
(za predpokladu rovnomernosti prace) kazdy ¢len vyplni dlzku svojej
prace 4 hodiny a progres

mnozstvo_progresu = 100/pocet _ludi _na__ stretnuti

teda v nasom konkrétnom priklade si kazdy clen si da zhruba okolo
30% a 35% a dlzku trvania 4 hodiny. Pozor!!! percenté sa neséitava-
ju. To znamend, Ze prvy kto pridava log da 33% druhy k nim pripocita
svojich 33% a teda vyhotovenie tlohy nastavi na 66%. Ak je stretnu-
ti viacero, alebo sa pracuje individuélne je vypocet obdobny, pricom
kazdy zhodnocuje svoj podiel préce na tlohe, takze je potrebné objek-
tivne zhodnotenie. Je délezité dbat na to, Ze pocas vytvarania tulohy
sa mozu vynorit nové skutoCnosti, ktoré ilohu skomplikuja, takze je
potrebné pri svojom odhade podielania sa na tulohe poditat aj s tymto.
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2.3 Iné

Pri praci s ITEXom sa pouziva UTF8 a riadky s 80 znakmi. Dobré edi-
tory st http://www.scintilla.org/SciTE.html a je eSte http://www.winshell.de/

Subory savisiace s projektom, ktoré by mal mat kazdy a nie st na jedno
pouzitie ulozte do SVN. V néazvoch siiborov nepouZivajte diakritiku,
medzery a $pecidlne znaky. Pouzivajte len malé pismena.

Pred commitom je nutné skontrolovat prikazom svn diff vykonané zme-
ny a napisat zmysluplny komentar ku commitu

Ak vznikne pri commite konflikt, ktory ¢len timu nevie vyriegit sam,
kontaktuje ¢lena timu, ktory sposobil dany konflikt.

Po commite dokumentacie do SVN musi byt dokumentacia zostavitel-
né do koncovej podoby.

Vsetky nové *.tex sibory musia mat nastavené SVN atribity eol-style
nasledovnym prikazom:

svn propset svn:eol-style native subor.tex

Tato zmena sa da urobit automaticky a spésob je zavisly od klienta
SVN.
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Plan projektu



Tato ¢ast obsahuje plan projektu. Casti planu, ktoré boli postupne rozp-
racované alebo pridané st oznacéené kurzivou

4.-5. tyzden

analyza poziadaviek projektu, analyza SalBanu
vytvorenie §pecifikicie

hruby névrh systému, priblizné rozdelenie na moduly, zédkladna archi-
tektara systému

import, export, previazanost na moodle, analyza Latexu vzhladom na
pozadované vlastnosti, ktoré sa pouziji v Moodle, export z DB do
Latexu, Obréazky v testoch

ukoncenie analyzy problematiky

vytvorenie konkrétnej predstavy o systéme

6. tyzdeit

navrh systému a modulov, vytvorenie UML -kaZdy k svojej casti podla
rozdelenia

architektura systému, logicky model, analgza logického modelu systému
Salban, premyslenie zmien, ktoré navrhujeme, ich odévodnenie

formaty a Sablény na vystup v Latexu, fyzicky model databazy
vytvorenie dokumentécie a spisanie vietkych potrebnych ¢ast{

preskimanie BTEX/ HTML konvertorov potrebnijch pre export do Mo-
odle

vijber jednotného ndstroja na tvorbu diagramov

7. tyzden

vytvorenie dokumentacie a spisanie v8etkych potrebnych ¢asti, opravy,
hl'adanie chyb, upravy architektiry

kazdy spracuje dohodnuti cast dokumentdcie.

8. tyzdeit

odovzdanie dokumentécie analyzy problému, Specifikicie poziadaviek
rieSenia a navrhu rieSenia, hodnotenie posudku, vypracovanie posudku

9. tyzdeit

odovzdanie posudku analyzy, §pecifikicie a ndvrhu iného timu



10. tyzdeit

e dopracovanie zistenych nedostatkov a navrh prototypu vybranych casti
e zaliatok implementacie systému

11. tyzdeii

e dokoncenie implementécie prototypu, vytvorenie prezentacie

12. ty¥deii

e odovzdanie prototypu vybranych casti systému spolu s dokumentaciou
e pouZivatelskd prezentéacia prototypu

e testovanie vytvorenych prototypov v sktiSobnej prevadzke



Cast VI

Zaznamy zo stretnuti



Kapitola 1

Sabloéna zaznamov

Zaznam zo stretnutia ¢.XX
(Tim &.5)

Vypracoval:
Kontroloval:

Termin a miesto stretnutia: DATUM CAS, MIESTO

Zhucastneni:
Ing. Valentino Vrani¢ PhD.
Be. Michal Koscak
Be. Radoslav Menkyna
Be. Martin Michalek
Bce. Stanislav Ochotnicky
Be. Pavel Paroulek

Tabulka 1.1: Ulohy z minulych stretnuti

Id | Popis Zodpovedni | Termin | Stav

Obsah stretnutia:
1.

Tabulka 1.2: Nové a pokracujiice tilohy
Id | Popis Zodpovedny | Datum







Kapitola 2

Zaznamy

Zaznam zo stretnutia ¢.1
(Tim &.5)

Vypracoval: Martin Michalek
Kontroloval: Stanislav Ochotnicky

Termin a miesto stretnutia: 10.10.2007 15:00, Softvérové studio
FIIT

Zucastneni:
Ing. Valentino Vrani¢ PhD.
Be. Michal Koscak
Bc. Radoslav Menkyna
Bec. Martin Michélek
Bce. Stanislav Ochotnicky
Be. Pavel Paroulek

Obsah stretnutia:
1. Predstavenie ¢lenov timu

2. Zhodnotenie ponuky veducim timu. Zisk 7 z 8 moznych bodov.
Pochvalenie novych napadov.

3. Otéazky a diskusia ohTadom nejasnosti v $pecifikacii.
— Pouzivatel ovlada latex

4. Diskusia ohladom projektového dennika. Treba si zapisovat o,
kedy, ako dlho, sme robili(kazdy zv1ast).



5. Diskusia o webovom sidle timu. Nevyhnutny obsah:

— Predstavenie timu
— Predstavenie zadania

— Dokumenty stvisiace s projektom - zatial zapisy zo stretnuti,
neskor aj iné...

— Sekcia, v ktorej bude zobrazeny postup prac na projekte
6. Dohodnutie nového terminu timovych stretnuti(streda 9:00)
7. Urcenie roli pre jednotlivych ¢lenov timu

Michal Kos¢ak - Vedtci programétor

Radoslav Menkina - Dokumentovy manazér
Martin Michalek - Manazér zabezpecenia kvality
Stanislav Ochotnicky - Projektovy manazér

Pavel Paroulek - Systémovy architekt
8. Zadefinovanie priorit pre timovy projekt

Najvys8ia priorita
— Automatické generovanie testov

— Spravodlivé generovanie otazok ¢o sa tyka naroc¢nosti a
bodov

— Kategorizacia otézok

— Vkladanie obrazovych priloh

— Moznost manualnej opravy vygenerovaného testu v sys-
téme + vystup .tex pre opravy mimo systém /archivaciu

— Variabilné sposoby testovania

— Import&Export bazy otazok(inport z .tex, export do mo-
odle)

— Zvyraznenie syntaxi
— Moznost nahladov

Strednéa priorita

— Vyjadrovanie vztahov medzi otazkami

— Generovanie vysledkovych harkov, Flexibilita = neviaza-
nost na konkrétny predmet/odbor

— Zabezpecenie pristupu k otazkam iba opravnenym oso-
bam(bezpec¢nost databazy)

— Parametrizéicia otazok



NajniZ$ia priorita
— Kontrola pravopisu
— Zasadaci poriadok
— Rozne formy vystupov

— Optimalizacia pre vacsi pocet otazok

Tabul'ka 2.1: Nové a pokracujice tlohy

Id | Popis Zodpovedni | Termin

1.1 | Nainstalovat a oboznamit sa zo sys- MM 17.10.2007
témom vytvorenym minuly rok

1.2 | Nastudovat moznosti technoldgie SO 17.10.2007
Apache derby

1.3 | Zistit moZnosti prepojenia a zauji- RM 24.10.2007
mavé vlastnosti systému Moodle

1.4 | Zostavenie pravidiel stdbnej kultary PP 17.10.2007

1.5 | Vytvorenie roadmapy na zimny se- PP 24.10.2007
mester

1.6 | Nastartovat webové sidlo timu SO 17.10.2007

1.7 | Sprava webového sidla timu RM dlhodobo

1.8 | Analyza testov vygenerovanych mi- MK 17.10.2007
nuloro¢nym systémom

1.9 | Porozmys&lat nad moznostami vy- RM 24.10.2007

uzitia aspektov




Zaznam zo stretnutia ¢.2

(Tim

&.5)

Vypracoval: Michal Koscak
Kontroloval: Martin Michalek

Termin a miesto stretnutia: 17.10.2007 09:00, Softvérové studio

FIIT

Zhucastneni:
Ing. Valentino Vrani¢ PhD.

Bc

. Michal Kosc¢ak
Be.
Be.
Be.
Be.

Radoslav Menkyna
Martin Michélek
Stanislav Ochotnicky
Pavel Paroulek

Tabulka 2.2: Ulohy z minulych stretnuti

Id | Popis Zodpovedni | Termin Stav

1.1 | Nainstalovat a oboznamit sa zo sys- MM 17.10.2007 | pokracuje
témom vytvorenym minuly rok

1.2 | Nastudovat moZnosti technoldgie SO 17.10.2007 | splnena
Apache derby

1.3 | Zistit moZnosti prepojenia a zauji- RM 24.10.2007 | pokracuje
mavé vlastnosti systému Moodle

1.4 | Zostavenie pravidiel §tdbnej kultiry PP 17.10.2007 | pokracuje

1.5 | Vytvorenie roadmapy na zimny se- PP 24.10.2007 | pokracuje
mester

1.6 | Nagtartovat webové sidlo timu SO 17.10.2007 | splnena

1.7 | Sprava webového sidla timu RM dlhodobo | pokracuje

1.8 | Analyza testov vygenerovanych mi- MK 17.10.2007 | splnena
nuloroénym systémom

1.9 | Porozmys&lfat nad moZznostami vy- RM 24.10.2007 | pokracuje
uzitia aspektov

Obsah stretnutia:

1. Pripomienky Ing. Vrani¢a PhD. ohladom formatu zaznamu zo

stretnutia ¢.1.

sprav.

PoZiadavka na zmenu ¢islovania uloh a rozsah




2. Diskusia o problémoch, ktoré sa vyskytli pri plneni tiloh z posled-
ného stretnutia:

(a) Martin Michélek:
Informacie o rozbehani minuloro¢ného systému. Problémy s
pripojenim na vzdialeny server.

(b) Radoslav Menkyna:
Moznosti pouzitia aspektov v naSom projekte. Zatial len
myslienky. Navrh pouzit vzor Singleton a vytvorit aspekt
na "zachytavanie"zmien v otazkach.
Referat o vytvoreni web stranky projektu a névrh ostatnych
¢lenov na drobné tpravy a doplnenie.

(c) Pavel Paroulek:
Referat o vytvoreni §tabnej kultiry. Hotovo zhruba na 70%.Chy-
baji testovacie standardy. V priebehu prace sa bude doplhat.
Otézky ohl'adom vytvorenia planu projektu.

(d) Stanislav Ochotnicky:
Informacie o moznosti pouzitia Apache Derby. Problém s
pouzitim na localhoste - nie je mozné pripojit sa na localhost
dvakrat. S pripojenim na vzdialeny server problém nie je.
Na zéver sa vSetci zhodli, Ze sa tato technologia pouzije v
projekte.

(e) Michal Kosc¢ak
Referat o moznosti importu otazok z uz existujicich testov.
Vyskytli sa viaceré nedostatky a potreba hlbsieho studia lo-
gického modelu predchadzajiceho projektu Salban.

(f) Radoslav Menkyna a Stanislav Ochotnicky:
Informacie o moznostiach importu otazok do systému Mood-
le. Poziadavka Ing. Vrani¢a PhD. na implementaciu tejto
funkcionality. Rozbor problémov s tym spojenych.

3. Rozdelenie novych tloh jednotlivym ¢lenom. (vid Tab.

4. Stanovenie terminu najblizSieho stretnutia na 23.10.2007 o 10:00.



Tabulka 2.3: Nové a pokracujice tllohy

1d | Popis Zodpovedni | Termin

1.1 | Nainstalovat a oboznamit sa zo sys- MM 23.10.2007
témom vytvorenym minuly rok

1.3 | Zistit moZnosti prepojenia a zauji- RM 23.10.2007
mavé vlastnosti systému Moodle

1.4 | Zostavenie pravidiel §tdbnej kultary PP 23.10.2007

1.5 | Vytvorenie roadmapy na zimny se- PP 23.10.2007
mester

1.7 | Sprava webového sidla timu RM dlhodobo

1.9 | Porozmys&lat nad moZnostami vy- RM dlhodobo

uzitia aspektov
2.1 | Analyzovat moZnosti importu otd- | MM a MK | 23.10.2007
zok z existujlcich testov
2.2 | Analyzovat podrobne moZnosti im- SO a RM 31.10.2007
portu otazok do Moodlu
2.3 | Navrhnut hruba architektaru systé- SO a PP 23.10.2007

mu

2.4 | Zoznamit sa so systémom Salban v vietci 23.10.2007
praxi

2.5 | Nagtudovat logicky model systému vSetci 23.10.2007
Salban

Zaznam zo stretnutia ¢.3
(Tim &.5)

Vypracoval: Radoslav Menkyna
Kontroloval: Michal Kosc¢ak

Termin a miesto stretnutia: 23.10.2007 10:00, D324

Zucastneni:
Ing. Valentino Vrani¢ PhD.
Bec. Michal Koscak
Bc. Radoslav Menkyna
Be. Stanislav Ochotnicky
Be. Pavel Paroulek

Obsah stretnutia:

1. Diskusia ohTadne importu otdzok z IXTEXu. Navrhnutie ru¢ného



Tabulka 2.4: Ulohy z minulych stretnuti

Id | Popis Zodpovedni | Termin Stav

1.1 | Nainstalovat a oboznamit sa zo sys- MM 23.10.2007 | splnena
témom vytvorenym minuly rok

1.3 | Zistit mozZnosti prepojenia a zauji- RM 23.10.2007 | splnena
mavé vlastnosti systému Moodle

1.4 | Zostavenie pravidiel §tabnej kultary PP 23.10.2007 | splnena

1.5 | Vytvorenie roadmapy na zimny se- PP 23.10.2007 | splnena
mester

1.7 | Sprava webového sidla timu RM dlhodobo | pokracuje

1.9 | Porozmy&lat nad moznostami vy- RM dlhodobo | pokracuje
uzitia aspektov

2.1 | Analyzovat moznosti importu oté- | MM a MK | 23.10.2007 | splnena
zok z existujucich testov

2.2 | Analyzovat podrobne moZnosti im- SO a RM 31.10.2007 | splnena
portu otazok do Moodlu

2.3 | Navrhnut hrubu architektaru systé- SO a PP 23.10.2007 | splnena
mu

2.4 | Zoznamit sa so systémom Salban v vSetci 23.10.2007 | splnena
praxi

2.5 | NaStudovat logicky model systému vSetcl 23.10.2007 | splnena

Salban

importu, nakoniec dohoda o importe prostrednictvom skriptu.

. Podrobnejsie rozobraté moznosti systému moodle a s nimi mozné

problémy pri exporte otazok z nasho systému. Dohodnuté pod-
pora makier v otazkach, dohoda o definovani kone¢nej mnoziny
podporovanych tagov z moznostou editacie tejto mnoziny uziva-

telom.

testov ako aj spravu otazok.

. Dohoda na jednej aplikacii, ktord bude vykonavat generovanie

. Diskusia o logickom modeli systému SALBAN. Predlozené pripo-

mienky k tomuto modelu. Dohoda na ulozeni testu ako entity v

databaze.

. Rozobrata hlavna Strukttra programu. Pridelenie jednotlivych

¢asti jednotlivym ¢lenom tymu na podrobnejSiu analyzu Obr. 2.1]
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Tabulka 2.5: Nové a pokracujice tllohy

Id | Popis Zodpovedny | Datum
1.7 | Sprava webového sidla timu RM dlhodobo
1.9 | Porozmyslat nad moznostami vy- RM dlhodobo
uzitia aspektov
3.1 | Podrobnejgie analyzovat a Specifiko- MM 31.10.2007
vat ¢asti systému podla obrazka |ﬂ|
3.2 | Podrobnejsie analyzovat a Specifiko- RM 31.10.2007
vat Casti systému podla obrazka
3.3 | Podrobnejgie analyzovat a Specifiko- SO 31.10.2007
vat ¢asti systému podla obrazka
3.4 | Podrobnejsie analyzovat a Specifiko- PP 31.10.2007
vat Casti systému podla obrazka
3.5 | Podrobnejsie analyzovat a Specifiko- MK 31.10.2007
vat ¢asti systému podla obrézka
/ \
Upravy DB Generovanie testov
Kategdrie Otézky | Import/Export otazok | | Obrézky | |vytvorenie testovl | Expcr‘ttestcvl ] Sablany |
| Uyber utézuk‘ |Upravyte5tov| | Obrézky | | tex |

| moodle ‘

MM M

50

pdf

RM

PP (iba prechod tex-=pdf)

Obréazok 2.1: Rozbitie systému na mozné moduly
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Zaznam zo stretnutia ¢.4

(Tim

&.5)

Vypracoval: Pavel Paroulek
Kontroloval: Radoslav Menkyna

Termin a miesto stretnutia: 31.10.2007 09:00, Softvérové studio

FIIT

Zhucastneni:
Ing. Valentino Vrani¢ PhD.

Bc

Be.
Be.
Be.
Be.

. Michal Kosc¢ak
Radoslav Menkyna
Martin Michalek
Stanislav Ochotnicky
Pavel Paroulek

Tabulka 2.6: Ulohy z minulych stretnuti

Id | Popis Zodpovedni | Termin Stav

1.7 | Sprava webového sidla timu RM dlhodobo | pokracuje

1.9 | Porozmys&lfat nad moZnostami vy- RM dlhodobo | pokracuje
uzitia aspektov

3.1 | Podrobnejgie analyzovat a Specifiko- MM 31.10.2007 | splnena
vat ¢asti systému podla obrazka |ﬂ|

3.2 | Podrobnejsie analyzovat a Specifiko- RM 31.10.2007 | splnena
vat Casti systému podla obrazka

3.3 | Podrobnejgie analyzovat a Specifiko- SO 31.10.2007 | splnena
vat ¢asti systému podla obrazka |ﬂ|

3.4 | Podrobnejsie analyzovat a Specifiko- PP 31.10.2007 | splnena
vat Casti systému podla obrazka

3.5 | Podrobnejgie analyzovat a Specifiko- MK 31.10.2007 | splnena
vat ¢asti systému podla obrazka

Obsah stretnutia:

1. Kazdy ¢len timu prezentoval spracovanie svojej ¢asti systému ve-

dicemu projektu. Pridelené ¢asti je mozné vidiet na Obr. 2.2

2. Na stretnuti sa preberali potrebné zmeny a dolezité casti navrho-
vaného systému. Ku kazdej c¢asti bola diskusia. Na diskusii sa
aktivne podielali vietci ¢lenovia timu.
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10.
11.

12.
13.
14.
15.
16.

17.

. Sprava otazok a kategorii v systéme bude podobna ako sprava

stiiborov a adresarov v prostredi Microsoft Windows.

. Potrebné prehodnotenie pouzivania pripadov pouzitia, pretoze

niektoré Casti sa podobaji funkcionalnej dekompozicii. Potreba
zjednodusit pripady pouzitia.

. Zavedenie Kosa pre odstranené otazky a kategorie.

. Zavedenie datumu pre vytvorenie, Upravy a pouzitie kategorii a

otazok v testoch .

V systéme bude potrebné modifikovat otdzku v teste, avSak tato
zmena by sa nemala prejavit v inom teste, kde bola tato otazka
pouzita.

.V dokumentacii bude velmi dolezité zddvodnenie zavedenia atri-

biitov entit a funkcionédlnych ¢asti systému.

. Nebude nutné, avsak bolo by vhodné implementovat moznost zis-

tenia v ktorych testoch sa nachadza dana otézka.
V systéme bude dolezité informovat pouzivatela ¢o sa presne deje.

Preberany problém ulozenia obrazku k otéazke. Obrazok bude ulo-
zeny v databéze len dovtedy, ak existuje aspon jedna otazka, v
ktorej sa pouziva. Pri odstranovani otazky, ktord je poslednou v
ktorej sa obrazok pouZiva bude nevyhnutné pouZivatela upozor-
nit.

Kazdy obrazok bude mat opis.

Hra¢ pripadov pouZitia sa bude nazyvat Ucitel.

Vysvetlenie ako funguje include a extend v pripadoch pouzitia.
K pripadom pouzitia je vhodné pouzit sekvencné diagramy.

Pri importe databazy v systéme bude problém s ETEXmakrami.
Riegenim bude budto notifikdcia pouzivatela o existencii dvoch
makier s rovnakym nazvom, alebo premenovanie importovanych
makier tak, aby mali unikidtny nézov. NajlepSim rieSenim bude
zrejme kombinacia uvedenych rieseni. Problém by sa dal mozno
riesit aj vytvorenim profilov, toto riesenie sa zavrhlo.

Diskutovana problematika odkazovania pripadov pouzitia na iné
pripady pouzitia. Odkazovanie iba slovne v popise pripadu pou-
zZitia.
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18. Diskutovany problém nahradzovania znaciek pri konverzii z XTEXu
do HTML. Zlozity problém, potrebna analyza.

19.

20.

Systém bude podporovat rozne Sablony. V Sablone buda bud-
to nase znacky vo forme IXTEpXkomentarov, alebo Sabléna bude
natvrdo rozdelena na casti. Potrebné premysliet.

Dohoda o timovom stretnuti 3.11. 2007 v skole, aby do najbliz-
Sieho stretnutia s vedicim projektu bola hotova predbezna doku-

mentacia.

Upravy DB

/

T

Generovanie testov

/

| Kategérie

|0tézky| | Import/Export otazok | | Obrazky |

| Wytvorenie testov |

|Expcrttestcv| ] Sablony |

MK

MK

PP

S0

RM RM

| Vijber otazok I

| Uprawvy testov | |

Obrazky |

| tex | | moodle ‘

MM

MM

S0

RM

pdf

PP (iba prechod tex->pdf)

Obrazok 2.2: Rozbitie systému na mozné moduly
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Tabulka 2.7: Nové a pokracujice tilohy

1d | Popis Zodpovedni | Datum

1.7 | Sprava webového sidla timu RM dlhodobo

1.9 | Porozmyslat nad moznostami vy- RM dlhodobo
uzitia aspektov

4.1 | Vypracovanie dokumentacie k Casti MM 3.11.2007
systému podla obrazka

4.2 | Vypracovanie dokumentacie k casti RM 3.11.2007
systému podl'a obrazka [2.2]

4.3 | Vypracovanie dokumentacie k ¢asti SO 3.11.2007
systému podla obrazka

4.4 | Vypracovanie dokumentacie k casti PP 3.11.2007
systému podl'a obréazka

4.5 | Vypracovanie dokumentacie k casti MK 3.11.2007
systému podla obrazka

4.6 | Vytvorenie wiki stranky v TRAC PP 3.11.2007
systéme, kvoli dokumentacii (aby
boli c¢asti dokumentacii jednotné:
nazvy, terminolégia systému, odka-
zovanie)

4.7 | Urobit prehlad a podat spravu o SO a PP 7.11.2007
roznych analyzatoroch TEXu

4.8 | "Ziskat"rozne tipy pre vypracovanie RM 7.11.2007

dokumentéacie
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Zaznam zo stretnutia ¢.5

(Tim

&.5)

Vypracoval: Stanislav Ochotnicky
Kontroloval: Pavel Paroulek

Termin a miesto stretnutia: 7.11.2007 9:00, Softvérové studio FII'T

Zhucastneni:
Ing. Valentino Vrani¢ PhD.

Be.
Be.
Be.
Be.
Be.

Michal Kos¢ak
Radoslav Menkyna
Martin Michalek
Stanislav Ochotnicky
Pavel Paroulek

Tabulka 2.8: Ulohy z minulych stretnuti

Id | Popis Zodpovedni | Termin Stav

1.7 | Sprava webového sidla timu RM dlhodobo | pokracuje

1.9 | Porozmy&lat nad moZznostami vy- RM dlhodobo | pokracuje
uzitia aspektov

4.1 | Vypracovanie dokumentacie k casti MM 3.11.2007 splnena
systému podla obréazka

4.2 | Vypracovanie dokumentacie k casti RM 3.11.2007 splnend
systému podla obréazka

4.3 | Vypracovanie dokumentacie k ¢asti SO 3.11.2007 | splnena
systému podla obréazka

4.4 | Vypracovanie dokumentacie k cCasti PP 3.11.2007 splnend
systému podla obrazka

4.5 | Vypracovanie dokumentacie k casti MK 3.11.2007 splnend
systému podl'a obrézka [2.3]

4.6 | Vytvorenie wiki stranky v TRAC PP 3.11.2007 splnena
systéme, kvoli dokumentacii (aby
boli casti dokumentacii jednotné:
nézvy, terminolégia systému, odka-
zovanie)

4.7 | Urobit prehlTad a podat spravu o SO a PP 11.11.2007 | pokracuje
roznych analyzatoroch BTEXu

4.8 | "Ziskat"rdzne tipy pre vypracovanie RM 11.11.2007 | pokracuje
dokumentécie
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T

Upravy DB Generovanie testov

Kategérie Otazky | Import/Export otazok | | Obrazky | Wytvorenie testov Export testov ] Sablony |
MK MK PP s0 RM RM
| Whber otazok I | Upravy testov | Obrézky | | tex | | moodle ‘
MM MM 50 RM

pdf

PP (iba prechod tex-=pdf)

Obrazok 2.3: Rozbitie systému na mozné moduly

Obsah stretnutia:

. Vyhodnotenie plnenia tloh z predoslych stretnuti.

. Prebrané problémy stvisiace s konverziou latex->html. Porovnéa-

vany vystup pdftohtml a latex2html. Uzatvorenie témy s tym, ze
podrobnejsie sa jej budeme venovat pri podrobnom navrhu. Do
hrubého névrhy sa zapracuje zakladné analyza vybranych latex
konvertorov.

. Diskusia ohladom pouzivania anglickych nazvov v diagramoch

pripadov pouzitia.

. Boli spomenuté problémy s diakritikou a nepravidelnymi ¢iarami

pri vektorovom exporte z uml nastroja. Rado sa vyjadril, Ze tieto
problémy sa u neho neprejavili. Zatial sa obrazky vkladaji vo
formate png. Ak to bude potrebné moze ich Rado konvertovat z
povodnych stuborov do pdf.

. Pre VV bol poskytnuty pristup na Trac.

. Diskusia ohladom napisania casti analyza do dokumentécie. Uzav-

retie s tym, ze kazdy napiSe svoju cast, ktorej sa venoval pocas
predoslych tyzdnov.

V dokumentacii by sa tiez mala objavit zmienka o moznosti vyuzi-
tia aspektov. Konkrétne zatial Rado identifikoval moznost vyuzit
vzor Singleton a vyuzitie aspektov na zabezpecenie perzistencie.

. Diskusia o sposobe vytvorenia prototypu. MiSo odporudil vytvo-

renie GUI rozhrania, ktoré sa vyuzije aj v dalsich fazach vyvoja.



17

Nakoniec sme sa zhodli, 7Ze nebudeme vytvarat tzv. throw-away

prototyp.
Tabulka 2.9: Nové a pokracujice ulohy
Id | Popis Zodpovedny | Datum
1.7 | Sprava webového sidla timu RM dlhodobo
1.9 | Porozmy&lat nad moZnostami vyuZitia aspektov RM dlhodobo
4.7 | Urobit prehlad a podat spravu o roéznych analy- SO a PP 11.11.2007
zétoroch IXIEXu
4.8 | “Ziskat” rozne tipy pre vypracovanie dokumen- RM 11.11.2007
tacie
5.1 | Dopisanie ¢asti analyza a presun relevantnej do- vSetci 11.11.2007
kumentacie z wiki do latexu
5.2 | Vytvorenie zékladu logického modelu MK 10.11.2007
5.3 | Spisat vyuzitie aspektov v ndvrhu RM 11.11.2007
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Preberaci protokol



Slovenska technické univerzita v Bratislvave
FAKULTA INFORMATIKY A INFORMACNYCH
TECHNOLOGII

PREBERACI PROTOKOL

Typ projektu: Timovy projekt

Nazov projektu: Tvorba testov s vyuzitim ETEXu

Clenovia timu:

Be.
Be.
Be.
Be.
Be.

Michal Kos¢ak (SI)
Radoslav Menkyna (SI)
Martin Michélek (SI)
Stanislav Ochotnicky (SI)
Pavel Paroulek (SI)

Pocdet stran: ......................

Tim ¢. 5 v zlozeni: Be. Michal Koscéak, Bc. Radoslav Menkyna, Bc.
Martin Michalek, Be. Stanislav Ochotnicky, Be. Pavel Paroulek
tymto potvrdzuje prevzatie dokumentécie analyzy problému,
Specifikacie poziadaviek, navrhu hrubého riesenia spolu s prislusSnymi
¢astami dokumentacie k riadeniu projektu.

Podpis zastupcu timu: ......................



Slovenska technické univerzita v Bratislvave
FAKULTA INFORMATIKY A INFORMACNYCH
TECHNOLOGII

PREBERACI PROTOKOL

Typ projektu: Timovy projekt

Nazov projektu: Tvorba testov s vyuzitim XTEXu

Clenovia timu:

Be.
Be.
Be.
Be.
Be.

Michal Kos¢ak (SI)
Radoslav Menkyna (SI)
Martin Michélek (SI)
Stanislav Ochotnicky (SI)
Pavel Paroulek (SI)

Pocdet stran: ......................

Ing. Valentino Vrani¢, PhD. tymto potvrdzuje prevzatie
dokumentéacie analyzy problému, $pecifikicie poziadaviek, navrhu
hrubého riegenia spolu s prislusnymi ¢astami dokumentacie k riadeniu
projektu.

Podpis: ....oovvviiiiiiiinis
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