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Príloha B– Preberacie protokoly
1 Úvod
V dnešnej dobe tvorba softvérového alebo informačného systému si vyžaduje prácu väčšieho počtu ľudí a nie jednotlivca. Je to dané najmä rozsiahlymi projektmi a použitím viacerých technológií. Z toho dôvodu je nutné, aby sa všetci nevenovali všetkému a ničomu, ale aby sa špecializovali na danú oblasť. Tu sa vynára otázka riadenie tímu, ktorá  patrí k jednej z najdôležitejších časti úspešného vyriešenia projektu. Každý väčší projekt si vyžaduje takéto riadenie, ktorého úlohou je koordinovať a sledovať činnosť ľudí v tíme a tak isto aj komunikáciu ľudí v tíme. 

V tomto dokumente sa nachádzajú dokumenty súvisiace s riadením projektu tímu číslo 6, ktorému bola pridelená téma „Robocup - nové stratégie“.  V kapitole 2 sa nachádza ponuka vypracovaná tímom číslo 6. V kapitole 3 je možné nájsť plán projektu. Pridelenie úloh jednotlivým členom sa nachádza v kapitole 4. Kapitola 5 je venovaná komunikácii v našom tíme.  V kapitole 6 sú všetky zápisy zo stretnutí v chronologickom poradí.

2 Ponuka
Táto časť dokumentu obsahuje ponuku tímu č. 6 UTTP vypracovanú k téme „HASIČI“. Obsahuje všetky časti, ktoré majú byť súčasťou ponuky. 
2.1 Členovia tímu
Bc. Peter Kajsa (pyotr@ynet.sk)
Absolvoval som bakalárske štúdium v odbore Informatika študijný program Informatika na FIIT a momentálne som študentom študijného programu Softwarové inžinierstvo. Svoju bakalársku prácu som vypracoval na tému „Podpora návrhových vzorov v CASE nástrojoch“, kedy som sa oboznámil s mnohými návrhovými vzormi so skupiny GoF a zároveň som získal zaujímavé skúsenosti s prácou s CASE nástrojmi a s návrhovými vzormi. Mám praktické skúsenosti s technológiou Java EE a niektorými príslušnými aplikačnými rámcami implementujúcimi architektonické a návrhové vzory ako napríklad Struts. Veľmi dobré skúsenosti mám taktiež s jazykom PHP a príslušným aplikačným rámcom implementujúcim vzor MVC, CAKE. Pomocou uvedených technológii, predovšetkým však pomocou PHP, CAKE som vytvoril v minulosti mnohé reálne nasadené webové aplikácie rozmanitého druhu. Pomerne rozsiahle skúsenosti mám taktiež s tvorbou grafických návrhov(CSS, XHTML, JavaScript) a s navrhovaním a prácou s databázami.

Bc. Michal Kasan (michal.kasan@gmail.com)
Venujem sa predovšetkým tvorbe webových aplikácií so zameraním na technológiu JSP, platformu Java EE a využitie frameworkov Struts a Hibernate. Ako java-programátor som pracoval na dvoch  interných projektoch medzinárodnej spoločnosti. Oba projekty boli webové aplikácie vytvorené na platforme Java EE. Obe aplikácie boli nasadené na aplikačnom serveri Apache Tomcat a ich údaje boli spravované databázovým systémom Microsoft SQL Server. Na správu verzií zdrojových súborov aplikácií som používal CVS.

V rámci svojej bakalárskej práce som špecifikoval, analyzoval, navrhoval, implementoval a testoval rozsiahlejší softvérový systém, webovú aplikáciu, ktorá demonštrovala využitie architektonických vzorov v praxi. Pri vývoji softvérového systému som postupoval podľa metodiky Unified process. Vďaka tomu som si osvojil detaily pracovných postupov v jednotlivých etapách vývoja softvérového systému. Všetky vyššie spomenuté technológie boli použité pri implementácii tohto systému. V rámci tímu plánujem zastávať rolu analytika a návrhára informačného systému, keďže som sa v tejto pozícii viackrát ocitol. Moje zameranie taktiež dokladuje výber jedného z povinne voliteľných predmetov a to „Architektonické a návrhové vzory pre programové informačné systémy“. Ako študent bakalárskeho štúdia na Fakulte informatiky a informačných technológií som absolvoval predmety Databázové systémy, Princípy softvérového inžinierstva. Získané znalosti z týchto predmetov mi môžu výrazne napomôcť pri tvorbe informačného systému tohto typu. V súčasnosti nie som zamestnaný, preto sa môžem plnohodnotne venovať tímovému projektu. 

Bc. Branislav Kontúr (bkontur@gmail.com)

Počas štúdia na bakalárskom študijnom odbore Informatika som získal základné skúsenosti s programovacím jazykom Java a SQL. Téma bakalárskeho projektu bola: “EHealth: Wireless  Wellness Monitoring“. Téma bola zameraná na využitie bezdrôtových technológií a GPS pri bezdrôtovom sledovaní zdravotného stavu pacientov. Práca bola zameraná na spracovanie GPS a nameraných údajov a posielanie rôznych druhov notifikácií (SMS, e-mail, interné správy a iné). Výstup práce bola séria webových aplikácií komunikujúca s databázovým serverom MySQL a SMTP serverom pre posielanie e-mailov.

Od 13. novembra 2OO6 som zamestnaný ako Java Junior Programátor vo firme Tempest a.s v Divízií INDEV, ktorá sa zaoberá tvorbou portálových riešení postavených na platforme JEE. Podieľam sa na realizácií a podpore projektov pre najväčších slovenských operátorov (Orange, T-com).

Projekty, na ktorých participujem:

· T-com - www.station.sk - portál pre kupovanie hudby, hier, požičiavanie videa cez internet, WebCMS, posielanie SMS, billingový systém, reporting...

· T-com - zona.t-com.sk - Credit - platobný systém AnyPay (rôzne platobné metódy)

· T-com - zona.t-com.sk - Credit - Marketingový admin (nastavovanie cien, dĺžky, prevádzky... hovorov pre Credit a Hlas cez Internet)

· T-com – zona.t-com.sk – Credit – Webmail – Sun Java Communication Express – prispôsobovanie sunovského e-mailového klienta pre T-com

· Orange – PhotoBlog a Geopedia

Základné skúsenosti:

· Operačný systém Solaris

· Sun Java System Application Server 8.2 (9.0), Sun Java System Access Manager, Sun Portal Server 6.0, Tomcat

· Oracle databázy, MySQL, LDAP

· Java SDK, Java Enterprise Edition

Technológie, s ktorými som prišiel do kontaktu:

· servlety, portlety, JSP, HTML, CSS, XSLT, XML, JavaScript, DWR

· EJB 2.X, Spring, Spring MVC, Hibernate, JDBC, SQL

· Web-servises (Axis)

· Maven, CVS

Bc. Dávid Kováč  (qavidko@gmail.com)

Počas bakalárskeho štúdia na Fakulte informatiky a informačných technológií som si  osvojil programovací jazyk Java (Java SE, Java EE). Popri štúdiu som sa zoznámil s technológiami PHP, HTML, CSS, SQL,  Apache, CVS, Adobe Photoshop. Témou mojej bakalárskej práce bola „Anotácia on-line hypertextových dokumentov“. Pri vypracovávaní tejto bakalárskej práce som sa zdokonalil v technológiách JavaScript, HTML, CSS, XML, DTD, XUL, XPCOM. Popri štúdiu som pracoval v štátnej organizácii, kde som zastával pozíciu správcu systému. Momentálne však nie som zamestnaný, a tak sa môžem plnohodnotne venovať tímovému projektu. Počas štúdia som absolvoval predmety Databázové systémy, Princípy softvérového inžinierstva, Projektovanie aplikácií počítačov, z ktorých znalosti mi môžu napomôcť pri práci na tímovom projekte. Pri práci na tímovom projekte môžem prispieť testovaním systému a tiež ako  programátor.
Bc. Martin Nepšinský (martin.nepsinsky@gmail.com)
Počas štúdia na bakalárskom študijnom odbore Informatika a počas práce vo firme Interway, s.r.o. som získal rôzne skúsenosti s vývojom informačných systémov na platforme Java EE, ktoré sa dajú využiť pri vývoji systému na oznamovanie požiarov dobrovoľným hasičom. V bakalárskom projekte: Vývoj pomocou modelom riadenej architektúry som vyvinul dva informačné systémy pre správu študentov a predmetov na univerzite s využitím najmodernejších a najrozšírenejších nástrojov na platforme Java EE. Pracoval som pri vývoji s rôznymi technológiami na všetkých vrstvách ako napríklad: Struts, JSF, JSP, CSS, JavaScript, Spring, EJB, Hibernate. 

V práci som sa podieľal na vývoji redakčného systému WebJET, ktorý umožňuje automatické odosielanie  zvolených dát vybraným používateľom pomocou SMS alebo   e-mailu. Tieto znalosti by som rád využil pri oznamovaní požiaru vybraným dobrovoľným hasičom. Ďalej som sa zúčastnil na vývoji rôznych systémov na platforme Java EE využívajúc technológie: Struts, Stripes, Cayenne, JavaScript, JSP, servlety, Axis a iné, ale aj na mnohých menších aplikáciách na kľúč pre rôznych klientov. 

Medzi najväčšie projekty, na ktorých som sa zúčastnil patria:

· Kompletné softvérové riešenie tipovania kurzových stávok na internete pre stávkovú kanceláriu VictoryTip

· On-line rezervačný systém zájazdov pre cestovnú kanceláriu Dekampo

· Redakčný systém WebJET

· Systém na monitorovanie správ v médiách pre Neopublic Porter Novelli
· Systém na manažment a evidenciu výkonnosti poradcov pre FinCo&Partners

· Systém na poskytovanie úverov pre ESSOX SK

· On-line poistenie a monitorovanie výkonnosti podielových fondov pre Generali Poisťovňa, a.s.

· Systém na evidenciu poskytovateľov zdravotnej starostlivosti, zdravotných pomôcok a on-line prihlášku/odhlášku pre Všeobecnú zdravotnú poisťovňu, a. s.

Mám praktické skúsenosti  s aplikáciami Apache Tomcat, jBoss, MySQL, PostgreSQL, Eclipse, MyEclipse a EMS SQL Manager.

Bc. Tibor Sekereš (sekino@zoznam.sk)
Absolvoval som strednú priemyselnú školu v Trnave, odbor elektrotechnika.  Ďalej som študoval informatiku na Fakulte prírodných vied Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave. Bakalársku prácu som vypracoval na tému „GUI pre delenie šírky prenosového pásma v Linuxe“. Pri jej vypracovávaní som získal skúsenosti s programovaním v OS Linux a s pomocou knižnice Qt. Mám skúsenosti s programovaním v prostredí C++Builder a vývojom multiplatformových aplikácii s knižnicou Qt, ďalej mám základné znalosti jazyka Java. Počas štúdia som sa oboznámil s jazykmi PHP, SQL, LISP.  Z databázových systémov mám praktické skúsenosti s MySQL. Zaujímam sa o administráciu sietí založených na OS Linux/Unix.
Plán projektu, pre lepšiu vizuálnu predstavu o rozložení prác v čase, uvádzame okrem tabuľkovej formy aj vo forme Ganttovho diagramu. Jednotlivé termíny, z hľadiska výstupov projektu, sú v tabuľke plánu vyznačené tučným písmom.
2.2  Motivácia

Našou motiváciou pre prácu na tejto téme je získať skúsenosti s vývojom projektu väčšieho rozsahu a osvojiť si prácu v tíme. Hlavným dôvodom je však možnosť vytvárať systém, ktorý sa plánuje reálne nasadiť a využívať, vďaka čomu môžeme pomôcť pri ochrane života a zdravia ľudí, ako aj ich majetku. V budúcnosti bude užitočný pre veľkú skupinu ľudí a nakoniec aj pre nás samotných. Za ďalšie výhody tejto témy považujeme,  že pre projekt nie je vopred špecifikovaná platforma systému a použité technológie, vďaka čomu môžeme využiť aplikačné rámce, ktoré budeme považovať za najvhodnejšie pre danú problematiku. Zaujímavé je aj využitie mobilných technológií a systému Google Maps, ktorý plánujeme použiť. Dôležitým faktorom pri výbere projektu bol taktiež fakt, že takmer všetci členovia tímu majú skúsenosti s webovými technológiami a tým aj veľký predpoklad vytvoriť projekt v požadovanej kvalite.
2.3 Špecifikácia a hrubý návrh riešenia

Špecifikácia funkcionality

· rozosielania notifikácií vybraným dobrovoľným hasičom 

· vytvorenie záznamu o požiari

· evidencia hasičov (osobné údaje, miesto pobytu)

· evidencia udalostí

· sledovanie hasičov  pomocou GPS a Google Maps

· rozosielanie rôznych druhov notifikácii (SMS, hlasové správy, e-maily, správy na pager atď.)

· vyhľadanie najbližších hasičov k miestu požiaru a zobrazenie požiarnikov na mape podľa GPS a podľa miesta požiaru.

· GPS a real-time sledovanie hasičov

 Automatické ohlasovanie

· prepojenie s 112 (respektíve 150, 155, 158)

· prerobenie na portálové riešenie (portálový server - portlety)

Vyhľadávanie najbližších hasičov:

· statická – vyhľadávanie podľa miesta pobytu

· dynamická – vyhľadávanie podľa GPS polohy (podmienka, osoba musí mať GPS zariadenie)

· iné kritériá

Možný scenár:

· operátor dostane hlásenie o požiare (Kde?)

· vo vytvorenom systéme si dá vyhľadať uvedené miesto

· systém mu zobrazí miesto požiaru a taktiež aj najbližších dobrovoľných hasičov (možnosť nastavenia rôznych heuristík pre vyhľadávanie)

· operátor bude mať možnosť poslať notifikácie všetkým(vybraným) zobrazeným hasičom (zborom)
2.4 Ďalšie možnosti a rozšírenia

· Vyhľadávanie hasičov nielen podľa GPS vzdialenosti (vzdušná čiara), ale pomocou nejakého systému, ktorý určí presnú trasu po ceste a dobu, za ktorú sa môže hasič dostať na miesto požiaru

· E-mailové schránky pre hasičov v systéme

· Komunikácia v rámci “portálu” (vymieňanie skúsenosti)

· Rýchle správy

· Chat

· Blog

· Diskusné fórum

· Nástenka (príspevky, fotografie)

· Organizácia a riadenie jednotlivých zborov – vedenie všetkých administratívnych záležitostí, hospodárenie, ekonomika…..

· Ďalšia možná heuristika výberu hasičských zborov podľa príslušnosti k danému okresu plus susedných okresov  - (bez použitia GPS)

Čo by sme chceli minimálne realizovať

· Komunikácia GPS a serverov s hasičmi

· Posielanie SMS na mobilné telefóny
Použiteľné softvérové technológie 

· Front-end: webové aplikácie – HTML, CSS, JSP, XSLT, XML, JavaScript, DWR

· Struts (Spring MVC), Google API pre mapy

· Back-end (servisná a databázová vrstva) – Spring, Hibernate, Web services (Axis), Java EE (EJB…), PL/SQL
Hardvérová infraštruktúra

· Aplikačný server (webový, poprípade server s kontajnerom pre EJB)

· Databázový server (Oracle, PostgreSQL, MySQL)

· Message server

Mobilný telefón s podporou GPS
2.5 Zdroje

Minimálne jeden stroj = Development server + Databázový server

Development server (Softvér):

· Java SDK 6.0

Alternatíva 1

· Operačný systém: Solaris (Open-source)

· Aplikačný server: Sun Java System Application Server 9.0 - alternatíva Tomcat (nevýhoda nemá kontajner pre EJB)

Alternatíva 2

· Operačný systém: Linux (Open-source)

· Aplikačný server: Tomcat 

· Diskový priestor: 4-8 GB

· Pamäť: odporúčané minimum 512 MB

Databázový server:

· Oracle

· PostgreSQL

· MySQL

Databázový klient:

· EMS SQL Manager – verzia pre zvolený databázový server

Autentifikácia a autorizácia (voliteľné, nemusí byť, navyše)

· OpenSSO (Single Sign On)

· Sun Java System Access Manager

· LDAP

Vývojové prostredie:

· Eclipse 3.2 WTP – alternatíva NetBeans 5.5, (NetBeans 6 Beta)

· CVS

· IBM Rational software architect

Práca na projekte:

· minimálne 13 hod za týždeň každý člen tímu

· 150 hodín prvý semester – návrh, špecifikácia, implementácia

· 250 hodín druhý semester – implementácia, nasadenie, testovanie
2.6 Preferencie tém tímu
1. Oznamovanie požiarov dobrovoľným hasičom (HASICI)

2. Báza znalostí a zručností študentov (ZNALOSTI)

3. Informačný systém pre komunikáciu s absolventmi (ALUMNI)

4. Podpora riadenia projektovo-orientovanej firmy (RIADENIE)

5. Tvorba rozvrhov (ROZVRH)

3 plán projektu
Nižšie uvedená tabuľka číslo 1 zobrazuje plán činností, ktoré boli definované členmi tímu. Definovanie týchto činností vyplynulo z úloh zadaných pedagogickým vedúcim, pričom tieto činnosti vznikli rozbitím spomínaných úloh a ich časové ohraničenie odráža všetky termíny, ktoré je potrebné dodržať.
	týždeň
	od-do
	
	činnosť

	3.
	11.10 – 17.10
	√

√

√

√

√
	 Oboznámenie sa zo zadaním.
 Vytvorenie plánu.
 Rozdelenie úloh v tíme.
 Vytvorenie šablón pre dokumentáciu.
 Začiatok analýzy domácich a zahraničných hráčov ROBOCUPU.

	4.
	18.10 – 24.10
	√

√

√

√

√

√

√
	 Vytvorenie webovej prezentácie.
 Vyhľadanie a zavedenie potrebných vývojových a podporných nástrojov.
 Nástroj pre manažovanie a riadenie – TeamworkProject.
 SVN - Subversion pre Eclipse.
 IDE - Eclipse C++.
 UML - Enterprise Architekt.
 Spustenie prvého zápasu LOPTOSI vs. LOPTOSI.

	5.
	25.10 – 31.10.
	√

√
	 Výber hráča pre refaktorizáciu.

 Vytvorenie dokumentu analýzy domácich a zahraničných hráčov ROBOCUPU.

	6.
	1.11 – 7.11
	√

√

√
	 Zhrnutie analýzy

 Identifikácia správaní v zdrojových kódoch a dokumentoch.

 Vytvorenie dokumentu o identifikovaných správaniach.

	7.
	8.11 – 14.11
	√

√

√

√
	 Začiatok návrhu možných riešení. 

 Ukončenie tvorby návrhu riešenia.
 Pripomienkovanie, kontrola a oprava dokumentácie.
 Finalizácia prvej verzie dokumentácie.

	
	15.11
	√
	 Odovzdanie dokumentácie analýzy problému, špecifikácie požiadaviek a návrh riešenia

	8.
	15.11 – 21.11
	
	 Vypracovávanie posudku analýzy, špecifikácie a návrhu pre konkurenčný tím. 

 Pripomienkovanie a kontrola posudku konkurenčného tímu.
 Revízia na základe posudku.
 Návrh prototypu a rozdelenie prác na prototype.

	
	23.11.
	
	 Odovzdanie posudku analýzy, špecifikácie a návrhu iného tímu

	9.
	21.11 – 27.11
	
	 Ukončenie návrhu prototypu.
 Začiatok implementácie prototypu.
 Začiatok tvorby dokumentácie k prototypu.

	10.
	28.11 – 4.12
	
	 Implementácia prototypu.
 Testovanie a ladenie prototypu.
 Tvorba dokumentácie k prototypu.

	11.
	5.12 – 11.12
	
	 Testovanie a ladenie prototypu.
 Ukončenie implementácie prototypu.
 Finalizácia dokumentácie k prototypu.

	12.
	12.12 – 18.12
	
	 Pripomienkovanie a kontrola dokumentácie.
 Tvorba prezentácie k prototypu.

	
	17.12 – 20.12
	
	 Používateľská prezentácia prototypu

	
	11.2. 2008
	
	 Odovzdanie posudku prototypu iného tímu


Tab. č. 1
4 Rozdelenie úloh v tíme
Táto kapitola obsahuje pridelenie  rolí, pričom člen tímu k danej role má priradené zodpovednosti a právomoci, ktoré mu v tejto funkcii prináležia. Nami stanovené role sú nielen dlhodobé, ale v priebehu projektu sa neskôr stanovia niektoré krátkodobé role, ktoré sa prispôsobujú potrebám projektu. Krátkodobé role môžu vznikať a zanikať a to podľa aktuálnej etapy projektu. 
4.1 Dlhodobé roly
Vedúci tímu – Branislav Kontúr


Zodpovednosť: 

-stanovenie poradia činností, ktoré treba vykonať

-koordinácia členov tímu

-kontrola termínov

-ako člen tímu musí produkovať výstupy
Manažér kvality – Martin Nepšinský
Zodpovednosť: 

-kontrola kvality výstupov

-ako člen tímu musí produkovať výstupy

Manažér podporných činností – Dávid Kováč
Zodpovednosť: 

-zabezpečuje fungovanie nástrojov na komunikáciu

-správca servera SVN

-rad ďalších podporných činností 
-ako člen tímu musí produkovať výstupy

Manažér dokumentácie – Michal Kasan
Zodpovednosť: 

-tvorba vhodných šablón pre dokumenty

-sledovanie termínov z pohľadu odovzdávaných dokumentov

-finalizovanie a kompletizácia dokumentov
-ako člen tímu musí produkovať výstupy

Web dizajnér – Peter Kajsa
Zodpovednosť: 

-neustála aktualizácia stránky
-ako člen tímu musí produkovať výstupy
Vedúci vývojárov – Tibor Sekereš

Zodpovednosť: 

-prideľovanie úloh týkajúcich sa zdrojových súborov
-neustále štúdium zdrojových súborov

-ako člen tímu musí produkovať výstupy

4.2 Krátkodobé roly
V ďalších fázach projektu sa náš tím určite nezaobíde bez:

- hlavného architekta 
- hlavného testera
4.3 Rozdelenie úloh v tíme

Na projekte náš tím doposiaľ pracoval na krátkodobých úlohách a na niektorých dlhodobých stále pracuje. Priradenie úloh k ich realizátorom je podrobne zachytené v prílohe A, zápisy zo stretnutí. Okrem stavu vykonania úlohy sú tu tiež termíny pridelenia úloh, termíny ukončenia a termíny skutočného ukončenia úloh.

Vychádzajúc z obsahu dokumentu „Inžinierske dielo“ bude v tejto časti opísané, kto jednotlivé tohto dokumentu realizoval. Tabuľka číslo 1 prehľadne zobrazuje relevantné informácie o rozdeľovaní úloh v našom tíme. 
	Popis úlohy
	Realizátor
	Stav

	Kapitola 1 Úvod
	Kasan
	vykonaná

	Kapitola 2 Špecifikácia
	Kontúr
	vykonaná

	Kapitola 3.1 Analýza 6th Sence
	Kasan
	vykonaná

	Kapitola 3.2 Analýza FIITBA
	Nepšinský
	vykonaná

	Kapitola 3.3 Analýza Brainstormers 2005
	Sekereš
	vykonaná

	Kapitola 3.4 Analýza Loptoši
	Kajsa
	vykonaná

	Kapitola 4 Hrubý návrh
	Všetci
	vykonaná

	Kapitola 5 Ďalšie požiadavky a ohraničenia
	Všetci
	zrušená








Tab. č. 2
5 Komunikácia v tíme
Jedna z najdôležitejších vlastností tímu je jeho schopnosť efektívne komunikovať  problémy, ktoré vzniknú v rámci projektu. S tým je spojená rada nástrojov a technológií, ktoré túto efektívnu komunikáciu zabezpečia. V tejto kapitole budú teda opísané naše spôsoby komunikácie a nami používané nástroje zabezpečujúce komunikáciu. Okrem komunikácie členov tímu táto kapitola zachytáva riadenie projektu, ktoré je taktiež neoddeliteľnou súčasťou projektov. 
5.1 Podpora riadenia projektu
Pre podporu riadenia projektu, prideľovanie, sledovanie a plnenie úloh bol použitý „Teamwork project“, ktorý je dostupný na http://online.twproject.com/. Tento nástroj poskytuje pre náš tím všetku potrebnú funkcionalitu. Neexistujú nijaké obmedzenia ani nevýhody tohto systému, ktoré by nám bránili v riadení projektu. Vedúci tímu definuje v nástroji úlohy, na nadchádzajúci týždeň pre jednotlivých členov tímu. V definícii úlohy je jej stručný opis spolu s termínom jej vykonania. Pridelenie „task-u“ je automaticky zasielané „e-mail-om“ danému členovi, ktorému bol „task“ pridelený. Na podobných princípoch pracuje viacero štandardných nástrojov určených na menežovanie projektu. 
5.2 Komunikácia

Okrem nástroja Teamwork nám komunikáciu uľahčujú:

E-mail



Webové fórum


Webová stránka

Priebežné stretnutia s vedúcim tímového projektu

Skype – Verbálna


Instant Messiging (ICQ)


Telefón
E-mail 
Náš tím si vytvoril e-mailovú grupu http://groups.google.com/group/TPteam06/. V tejto grupe sú nielen členovia tímu, ale aj náš pedagogický vedúci. Tento druh e–mailu zasiela správy všetkým členom danej grupy. Pomocou jeho je vedená diskusia na rôzne témy, posielanie oznamov, zasielanie dôležitých informácií z hľadiska plnenia daných úloh. 
Webové fórum
Tento druh komunikácie je výhradne určený na diskusie na rôzne témy. Taktiež je možné použiť fórum na vyjadrenie vlastného názoru a  na poukázanie rôzne zaujímavosti spojené projektom. Stránka fóra je: http://team06.wz.cz .
Webová stránka 
Tento druh komunikácie je výhradne určený na komunikáciu s okolitým svetom. Na stránke sú pravidelne aktualizované priebežné výstupy členov tímu. Používateľ tu nájde dôležité oznamy a hlavne dôležité odkazy(linky) súvisiace s projektom! Naša stránka je: http://www2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/team06is-si/ .
Priebežné stretnutia
Jedná sa o pravidelné týždenné stretnutia s naším vedúcim Mariánom Lekavým. Sú to trojhodinové stretnutia, pričom účasť všetkých členov tímu je povinná.  Z každého stretnutia sa vytvárajú pomerne podrobné zápisy, v ktorých sa nachádzajú všetky kľúčové body týkajúce sa stretnutí(úlohy na ďalší týždeň, závery). Zápisnica, kde sú všetky zápisy, je uvedená ako príloha A tohto dokumentu.
Iné spôsoby komunikácie členov tímu

Okrem všetkých vyššie uvedených spôsobov komunikácie náš tím siaha aj po štandardných spôsoboch komunikácie, ako sú: 

Skype


Instant Messiging (ICQ)


Telefón

5.3 Zdieľanie zdrojov
Na zdieľanie všetkých zdrojov kódov, dokumentácií a iných materiálov bol vytvorený repozitár, ktorý je dostupný na https://uttp.googlecode.com/svn/trunk/UTTP.
Repozitár je rozdelený na tri časti:
· docs – zdieľanie všetkých dokumentácií

· other – zdieľanie iných materiálov

· prog – zdieľanie zdrojových kódov
PRÍLOHA A – zápisy zo stretnutí tímu
Zápis zo stretnutia č.1

Číslo stretnutia: 1 
Dátum: 12.10.2007 13:00 
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Michal Kasan 

Overovateľ: Peter Kajsa

Prítomní:

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

Vedúcim nášho tímu, Mariánom Lekavým, bolo navrhnuté, aby sme sa venovali refaktorizácii jedného z existujúcich hráčov na fakulte. Mali by ste teda zobrať niektorého z existujúcich hráčov a od základov prerobiť jeho štruktúru tak, aby boli jednotlivé časti hráčov (na úrovni jednotlivých správaní) samostatné a dali sa jednoducho meniť a nahrádzať. Marián Lekavý uviedol svoju predstavu, že si to predstavuje podobne, ako pri 3D futbale, kde je celé správanie hráča rozbité do relatívne malých modulov. Ďalšia časť stretnutia bola zameraná na stanovenie úloh a dlhodobejších cieľov na nadchádzajúce obdobie. 

Závery

1. Vedúcim bol definovaný zámer projektu.

2. Boli definované 2 tímy, z ktorých by bolo dobre podľa vedúceho vychádzať(Loptoši a možno tiež FIITBA).

3. Boli definované niektoré role a k nim prislúchajúce zodpovednosti(vedúci tímu, manažér kvality, manažér dokumentácie).

Revízia

Doposiaľ neboli definované nijaké predošlé úlohy. 
Nové úlohy

	ID
	Zodpovedná osoba
	Úloha
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	1.1      
	Všetci
	Podrobne si preštudovať stránku k projektu a svoje povinnosti.
	12.10.2007


	19.10.2007


	13.10.2007


	vykonaná

	1.2        
	Kasan
	Pozrieť si dokumentáciu k 3D tímu 6th Sense, hlavne s ohľadom na architektúru hráča.
	12.10.2007


	19.10.2007


	18.10.2007


	vykonaná

	1.3     
	Sekereš
	Nájsť na internete nejaké zaujímavé architektúry autonómnych
agentov a neobmedzovať sa pritom len na futbalistov.
	12.10.2007


	19.10.2007


	18.10.2007


	vykonaná

	1.4    
	Všetci
	Pozrieť si v správe niektorého z predchádzajúcich tímov, ako celá
simulácia futbalu funguje.
	12.10.2007


	19.10.2007


	16.10.2007


	vykonaná

	1.5      
	Všetci
	Pozrieť si dokumentáciu vlaňajšieho tímu Loptoši.
	12.10.2007


	19.10.2007


	17.10.2007


	vykonaná

	1.6      
	Nepšinský, Kováč
	Pozrieť si dokumentáciu vlaňajšieho tímu FIITBA.
	12.10.2007


	19.10.2007


	18.10.2007


	vykonaná

	1.7      
	Všetci
	Napísať krátku správu o úlohách 1.2 až 1.6, ktorá sa stane súčasťou finálnej dokumentácie. 
	12.10.2007


	19.10.2007


	18.10.2007


	vykonaná


Zápis zo stretnutia č. 2

Číslo stretnutia: 2 
Dátum: 19.10.2007 13:00 
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Michal Kasan 

Overovateľ: Peter Kajsa

Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

Boli nám podrobnejšie opísané hlavné ciele projektu a taktiež jeho podstata. Marián Lekavý, vedúci nášho tímu, nám objasnil hlavné princípy fungovania simulovaného futbalu. Boli nám sčasti opísané programy ako monitor, klient, server so zameraním na funkcie týchto častí. Vedúci nám opísal úlohu trénera počas hry a tiež schopnosti jednotlivých hráčov. Definovali sme si pevný termín stretnutí  na nadchádzajúce obdobie. Prevažná časť stretnutia bola zameraná na stanovenie úloh a dlhodobejších cieľov na nadchádzajúce obdobie. 

Závery

1. Vytvorili sme si skupinový mail, ktorý budeme používať na komunikáciu medzi sebou a vedúcim tímu (TPteam06@googlegroups.com).

2. Zvolili sme si Loptošov ako tím, z ktorého budeme vychádzať a ktorého zdrojový kód budeme opravovať. 

3. Z možných alternatív sme si zvolili Teamwork ako softvér na manažovanie projektu.

4. Boli definované niektoré role a k nim prislúchajúce zodpovednosti (vedúci tímu, manažér kvality, manažér plánovania, manažér podporných prostriedkov, správca webu, manažér dokumentácie).

Revízia zadaných úloh

Všetky krátkodobé úlohy boli splnené. Nijaké dlhodobé úlohy neboli zadané.
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	2.1      
	Všetci 
	Zvoliť si vedúceho.  Jeho úloha je rozdeľovať úlohy  a má zodpovednosť za ich plnenie.
	19.10.2007


	25.10.2007


	19.10.2007


	vykonaná



	2.2        
	Všetci 
	Zvoliť si dokumentátora – Jeho úloha je  „naháňať“, kontrolovať, dávať dokopy a kontrolovať dokumentáciu.
	19.10.2007


	25.10.2007


	19.10.2007


	vykonaná



	2.3     
	Všetci 
	Zvoliť  správcu stránky (je zodpovedný za stránku) a tiež zapisovateľa.
	19.10.2007


	25.10.2007


	19.10.2007


	vykonaná



	2.4 

 
	Všetci
	Opraviť štruktúru hráča s cieľom zabezpečiť modulárnosť (cez rozhranie triedy), aby sa dal ďalej rozširovať. Opraviť chyby v kóde.
	19.10.2007


	dlhodobá


	
	rozpracovaná



	2.5      
	Všetci
	Dodržať multiplatformovosť (server je exe bin súbor, ktorý sa spúšťa).
	19.10.2007


	dlhodobá


	
	rozpracovaná



	2.6      
	Všetci
	Urobiť pohľad na svet.
	19.10.2007


	dlhodobá


	
	rozpracovaná



	2.7    
	Všetci
	Urobiť refaktorizáciu tried.
	19.10.2007
	dlhodobá
	
	rozpracovaná

	2.8  
	Kontúr, Kováč, Nepšinský
	Identifikovať správania na určitej úrovni abstrakcie v zdrojových súboroch.
	19.10.2007
	15.11.2007
	13.11.2007
	vykonaná

	2.9   
	Kajsa, Kasan, Sekereš
	Prejsť strom dokumentácií a identifikovať správania. 
	19.10.2007
	15.11.2007
	14.11.2007
	vykonaná

	2.10      
	Kontúr
	Zvoliť si vhodný softvér na zápis úloh a manažment projektu..
	19.10.2007


	25.10.2007


	22.10.2007


	vykonaná

	2.11   
	Všetci
	Stiahnuť a odsimulovať zápas tímu Loptoši.
	19.10.2007
	25.10.2007
	25.10.2007
	vykonaná

	2.12   
	Nepšinský
	Vytvoriť skupinový mail.
	19.10.2007
	25.10.2007
	19.10.2007
	vykonaná


Zápis zo stretnutia č. 3

Číslo stretnutia: 3 
Dátum: 25.10.2007 13:00 
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Michal Kasan 

Overovateľ: Peter Kajsa

Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

Na tomto stretnutí sme sa venovali častiam analýza, špecifikácia a hrubý návrh, pričom sa zadefinovalo, čo ktorá časť má obsahovať. Za najdôležitejšie bolo definované analyzovať správania hráča so zameraním na jeho architektúru. Tieto správania nachádzať tak v dokumentácii, ako aj v zdrojovom kóde. Podľa odporúčania vedúceho bolo rozhodnuté modularizovať nášho hráča podľa architektúry hráča tímu Hazard (z neho neskôr vychádzal tím 6th Sence). Novou dlhodobou úlohou na nadchádzajúce obdobie sa stalo rozbitie jednotlivých správaní hráča, ktorého chceme modularizovať.

Závery

1. Bolo presne definované, čo je potrebné odovzdať do budúceho týždňa a taktiež o 2 týždne.

2. Boli definované termíny odovzdania jednotlivých častí dokumentu.

3. Definitívne sme sa dohodli na roliach a k nim prislúchajúcim zodpovednostiam na nadchádzajúce obdobie.

Revízia zadaných úloh

Všetky krátkodobé úlohy boli splnené. Na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje. 
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	3.1
	Nepšinský,

Kováč
	Nájsť vhodný softvér na zistenie metrík projektu (kvantitatívne stanoví kvalitu softvéru).
	26.10.2007


	2.11.2007


	31.10.2007


	vykonaná

	3.2
	Kasan
	Vytvoriť správu zo stretnutí (zápis zo stretnutia) aj z predošlých stretnutí.
	26.10.2007


	2. 11.2007


	27.10.2007


	vykonaná

	3.3
	Všetci
	Kompletne  vypracovať časť analýza existujúcich hráčov fakulty.
	26.10.2007


	2. 11.2007


	4.11.2007


	vykonaná

	3.4
	Všetci
	Získať dokumentáciu a zdrojové súbory tímu FIITBA od vedúceho a analyzovať architektúru hráča.
	26.10.2007


	2. 11.2007


	30.10.2007


	vykonaná


Zápis zo stretnutia č. 4

Číslo stretnutia: 4
Dátum: 8.11.2007

Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Michal Kasan 

Overovateľ: Peter Kajsa

Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

Na tomto stretnutí sme sa venovali častiam analýza, špecifikácia, ale predovšetkým hrubý návrh. Diskutovali sa predovšetkým správania hráča, ďalej možná a plánovaná spolupráca modulov správania, hľadanie jednotlivých správaní v zdrojovom kóde a tiež v dokumentácii a potreba explicitného vyjadrenia vzťahu medzi modulmi použitím stereotypu <<uses>>.  Za najdôležitejšie bolo dodefinovanie dlhodobej úlohy a to rozbitie jednotlivých správaní hráča, ktorého chceme modularizovať. 

Závery

1. Bolo presne definované, čo je potrebné odovzdať do budúceho týždňa a čo má byť obsahom jednotlivých dokumentov. 

2. Všetci členovia tímu jednotne pochopili zámer vedúceho a taktiež motív, a teda prečo je dôležité práve to, čo budeme robiť.

3. Bol stanovený postup hľadania jednotlivých správaní a to začať od tých elementárnych správaní poskytovaných serverom(zdola nahor). 

4. Bola došpecifikovaná dlhodobá úloha “Urobiť pohľad na svet“ na vytiahnutie „trvalejších“ informácií „von“, a teda ich umiestnenie do samostatného modulu.

Revízia zadaných úloh

Všetky krátkodobé úlohy boli splnené. Na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje.
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	4.1
	Všetci
	Každý si pozrie, čo robi server.
	8.11.2007


	15.11.2007


	15.11.2007
	vykonaná 

	4.2
	Kasan
	Vytvoriť správu zo stretnutí (zápis zo stretnutia).
	8.11.2007


	15. 11.2007


	9.11.2007


	vykonaná

	4.3
	Kasan
	Vytvoriť preberací protokol.
	8.11.2007


	15. 11.2007


	12.11.2007


	vykonaná

	4.4
	Všetci
	Skompletizovať analýzu, špecifikáciu a hrubý návrh do uceleného dokumentu.
	8.11.2007


	15. 11.2007


	14.11.2007


	vykonaná

	4.5
	Sekereš
	Identifikovať elementárne správania poskytované serverom a zapracovať to do jednotlivých častí dokumentu.
	8.11.2007


	15. 11.2007


	11.11.2007


	vykonaná


Zápis zo stretnutia č. 5

Číslo stretnutia: 5
Dátum: 15.11.2007

Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Michal Kasan 

Overovateľ: Peter Kajsa

Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

Na tomto stretnutí sme sa venovali odovzdávanému výstupu a definovaniu niektorých detailov, ktoré bude potrebné do finálneho dokumentu zapracovať. Diskutovali sa predovšetkým úlohy, ktoré bude potrebné tento semester vykonať, konkrétne všetky tie časti kódu, ktoré nie sú vo veľkej funkcii, spraviť ako moduly.

Diskutovali a definovali sa úlohy, ktoré bude potrebné vykovať  do nasledujúceho týždňa, konkrétne po finalizácii analýz správaní sa zamerať na tvorbu architektúry, a teda návrhu akejsi štruktúry balíkov.  Bolo poukázané na dôležitosť umiestňovania modulov. 

Závery

1. Do pondelka (19.11.2007) do 12 00 vyrobiť C-čkovské štandardy. Do stredy 12 00 poslať pripomienky a štvrtok sa rozhodne.

2. Všetky tie veci, ktoré sú vo „veľkej funkcii“, bude potrebné spraviť ako moduly do konca semestra.

Revízia zadaných úloh

Všetky krátkodobé úlohy boli splnené. Nijaké dlhodobé úlohy neboli zadané.
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	5.1
	Všetci
	Všetky tie veci, ktoré sú vo „veľkej funkcii“, bude potrebné spraviť ako moduly.
	15.11.2007


	dlhodobá
	
	rozpracovaná

	5.2
	Nepšinský
	Vyrobiť C-čkovské štandardy. Konvencia C-čka.
	15.11.2007


	19.11.2007
	18.11.2007
	vykonaná

	5.3
	Všetci
	Na fóre zvoliť architekta.
	15.11.2007


	30.11.2007
	28.11.2007
	vykonaná

	5.4
	Kajsa, Kasan
	Dokončiť správania.

.
	15.11.2007


	30.11.2007
	27.11.2007
	vykonaná

	5.5
	Kontúr
	Navrhnúť štandardný postup na tvorbu a pomenovávanie metód.
	15.11.2007


	22.11.2007
	18.11.2007
	vykonaná

	5.6
	Kajsa
	Dokončiť správania až po analýzu na server.
	15.11.2007


	22.11.2007
	19.11.2007
	vykonaná

	5.7
	Sekereš
	Analýza správania Say(), nielen tie, ktoré sa týkajú komunikácie. 
	15.11.2007


	22.11.2007
	20.11.2007
	vykonaná

	5.8
	Sekereš, Kováč
	Vytvoriť centrálnu evidenciu modulov.
	15.11.2007


	22.11.2007
	21.11.2007
	vykonaná


Zápis zo stretnutia č. 6

Číslo stretnutia: 6
Dátum: 22.11.2007

Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Michal Kasan 

Overovateľ: Peter Kajsa

Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

Témou tohto stretnutia bolo stručné hodnotenie pedagogického vedúceho výstupov nášho tímu. Bolo odhalené zlé pomenovanie metódy DumbKick. Pedagogický vedúci pripomenul, aby sme mysleli na skompilovateľnosť brankára popri zmenách, ktoré plánujeme vykonať. Vedúci ďalej pripomenul, že povolené je vymieňať len úvod. Dohodli sme sa na nepoužívaní nijakých predpôn. Dôležitou témou bolo dohodnutie sa na vytvorení spôsobu registrácie, evidencie a inštancovania modulov správania. Boli diskutované 2 alternatívy(cez globálne premenné, použitím XML konfiguračného súboru), z ktorých si budeme musieť do nasledujúceho stretnutia vybrať. 

Závery

1. Funkcie a metódy budeme písať malým písmom. 

2. K premenným triedy budeme pristupovať len cez getter a setter metódy a budeme používať aj štruktúry.

3. Dohodli sme sa na nepoužívaní nejakých predpôn.
Revízia zadaných úloh

Všetky krátkodobé úlohy boli splnené. Na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje. 

Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	6.1
	Sekereš,

Nepšinský
	Urobiť návod na výrobu modulov, pričom postup registrácie bude explicitne uvedený.
	22.11.2007


	29.11.2007


	25.11.2007


	vykonaná 

	6.2
	Všetci
	Poslať percentá úsilia vynaloženého na projekte za jednotlivých ľudí.
	22.11.2007


	29.11.2007


	
	presunuté 

	6.3
	Všetci
	Vybrať si jenu z alternatív spôsobu registrácie, evidencie a a inštancovania modulov správania.
	22.11.2007


	29.11.2007


	25.11.2007


	vykonaná 


Zápis zo stretnutia č. 7

Číslo stretnutia: 7
Dátum: 29.11.2007

Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Michal Kasan 

Overovateľ: Peter Kajsa

Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

Témou stretnutia bolo prezentovanie výsledkov a diskusia na túto tému. Konkrétne bolo pedagogickému vedúcemu prezentované, akým spôsobom bude realizované registrovanie modulov(v makre). Nejedná sa pritom čisto len o registrovanie, ale taktiež  o rozumné evidovanie týchto modulov správania v Module Manageri. Zásluhy na vytvorení tohto modulu, vymyslenie a zapracovanie registrácie prislúchajú väčšine ľudí z tímu, ale predovšetkým Tiborovi Sekerešovi. Cieľ tejto práce je pritom jasný a to možnosť jednoducho lokalizovať všetky správania v kóde(vedieť čo všetko v ňom je) a ďalej umožniť jednoducho pridať prípadne zameniť niektoré moduly správania. Tibor Sekereš poukázal na odhalenú a už opravenú chybu v zdrojovom kóde(padnutie pri prechode iterátora cez prázdny List). Pedagogický vedúci nám upresnil, čo všetko má byť v prototype spravené. Musia byť spravené minimálne všetky spodné funkcie a bolo by dobre začať aj s vyššími, ale s tým, že to musí byť spravené hlavne poriadne.

Závery

1. Pedagogický vedúci schválil navrhnutý postup registrácie modulov. 

2. Získali sme predstavu, čo všetko musí byť uvedené v prototype.

Revízia zadaných úloh

Všetky krátkodobé úlohy boli splnené okrem úlohy 6.2, ktorá bola presunutá (viď zápis zo stretnutia č.9). Na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje.
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	7.1
	Kasan
	Keď bude spravené registrovanie modulov, použiť funkciu trénera na získanie štatistík o hre. 
	29.11.2007


	13.12.2007


	11.12.2007


	vykonaná 


Zápis zo stretnutia č. 8

Číslo stretnutia: 8
Dátum: 6.12.2007

Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Michal Kasan 

Overovateľ: Peter Kajsa

Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

Témou stretnutia bolo blížiace sa odovzdávanie, presnejšie bolo uvedené, do ktorých častí dokumentu umiestniť výstupy našej činnosti(získali sme odpoveď na otázky: čo má byť obsahom príloh a aj neskôr plánovanej prezentácie). Bola stanovená štruktúra prototypu a jej rozsah. Bol diskutovaný termín prezentácie našej práce druhému tímu. Predbežne sme sa dohodli na termín 17.12.2007. Pedagogický vedúci upozornil na konzistentnosť opisu modulov správania, na informatívny text a aby sme sa zamerali na poriadne fungovanie systému a nie na počet modulov. Pedagogický vedúci nám poradil, aby sme sa pokúsili vypracovať posudok na iný tím ešte do Vianoc, a tak dosiahli vyššiu kvalitu posudku. Tiborom Sekerešom bolo opravené predávanie mena triedy pri registrácii do Module manager-u.
Závery

1. Definovali sme si požadovanú podobu dokumentu(použitie šanonov, bude to jeden dokument, netlačiť dvakrát).

2. V prototype je požadovaná architektúra s konkrétnymi názvami modulov.

3. Súčasťou príloh budú správania a návod na pridanie(registrovanie) nového modulu.
Revízia zadaných úloh

Všetky krátkodobé úlohy boli splnené. Na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje.
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	8.1
	Kajsa, Kasan
	Vytvoriť prezentáciu.
	6.12.2007

	13.12.2007

	11.12.2007

	vykonaná 

	8.2
	Kasan, Kajsa
	Vytvoriť architektúru (diagram modulov).
	6.12.2007

	13.12.2007

	11.12.2007

	vykonaná 

	8.3
	Nepšinský
	Začať modularizovať správania v kóde, ktoré boli analyzované.
	6.12.2007

	13.12.2007

	12.12.2007

	vykonaná 

	8.4
	Kováč
	Vytvoriť prílohy A, B.
	6.12.2007

	13.12.2007

	11.12.2007

	vykonaná



	8.5
	Kontúr
	Vytvoriť úvod, záver dokumentu a iné časti, ktoré budú potrebné.
	6.12.2007

	13.12.2007

	12.12.2007

	vykonaná 

	8.6
	Sekereš
	Vytvoriť moduly správania: PredictBehaviour, RunToPositionBehaviour, TurnNeckToAuxBehaviour, TurnNeckToBehaviour, TurnToBehaviour
	6.12.2007

	13.12.2007

	8.12.2007

	vykonaná 

	8.7
	Všetci
	Poslať percentá úsilia vynaloženého na projekte za jednotlivých ľudí.
	6.12.2007


	17.12.2007


	17.12.2007


	vykonaná 


Zápis zo stretnutia č. 9

Číslo stretnutia: 9
Dátum: 13.12.2007
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Michal Kasan 

Overovateľ: Peter Kajsa

Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

V úvode bolo zhrnuté, čo všetko bolo spravené, konkrétne sú hotové nielen správania na najnižšej úrovni, ale aj viacero správaní vyššej úrovne. Pedagogický vedúci  nás upozornil, aby sme správaním nazvali len to, čo je naozaj správanie a nič iné. Pedagogický vedúci  nás ďalej upozornil, aby sme spravili k modulom dokumentáciu. Bol diskutovaný a objasnený obsah článku na študentskú konferenciu a jeho termín. Ďalej bol diskutovaný obsah prezentácie a tiež postera(plagátu). 
Závery

1. Bol pevne stanovený termín prezentácie na pondelok 19:00. 

2. Bol čiastočne stanovený obsah článku na študentskú konferenciu. 
Revízia zadaných úloh

Všetky krátkodobé úlohy boli splnené. Na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje.

Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	9.1
	Braňo Kontúr
	Vytvoriť poster s výsledkami a informáciami o projekte.
	13.12.2007

	17.2.2007

	
	rozpracovaná 

	9.2
	Michal Kasan
	Vytvoriť prezentáciu s výsledkami a informáciami o projekte.
	13.12.2007

	17.12.2007

	16.12.2007

	vykonaná 

	9.3
	Kováč
	Vytvoriť moduly správania: TackleBehaviour, SayBehaviour, MoveToBehaviour, KickBehaviour, CatchBehaviour 
	13.12.2007

	17.12.2007

	15.12.2007

	vykonaná 

	9.4
	Michal Kasan
	Vypracovať posudok na iný tím.
	13.12.2007

	31.12.2007

	
	nezačatá


Zápis zo stretnutia č. 10

Číslo stretnutia: 10
Dátum: 17.12.2007
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Michal Kasan 

Overovateľ: Peter Kajsa

Prítomní: 

Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

Hlavnou témou nášho posledného stretnutia bolo blížiace sa odovzdávanie projektovej dokumentácie, dokumentácie riadenia a s tým súvisiace finalizovanie týchto dokumentov. Konkrétne sa finalizoval prototyp a jeho formátovanie. Ďalšou nemenej dôležitou témou stretnutia v ten deň bolo finalizovanie (dolaďovanie) prezentácie tak po formálnej stránke, ako aj obsahovej. Michal Kasan (spolutvorca prezentácie) objasnil obsah prezentácie svojím tímovým kolegom a spolu s Tiborom Sekerešom si spoločne prešli samotné prezentovanie. Členovia tímu spoločne diskutovali o úlohách, ktoré nás čakajú nadchádzajúci semester.
Závery

1. Boli definované a prerozdelené úlohy spojené s prípravou dokumentu na tlač.

2. Boli definované a prerozdelené úlohy spojené s prezentáciou.

3. Rozhodli sme zviazať vytlačenú dokumentáciu do šanonu a tlačenie spoločne so zviazaním sme pridelili vedúcemu tímu (Bc. Branislav Kontúr).
Revízia zadaných úloh

Všetky krátkodobé úlohy boli splnené. Na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje.
Nové úlohy
	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	10.1
	Kontúr
	Skontrolovať, vytlačiť a zviazať finálnu projektovú dokumentáciu a dokumentáciu riadenia.
	17.2.2007

	17.2.2007

	17.2.2007

	vykonaná

	10.2
	Nepšinský
	Finalizácia dokumentov.
	17.2.2007

	17.2.2007

	17.2.2007

	vykonaná

	10.3
	Kováč
	Finalizácia dokumentácie riadenia a projektovej dokumentácie.
	17.2.2007

	17.2.2007

	17.2.2007

	vykonaná

	10.4
	Kajsa
	Finalizácia projektovej dokumentácie.
	17.2.2007

	17.2.2007

	17.2.2007

	vykonaná

	10.5
	Kasan
	Finalizácia projektovej dokumentácie.
	17.2.2007

	17.2.2007

	17.2.2007

	vykonaná

	10.6
	Sekereš
	Finalizácia projektovej dokumentácie.
	17.2.2007

	17.2.2007

	17.2.2007

	vykonaná

	10.7
	Kasan
	Finalizácia obsahovej a formálnej stránky prezentácie.
	17.2.2007

	17.2.2007

	17.2.2007

	vykonaná

	10.8
	Kajsa
	Finalizácia formálnej stránky prezentácie.
	17.2.2007

	17.2.2007

	17.2.2007

	vykonaná

	10.9
	Kontúr
	Finalizácia dokumentácie riadenia.
	17.2.2007

	17.2.2007

	17.2.2007

	vykonaná


Zápis zo stretnutia č. 11

Číslo stretnutia: 11
Dátum: 27.2.2008 o 16:00
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Michal Kasan 

Overovateľ: Peter Kajsa

Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

Úvod stretnutia bol venovaný zhrnutiu doposiaľ vykonanej práce v priebehu prvého týždňa druhého semestra. Jednalo sa predovšetkým o článok na vedeckú konferenciu, ktorý bol v tomto období vypracovávaný a viackrát upravovaný tak členmi týmu, ako aj pedagogickým vedúcim. Pedagogický vedúci nás upozornil, aby sme do časti „Conclusion“ zahrnuli taktiež plánovanú prácu do budúcnosti. Ďalej bude potrebné pridať viac odkazov na zdroje, referencovať sa z textu a upraviť formu odkazov na zdroje. Ďalšou nemenej dôležitou témou stretnutia v ten deň bolo pripomenutie aktuálneho stavu našej práce, a teda snaha zodpovedať si otázky ako napr.: Koľko správaní máme doposiaľ prerobených?, Začalo sa už s rozbitím metódy BehaveWithoutBall alebo BehaveWithBall? a podobne. Pedagogický vedúci nás upozornil, aby zoznam vecí, ktoré máme urobiť, prípadne ktoré už urobili (aktuálny stav práce), bol konkrétny, ďalej aby sme si pridali nový kód ku kódu, ktorý sme si rozdelili v zimnom semestri. Boli sme taktiež upozornení, že bude treba prerábať aj brankára. 
Závery

1. Definovali sme si termíny odovzdania podrobného prehľadu o súčasnom stave našej práce.
Revízia zadaných úloh

Doposiaľ neboli definované žiadne predošlé úlohy v letnom semestri.
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	11.1
	Sekereš
	Urobiť prehľad neurobených a urobených správaní.
	27.2.2008

	3.3.2008

	1.3.2008

	vykonaná 

	11.2
	Všetci
	Pokračovať vo vytváraní správaní a opravovaní chýb v zdrojovom kóde.
	27.2.2008

	dlhodobá
	
	rozpracovaná

	11.3
	Všetci
	Všetky tie veci, ktoré sú v BehaveWithBall a v BehaveWithBall, bude potrebné spraviť ako moduly.
	27.2.2008

	dlhodobá
	
	rozpracovaná


Zápis zo stretnutia č. 12

Číslo stretnutia: 12
Dátum: 5.3.2008 o 16:00
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Michal Kasan 

Overovateľ: Peter Kajsa

Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

V Úvode stretnutia sme zreferovali, čo bolo urobené predchádzajúci týždeň, konkrétne bol spísaný súčasný stav našej práce a každý člen tímu zreferoval dosiahnuté pokroky v tvorbe správaní. Bolo diskutované oddelenie perzistentných informácií (univerzálne informácie nechať v DataStorage, ale dočasné informácie pridať k správaniam). Toto rozhodnutie ponechal pedagogický vedúci na nás. Ďalej boli diskutované formácie a herné módy (playOn). Pedagogický vedúci nás upozornil, aby sme z funkcií ako napríklad onSee urobili ako samostatné moduly, ktoré nie sú správaním. Pedagogický vedúci nás ďalej upozornil, že ak počas tvorby správaní narazíme na chybnú štruktúru kódu, musíme ju opraviť.
Závery

1. Dohodli sme sa, že funkcionalita zastrešujúca výber správaní bude v samostatnom module.

2. Funkcionalita neurónových sietí v balíku FcFarmári bude odstránená, keďže sa ani nepoužíva, ani nie je plne funkčná.

3. Vyhodnocovacie funkcie zaradíme do toho správania, ktorého sa to týka. (Šanca úspechu strely – Strela na bránu)
Revízia zadaných úloh

Všetky krátkodobé úlohy boli splnené. Na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje.
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	12.1
	Kasan
	Odstrániť balík FcFarmári.
	3.3.2008

	10.3.2008

	8.3.2008

	vykonaná
 

	12.2
	Všetci
	Rozhodnúť sa čo s perzistentnými dátami.
	3.3.2008

	10.3.2008

	8.3.2008

	vykonaná 

	12.2
	Sekereš
	Rozdeliť doposiaľ nemodularizované správania medzi členov tímu.
	3.3.2008

	10.3.2008

	8.3.2008

	vykonaná 


Zápis zo stretnutia č. 13

Číslo stretnutia: 13 
Dátum: 12.3.2008 16:00 
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Michal Kasan 

Overovateľ: Peter Kajsa

Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

V úvode 3. stretnutia v letnom semestri sa zhrnula práca za posledný týždeň semestra. Hlavnou témou boli implementačné problémy spojené či už s vytváraním správaní, alebo s odstraňovaním nepoužívaného kódu. Všetci členovia tímu medzi sebou navzájom diskutovali spôsoby odstraňovania chýb, ktoré vznikajú pri zmene štruktúry hráča. Ďalej bolo diskutované premiestnenie metód: DistanceToGoal(),GetEnemyGoalie(),GetOurGoalie(), GetNearestEnemyDistance(),GetNearestFriend(),GetNearestFriendDistance(),GetHomePos(),GetOffsideLine(),InOffsidePos(). Rozhodli sme sa umiestniť uvedené metódy do DataStorage (pôvodne sa nachádzali v PlayerTactics). 
Závery

4. Spoločne sme odsúhlasili navrhované rozdelenie správaní medzi členov tímu.

5. Spoločne sme odsúhlasili umiestniť vyššie uvedené metódy do DataStorage.
Revízia zadaných úloh

Všetky krátkodobé úlohy boli splnené. Na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje.
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	13.1
	Kasan
	Modularizovať správania: naše zahrávanie, náš pokutový kop, naše rozohranie.
	12.3.2008 
	dlhodobá
	
	rozpracovaná

	13.2
	Nepšinský
	Modularizovať správania: prekopnutie ofsajdovej línie, prihrávka 1,2,3 (treba ich vhodne pomenovať), strategická prihrávka.
	12.3.2008 
	dlhodobá 
	
	rozpracovaná

	13.3
	Sekereš
	Modularizovať správania: súperov pokutový kop, naše zahrávanie, poriešiť zvyšný kód v Playerskills.
	12.3.2008 
	dlhodobá 
	
	rozpracovaná

	13.4
	Kontúr
	Modularizovať správania: naše zahrávanie, náš pokutový kop, naše rozohranie.
	12.3.2008 
	dlhodobá 
	
	rozpracovaná

	13.5
	Kajsa
	Modularizovať správania: výstrel na bránu, náš rohový kop, náš voľný kop, náš individuálny voľný kop, naše vhadzovanie.
	12.3.2008 
	dlhodobá 
	
	rozpracovaná

	13.6
	Kováč
	Modularizovať správania: chytenie lopty (catch ball), súperova päťka, súperove vhadzovanie, súperov voľný kop, súperov individuálny voľný kop.
	12.3.2008 
	dlhodobá 
	
	rozpracovaná


Zápis zo stretnutia č. 14
Číslo stretnutia: 14
Dátum: 19.3.2008
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Martin Nepšinský 

Overovateľ: Michal Kasan
Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

Na začiatku stretnutia každý člen zreferoval svoje činnosti, ktoré vykonával od posledného stretnutia. Dohodli sme sa, že budeme udržiavať aktuálny zoznam správaní a stavu, v akom sa nachádza ich modularizácia, aby bol jasný aktuálny stav implementácie a čo všetko ešte treba realizovať v budúcnosti. Ďalej sme diskutovali o potrebe modularizovať aj brankára a dohodli sme sa, že brankárovi sa budeme venovať až po dokončení modularizácie hráča. Následne sme sa zamýšľali nad možnosťami testovania výsledného hráča a brankára. Dohodli sme sa, že zvážime a premyslíme možnosti UNIT testovania. UNIT testy budeme vytvárať v samostatných triedach, pričom názov bude Test<názov správania>. Pedagogický vedúci nás ďalej upozornil, že na záver projektu je potrebné vyplniť a priložiť k dokumentácii aj protokol o testovaní.
Závery

1. Dohodli sme sa, že najskôr dokončíme refaktorizáciu hráča a potom začneme z refaktorizáciou brankára.

2. Budeme udržiavať aktuálny zoznam správaní a stavu, v akom sa nachádza ich modularizácia.

3. Budeme analyzovať možnosti využitia UNIT testov pre  testovanie správaní.

4. K záverečnej dokumentácii je potrebné priložiť protokol o testovaní.
Revízia zadaných úloh

Všetky krátkodobé úlohy boli splnené. Na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje.
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	14.1
	Kontúr
	Analyzovať a navrhnúť možnosti použitia UNIT testov.
	19.3.2008

	27.3.2008

	27.3.2008
	nová

 

	14.2
	Všetci
	Udržiavať aktuálny prehľad správaní.
	19.3.2008

	27.3.2008

	27.3.2008
	nová




Zápis zo stretnutia č.15

Číslo stretnutia: 15
Dátum: 26.3.2008 16:00 
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Tibor Sekereš 

Overovateľ: Michal Kasan

Prítomní:

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

V úvode stretnutia bol pedagogickým vedúcim zhodnotený prehľad vytvorených správaní, ktorý od nás požadoval na poslednom stretnutí. Dohodlo sa dokončenie zostávajúcich správaní v priebehu dvoch týždňov a kompletizácia refaktorizácie hráča. Na otázku čo urobiť so zostávajúcim kódom v triedach PlayerSkills a PlayerTactics (jedná sa hlavne o virtuálne metódy volané parserom správ zo servera) nám bolo vedúcim navrhnuté jeho presunutie do jednej novovytvorenej triedy alebo do triedy PlayerKernel. Je potrebné zistiť, ktoré z týchto metód sa skutočne volajú a nechať v kóde len tie, ostatné odstrániť. Ďalej sme konzultovali otázku vytvorenia posteru na konferenciu IIT.SRC. Vedúci navrhol, aby bol čo najinformatívnejší, obsahoval informácie o tom, čo sme robili, čo sme dosiahli, postup. Nemali by sme sa zameriavať na to, ako vyzeral hráč predtým, ale hlavne na našu prácu. Na záver nám vedúci povedal, aby sme sa viac venovali návrhu systému testovania správaní hráča.

Záver

4. Dokončenie modularizácie hráča do 2 týždňov.

5. Zistiť, ktoré metódy sa v zostávajúcom kóde sa skutočne volajú.

6. Presunutie zostávajúceho kódu z tried PlayerSkills a PlayerTactics do inej triedy.

7.  Vytvorenie posteru na konferenciu.

Revízia

Všetky krátkodobé úlohy boli splnené. Na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje.
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	15.1
	Kajsa
	Vytvorenie posteru na konferenciu
	26.3.2008

	20.4.2008

	16.4.2008
	Ukončená

 

	15.2
	Sekereš
	Analýza a presunutie zvyšného kódu z tried PlayerSkills a PlayerTactics do novej triedy.
	26.3.2008

	9.4.2008

	9.4.2008
	Ukončená



	15.3
	Všetci
	Dokončenie modularizácie hráča.
	26.3.2008
	9.4.2008
	9.4.2008
	Ukončená




Zápis zo stretnutia č. 16
Číslo stretnutia: 16
Dátum: 2.4.2008
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Branislav Kontúr
Overovateľ: Peter Kajsa

Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš
Téma stretnutia

Témou stretnutia bolo prezentovanie výsledkov a diskusia na túto tému. Na stretnutí bol prezentovaný Tiborom Sekerešom aktuálny stav analýzy brankára, miera rozpracovania a predpokladaný odhad, ktorý sa predĺžil o týždeň. V ďalšej časti stretnutia sa diskutovalo s vedúcim projektu hlavne o návrh a implementácií testovacieho frameworku. Boli doriešené principiálne detaily ako testovať, ako testy vyhodnocovať a písať. Taktiež sa diskutovalo o tom, že je potrebné vykonať kvalitatívnu analýzu kód, keď bude hráč kompletný.

Závery

3. Spresnenie  detailov implementácie testovacieho frameworku. 
4. Vyjasnené ako postupovať pri refaktorizácií brankára.
Revízia zadaných úloh

Všetky krátkodobé úlohy boli splnené a na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje.
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	16.1
	Kontúr
	Implementácia prototypu testovacieho frameworku. 
	2.4.2008

	9.4.2008

	9.4.2008

	vykonaná 

	16.2
	Kováč
	Implementácia prototypu testovacieho frameworku. 
	2.4.2008

	9.4.2008

	9.4.2008

	vykonaná 

	16.3
	Nepšinský
	Implementácia prototypu testovacieho frameworku. 
	2.4.2008

	9.4.2008

	9.4.2008

	vykonaná 

	16.4
	Sekereš
	Refaktorizácia brankára. 
	2.4.2008

	9.4.2008

	
	Rozpracovaná 

	16.5
	Kasan
	Refaktorizácia brankára. 
	2.4.2008

	9.4.2008

	
	Rozpracovaná 

	16.6
	Kajsa
	Vytvorenie posteru na konferenciu. 
	26.3.2008

	23.4.2008

	
	Rozpracovaná 


Zápis zo stretnutia č. 17
Číslo stretnutia: 17
Dátum: 9.4.2008
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Peter Kajsa 

Overovateľ: Michal Kasan

Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

Na stretnutí bola prezentovaná analýza kódu brankára a zhodnotilo sa ďalšie smerovanie v jeho refaktorizácii. Čas pre dokončenie modularizácie brankára bol odhadnutý na 2 týždne. Následne boli v krátkosti riešené určité odporúčania a námety pre plagát na konferenciu IIT.SRC. Hlavnou náplňou stretnutia bolo prezentovanie navrhnutého frameworku pre testovanie vytvorených správaní. Tento návrh bol už zrealizovaný do podoby prototypu a bol predvedený pred pedagogickým vedúcim projektu. Na základe predvedenia boli určené odporúčania a požiadavky na tento testovací framework. Konkrétne boli spomenuté nasledujúce odporúčania: implementovať podmienky prejdenia testov a ich výsledkov, na základe výsledkov vyhodnotiť správanie pomocou štatistických ukazovateľov, nevykonávať zásahy zvonku počas priebehu testu, minimalizovať čas potrebný pre inicializáciu testov, zabezpečiť spustenie viacerých testov sekvenčne.

Závery

4. Vykonať modularizáciu brankára do 2 týždňov.

5. Pokračovanie v implementovaní testovacieho frameworku na základe odporúčaní a požiadaviek pedagogického vedúceho.
6. Vytvorenie plagátu na konferenciu.
Revízia zadaných úloh

Všetky krátkodobé úlohy boli splnené. Na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje.
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	17.1
	Kajsa
	Vytvorenie plagátu na konferenciu.
	26.3.2008

	23.4.2008

	
	Rozpracovaná

 

	17.2
	Kajsa, Sekereš, Kasan
	Vykonať modularizáciu brankára.
	9.4.2008
	23.4.2008

	
	Rozpracovaná



	17.3
	Kontúr, Nepšinský, Kováč
	Pokračovanie v implementovaní testovacieho frameworku.
	9.4.2008
	23.4.2008

	
	Rozpracovaná




Zápis zo stretnutia č. 18
Číslo stretnutia: 18
Dátum: 16.4.2008
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Dávid Kováč 

Overovateľ: Michal Kasan
Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

Témou stretnutia bolo prezentovanie výsledkov a diskusia na tému dokumentácie a plagátu. Na úvod sme pedagogického vedúceho oboznámili s dokončením správaní brankára a plagátu. Michal Kasan nás oboznámil s kapitolami, ktoré je potrebné dopracovať do termínu najbližšieho odovzdávania. Taktiež sa venoval aj ostatným kapitolám, ktoré je potrebné odovzdať v konečnej verzii. Medzi najhlavnejšie patria kapitoly opisu realizácie, overenie výsledku, záznam o používaní systému, čo sme nestihli, čo sme sa naučili, manažment verzií, atď. Pedagogický vedúci nás upozornil, čo by ešte mal plagát obsahovať, a čo by bolo vhodné prepracovať. Pripomienky sa týkali  anglických textov, zapracovania mena pedagogického vedúceho do plagátu, odstránenia prekrývania diagramov a čiar, úpravy rozmiestnenia a štruktúry jednotlivých diagramov.

Závery
I. Pokračovanie v implementovaní testovacieho frameworku (testy správaní).
II. Vytvorenie plagátu na konferenciu.
Revízia zadaných úloh

Všetky krátkodobé úlohy boli ukončené. Na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje.
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	18.1
	Kajsa
	Vytvorenie plagátu na konferenciu.
	26.3.2008

	23.4.2008

	
	Rozpracovaná

 

	18.2
	Kontúr, Nepšinský, Kováč
	Pokračovanie v implementovaní testovacieho frameworku.
	9.4.2008
	23.4.2008

	
	Rozpracovaná



	18.3
	Kajsa, Sekereš, Kasan
	Vykonať modularizáciu brankára.
	9.4.2008
	23.4.2008

	14.4.2008
	Ukončená




Zápis zo stretnutia č. 19
Číslo stretnutia: 19
Dátum: 23.4.2008
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Dávid Kováč 

Overovateľ: Tibor Sekereš
Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

Témou stretnutia bolo blížiace sa odovzdávanie. Opätovne sme boli Michalom Kasanom oboznámení, ktoré časti je potrebné napísať do dokumentácie. Opäť sme sa venovali problematike plagátu a hlavne jeho grafickej stránke. Martin Nepšinský  zhrnul výsledky testov správaní a uviedol testy, ktoré sa nám už podarilo implementovať.
Závery

I. Pokračovanie v implementovaní testovacieho frameworku (testy správaní).
II. Vytvorenie plagátu na konferenciu.

III. Napísanie chýbajúcich kapitol do projektovej dokumentácie a dokumentácie riadenia.
Revízia zadaných úloh

Na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje.
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	19.1
	Všetci
	Napísanie chýbajúcich kapitol do projektovej dokumentácie a dokumentácie riadenia.
	23.4.2008

	30.4.2008

	27.4.2008

	Nová

 

	19.2
	Kajsa
	Vytvorenie plagátu na konferenciu.
	26.3.2008

	23.4.2008

	22.4.2008

	Rozpracovaná

 

	19.3
	Kontúr, Nepšinský, Kováč
	Pokračovanie v implementovaní testovacieho frameworku.
	9.4.2008
	23.4.2008

	20.4.2008

	Rozpracovaná




Zápis zo stretnutia č. 20
Číslo stretnutia: 20
Dátum: 7.5.2008
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Peter Kajsa
Overovateľ: Michal Kasan
Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

Témou stretnutia boli predovšetkým zážitky z konferencie, ktorej sme sa 30.4.2008 zúčastnili. Okrem diskutovania o úspechoch nášho pedagogického vedúceho – Mariána Lekavého sme rozoberali pripomienky a názory na našu prácu prezentovanú na IIT SRC. Všetko však boli kladné ohlasy. Štandardne boli vymenované Michalom Kasanom časti dokumentácie, na ktorých bude potrebné ešte popracovať. Opätovne sme boli Michalom Kasanom oboznámení, ktoré časti je potrebné napísať do dokumentácie. Tibor Sekereš sa vyjadril k práci na brankárovi. Martin Nepšinský  opäť zhrnul výsledky testov správaní a uviedol testy, ktoré sa nám už podarilo implementovať a tento krát aj zdokumentovať. Bolo diskutované externé testovanie –návod na testy si na starosť zobral Dávid Kováč. 
Závery

I. Napísanie chýbajúcich kapitol do projektovej dokumentácie a dokumentácie riadenia.

II. Pokračovanie v modularizácii brankára.

III. Finalizovanie dokumentov a hráča – komentovanie zdrojového kódu.
Revízia zadaných úloh

Na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje (modularizácia brankrára, implementácia testovacieho frameworku, práca na dokumentoch riadenia a projektovej dokumentácii).
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	20.1
	Kasan
	Zdokumentovanie analyzovaných a neskôr vytvorených správaní brankára.
	7.5.2008
	20.5.2008
	17.5.2008
	Nová

 

	20.2
	Kasan
	Kontrola dokumentov (projektová dokumentácia a riadenie): ich obsahu, formálnej stránky a chýbajúcich kapitol (hlavne kontrola pokynov na stránke predmetu).
	7.5.2008
	20.5.2008
	19.5.2008
	Nová



	20.3
	Sekereš

Kajsa
	Testovanie hráča proti hráčovi tímu Loptošov, zdokumentovanie testovania.
	7.5.2008
	20.5.2008
	18.5.2008
	Nová



	20.4
	Všetci
	Napísanie chýbajúcich kapitol do projektovej dokumentácie a dokumentácie riadenia prípade potreby.
	7.5.2008
	20.5.2008

	18.5.2008
	Nová

 


Zápis zo stretnutia č. 21
Číslo stretnutia: 21
Dátum: 14.5.2008
Miesto: Softvérové štúdio (D07b) 
Zapisovateľ: Branislav Kontúr
Overovateľ: Martin Nepšinský
Prítomní: 

Pedagogický vedúci: Ing. Marián Lekavý 


Členovia tímu: Bc. Michal Kasan, Bc. Peter Kajsa, Bc. Dávid Kováč, Bc. Martin Nepšinský, 

Bc. Branislav Kontúr, Bc. Tibor Sekereš

Téma stretnutia

Témou stretnutia bolo blížiace sa odovzdávanie, termíny neformálneho a formálneho stretnutia s konkurenčným tímom, obsah propagačného letáku prezentácie a informačného letáku o produkte. Pedagogický vedúci nás viac krát upozornil, aby boli termíny stretnutí v predstihu stanovené a aby bol o nich informovaný. Povedali sme si, na čo by sme nemali zabudnúť v prezentácii. Taktiež sme boli upozornení na posudky – ich umiestnenie v dokumentácii a pod. Opätovne sme boli Michalom Kasanom oboznámení, ktoré časti je potrebné napísať do dokumentácie. 
Závery
I. Napísanie chýbajúcich kapitol do projektovej dokumentácie a dokumentácie riadenia.

II. Pokračovanie v modularizácii brankára.

III. Finalizovanie dokumentov a hráča – komentovanie zdrojového kódu.
Revízia zadaných úloh

Na dlhodobých úlohách sa intenzívne pracuje.
Nové úlohy

	ID 
	Zodpovedná osoba 
	Úloha 
	Dátum zadania
	Termín ukončenia
	Skutočné ukončenie
	Stav

	21.1
	Všetci
	Napísanie chýbajúcich kapitol do projektovej dokumentácie a dokumentácie riadenia.
	7.5.2008
	20.5.2008
	
	Rozpracovaná



	20.2
	Sekereš


	Testovanie hráča proti hráčovi tímu Loptošov, zdokumentovanie testovania.
	7.5.2008
	20.5.2008
	18.5.2008
	Rozpracovaná



	21.3
	Kajsa
	Vytvorenie propagačného letáku prezentácie a Informačného letáku o produkte
	14.5.2008
	20.5.2008
	17.5.2008
	Nová



	21.4
	Kajsa
	Aktualizovanie stránky podľa pokynov na stránke predmetu.
	14.5.2008
	20.5.2008
	19.5.2008
	Nová



	21.5
	Kováč
	V dokumentácii riadenia popísať úplné rozdelenie úloh – aktualizácia projektového denníka.
	14.5.2008
	20.5.2008
	17.5.2008
	Nová
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