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Uvod

1 UVOD

Tento dokument vznikol v rdmci predmetu Tvorba softvérového projektu v time na Fakulte
informatiky ainformacnych technoldgii STU v Bratislave. V tomto dokumente sa posudzuje
dokumenté&cia vytvorena timom 16 (,, Jahodovi princovia*), ktorych tlohou je navrhnit’ nové
stratégie hratov v simulovanom robotickom futbale RoboCup. Tento posudok sa vzt'ahuje na
cast” analyzy, Specifikéacie a hrubého navrhu.

Posudok je ¢leneny natri ¢asti. V prvej ¢asti je zhodnotena projektova dokumentacia
po obsahovej stranke. V tegjto ¢asti sme sa zamerali na logické nedostatky dokumentu, ale tiez
sme vyzdvihli prinos préce. V druhej casti sme sa venovali posideniu dokumentécii
k riadeniu projektu tiez po obsahovej strénke. V tretgl ¢asti je zhodnoteny cely posudzovany
dokument (projektova dokumentécia adokumentéacia k riadeniu projektu) po formalnej
strénke, kde sme sa zamerali na &ruktiru dokumentu, gramatické chyby aformélne
nedostatky.

2 PROJEKTOVA DOKUMENTACIA

Té&o kapitola je rozdelena na 3 hlavné ¢asti podla rozdelenia projektovej dokumentécii
posudzovaného timu. Kazdej z tychto ¢asti sa budeme osobitne venovat’. V posudzovanom
dokumente chyba Specifikacia, i ked” v anotacii prace je spomenuté, Ze dokument obsahuje aj
Specifikaciu.

2.1 Uvod

V tejto casti autori opisali projekt RoboCup atiez, ¢o je jeho cielom. V tgjto casti je tiez
uvedené znenie zadania. Na konci tejto kapitoly sa nachadza prehl'ad dokumentu, ktory tiez
naznacuje vyber hrata, ktorého sa autori rozhodli vylepsit'.

2.2 Analyza existujucich timov, metod a prostredia RoboCup

Kapitola ,,Analyza existujucich timov, metdd aprosredia RoboCup” je rozdelena na dve
¢adti, v ktorych sa autori venuju analyze soccer servera a analyze existujucich timov.

V prveg) ¢asti sa tim venuje strutnému popisu soccer servera. Na zaCiatku autori
uvadzaju apopisuju vyuZitie senzorov, ktorymi mal moznost hr&ti  komunikovat
s rozhodcom, spoluhr&mi atrénerom. Dalej uvadzaji hracie mody, ktoré mozu nastat’ pocas
zépasu. Tiez strucne popisuju riadiace prikazy, ktoré ddzia nariadenie hr&ca. Strucne si tieZ
opisani heterogénni hr&i, rozhodca a koug.

V druhgj ¢asti autori analyzovali osem timov (dva zahrani¢né timy, Sest’ fakultnych
timov). Pri kazdom time je uvedené miesto a skolsky rok pdsobenia timu. Tiez pri kazdom
time uvadzaju, na ¢o sa dany tim zameral vo svojom hré&covi.
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Pri analyze timu Sklo sa autori zamerali na stru¢né opisy vnitorného sveta hraca,
podpornych tried, zvukovej komunikacie, taktik, brankéra akouca. Hrata timu Sklo
zhodnotili ako starého apravdepodobne nie d’alej pouzitelného. Tiez skon3tatovali, ze
niektoré myslienky avlastnosti by mohli vyuZit’ pri implementécii svojho hr&ta, ale neuviedli
ktoré.

Pri analyze timu Squirrel Squadron sa autori zamerali na zvukovl komunikéciu
(podrobnejSie na spravy ,,pokry* a ,pusti“), dynamické zmeny formécii, spravanie sa hr&ca
(podrobnejSie sa venovali spravaniu hrééa v zénach). Autori tiez poukazali na vizualizéciu
rozhodovacieho stromu, ktoru tento tim urobil. Podobne ako pri time Sklo autori zhodnotili
tohto hréca ako pravdepodobne nepouZzitel’ného.

Pri analyze timu Dirty Dozen sa autori posudzovane] dokumentacie zamerali na
strategicky formalizacny jazyk a pomocné nastroje, ktoré tento tim vytvoril. Tiez sa zmerali
na kouca. Hr&a tohto timu tiez povaZuju za starého, ale za pouZitel'né povazuju nastroje,
ktoré tento tim vytvoril.

Analyza timu Gang of Six zafina analyzou timu UvaTrilearn, ktory bol jeho
predchodcom. Pri analyze timu UvaTrilearn sa autori zamerali na zobrazenie modelu sveta,
ktory aj podrobnejSie popisujl. Dalej sa podrobne venovali zru¢nostiam hrésa na jednotlivych
arovniach. V d’alSich podkapitolach sa tim uz opét’ venuje timu Gang of Six, kde detailne
opisuje ¢adti, ktoré sa tento tim rozhodol vylepsit. Medzi tieto ¢asti patria koordinatné grafy
aalgoritmus vylucovania premennych, pohlad hr&ta, prihravky, driblovanie, brankér.
Analyza je dopihand vhodnymi obrézkami. Niekedy v3ak z obrézka nie je jasné, aky je
vysledok situécie, apreto by bolo vhodné dané obrézky viacej opisat. Tento problém sa
hlavne tyka obrazka ¢islo 4 (Priklad osobnych kruhov hr&tov). Opisana situacia na obrazku
¢islo 5 (Priklad rozhodovania sa pri driblovani) je sice zremd, ale bolo by vhodné doplnit
informéciu pre overenie o tom, aké by bola ndvratova hodnotatejto situécie.

V analyze timu FIITMEDIA sa autori stru¢ne venovali vylepSenému algoritmu
prihrévania, driblovaniu a komunikécii medzi hr&&mi. V zavere analyzy tohto timu uviedli, Ze
tim sa nestihol venovat’ vylepSeniam, ktoré navrhli, ale venovali sa oprave chyb, ktoré hr&s
obsahoval. Autori uviedli, Ze tento tym p6sobil tohto roku (2006).

Pri analyze timu LoptoS sa autori zamerali na analyzu brankéra, synchronizécie,
vedlceho hry aniektoré herné situacie. Ako hrata, z ktorého vychédzal tim Loptod uviedli
hr&ca timu FIITMEDIA. Tohto hr&a vSak tim Loptod zamenil za hr&éa timu FIITBA, ¢o si
vSak autori posudzovaného dokumentu nevaimli. V dokumentécia chyba uvedny zdroj, odkial’
cerpali autori informécie o time LoptoSov.

Pri analyze timu FC Farmari sa autori strucne zamerali na vylepSenia hr&ga, analyzu
Slperovych formacii, vyber heterogénnych hrafov, pouzitie neurénovych sieti, Upravu
brankdra atvorbu avyhodnotenie pokrytia formécii (UnitCreator). V zévere autori
zosumarizovali vysledky timu FC Farméri.

Na konci tejto kapitoly nam chybalo celkové zhodnotenie analyzy auvedenie hr&a,
ktorého sa tim rozhodol vylepSit'. Tiez nam pri analyze niektorych hrécov chybal zaver, ato
najma pri analyze timu Gang of Six, ktory si vybrali. Bolo by vhodné doplnit’ zavery tam kde
chybaju alebo ako druha moznost’, odstrénit’ tam kde sa nachadzaju azhrnit’ ich v jednegj
podkapitole, ktora by sumarizovala zavery z analyz jednotlivych timov.

2.3 Hruby navrhriesenia

Autori v Gvode navrhu predstavuju, ktory tim sa rozhodli vylepsSit' a nésledne to zd6vodiiuju,
¢o by podra nas malo byt zahrnuté v kapitole sumarizujlcej zavery z analyzy. Nasleduje
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navrh réznych vylepSeni, ktoré sa autori rozhodli realizovat’. Pri analyze hry autori objavili
r6zne chybné sprévania hracov a brankara, ktoré sarozhodli odstranit’.

Prvym z problémov je zahrévanie autu, pri ktorom sa hr&ovi nepodari ngjst’ loptu
atak tim pride ovhadzovanie, tento pripad je vhodne zdokumentovany aaj doplneny
obrézkom.

V dalSe) casti sa autori venuju réznym vylepSeniam brankara, pri ktorych sa
indpirovali vylepSeniami vlanajSieho timu LoptoSi. Konkrétne sa snaZia vylepSit chytanie
strely smerujlcej popri brankarovi, zaviest novy spdsob navratu do branky po vybehnuti
avylepSit rozohrévanie. Kazda situacia je dobre vysvetlend a vhodne doplnena obrazkom.

Ako ngjzlozitejSia cast’ ndvrhu sa ndm zda byt zavedenie a implementécia kouca
astym slvisiace zavedenie heterogénnych hrafov. Podla naSich skisenosti prindsa kouc
znacné zlepSenie hry, a preto je dobré, Ze sa ho rozhodli zaviest’. Autori navrhuju, aby tlohou
kouca bolo zistovanie slperovych heterogénnych typov hratov, odosielanie informacii
o tychto hr&toch vlastnym hr&om a nasadenie viastnych heterogénnych typov hrécov do hry.
PretoZe autori povazuju nasadenie aimplementéciu kouc¢a za pomerne rozsiahlu Ulohu, tak sa
rozhodli pouzit’ kouca vytvoreného timom Sklo.

V predposlednej podkapitole je navrhnuté zavedenie heterogénnych hr&ov. To
znamena, Ze uz nebudl vsetci hr&i rovnaky, ale hr&ti na réznych postoch sa budd lisit
svojimi vlastnostami. S0 navrhnuté &yri rézne roly hr&ov ak nim si priradené Urovne
schopnosti, ktoré by mali dosahovat’. Navrh roli a schopnosti je dobre doplneny prehl’adnou
tabur'kou.

Podednd podkapitola je zamerand na koordina¢né grafy aalgoritmus eliminacie
premennych. Velka cast’ tejto kapitoly by podla nas mala patrit’ do analyzy, pretoZe autori sa
planuju venovat’ iba dokonéeniu implementécie aotestovaniu si¢asného rieSenia podla
Specifikacie timu Gang Of Six.

V zévere ndm chyba podkapitola, v ktoregj by bolo zhodnotenie navrhu.

3 DOKUMENTACIA K RIADENIU PROJEKTU

3.1 Dokument k riadeniu projektu

Dokumentécia k riadeniu projektu obsahuje vSetky kapitoly, ktoré si adekvétne pre etapu,
v ktorg] sa projekt nachédza. Tak isto g obsah jednotlivych kapitol je stru¢ny, prehl'adny
arelevantny. Vycitat’ by saasi dalo ibato, Ze v kapitole ,, Komunikécia v time" nie je uvedena
spominané spolo¢néd emailové adresa, ktord tim pouZiva. Tak isto tam nie je uvedend adresa
webového sidla stranky timu.

3.2 Ponuka

Posudzovany dokument ,,Priloha A“ je konzistentny a prehl’adny. Tim 16 vo svojej ponuke
spracoval tému ,, Tvorbatextov s vyuzitim LateXu”.
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3.3 Zapisnice zo stretnuti

Posudzovany dokument ,,Priloha C* obsahuje zapisnice zo stretnuti timu. Kazda zapisnica
obsahuje takmer v3etky ndleZité casti okrem vlastnosti novych uloh, kde chyba termin
zadania, termin ukonc¢enia atermin skuto¢ného ukonéenia. Po obsahovej stranke hodnotime
tento dokument ako vel'mi dobry, kedZze vety maju poZadovani vypovednu hodnotu
0 priebehu stretnuti.

4 FORMALNA STRANKA DOKUMENTU

Posudzované dokumenty po formalneg stranke nie si Uplne vyhovujlce. Autori ¢asto
zachadzaju aZz do &vrtg drovne cislovania, ¢o spdsobuje niZdiu citatelnost dokumentu.
Vhodné by bolo ¢islované nadpisy na &vrtej avySSej Urovni nahradit’ oby¢ajnymi nadpismi,
resp. restrukturalizovat’ dokument. Nevhodne je zvolené i ¢islovanie kapitol, ktoré sa venuju
analyze jednotlivych timov. Autori vytvorili kapitolu 2.2 Analyza existujacich timov, do
ktorej logicky spadaju podkapitoly venujlce sa analyze jednotlivych hréov. Tieto kapitoly si
v3ak ako samostatné kapitoly 2.3 az 2.9. Nevhodne je vloZena aj analyzatimu UvaTrilearn do
analyzy timu Gang of Six.

Nie najvhodnejSie bolo zvolené ¢islovanie stran, ktoré mdZe pri pripadnom dopiiani
stran spbsobit’ problémy azmétok (plati pre oba dokumenty). V posudzovanom dokumente
sme nadli jednu chybu odkazu (strana |-26), atieZ chybajlci odkaz na kapitolu, na ktorl sa
autori v texte odvolali (strana 1-17). Pri niektorych polozkéch zoznamu chybali odrézky
(strany 1-9, 1-18). Vhodné by bolo pouZitie odsadenia odsekov kvoli vyraznej3ej Struktire
kapitol.

V texte dokumentu sme nadli znacné mnoZstvo gramatickych chyb (preklepy,
chybajuca diakritika, chybajlce interpunkéné znamienka, zamena ily). Celkovy pocet chyb
prekracoval minimum aniekedy posobil aZ ruSivo pri ¢itani dokumentu. Autori niekedy
pouzivali prva osobu jednotného cisla avyjadrovali osobné nazory anie spolo¢né nézory
timu. Niektoré vety by bolo vhodné preformulovat’.

Posudzovany dokument zacina historiou zmien dokumentu, ¢o je vel'mi vhodné pri
d’alSom dopinani dokumentu. Kazda strana obsahuje hlavicku snézvom témy, kapitoly
alogom timu. V péte je zobrazené ¢islo strany spolu s¢islom dokumentu, ktoré ako sme
vySSie spomenuli nie je vhodne zvolené. Odkazy na obrézky atabulky si spravne definované
(vynimku tvori odkaz na strane 1-26). Vhodné by bolo pre URL odkazy definovat’ aj
hypertextoveé prepojenie.

Autori na konci dokumentécii k projektu uvadzaju zoznamy obréazkov, tabuliek
apouzite literatry.

5 ZAVER

Tim Jahodovi princovia vypracoval rozsiahlu dokumentéciu, v ktorej si obsiahnuté
vSetky poZadované ¢asti okrem Specifikacie, ktora je jednou z kI'G¢ovych kapitol. Autori
analyzovali soccer server a nasledne niekolko timov z fakultnej af mimo fakultnej pédy. Na
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z&klade analyzy sarozhodli pokracovat’ vo vyvoji hrééatimu Gang Of Six. Analyza poskytuje
dobry zaklad pre ndvrh aimplementéciu navrhnutych rieSeni. V dokumente sa nachadzala aj
analyza hracatimu LoptoSov, pre ktoru v bibliografii chyba uvedeny zdroj.

V kapitole ,Hruby navrh rieSenia“ autori navrhli niekol’ko vylepSeni azmien, ktoré
podl'a nds mozu redlne zlepsit' vysledky akvalitu hry si¢asného hrata. Niektoré navrhované
rieSenia maju za ciel’ opravit’ spozorované chyby v sprévani hr&tov, ale autori sa tieZ rozhodli
pokracovat’ v préci predchédzajlceho timu, ataktieZ priniesli zaujimavé viastné navrhy.

Po formélng stranke dokument obsahuje niekolko menSich nezrovnalosti
angjvaznejSim nedostatkom je mnozstvo preklepov a gramatickych chyb.

Dokument riadenia projektu je vypracovany na kvalitngj Urovni tak po strénke
obsahovej, ako g formélnej. Zaujala nés hlavne graficka Uprava tohto dokumentu. Prilohy A
(Ponuka) a C (Zapisnice zo stretnuti) obsahuju viacero gramatickych chyb.



