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Uvod

Tento dokument je sucCastou projektovej dokumentacie a zaobera sa riadenim timu.
Obsahuje procesy a prostriedky pouzivané pri riadeni timu. Prva kapitola obsahuje dokument
s nazvom Ponuka, ktory bol vypracovany v tivode semestra obsahujuci predstavenie timu, viziu a
hruby névrh toho, ¢o by mohlo vzniknit' po dvoch semestroch. Dalsia kapitola je venovana
komunikécii v time. S v nej opisané sposoby akymi jednotlivy ¢lenovia timu komunikuju a ich
hlavné roly v time. Kratka tretia kapitola ilustruje pohlad timu na riadenie zmien v projekte.
Nasledujuca kapitola predstavuje hruby plan prac na projekte. Pre efektivnost’ prace v time je
potrebna pravidelnd kontrola naplanovanych c¢innosti a tito ulohu plnia zapisnice zkazdého
stretnutia uvedené v zaverec¢nej kapitole.
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A - 1Ponuka
Uvod

Tento dokument je vytvoreny v ramci predmetu Timovy projekt na Fakulte informatiky
a informacnych technologii Slovenskej technickej univerzity v Bratislave. Dokument ma nazov
Ponuka, jedna sa o ponuku timu ajeho Clenov, ¢o vSetko mozu pontknut pri rieSeni témy
s nazvom Virtualna ucebnica, ktorého zadanie sa nachddza v Casti Zadanie projektu. Samotné
zlozenie timu a jeho motivaciu riesit’ prave tato problematiku mozno najst’ v asti Tim. Dalgia
kapitola ponuka hruby navrh rieSenia a zékladni koncepciu projektu. Predpokladané zdroje
rieSenia projektu uvadza kapitola s rovhomennym nazvom. V pripade nepridelenia vybranej témy
su dalsie témy zoradené podl'a priority v ¢asti Dalsie témy podl'a priority. Napokon posledna
kapitola obsahuje rozvrh ¢lenov timu vratane troch navrhnutych preferovanych ¢asov stretdvania
sa timu v softvérovom $tudiu.
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Zadanie projektu

Analyzujte poziadavky virtudlneho vzdeldvania pre potreby pedagogiky. Zamerajte sa
najmi na organizaciu predmetov a odbornych tematickych oblasti v zmysle multimedialneho
poskytovania informacii, Studijnych materidlov a mechanizmov testovania nadobudnutych
znalosti.

Vyuzitie multimedidlnych technolégii pri tvorbe ucebnych pomdcok moéze vyznamnym
sposobom zlepsit' ich obsahovu aktudlnost’ a cenova dostupnost, a ¢o je najpodstatnejsie,
zredukuju sa Casové naroky na ich inovaciu a vyrobu. Vzhl'adom na zodpovedajucu obsahovu
napln aktualnej témy je mozné kedykol'vek vymenit' népli (texty, obrazky, fotografie, animacie,
videosekvencie, akustické efekty, testy, a pod.) jednotlivych Casti, upravit’ ich rozsah a tak
vytvarat’ virtudlnu uc¢ebnu pomocku, ktora bude zodpovedat’ aktualnemu stavu poznania.

Cielom projektu je podpora uvedenych ¢innosti pri priprave multimedialnej internetove;j
ucebnice z prislusnej oblasti. V ramci rieSenia bude potrebné:

- Analyzovat a posudit dostupné volne Siritelné nastroje pre
poskytovanie vedomosti, vyucbu a vzdelavacich programov
elektronickou formou, oboznamit’ sa s hlavnymi zasadami tvorby
ucebnic pre distanc¢né vzdelavanie.

- Nastudovat’ zaklady teorie prislusnej tematickej oblasti.

- Navrhnat  architektaru  informa¢ného  systému, ktory bude
prostrednictvom webového rozhrania poskytovat’ potrebné informacie
pre Studentov, pedagogov, ako aj spravcu systému, vratane kontrolnych
prikladov, kontrolnych otazok a testov.

- Navrh overit implementaciou vybranych funkcii (kapitol virtudlnej
ucebnice) tohto systému.
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Tim

Tato kapitola uvadza zlozenie timu a motivaciu timu riesit’ vybrana tému. Vsetci ¢lenovia
timu absolvovali vysokoSkolské vzdelanie prvého stupiia na Slovenskej technickej univerzite.
Pocas stadia vypracovavali mnoho projektov a absolvovali niekol’ko predmetov zameranych
na tvorbu projektovej dokumentacia a softvérovych systémov. Nasledujuca cast’ informuje
o jednotlivych ¢lenoch timu podrobne;jsie.

Clenovia timu

Bc. Tomas Banik

Absolvent bakalarskeho Stadia na Fakulte informatiky a informa¢nych technologii STU
v Bratislave v odbore Pocitacové systémy a siete. Absolvoval jeden semester RCNA FIIT STU.
Ma bohaté¢ skusenosti s vedenim timov ako aktivny c¢len Studentskej organizacie IAESTE
Slovakia na softvérovych ainych projektoch. Podielal sa na tvorbe, testovani a udrziavani
stranok s aktivnym obsahom www.iaeste.sk, www.dniprilezitosti.sk a www.ikariera.sk, ktory je
jednoducho menitel'ny samotnymi pouzivateImi. Ma programatorské skusenosti, ktoré nadobudol
studiom 1. stupia vysokoskolského studia na FIIT STU v Bratislave.

Bc. Miroslav Barto$

Absolvent bakaldrskeho Studia na Fakulte informatiky a informacnych technolégii STU
v Bratislave. Vo svojom bakalarskom projekte vytvoril informacny systém postaveny
na technoldgiach PHP a MySQL. Cenné skusenosti s tvorbou informaénych systémov nadobudol
v praci, ktorej sa venuje popri Skole. Absolvoval dva semestre RCNA FIIT STU. Aktivne pracuje
s PHP, PostgreSQL, CSS a technologiou JavaScript.

Bc. Marian Benovsky

Absolvoval bakalarske Studium na Fakulte informatiky ainformacnych technologii
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave, odbor Pocitacové systémy a siete. Absolvoval dva
semestre na RCNA FIIT STU. Popri $tadiu si osvojil programovaci jazyk C#, vytvaranie
modernych web stranok s pouzitim vol'ne dostupnej ASP.NET technologie a vyuZzivanie databazy
MS SQL . Dalej ovlada zaklady jazyka PHP a HTML.

Bc. Peter Magula

Absolvoval bakalarske Studium na Fakulte informatiky ainformacnych technologii
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave, odbor Pocitacové systémy a siete. Absolvoval Styri
semestre na RCNA FIIT STU, kde ziskal skusenosti s elektronickym vzdelavanim ako Student. Je
drzitel’ certifikatu CCNA. Posobenim v projekte Digitalny Stirovci a v projektoch zameranych na
vzdelavanie stredoskolskych pedagoégov prostrednictvom projektu Infovek a ECDL akadémii
ziskal cenné skusenosti v oblasti elektronického a diStancného vzdelavania. Mé niekol’ko rocné
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sktisenosti so spravovanim serverov na baze operacného systému Linux vratane spravy webového
servera Apache a databazy MySQL. Ovlada jazyk HTML a PHP, zaklady CSS a JavaScript.

Bc. Juraj Michalak

Absolvoval bakalarske Stddium na Fakulte informatiky a informacénych technologii
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave, odbor Pocitacové systémy a siete. Bol mu udeleny
diplom Magna Cum Laudate za vynikajuce vysledky a ziskal cenu dekana. Po ukonceni prvého
roku Sudia sa zamestnal na poloviény tuvdzok vo firme Siemens PSE s.r.o., kde navrhol a
implementoval Java RADIUS Accounting server pre integraciu s telekomunika¢nym produktom
AccRE. V roku 2006 presiel na projekt Home Entertainment System vo Viedni, kde ziskal vel'ké
mnozstvo skuisenosti so sietami, databazami, video servermi atd’. Vytvoril aplikaciu pre tvorbu
Mandaly v Jave a OpenGL, ktora sluzi ako pomdcka pre vyucbu handicapovanych deti a najma
autistov. Od juna tohto roku pracuje ako hlavny programator C++ vo firme Xpaynet, kde riesi
projekt s témou Sifrovania emailovej komunikécie. Hlavnym investorom projektu je Bank of
England. Dalej mé4 skiisenosti s administrovanim CMS Joomla, ovlada ziklady PHP a MySQL.

Motivacia timu

V sucasnosti je problematika diStanéného vzdelavania a obzvlast vzdelavania
elektronickou formou vo vSeobecnosti davana do popredia. Vzdelavanie takouto formou ma
nesporne vel’ku budicnost. Preto nds dand téma zaujala najmé pre jej mozné Siroké uplatnenie
v praxi a zlepSenie moznosti vyucby prakticky v akejkol'vek vednej oblasti. N4§ tym by rad
prispel k rozvoju vzdelanosti tym, Ze sa podujme na vypracovani tejto tlohy. Velkou motivaciou
je pre nas samotna myslienka vytvorenia virtudlnej ucebnice, ktora nam ponuka §iroky priestor
na jej realizovanie do finadlneho produktu, ktory bude sluzit mnohym a mnohym Studentom.
Mame moznost polozit' zéklady univerzalneho vzdeldvania s pouzitim Internetu pre Siroku
cielovu skupinu. Velkou devizou je, Ze samotny obsah daného odboru moze byt lahko
modifikovatelny a zaroven mdze zahtiat’ vSetky vekové skupiny. Spektrum pouzivatel'ov moze
zahinat' velka skupinu I'udi ochotnych prijimat’ nové poznatky od najjednoduchsich zakladov
pre ziakov zékladnych §kol az po plnohodnotné univerzitné vzdelavanie pre vysokoskolskych
Studentov, doktorandov a dokonca aj pre ich pedagdgov.
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Hruby navrh rieSenia

Cielom projektu je vytvorit webovu aplikaciu, ktord podpori organizaciu predmetov
v oblasti poskytovania u¢ebného materialu. Pouzitie aplikacie by malo byt intuitivne. Ucitel'om
umozni vytvarat’ ulebnice a pridavat do nich multimedialny obsah. Studentom poskytne
moznost prezerat’ si jednotlivé ucebnice aulahCit’ im tak pristup k Studijnym materialom.
Ucitelia budu k u€ebniciam pridavat kontrolné testy srdéznymi druhmi otazok. Po S§tadiu
ucebnych materialov si Studenti buda moct’ overit’ svoje znalosti tymito testami.

Ku kazdej kapitole ako aj k celej uc¢ebnici bude mozné pridat’ test, ktory bude pozostavat
z otazok tychto moznych typov:

e Vyber jednej odpovede — otazka bude obsahovat’ viacero moznych odpovedi. Student mé
na vyber len jednu spravnu odpoved'.

e Vyber viacerych odpovedi — otdzka obsahuje viac moznych odpovedi, pricom Student
moze zvolit’ viacero spravnych odpovedi

e Ano/Nie — otdzka ma dve mozné odpovede: ano alebo nie. Student musi urcit, ¢i je vyrok
v texte otazky pravdivy alebo nie. Zaskrtnut moze samozrejme len jednu moznost’.

NaSou snahou bude vytvorit ¢o mozno najjednoduch$ie pouzivatel'ské rozhranie, ktoré
umozni pouzivatel'om efektivnu pracu so systémom. Hlavna ¢ast’ bude rozdelend na dve casti.
VTavo sa bude nachadzat’ menu, ktoré umozni prepinanie medzi poskytovanymi funkciami. Prava
Cast’ bude zobrazovat’ hlavny obsah.

Specifikacia poZiadaviek

Identifikovali sme tieto zakladné funkcie, ktoré by nami vytvarany systém mal obsahovat’:
e Dynamické vytvaranie ucebnic

Moznost pridavat’ multimedidlny obsah do ucebnice

Prezeranie obsahu ucebnic

Tvorba testov pre jednotlivé ucebnice resp. ich kapitoly

Zobrazenie a vyhodnotenie testov

Forum, vkladanie hodnoteni a pripomienok k jednotlivym kapitolam uéebnic zo

strany Studentov

Sprava a administracia systému, pouZzivatel'ské i€ty — hierarchia opravneni

e Spolupraca s existujiicimi internetovymi systémami a encyklopédiami

(www.wikipedia.org, www.answers.com, atd’.)
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Kategorie pouZivatel’ov

V systéme virtudlnej u¢ebnice budu vystupovat’ tri kategérie pouzivatel'ov:
e Administrator
o Ucitel
o Student

Administrator — pdjde o jedného pouzivatela, ktory bude zodpovedny za chod systému. Bude
mat’ opravnenie registrovat’ v aplikdcii novych ucitelov. V plnej miere modze zasahovat
do obsahu virtualnych ucebnic a vytvarat’ ucebnice.

Ucitel' — tlohou ucitel'a bude vytvarat, modifikovat' a pripadne mazat’ obsah ucebnic ako aj
samotné ucebnice. Prostrednictvom intuitivnych dynamickych formuldrov mu bude umoznené
vytvarat' testy, pomocou ktorych si Studenti overia svoje vedomosti nadobudnuté pri c¢itani
ucebnice. Test bude mozné vytvorit’ pre kazda kapitolu alebo pre celi ucebnicu.

Student — pdjde o kazdého anonymného pouzivatel'a. Bude si moct prezerat’ obsah uéebnic

a otestovat’ si svoje vedomosti pomocou uciteI'mi vytvorenych testov.

Autentifikdcia pouzivatelov bude prebiehat pomocou pouzivatel'ského mena a hesla.
Pouzivatel'ské meno aheslo bude ucitelom pridelovat administrator. Nasledne si ucitel’
po prihlaseni mdze svoje heslo zmenit'.
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Predpokladané zdroje rieSenia

Vyber technoldgie
Systém bude fungovat’ ako klient-server aplikacia. Takuto aplik4ciu je dnes mozné realizovat
pomocou viacerych dostupnych technologii.

ASP — angl. Active Server Pages, skriptovaci jazyk prevadzkovany na serveroch s operacnym
systémom Windows. ASP stranky pracuju na principe vkladania kodu oddeleného oddel'ovacmi,
parovymi znakmi <% ... %>. Skriptovy jazyk pre ASP stranky mdze byt VBScript alebo JScript.
VBScript je skriptovy jazyk odvodeny od Visual Basic for Aplications. JScript je implementacia
Java Scriptu. UmozZiiuje vytvarat’ napr. stranky zamerané na elektronické obchodovanie,
databazové systémy, vyhl'adavace, atd’.

ASP.NET - Hlavny rozdiel medzi technoldégiou ASP a ASP.NET je ten, ze kddy na strankach
ASP.NET st kompilované. Tym sa odstranila nutnost’ analyzy a interpretacie jednotlivych
riadkov pri kazdom pristupe klienta. Vznikne kompilovany kod, ktory je samozrejme ovela
rychlejsi. Klasické ASP stranky pomocou skriptov na strane servera priamo generuji HTML
stranky, ktora sa zaSlu klientovi. Stranky sa interpretuju od zaciatku do konca bez moznosti
oSetrovat’ vzniknuté stavy a udalosti. ASP.NET pouzivaji rovnakua technoldgiu okien, dialogov a
formularov ako bezné Windows aplikacie. K jednotlivym vizualnym prvkom sa viazu procedury
pre osetrenie stavov a udalosti.

PHP — ide o objektovo-orientovany skriptovaci jazyk sluZiaci na tvorbu webovych aplikécii. Ma
implementované funkcie pre pracu s HTML, XML, HTTP, autentifikdciou pouzivatelov a
elektronickou postou. Je podporovany Apache Group, takZe je zabezpefeny jeho rozvoj aj v
budicnosti. Pracuje ako modul na webovom serveri, je nezavisly od hardvéru, webového serveru
a operacného systému. Uz dlhsiu dobu je vel'mi rozSireny a je podporovany prakticky vsetkymi
kvalitnymi webovymi servermi. NavySe je multiplatformovy, takze nebude problém prenasat
aplikaciu medzi roznymi platformami.

JSP - Ako skriptovaci jazyk je pouzity objektovo-orientovany jazyk Java, ktory je binarne
nezavisly. JSP umozZiluje tvorit dynamické stranky s meniacim sa obsahom bez potreby
obnovenia celej stranky. Webové aplikacie vyuzivajlce tito technologiu st dostatocne rychle.

Webovy server

Ked’ze systém ma byt pristupny na Internete, bude potrebné ho umiestnit’ na webovy server. Ten
mdze bezat’ pod akymkolvek operaénym systémom, ¢i uz Windows, Unix alebo inym. Bude
musiet’ podporovat’ technologiu PHP.

Databazovy server

Relacnd databdza sluzi ako tlozisko dat. K datam rela¢nej databazy sa pristupuje pomocou
jazyka SQL. Je viacero databazovych systémov pracujucich s SQL. Medzi najznamejSie patria
MySQL, PostreSQL a Microsoft SQL Server



MySQL - MySQL je robustny klient/server databdzovy systém, ktory podporuje Sirokt Skalu
platforiem. Ked’ze je Sireny zadarmo, je vhodnym rieSenim pre firmy s nizkym rozpoctom. Je
najpouzivanej$im databazovym systémom v spolupraci s jazykom PHP.

PostgreSQL - PostgreSQL je multiplatformovy klient/server databazovy systém, ktory je Sireny
zadarmo. V porovnani s MySQL zvladdne trojndsobnu zataz pokial ide o pocet dotazov.
Vybavenie dotazov je vSak niekedy az trojnasobne pomalSie ako u MySQL.

Microsoft SQL Server - MS SQL Server je databazové rieSenie firmy Microsoft pre velké
podnikové databazy. Poskytuje velky vykon, je jednoducho pouzitelny. Nedostatkom je, ze je
pouzitelny len pod operacnym systémom MS Windows.

Na zéklade moznosti jednotlivych technologii a naSich doterajSich sktsenosti s tymito
technologiami sme sa zhodli, Ze pre tento projekt bude vhodné pouzit kombinaciu PHP
a MySQL.

Dalsie témy podla priority

V pripade nepridelenia t¢émy Virtualna ucebnica by sme preferovali témy podla
nasledovného poradovnika:

Simulator komunikacie v pocitacovej sieti

Podpora vzdelavania v predmete Specifikaéné a opisné jazyky

Navrh a realizacia experimentalnych mikropocitacov

Modelovanie a riadenie systému automaticky navadzanych vozidiel pre dopravu vo
vyrobnych procesoch
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Aktualny rozvrh vSetkych ¢lenov timu v jednej tabul’ke s nivrhom stretnuti




A - 2Komunikacia v time

Komunikacia v time je dolezitd pre uspesné vyrieSenie projektu. Pri vzijomnej
komunikécii sa vyuzivaji d’alej uvedené dostupné metoddy, ktoré v znacnej miere skratili Cas
potrebny na $irenia informadcii.

Stretnutia

Oficidlne stretnutia nasho timu boli stanovené na utorok od 15:00 do 17:40 pod vedenim
Ing. Daniely Kotmanovej. Pocas stretnutia sa analyzoval aktudlny stav projektu, pridelovali sa
ulohy kazdému ¢lenovi timu na d’al$i tyzden. Z kazdého stretnutia sa vypracovavala zapisnica.
Zapisnice su uvedené v kapitole 5 tohto dokumentu.

Okrem oficialnych stretnuti sa na$ tim stretaval v pripade potreby aj mimo stanoveného
Casu. Na tychto stretnutiach sa analyzovali vzniknuté problémy a popripade sa prerozdelovali
ulohy ¢lenov timu.

Elektronicka posta

Komunikacia prebiehala aj prostrednictvom elektronickej posty. Nas tim ma vytvorenu
skupinovli e-mailova schranku. Komunikacia takouto formou sluzi na informovanie o stave
uloh, dodato¢né rozdelenie tloh a dohodnuti stretnuti ¢lenov timu.

Webova stranka timu
Na&s tim ma vytvorenit webovu stranku timu umiestnenti na adrese:
http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/team07pss/
Rozdelenie uloh v time

V nasledujucej tabulke st uvedené hlavné roly jednotlivych ¢lenov timu:

Bc. Tomas Banik zapisovatel

Bc. Marian Benovsky manazér podpory

Bc. Miroslav Bartos spravca webovej stranky timu

Bc. Peter Magula dokumentarista

Bc. Juraj Michaldk veduci timu, zodpovedny za komunikéciu s pedag. veducim

V zapisniciach k stretnutiam, uvedenych v kapitole 5, st uvedené podrobné ulohy, ktoré
vypracovaval kazdy ¢len timu.
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A - 3 Riadenie zmien
Proces riadenia zmien je dany nasledujiicimi pravidlami:

e Zasadné zmeny v charaktere celého projektu ako aj zmeny v Specifikacii a navrhu
musia byt odsuhlasené celym timom. Zvycajne sa predkladaju na stretnutiach.

e MensSie zmeny navrhu moze robit’ kazdy ¢len timu vo svojej uréenej Casti.

e Zmeny v navrhu inych ¢asti musia byt vykonané iba v su¢innosti s veducim timu.
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A - 4Plan projektu

V tejto kapitole su uvedené hrubé plany nasho timu na zimny semester podl'a tyzdiov:

1.

T

10.
1.
12.

vyber témy

spracovanie ponuky

odovzdanie ponuky

rozdelenie uloh, vytvorenie planu projektu, analyza problému, Studium problematiky
analyza problému, Specifikacia poziadaviek a hruby navrh rieSenia

analyza problému, Specifikécia poziadaviek a hruby navrh riesenia

analyza problému, hruby navrh rieSenia, upravy v Specifikécii

odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poziadaviek rieSenia spolu
s hrubym nédvrhom

odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a hrubého navrhu iné¢ho timu
dopracovanie zistenych nedostatkov a navrh prototypu vybranych Casti
implementacia prototypu vybranych Casti

odovzdanie prototypu vybranych casti systému spolu s dokumenticiou a prezentacia
vysledkov projektu
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A - 5Zapisnice

Poslednd kapitola dokumentu s nédzvom Riadenie projektu obsahuje zapisnice zo vsetkych
oficialnych stretnuti timu.

A-5.1 Zapisnica 1

Predmet: Timovy projekt I, tim ¢. 7

Datum: 26.9.2007

Cas: 10:00

Miesto: Studentsky klub FEI STU Bratislava
Pritomni: Tomas Banik

Miroslav Barto§
Marian Benovsky
Peter Magula
Juraj Michalék

Bod ¢. 1
- Volba zapisovatel'a
- Zvoleny Tomas$ Banik, tato uloha mu zostane aj pri d’alSich stretnutiach

Bod ¢. 2
- Rozdelenie uloh na priprave ponuky
- Vybranie preferencii v pripade nepridelenia nami preferovaného projektu

Bod ¢. 3
- Zvolenie veduceho timu — stal sa nim Juraj Michaldk

Bod ¢. 4
- Vytvorenie ¢asovych rozvrhov, v ktorych sa budu stretavat’ ¢lenovia timu
- Vysledok:
Deii v tyZdni Zacdiatok Koniec
1. | Pondelok 16:00 18:50
2. | Utorok 15:00 17:50
3. | Stvrtok 17:00 19:50
Bod ¢. 5

- Navrhy na vytvorenie webovej stranky projektu
- Zodpovedny Miroslav Barto$
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A-52 Zapisnica 2

Predmet: Timovy projekt I, tim ¢. 7

Qétum: 23.10.2007
Cas: 15:00 - 16:00
Miesto: C — 206 FIIT STU Bratislava

Pritomni: Ing. Daniela Kotmanova
Tomas Banik
Miroslav Bartos
Maridn Benovsky
Peter Magula
Juraj Michalék

Bod ¢.1
Zoznamenie sa s veducou projektu, ktorou je Ing. Daniela Kotmanova. Jej kancelaria je C-206.
Neskor¢ stretnutie s vedicou timu bolo zapricinené jej dlhodobou praceneschopnost'ou.

Oficidlne konzulta¢né hodiny: st. 11:00 — 12:00
Cas stretnuti timu ut. 15:00 — 17:00

- v pripade nekompletnej Gcasti na stretnuti je potrebné, aby boli vSetci ¢lenovia podrobne
oboznameni s obsahom stretnutia

Bod ¢.2

Rozdelenie uloh v ramci timu:

Veduci timu: Juraj Michalak
Webmaster: Miroslav Barto§
Zodpovedny za vysledny dokument: Peter Magula
Zapisovatel’. Tomas Banik
Zodpovedny za projektovy dennik: Marian Benovsky
Bod ¢.3

Zaslat" dostupnu dokumentéiciu pedagogickej veducej Ing. Daniele Kotmanovej, zodpovedny
Juraj Michalék.

Bod ¢.4
Diskusia o obsahu vyslednej dokumentacie. Treba zachovat prehl'adnost, zrozumitelnost
a nadvéaznost’ vysledného dokumentu. TieZ sa vyvarovat’ pravopisnym a Stylistickym chybam.

Bod ¢.5

Je potrebné pravidelne aktualizovat’ stranku projektu — zodpovedny Miroslav Bartos. Musia sa tu
nachadzat’ vSetky vystupy timu pocas celej prace na projekte.
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Bod ¢.6
Diskusia o obsahu a forme elektronickej ucebnice:

- nardbanie s u¢ebnicou musi byt vel'mi efektivne

- treba zdoraznit’ klady oproti inym formam vzdelavania

- user-friendly aplikacia

- http://aplo.fiit.stuba.sk/Is/moodle/login/index.php - ako inSpiracia

Bod &.7
Rozdelenie uloh ¢lenov timu:

Analyza — Tomas Banik, Peter Magula, Marian Benovsky
Specifikécia a navrh — Miroslav Barto§, Marian Benovsky, Juraj Michalak

Bod ¢.8

Predbezny ¢asova plan tvorby projektu:

Do 29.10 - analyza

Do 5.11 - $pecifikacia a zaciatok navrhu

Do 9.11 - navrh

Do 11.11 - hotov¢ Ciastkové ulohy

12.11 - odovzdanie dokumentu Ing. Kotmanove;j
Do 15.11 - upravy dokumentu pred odovzdanim
15.11 - odovzdanie
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A-53 Zapisnica 3

Predmet: Timovy projekt I, tim ¢. 7

Datum: 30.10.2007
Cas: 15:00 - 16:30
Miesto: Softvérové studio FIIT STU Bratislava

Pritomni: Ing. Daniela Kotmanova
Tomas Banik
Miroslav Bartos
Maridn Benovsky
Peter Magula
Juraj Michalék

Bod ¢.1

Diskusia o vyslednej forme dokumentu. Treba si davat pozor na spravnu terminologiu.
Zodpovedny za tato ulohu je Peter Magula. Marian Benovsky bude zodpovedny za vedenie
projektového denniku. Treba zvolit’ ndzov timu — termin do buduceho stretnutia.

Bod ¢.2
Je potrebné rozdelit’ si ulohy na vypracovavani projektu. Zhodli sme sa, ze sa budu vsetci
¢lenovia timu podiel'at’ rovnakou mierou na vyslednom projekte.

Bod ¢.3
Néavrhy k obsahu a forme virtudlnej u¢ebnice, ktoré sa mézu zapracovat’ do Specifikacie:
- moznost’ doplnit’ obsah o pred¢itany text
- vytvorit index a vyhl'adavanie v uc¢ebnici
- moznost’ vytvérania, editovania a mazania textov uc¢itelom
- prehl'adné rozdelenie obsahu uc¢ebnice do kapitol a podkapitol
- terminologicky slovnik s moznostou editovania
- pridat odkazy na Wikipédiu pre ich podrobné vysvetlenie
- zvyraznovanie Casti textu Studentmi pre upozornenie na nejasné formulacie a pojmy
- moznost’ vytvarat poznamky pre kazdého registrovaného Studenta
- moznost’ vytvarat testy pre Studentov s naslednym vyhodnocovanim
- zapojit’ do virtualnej ucebnice multimédia pre vac¢siu interaktivitu

Bod ¢.4

Diskusia o prototype rieSenia na konci zimného semestra. St dva mozné spdsoby prezentacie:
- pasivna, vo forme prezentacie
- aktivny prototyp s kostrou vyslednej aplikacie

Bod ¢.5

- uloha zaslat’ predbezny dokument Ing. Daniele Kotmanovej pred d’al§im stretnutim
- dalsie stretnutie timu bude 6.11.2007 v softvérovom studiu FIIT STU
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A-54 Zapisnica 4

Predmet: Timovy projekt I, tim ¢. 7

Datum: 6.11.2007

Cas: 19:00 — 20:45

Miesto: Softvérové stadio FIIT STU Bratislava
Pritomni: Ing. Daniela Kotmanova

Miroslav Bartos
Maridn Benovsky
Peter Magula
Juraj Michalék

Bod ¢.1
Boli sme informovani, o spdsobe vymienania dokumentu s konkurenénym timom.

Bod ¢.2

Dostali sme opravenu prvu verziu odovzdaného dokumentu a nasledovala sa rozprava k
niektorym chybam. Treba rozsirit’ analyzu o prednosti a nedostatky naSich tivah. Boli navrhnuté
rieSenia Stylistickych chyb v dokumente (povereny Peter Magula).

Bod ¢.3
Bol ur¢eny datum, kedy méme odovzdat’ dokument vedtcej timového projektu na pondelok
12.11.2007.

Bod ¢.4
Boli dohodnuté velkosti odsekov a Styly formatovania.

5-20



A-55 Zapisnica 5

Predmet: Timovy projekt I, tim ¢. 7

I?étum: 8.11.2007
Cas: 19:00 — 20:45
Miesto: Izba SD Mladost’ A4 41/3, Bratislava

Pritomni: Tomas Banik
Miroslav Barto§
Maridn Benovsky
Peter Magula
Juraj Michalak

Bod ¢.1
Diskusia o nazve timu. Po diskusii sa ¢lenovia jednohlasne zhodli na nazve ,,Virtual 007
Miroslav Barto$ doplni nazov timu na stranku.

Bod ¢.2

Predstavenie systému Joomla! Jurajom Michaldkom. Stru¢ne vysvetlil technologiu, na ktorej je
systém postaveny, velku variaciu pridavnych modulov aroéznych tém. Tento systém sa tim
rozhodol pouzivat pri vyvoji virtudlnej ucebnice pre jeho komplexnost, univerzalnost,
otvorenost’ a l'ahku modifikovatelnost’.

Bod ¢.3

Rozprava k analyze virtudlnej ucebnice. Banik, Benovsky a Magula do soboty 10.11.2007
skompletizuji celu analyzu na findlne odovzdanie. Doplnia sa eSte niektoré vyucbové systémy
a tiez prebehne kompletnd jazykova kontrola tejto Casti.

Bod ¢.4

Diskusia o vyslednej forme Specifikacie. Je potrebné vo vSeobecnosti opisat’ typy pouzivatelov,
ktori budi pouzivat’ elektronicki ucebnicu. Pred pisanim je potrebné sa oboznamit’ s modulmi
systém Joomla!. Nasleduju kratke poznamky k jednotlivym kapitoldam spominanych v pracovnej
verzii dokumentu. Zachovali sme pévodné oznacenie kapitol:

4.2.1 — editor, menu, logické prepojenie

4.2.2 — ako menit’ obsah ucebnice, zobrazovanie
4.2.3 — pouzivatel'ské rozhranie, menu, orientacia
4.2.4 — testy

4.2.5 — spomenut’ vyhody

4.2.6 — na konci kapitoly

4.2.7 — sprava pouzivatel'ov skupiny

4.2.8 — odkazy na menej zname pojmy

4.2.9 — pridanie slov s vysvetlenim

4.2.10 — chat medzi Studentmi

4.2.11 — ankety na r6znu tému

4.2.12 — kalendar, odportacané rozlozenie stidia
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4.2.13 — vyhl'adavanie
Rozdelenie podrla kapitol je nasledovné: Magula 1-4, Beniovsky 5-9, Banik 10-13.

Bod ¢.5

Za navrh rieSenia su zodpovedny Michalék a Barto$. Zakladom bude dodana Specifikacia. Po
dokonceni ndvrhu sa vyjadria vSetci ¢lenovia timu k celkovému dokumentu este pred tym ako
dojde k samotnému odovzdaniu dia 15.11.2007.
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