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1 Úvod

Tento dokument bol vytvorený v rámci predmetu Tímový projekt II. Obsahuje posudok na prototyp tímu č. 1 PSS. 
Posudok je členený na kapitoly zaoberajúce sa jednotlivými časťami vytvoreného a odprezentovaného prototypu.
 Cieľom posudku je poukázať na pozitívne časti, upozorniť na prípadné nedostatky a celkovo zhodnotiť vytvorený prototyp konkurenčného tímu.
2 Prototyp
Výsledkom práce na predloženom prototype sú vo väčšej miere splnené ciele, ktoré si posudzovaný tím stanovil. Pohľad na celkový produkt nám bol ukázaný a prezentovaný. Vyskytli sa však aj malé nedostatky, ktoré by sa mohli odstrániť v rámci implementácie a doladenia produktu v tomto semestri. Hlavný problém, ktorý by mohol obmedziť používateľovi prácu so systémom, vidíme v neimplementovanej možnosti kopírovania konfiguračných súborov do applet-u, ktorý sprostredkuje interakciu medzi používateľom a IOS. Autentifikácia používateľa ešte nebola testovaná kvôli neúplnému nasadeniu do prevádzky. Celkový systém v aktuálnom štádiu neumožňuje používateľovi konfiguráciu vlastnej topológie, ani výber a interakciu dôležitého prvku “prepinac” (switch) . Fyzický model sa podarilo tímu úspešne naimplementovať a zrealizovať prostredníctvom tabuliek databáz, ktoré budú udržiavať dáta o používateľov systému. Používateľské rozhranie je rovnako zrealizované a obsahuje všetky potrebné náležitosti (okrem možnosti copy uvedenej v hornej časti) ktoré aplikácia vyžaduje.

2.1  Dynamip, dynagen

Tieto moduly navrhnutého systému sú najmenej problematické z hľadiska pripojenia systému ako celku. Vzhľadom na to, že sú implementované a voľne šíriteľné ako “free project”, ich ďalšie optimálne využívanie záleží len na hardvérových prostriedkoch, na ktorých budú nasadené do prevádzky.

2.2  Databáza

V prototype bola doimplementovaná  databáza s príslušnými náležitosťami z navrhnutého fyzického modelu.

2.3 Proxy Server

Pre účel overenia prístupu bol implementovaný proxy-server, ktorý sprostredkuje bezpečnú komunikáciu medzi Vlab a používateľom. V aktuálnom štádiu projektu nebola ešte správnosť funkcie overenia hesiel testovaná, predpokladá sa však jej úplnosť v záverečnej fázy projektu.

2.4 Web rozhranie 

Tato prezentačná časť projektu bola zabezpečená pomocou “prezentačného frameworku – smarty template”. Výsledné rozhranie obsahuje všetky náležitosti vrátane príjemného grafického rozhrania, kde sa zobrazujú používateľovi niektoré údaje z databázy ako sú napríklad rezervácie a voľné termíny.

2.5  Zabezpečenie

Dobre bola zvolená možnosť zabezpečenia protokolom HTTPS, ktorý je určený na bezpečnú komunikáciu. Autentifikácia spojenia prostredníctvom jednorazových hesiel je tiež dobrou vlastnosťou systému.

3 Záver

Výsledok prace tímu Top Gun, ktorý nám bol odprezentovaný ešte vo forme prototypu, má okrem spomínaných drobných nedostatkov veľmi dobrú úroveň, ktorá sa samozrejme musí odrážať aj vo výslednom produkte. Zaujímavé je použitie dobrého zabezpečenia komunikácie ako i použitie prezentačného framework “Smarty-template”, ktorým je zabezpečený jednoduchý a efektívny prístup na prezentačnej úrovni. Výsledný prototyp preto hodnotíme ako veľmi dobre zvládnutý.

� EMBED Word.Picture.8 ���








PAGE  

_1161449513.doc
[image: image1.png]

STU



Bratislava












