Posudok k prototypu timu ¢.8 — REDES

Cielom timu REDES je navrh a implementécia simulétora, ktorého hlavnym cielom je vizualizacia
sietovej komunikacie. Takyto simulator by mal byt’ jednoducho pouZitel'ny a dostupny pre majoritny
operacny systém Windows.

Z prototypu, ktory nam predviedol tim REDES je zjavné, Ze maji zdujem zvladnut’ celti problematiku
sietovej simuldcie. Okrem definovania sietovych prvkov ako st smerovace, prepinace a rozbo¢ovace
maju zaujem implementovat’ pouzivatel'ské pocitace i servery. Pri smerovacoch je mozny vyber
medzi statickym 1 dynamickym smerovanim. V ndvrhu nechyba ani linka — spojenie medzi sietovymi
elementami navzdjom. Prave jeden z parametrov linky, tj. jej chybovost’ je velmi zaujimavym
prvkom, ale jeho vyuzZiteInost’ bude zavisiet' od skuto¢nej implementacie (bitova chybovost’, strata
paketov atd’.).

Jednoduchost’ pouzitia programu umociiuje grafické pouzivatel'ské rozhranie, ktoré umozni rychlu
orientaciu v siet'ovej topologii.

Stav programu, ktory nadm predviedol tim REDES je tazké zhodnotit’, nakol’ko obsahoval iba nadvrh
pouzivatel'ského rozhrania. Ako sme spomenuli, myslienka tohto projektu je vyborna, ked’ze sa snazi
pouzivatel'ovi objasnit’ tok tidajov v sietovej komunikacii. Vizualizcia navySe umozni eSte lepSie
pochopenie jednotlivych protokolov v sieti. Jedinou otdzkou je, ¢i tim REDES zvladne takto
komplikovanii ulohu naprogramovat od zdkladov za relativne kratky ¢as pocas nasledujiceho
semestra.



