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Posudok dokumentacie timu ¢. 17 Uvod

1. Uvod

Predkladany dokument obsahuje posudok dokumenticie k timovému projektu timu ¢. 17
snazvom Robocup 3D. Posudok sa vztahuje na cast dokumentidcie venovand analyze,
Specifikacii poziadaviek a ndvrhu. Do posudku nie je zahrnutd dokumentécia k riadeniu projektu,
pretoZe ndm ju tim ¢.17 nedodal.

V kapitole 2 sa venujeme postudeniu formalnej stranky dokumentécie, v kapitole 3 je uvedeny
posudok obsahovej stranky dokumentdcie. Posudzovanie obsahovej stranky je rozdelené na
podkapitoly, ktoré koreSponduju s kapitolami v posudzovanej dokumentéacii. Poslednd kapitola
obsahuje zhrnutie posudku.
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2. Formalna stranka

V predlozenej dokumentdcii sme si v§imli niekol'ko chyb formdtovania, gramatickych chyb a
preklepov.

Co sa tyka formatovania, ide predovietkym o ,,pokazené* ¢islovanie kapitol, ktoré tymto velmi
zneprehladniuje Struktdru celej dokumentdcie. Takisto Cislovanie prilohy uvedené v obsahu
nesthlasi s ¢islom uvedenym na prislusnej strane prilohy.

Vtexte sa nachddza niekolko gramatickych chyb, predovSetkym ide o chybajice Cciarky
v sivetiach. Na toto by si mali autori ddvat' pozor, pretoZe to do znacnej miery zniZuje
CitateI'nost’ textu.

Musime vyzdvihnuat kvalitu pouzitych obrazkov, ktoré su prehl'adné a vhodne dopliuju text.
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3. Obsahova stranka

Posudzovana dokumenticia je Clenend na niekolko kapitol — tdvod, analyza, Specifikicia
poziadaviek, hruby navrh a prototyp. Dalej sa budeme podrobnejsie venovat’ kazdej kapitole.

3.1 Uvod

V tdvode autori objasiiuji tcel dokumentu, zadanie a ciele projektu. TaktieZ sa tu nachddza tivod
do robotického futbalu, ktory strucne a jasne vysvetl'uje pojem RoboCup a simulovany roboticky
futbal. Predpokladdme, Ze autori prebrali tieto informdcie z oficidlnej strdnky RoboCup-u
(http://www.robocup.org), preto by bolo vhodné, aby v texte uviedli aj odkaz na tento zdroj.

3.2 Analyza

V Casti analyza sa autori venovali vysvetleniu pravidiel RoboCup-u, opisu simula¢ného
prostredia a opisu modelu humanoidného agenta.

V tvode tejto cCasti podl'a nds chybaju zdkladné informdcie o serveri ako systéme pre simuldciu
futbalu. Autori sa mohli podrobnejSie zmienit’ o tom, ¢o to vlastne je server, o o sa stard, akym
sposobom riadi zdpas. TaktiezZ mohli vysvetlit’ pojem monitor. Takyto tivod by bol vel'mi vhodny
predovsetkym pre Citatel’a, ktory sa eSte s robotickym futbalom nestretol.

Dalej sa autori venuji opisu simulaéného prostredia. V popise architektiry simulaéného
prostredia su prehl'adne opisané jeho hlavné Casti. Architektira simuldtora je zndzornend aj na
obrazku. Tu by sme chceli vyzdvihnit, Ze napriek absencii kompletnej a aktudlnej oficidlne;j
dokumentécie k serveru, je tito Cast’ spracovand vel'mi dobre.

Popis Struktdry robota je velmi nazorny s obrazkami jednotlivych Casti robota a obrazkami
klbov, nechyba tieZ prehl'adna tabul’ka s jednotlivymi klbmi a ich prepojenymi castami.

V nasledujucich castiach sa autori venuji analyze komunika¢ného protokolu a popisu
jednotlivych typov sprdv. Popis sprdv by sme skor zahrnuli ako podkapitoly casti
o komunikacnom protokole a nie ako rovnocenné kapitoly pre kazdd spravu. V kapitolach
venujucich sa opisu sprav, konkrétne v kapitolach 2.2.4 az 2.2.15, je ku kazdému typu spravy
spomenuty priklad. Pritom niektoré priklady si uvedené priamo v texte a iné sa iba odkazuji na
prilohu, ¢o vel'mi zhorSuje prehl'adnost’.

Vsimli sme si niekol’ko nepresnosti tykajiicich sa perceptorov. V Casti TimePerceptor je uvedena
informécia, Ze perceptor sliZi na informécie o uplynutom Case od zaciatku simuldcie, v popise
viak chyba formit a ¢asovd jednotka (nie je zname ¢ sa jednd o sekundy, milisekundy, ...). Dalej
sa nesprdvne uvadza, Ze GyroRate perceptor poskytuje informdcie o uhlovom zrychleni okolo
jednotlivych osi. Podl'a naSich informacii GyroRate perceptor poskytuje informacie o uhlovej
rychlosti, nie o zrychleni. Spravna jednotka je teda rad. s™' a nie rad.s™.

Zvysok tejto kapitoly je venovany analyze postupov niekolkych svetovych timov, ktoré sa
venuju RoboCup-u. Této Cast’ je spracovand kvalitne, autori sa zameriavajui na hlavné aspekty
rieSeni tychto timov. Text je vhodne doplneny ndzornymi obrazkami.
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3.3 Specifikdcia poZiadaviek

V Casti obsahujuicej Specifikdciu poziadaviek by mali byt uvedené poziadavky na vytvdrany
program, ktory je vlastne cielom tohto projektu. Autori tieto poziadavky zhrnuli do jedného
odstavca, ¢o pokladdme za vel'mi nedostacujice.

3.4 Hruby navrh

Prva ¢ast’ navrhu sa venuje predstavenim cielov projektu. Tim sa rozhodol venovat sa iba jedne;j
schopnosti hrica ato vstdvaniu agenta z l'ubovolnej polohy do vhodnej polohy vzhl'adom na
celkovy plan akcie na vysSich drovniach pouzitim genetického algoritmu. Pozitivne hodnotime
tento pristup, nakol'ko nebol pouZzity v predchddzajicich ani u analyzovanych timov. Ale
obmedzenie sa len na tento ciel’ celého projektu sa podla nds javi ako nedostacujice pre rozsah
timového projektu. Nevyhody statickych metdd vstavania spomenuli v analyze. V ndvrhu nebolo
spomenuté, kedy bude geneticky algoritmus pouzity, ¢i pocas simulécie alebo pocas trénovania.

Dalej obsahuje struény popis hlavnych ¢asti agenta, ¢o velmi dobre prispieva k celkovej
prehladnosti a zrozumitel'nosti navrhu. Chyba tu obrazok, ktory by zachytil komunikaciu medzi
jednotlivymi modulmi. Komunika¢ny modul a pohlad na svet modul bude prevzaty z agenta
Zigorat, ktory zmenia pre vlastné potreby. Architektira sprdvania bude prevzata z agenta Hazard
a upravia ju pre potreby humanoida v RoboCupe 3D, nakol’ko agent Hazard je vytvoreny pre
stari generdciu RoboCup 3D serverov. Hlavnou zmenou bude obmedzenie sa na dve vrstvy
z povodnych troch, pricom zachovaji vysokd modularnost’ kone¢nej implementécie hraca.

Vyuzitie evoluénych algoritmov na postavenie agenta zo zeme je popisané v kapitole 6.3.
Kapitola zac¢ina predstavenim zdkladnych stavebnych prvkov, ktoré si neskor prisposobené pre
potreby RoboCup-u.

3.5 Prototyp

V tejto kratkej kapitole autori uvadzajd, o budd prototypovat’ a aké su ciele prototypu. Vel'mi
pozitivne hodnotime, Ze autori zahrnuli do dokumentu tito kapitolu napriek tomu, Ze to je nad
rdmec pozadovaného obsahu dokumenticie. Z tohto vidno, Ze autori maju jasnd predstavu
0 svojej budicej praci.
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Zhodnotenie

Celkovo by sme zhodnotili tito dokumenticiu ako priemernd. Podla nds jej hlavnym
nedostatkom je, Ze jej chyba urcita ucelenost’. Ked’Ze je predpoklad, Ze tito dokumentaciu budu
¢itat’ Studenti aj nasledujice roky a bude im zdkladom pre ich pracu, bolo by vhodné lepSie
objasnit’, ako funguje server, akym spdsobom riadi hru, ¢o je to monitor, a dalSie zdkladné
pojmy. Je to doleZité kvoli tomu, aby dokumentécia bola zrozumitel'nd aj pre Studentov, ktori sa
s RoboCup-om este nestretli a poskytla im uceleny tvod do problematiky.

Napriek tomuto je dokumenticia celkom dobre Ccitatelnd a poskytuje dobry prehl’ad
o simulacnom prostredi. Sme si vedomi, Ze vypracovanie takejto analyzy nebolo jednoduché,
kedZe v Case pisania tejto priace neexistovala oficidlna dokumentéicia k analyzovanej verzii
servera. TaktieZ ocenujeme snahu autorov vytvorit vlastny pristup rieSenia konkrétnej
schopnosti agenta — postavenia sa po pade, ktory bol jasne prezentovany v Casti venujicej sa
ndvrhu.
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