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1. Uvod

Predkladany dokument obsahuje posudok prototypu timu ¢. 17 snazvom Robocup 3D.
Posudzovana bola dokumentécia k prototypu, dokumenticia k riadeniu projektu a prezenticia
prototypu.

V kapitole 2 sa venujeme postideniu dokumentacie k prototypu, v kapitole 3 je uvedeny posudok
dokumentécie k riadeniu projektu. Posudzovanie obsahovej stranky je rozdelené na podkapitoly,
ktoré koreSponduji s kapitolami v posudzovanej dokumentdcii. Dalsia kapitola obsahuje
postdenie prezentécie prototypu, ktord sa konala na konci zimného semestra. Poslednd kapitola
obsahuje zhrnutie posudku.
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2. Dokumentacia k prototypu

Posudzovana cast dokumenticie k prototypu je ¢lenend na dve kapitoly — podrobny navrh
a prototyp. Najskor sa budeme venovat’ postdeniu formdlnej strdnky dokumenticie a dalej
nasleduje posudok obsahovej stranky.

2.1 Formalna stranka dokumentacie
V predloZenej dokumentdcii sme si vSimli niekol’ko chyb formdtovania, gramatickych chyb a

preklepov.

Podobne ako v dokumentédcii k analyze, Specifikdcii poZiadaviek andvrhu, sa aj v tejto
dokumentécii vyskytuje zI€é oznacenie kapitol a takisto zI€ Cislovanie priloh.

Citatelnost’ dokumentu zhor$uji chybajtice referencie na obrazky.

2.2 Obsahova stranka dokumentacie

2.2.1 Podrobny navrh

Tato kapitola md za ciel’ ozrejmit’ pouZzitie evoluénych algoritmov pri uceni robota. V tejto Casti
dokumentécie autori blizSie Specifikujui jednotlivé ¢rty navrhovaného evolu¢ného algoritmu.
Z obsahového hladiska je tdto Cast’ vo velkej miere len opakovanim informacii uvedenych
v predchéddzajucej kapitole, t.j. v Casti Hruby navrh.

2.2.2 Prototyp

V tvode kapitoly autori uvadzajui ciele prototypu. Cielom je vytvorenie agenta, ktory bude
schopny komunikovat’ so serverom a otestovanie systému modelu udalosti prevzatého z agenta
Hazard.

Dalej autori uvadzaji postup kompildcie hri¢a. Myslime si, Ze tieto informdcie by bolo
vhodnejsie uvadzat’ vo forme prilohy.

V nasledujtcej Casti sa autori venuju popisu Struktdry hrdca. Této kapitola je prehl'adnd a vhodne
doplnend obrdzkom. Nasleduje opis jednotlivych typov spravania.

V zévere autori uvadzaji, akym sposobom boli overené ciele prototypu a konStatuji, Ze
prototypovanie bolo z pohl'adu splnenia cielov tspesné.
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3. Dokumentacia k riadeniu

V tejto Casti sa venujeme posudeniu dokumentdcie k riadeniu projektu. Posudzovanie je
rozdelené na formdlnu a obsahovu stranku.

3.1 Formalna stranka dokumentacie

Celkova Struktdra dokumentu je vel'mi neprehladnd. Autori nepouZili odporicané cislovanie
kapitol vo forme ,1-1, 1-2,.., 2-1,..“. Niektoré logické casti dokumentu sa vyskytuji
v dokumentacii na dvoch miestach, napriklad kapitola ,,5. Zapisy zo stretnuti” neobsahuje
zapisnice, tieto sa nachddzaji na inom mieste v dokumente ako priloha. Vel'mi to komplikuje
orientdciu v texte a Citatel’ nevie, kde ma pozadované informéacie hl'adat’.

3.2 Obsahova stranka dokumentacie

Dokumenticia k riadeniu obsahuje informécie k riadeniu projektu.

Co sa tyka kapitoly venovanej pldnom projektu, pacilo sa nam, Ze autori znazornili plan projektu
pomocou Ganntovej schémy. TaktieZ za vel'mi vhodné povaZzujeme uvedenie kodovacich
Standardov, aj ked’ samotnd implementacia nebola ndpliou priace v tomto semestri. Zdznamy zo
stretnuti su stru¢né a prehl'adné.

V dokumentécii chybaji informécie o tom, kto je autorom jednotlivych Casti dokumentécie
k prototypu a taktieZ prototypu samotného. Dalej chyba opis sposobov komunikécie v time.
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4. Prezentacia prototypu

V prezentacii autori hovorili, Ze cielom ich projektu je vytvorit' hrdca, ktory bude schopny
kracat’, stat’ a postavit’ sa. Ich snahou bolo, aby bol hrd¢ moduldrny a pri rieSeni chceli pouZzit
evolucné algoritmy.

Komunikaciu so serverom prebrali z agenta Zigorat, ¢im sa podl'a nds modularita znizi, ked’ze
architektdra tohto agenta obsahuje vel'mi previazané triedy. Ako zdkladny model spravania hraca
cheeli vyuzit model timu Hazard.

Prevaznd vacSina prezenticie bola venovand analyze, opisu simulacného prostredia, opisu
perceptorov a efektorov agenta. Na zdver sa venovali popisu evolu¢nych algoritmov, kde nés
obozndmili predovSetkym s teoretickymi zdkladmi evolu¢nych algoritmov. Chybalo tu
prepojenie tedrie s konkrétnym pouZitim pre rieSenie vstivania agenta.

Autori v prezentdcii vObec nespomenuli prototyp. Neuviedli, ¢o vramci prototypu spravili,
overili. Toto je podl'a nas velky nedostatok, ked’Ze obsahom prezentacie malo byt predovsetkym
demonstrovanie dosiahnutych vysledkov prototypovania a nie analyza a navrh rieSenia.
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5. Zhodnotenie

V uvedenom posudku sme hodnotili dokumenticiu k prototypu, prezenticiu prototypu
a dokumentéciu k riadeniu.

Celkovo prototyp pdsobi nekonzistentym dojmom, autori sa médlo zamerali na opis samotného
prototypovania a overenie cielov prototypu spomenuli iba v zdvere kapitoly. V prezenticii
dokonca ani vysledky prototypovania nespomenuli.

Myslime si, Ze pouZitie evolu¢nych algoritmov pre ucenie agenta nie je vel'mi vhodné. Skor by
sme si vedeli predstavit’ pouzitie neurénovych sieti pre problém takéhoto typu. Na druhej strane
vSak treba vyzdvihnit, Ze autori sa snazia do rieSenia vniest’ nové, netradi¢né postupy.
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