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1. InStalacia prostredia

V tejto Casti prirucky st uvedené vSetky postupy, ktoré stvisia s inStaldciou vyvojového
prostredia a servera rcssserver3D.

1.1 Instalacia a nastavenie VMware Workstation vo Windows XP

Najprv je potrebné nainStalovat VMware Workstation (minimélne verzia 6.0.2). Nasledne
vytvorime virtudlnu masinu pre Ubuntu. Postup je nasledovny:

1. New virtual machnine

2. Virtual machine configuration: Typical

3. Guest operating system: Linux -> Ubuntu

4. Vybrat ndzov (napr. Ubuntu 7.10, 8.04) a umiestnenie, kde sa budi nachadzat’ sibory

(rezervovat cca. 4GB)

5. Network connection: NAT (alebo podl’a potreby)

6. Disk capacity (nechat’ tak ako je, pretoZe sa disk neskor nahradi novym)

7. Finish

Po vytvoreni virtudlnej maSiny si potrebné menSie tpravy. Vo VMware Workstation zvolime
Edit virtual machine settings:
e zvolte tolko RAMKy kolko potrebujete, staci 512MB), kliknit' na floppy a vybrat
Remove
e Ak potrebujete 2 jadrd, zvol'te Processors na hodnotu 2

Treba nastavit' frekvenciu procesora, pretoze madlokedy uhddne spravnu. Zistite si prednu
frekvenciu vasho procesora. Bude sa zadavat’ v kHz (napr. ja mam 1730000 kHz) (vypnite si
VMware program, pretoZe sa vam moze stat’, Ze sa vim opéit’ vymaze subor config.ini)

Pre XPcka:

e Chod'te do
c:\Documents and Settings\All Users\Application Data\VMware\VMware
Workstation\config.ini .
Ak subor nenéjdete, vytvore ho.

e Napiste do neho toto:

host.cpukHz = "1730000"
host.noTSC = "TRUE"
ptsc.noTSC = "TRUE"

Po spusteni virtudlnej masiny je vhodné stlacit’ klavesu F2, ¢im sa dostaneme do BIOSu. V nej
treba odstranit’ Floppy mechaniku.

Navod na insStalaciu VMware Tools v Ubuntu 8.04

Spustit’ ubuntu.

Vo virtudlnej masine zvolit VM -> Install VMware Tools... (na ploche sa zobrazi
mechanika)

3. Spustit termindl a zadat’ prikazy:

® sudo apt-get update

N =

® sudo apt-get install build-essential libgtk2.0-dev
® sudo apt-get install libproc-dev libdumbnet-dev xorg-dev
® cd Desktop/
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® yget http://mesh.dl.sourceforge.net/sourceforge/open—-vm—
tools/open-vm-tools-2008.04.14-87182.tar.gz

® cp -a /media/cdrom/VMwareTools* . (nezabudntt na bodku)

® tar xzvf VMware*.gz

® tar xzvf open-vm-tools*.gz

® cd open-vm-tools-2008.04.14-87182/

® /configure && make

® cd modules/linux/

® for i in *; do mv ${i} ${i}-only; tar -cf ${i}.tar ${i}-only;

done
® cd ../../..

® nv -f open-vm-too0ls-2008.04.14-87182/modules/linux/*.tar vmware-—
tools-distrib/lib/modules/source/

® cd vmware-tools-distrib/
® sudo ./vmware-install.pl

® Ak sa pocCas insStaldcie bude na nieco pytat, stlac¢it Enter. Pri
vybere rozlisenia treba zvolit pozZadované.

® Po instalacii Jje potrebny restart pocitaca

4. Po restarte pocitaca spustit’ termindl a zadat’ prikazy (odstrdnenie nepotrebnych stiborov
a adresarov):
® sudo -s
cd Desktop/
rm open-vm-tools-2008.04.14-87182.tar.gz
rm VMwareTools-6.0.2-59824.1i386.rpm
rm VMwareTools-6.0.2-59824.tar.gz
rm -r open-vm-tools-2008.04.14-87182/

rm —-r vmware-tools-distrib/

1.2 Instalacia rcssservera 3D v Ubuntu 8.04 Hardy Heron

1. Aktivovat’ Universe a Multiverse (vicsSinou je vSetko nastavené spravne, nastavenie
zdrojovych adries, odkial’ sa stahuji balicky)
® sudo gedit /etc/apt/sources.list

® sudo apt-get update

2. InsStaldcia doplnkov

® sudo apt-get install g++ rubyl.9 rubyl.9-dev libodeO-dev
libboost-dev libsdl-dev libfreetype6-dev libdevil-dev autoconf
automakel.9 libtool freeglut3-dev tetex-extra cvs xlibs-dev
libtiff4-dev libslangl-dev libboost-thread-dev libmng-dev libpngl2-

dev

e ak vam vypisalo chybu na "xlibs-dev" tak to zmeiite za "xlibs-static-dev"
e po odenterovani sa bude tahat’ cca 320MB z internetu!!!

® sudo rm /usr/bin/ruby

® sudo 1ln -s /usr/bin/rubyl.9 /usr/bin/ruby

® sudo 1ln -s /usr/lib/librubyl.9.so /usr/lib/libruby.so

3. Skontrolovat’ zdrojové kody na source forge
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e cvs -d:pserver:anonymous @sserver.cvs.sourceforge.net:/cvsroot/sserver login

e Ak bude pytat heslo, dat’ enter (ak vypiSe chybu o neexistujicom cvspass,
opakovat’ prikaz)

e cvs -z3 -d:pserver:anonymous @sserver.cvs.sourceforge.net:/cvsroot/sserver co -P
rcsoccersim/ressserver3D

4. Build a inStaldcia servera
® cd rcsoccersim/rcssserver3D/
®  /bootstrap
®  /configure
® Ak vyhodi chybu kvoli ruby, tak sa musia odinStalovat’ baliky ruby, nainStalovat’
zo zdrojovych kédov (4,3 MB) a opit’ spustit’ configure:

1.
2.

12.
13.
make
sudo

sudo

sudo apt-get remove libruby*

sudo wget ftp://ftp.ruby-lang.org/pub/ruby/1.8/ruby-1.8.6-
plld.tar.gz

ALEBO stiahnut’ zdrojovy kéd ruby z http://www. ruby-

lang.org/en/downloads/ , momentalne ftp://ftp.ruby—
lang.org/pub/ruby/1.8/ruby-1.8.6-plld.tar.gz

sudo tar -xzf ruby-1.8.6-p114.tar.gz
cd ruby-1.8.6-p114/

sudo ./configure --enable-shared
sudo make

sudo make install

cd /usr/lib

. sudo In -s /ust/local/lib/libruby.so0.1.8
. sudo Idconfig

cd /home/<nazov_konta>/rcsoccersim/rcssserver3D/
Jconfigure

make install
gedit /etc/ld.so.conf

dopisat riadok include /usr/local/lib . UloZit a zavriet

sudo ldconfig

5. Spustenie simuldcie
e Spustit’ terminal
e napisat’ prikaz: simspark

6. Pridanie testovacieho hraca
e Spustit’ terminal
e napisat’ prikaz: agentspark

Postup inStalacie vyvojového prostredia Eclipse Europa pre Ubuntu 8.04 Hardy Heron

1. InStaldcia Javy

® sudo

® sudo

apt—-get update
apt—-get install sun-javaé6-jdk

® pri instaldcii potvrdit licencéné podmienky

2. InStalécia prostredia (Eclipse Europa)
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® Stiahnut Eclipse Europa pre C++
http://www.eclipse.org/downloads/download.php?file=/technology/epp/d
ownloads/release/20070927/eclipse—-cpp—europa-fall-linux—
gtk.tar.gzs&url=http://ftp.sh.cvut.cz/MIRRORS/eclipse/technology/epp/
downloads/release/20070927/eclipse—cpp-europa-fall-linux—
gtk.tar.gz&mirror_id=302

® cd /home/<nazov_konta>/Desktop/

® sudo tar —-xzf eclipse-cpp-europa-fall-linux-gtk.tar.gz

® spustit eclipse (bez koncovky)

3. Upratanie balikov
¢ sudo rm /home/<nazov_konta>/Desktop/eclipse-cpp-europa-fall-linux-gtk.tar.gz

1.3 Instalacia rcssservera 3D pod Mac OS X

V tejto Casti opiseme inStaldciu RoboCup 3D servera verzie 0.5.6 pod Mac OS X verzie 10.4.10.
V systéme mame nainStalované vyvojové prostredie Xcode.

1. Otvorime si aplikdciu Terminal a prihldsime sa ako superuser:
® sudo -s
2. Stiahneme SDL (Simple Directmedia Layer) kniZnicu z adresy
http://libsdl.org/release/SDL-1.2.12.tar.gz, rozbalime, skompilujeme a nainstalujeme.
NainStaluje sa do adresara /usr/local/.
® tar -xzfv SDL-1.2.12.tar.gz
cd SDL-1.2.12

./configure

make

make install

Dalsie verzie kniZnice sa nachddzaji na stranke
http://www.libsdl.org

3. Stiahneme kniZnicu DevIL (Developer’s Image Library) z adresy
http://prdownloads.sourceforge.net/openil/DevIL-1.6.8-rc2.tar.gz, rozbalime,
skompilujeme a nain$talujeme:

® tar —-xzfv DevIL-1.6.8-rc2.tar.gz
® cd DevIL-1.6.8

® /configure

® nake

°

make install

Dal3ie verzie kniZnice ndjdeme na strinke
http://openil.sourceforge.net

4. Dalej budeme potrebovat’ Boost kniznicu. Najjednoduchsi spdbob ako ju nainstalovat’ je
pomocou nastroja MacPorts, ktory ziskame zo stranky http://www.macports.org. Po
nainsStalovani MacPorts méZeme pokraCovat’ v inStaldcii kniznice Boost:

® port install boost
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5. Stiahneme kniZnicu ODE (Open Dynamics Engine) z adresy
http://downloads.sourceforge.net/opende/ode-src-0.9.zip, rozbalime, skompilujeme a

nainStalujeme:
® unzip ode-src-0.9.zip
® cd ode-0.9
®  /configure
® nake
® make install

Dalsie verzie kniZnice s na stranke http://www.ode.org

6. Stiahneme RoboCup 3D server z adresy
http://downloads.sourceforge.net/sserver/ressserver3d-0.5.6.tar.gz a textiry s modelmi
z adresy http://downloads.sourceforge.net/sserver/rcssserver3d-0.5.6-data.tar.gz.
Oba archivy rozbalime a modely s textirami premiestnime do adresdra servera:

® tar -xzvf rcssserver3d-0.5.6.tar.gz

® tar -xzvf rcssserver3d-0.5.6-data.tar.gz
® nmv models rcsserver3d-0.5.6/
°

mv textures rcsserver3d-0.5.6/

Potom spustime konfiguracny skript RoboCup 3D serveru:
® cd rcsserver3d-0.5.6
® CPPFLAGS="-I/opt/local/include/" LDFLAGS="-L/opt/local/lib"
./configure
Po skonceni konfiguracného skriptu odstranime dva stbory:
® rm app/coretest/Makefile app/scenetest/Makefile
® vi app/coretest/Makefile

Vytvorime subor Makefile v adresari ./app/coretest/
® Vi app/coretest/Makefile

Do novovytvoreného Makefile stboru zapl’éemelz

® all:
touch all

® install:
touch install

Novovytvoreny Makefile uloZime a skopirujeme:
® cp app/coretest/Makefile app/scenetest/Makefile

Teraz mdzeme skompilovat’ RoboCup 3D server:
® make

® nmake install
7. Funkcnost servera overime jeho spustenim

° export DYLD_LIBRARY_PATH="/usr/local/lib/rcssserver3d"
./app/simspark/simspark

ModzZeme pridat’ aj vzorového hrdca agentspark na ihrisko

! Riadky za&inajtce slovami touch si odsadené tabuldtorom
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° export
LD_LIBRARY_PATH="/usr/local/lib:/usr/local/lib/rcssserver3d"
./app/agentspark/agentspark
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2. Hrac Sirius

V tejto Casti opiSeme hraca Sirius.

2.1

Stiahnutie hraca a adresarova Struktura projektu

Cely projekt hrica je mozné stiahnut’ z SVN nésho timu :

svn://labss2.dcs.elf.stuba.sk:3691/hlavicka

Projekt sa takisto nachddza na priloZenom CD médiu.

Hlavny adresar hraca je /trunk a obsahuje nasledovné podadresare

trunk/build/ — do tohto adresdra sa ukladaji skompilované zdrojové subory, ktoré su
uloZené v adresari prislichajicemu opera¢nému systému (linux, macosx, windows).
Nachadza sa tu aj vysledny bindrny stubor agenta.

trunk/download/ — obsahuje projekty tretich stran, ktoré sme pouzili vo svojom projekte.

trunk/include/ — obsahuje hlavicky suborov tretich strdn pouzitych v projekte. Hlavicky
spolocné pre vsetky operacné systémy sa nachddzaji priamo v adresari include, Specifické
hlavicky v samostatnych adresdroch prislichajicemu opera¢nému systému (linux, macosx,
windows)

trunk/lib/ - mé podobnu funkciu ako adresdr trunk/include. Obsahuje lib kniZnice.

trunk/projects/ - obsahuje projektové sibory vo viacerych vyvojovych prostrediach pre
rozne platformy. PouZité prostredia su: Visual Studio 6.0 (Windows), Visual Studio 2005
(Windows), Visual Studio 2008 (Windows), Eclipse (Linux), Xcode (Mac OS).

trunk/src/ - obsahuje zdrojové kody hraca
trunk/temp/ - pomocny (resp. intermediate) adresar, ktory sa pouZiva pri kompilacii
trunk/test/ - adresar sluziaci pre testovacie ucely

trunk/utilities/ - adresar obsahujici programy, ktoré sa pouZivaju pri tvorbe hraca

Dalej podrobnejsie opieme Struktiru adresdra trunk/src/ , v ktorom sa nachadzaji zdrojové kédy
hrica:

/src/behaviour — tu st zdrojové kddy, ktoré implementujd zru€nosti a spravanie hrica.
Podl'a navrhnutej architektury su rozdelené na Low skills, Middle skills a High skills. Pre
kazdu zrucnost’ je vytvorena trieda, ktord ju implementuje.

/src/communication — obsahuje implementaciu komunikacie hrdca so serverom

/src/config — nacitanie nastavenia hraca z konfiguratného stboru. Stbor soccertypes
obsahuje ndzvy klbov hraca a hracich médov

/src/logger — zdrojové subory loggera, ktory sa pouZiva hlavne po€as implementicie na
logovanie zadanych parametrov

/src/parser — implementécia parsera sprav zo serveru

/sre/playermodel — obsahuje model hrdca, efektory a perceptory pre pohyb kibov a tiez
implementdciu ovlddania klbov. Dalej obsahuje implementaciu gyroskopu a perceptoru
FRP (force resistance perceptor)
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e /src/thread — implementécia vldkien

e /src/tinyxml — zdrojové stibory kniZnice pre pracu s xml subormi
e /src/worldmodel — obsahuje implementaciu modelu sveta hraca
e /src/agent.xml — konfiguracny suibor hraca

e /src/Agent.cpp, Agent.h — tieto sibory obsahuju implementiciu hlavnej triedy agenta
a hlavnu slucku programu.

e /src/main.cpp — zdrojovy sibor s funkciou main

2.2 Kompilacia a spustenie hraca

Projektové subory hraca sa nachddzaju v adresari trunk/projects/. Projekty v uvedenych
vyvojovych prostrediach si vZdy aktualizované k poslednej verzii hrac¢a. Pre skompilovanie
hrica treba otvorit projekt vo vybranom vyvojovom prostredi a zvolit moznost’ ,build*.
Skompilované stibory a taktieZ vysledny bindrny sibor sa uloZia do adresara trunk/build/.

Konfiguraény sibor hraca

Pred spustenim hraca treba nastavit’ niektoré dolezité parametre v konfiguranom subore hraca
trunk\src\agent.xml. Tento konfigurac¢ny stbor treba prekopirovat’ (ak sa tam eSte nenachadza)
do adresdra, z ktorého budeme spustat’ hraca. Pri pouziti vyvojového prostredia VS 2005 a 2008
sa po kompildcii spusti post-script (trunk\projects\VS2008\Sirius\copy_xml.bat), ktory
prekopiruje upraveny xml stibor z trunk\src\agent.xml do adresdra, kde sa nachddza projekt.

Dalej uvedieme obsah konfigura¢ného stiboru (iba ¢asti potrebné pre spustenie hrac¢a):

¢ Connection: Obsahuje informicie o komunik4cii. Jeho nasledovné atribuity su:
e [P: IP adresa servera (v nain§talovanom Ubuntu vo virtudlnej masine zistime IP
adresu rozhrania v konzole cez prikaz ifconfig)
e Port: port servera, default je 3100
e Type: typ komunikdcie (tcp alebo udp), odportc¢ame zvolit’ tcp
e UseThreads: pouzitie vldkien (yes alebo no)

e Player: Obsahuje informécie o hracovi
e Team: niazov timu
e Number: ¢islo hraca

e World: obsahuje informdcie o hracej ploche (svete)
e Ball: obsahuje atribut radius, ktory nastavuje velkost’ lopty, odpori¢ame nechat’
prednastavent hodnotu 0.5, ktord je kompatibilnd s poslednou verziou servera

Spustenie hraca

Hrac sa spusta zo samotného vyvojového prostredia alebo pomocou bindrneho stiboru, ktory sa
vygeneruje (napr. pre Windows) do trunk\build\windows\Debug (ak sa jednd o Debug verziu)
alebo do trunk\build\windows\Release (ak ide o Release verziu). V adresdroch Debug aj Release
musi byt umiestneni stbor pthreadVC2.dll, ktory obsahuje metddy pre pouzitie vldkien.

Pred spustenim hraca treba samozrejme spustit’ simulacny server. Ked’ nam server beZi, hraca
spustime zadanim ,,agent.exe* so zvolenym prepinacom. Popis prepinacov je uvedeny niZsie.

Po pripojeni sa hrd¢ zacne vykondvat’ implementovani zrucnost, az ked je simuldcia v méde
KickOff (v serveri treba stlacit’ ,,K*). Implementované zruc¢nosti zahfiiaji jednoduché pohyby,
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ako je podrep, vstavanie hrdca zo zeme a jednoduchd chdodza. VSetky implementované zru¢nosti
si vbeta verzii vo fdze testovania. Boli vytvorené predovSetkym na otestovanie
a demonstrovanie implementovanej architektdry hrdca a zakladnych funkcif pre ovladanie klbov.

Parametre hraca

Pre beta verziu hraca boli vytvorené rdzne prepinaCe, ktorymi sa aktivuje konkrétna
implementovand vlastnost’ hraca.

e -h: help, vypis a opis vSetkych argumentov

e -c:nastavenie cesty ku konfiguracnému XML stboru

e -—-xmltest : XML test pre TinyXML

e -skilltest walk — spusti sa implementovana chddza hraca
e -skilltest crouch — hra¢ robi v cykle drepy

e --skilltest standup — implementdcia vstdvania

Priklad spustenia hraca so zvolenou zru¢nostou chodze:
e agent.exe --skilltest walk
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