RoboCup3D 31. 10. 2007

#ﬁ‘; Zapisnica &. 4 16:00 — 18:00
*** Softvérové studio
Stretnutie zvolal: Ing. Ivan Kapustik Zapisovatel’: Bc. Rastislav Barlik
Pritomni:

* Pedagog:

o Ing. Ivan Kapustik
o Clenovia timu:
Bec. Rastislav Barlik
Bc. Marian Buchta
Bc. Stefan Dlugolinsky
Bc. Michal Kvetan
Be. Stanislava Leitmanova
Bc. Milan Sillik
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Téma stretnutia:

PodrobnejSia analyza vybranych timov z minulého stretnutia, analyza servera a pridelenie
uloh do d’alSieho stretnutia.

Priebeh stretnutia:

1. Stretnutie otvoril Bc.Milan Sillik. Oznamil obsah dneiného stretnutia. Spomenul, Ze
k humanoidnému robocupu je vel'mi malo pouzitel'nej dokumentacie.

Dalej zanalyzoval tim Nimbro, ktory sa zaobera fyzickymi humanoidnymi robotmi.
* Hraci na chddzu vyuzivaji prendSanie vdhy a pri zmene taziska im tiez
pomaha ohybanie noh.
e Zaroven predstavil sposoby ako hra¢i vstavaji zo zeme ato z pozicie na
bruchu alebo na chrbte.
* Priorita timu je chddza a predchadzanie padom

2. Bc. Marian Buchta nas blizSie obozndmil s hraCom timu Zigorat, ktory vie zatial’ len
chodit’ a neskor padne.

3. Bc. Michal Kvetan podrobnejsSie zanalyzoval tim Little green bats.
Tento tim vyuziva:
e kalmanov filter
* rozne funkcie hracov.

Timu chybal popis blizsi popis chddze, ¢i vstavania.

4. Bec. Stefan Dlugolinsky analyzoval vlastnosti servera, oboznamil nas so skutoénostou,
7e nie je dostupnd takmer Ziadna dokumentacia k serveru.
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5. Bc. Stanislava Leitmanovd oznamila stretnutie na budici tyzden s kolegom, ktory
rieSil fyzikalne rieSenie chodze robota. Taktiez poznamenala o moZnosti vyuZitia
evolu¢nych algoritmov a neurénovych sieti pri ueni hraca.

6. Ing. Ivan Kapustik ndm dal Glohu obozndmit’ sa s formou komunikacie hracov so
serverom.

Je potrebné zistit”:
* aké vnemy dostava hrac
* o naspait posiela.
* ako funguju kiby
* ako hra¢ dostava informécie o svojom tele.

Ing. Ivan Kapustik tiez zrhnul obsah odovzdédvaného dokumentu, ktory méa obsahovat”:
e prestudované veci,
* postupy,
* opis vlastnosti.
Na zaver sme diskutovali o robocupe ako diplomovom projekte.
7. V tabulkdch nizSie sa nachadza zoznam vyrieSenych uloh z minulého tyzdia,

a zoznam uloh pridelenych na buduci tyzden:

Stav rieSenych uloh z predchadzajucich stretnuti:

ID Popis Riesitel Stav
3.1 | Prestudovanie dostupnych modelov a vybranie najvhodnejsieho na | MS, MK, MB, | splnena
pokracovanie RB, SD
3.2 | Doplnit’ d’al§ie odkazy a informacie na web stranku SD splnena
33 Oboznamit’ sa s fyzikalnym rieSenim chddze robota SL nesplnena
v spominanej be. praci u . doc. Ing. PhD. Sperku.

Nové ulohy:
ID Popis Riesitel Zaciatok Planovany
koniec
4.1 PokraCovanie v analyze servera SD 31.10.07 7.11.07
4.2 Analyza hraca timu Zigorat MB 31.10.07 7.11.07
4.3 Prestudovat’ moznosti vyuzitia evolu¢nych SL 31.10.07 7.11.07
algoritmov a neurénovych sieti
Vysvetlivky:

* (RB) Bc. Rastislav Barlik

(MB) Bc. Marian Buchta

(SD) Bec. Stefan Dlugolinsky
(MK) Bc. Michal Kvetan

(SL) Bc. Stanislava Leitmanova
(MS) Bc. Milan Sillik
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