RoboCup30 14. 11. 2007

#ﬁ‘; Zapisnica &. 6 16:00 — 19:00
*** Softvérové studio
Stretnutie zvolal: Ing. Ivan Kapustik Zapisovatel’: Bc. Stanislava Leitmanova
Pritomni:

* Pedagog:

o Ing. Ivan Kapustik
o Clenovia timu:

o Bc. Rastislav Barlik
Bc. Marian Buchta
Bc. Stefan Dlugolinsky
Bc. Michal Kvetan
Be. Stanislava Leitmanova
Bc. Milan Sillik
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Téma stretnutia:

Podrobna analyza hraca timu Zigorat a hra¢a Agent Spark, hruby navrh zékladnej architektary
hraca, dokoncenie finalnej verzie dokumentacie — Cast’ analyza, Specifikacia poZiadaviek
a navrh.

Priebeh stretnutia:

1. Stretnutie otvoril Bc. Michal Kvetan. Pripomenul ulohy, ktoré boli pridelené minuly
tyZden. Hlavnou tlohou bolo dokoncenie dokumentacie a analyzovanie hracov timu
Zigorat a Agent Spark.

2. Bc. Rastislav Barlik sa zaoberal analyzou hra¢a Agent Spark. Je to hra¢, v ktorom boli
implementované jedine zékladné funkcie pre komunikaciu a hybanie kibmi.

3. Bc. Marian Buchta sa podrobnejSie venoval analyze zdrojovych kodov hraca timu
Zigorat. Zistil, Ze tento hra¢ ma kompletne implementovani komunikiciu so
serverom. VSetky objekty, ktoré st v robocupe, st odvodené od jednej zakladnej
triedy. Tymto je vytvorena hierarchia tried. Schopnosti hraca su rozdelené na ,low
level skills“ a ,high level skills“. Co sa tyka samotnej komunikéacie a posielania
prikazov serveru, Ing. Ivan Kapustik spomenul, ze vjednom 2D time bol
implementovany taky pristup, kde sa vytvarala fronta prikazov, z ktorej sa potom
vyberalo. Dalej sme diskutovali o potrebe zabezpe¢it, aby hraé dokazal paralelne
spracovavat chdédzu asvoje rozhodovanie. Toto by sa dalo dosiahnut
imlementovanim viacerych vlékien v programe.

4. Bc. Milan Silik analyzoval subory hra¢a Zigorat, ktoré sa tykali formacii a typov
hracov. Hrd¢ ma implementovanu funkciu, ktora vracia jeho strategicku poziciu.
Zoberal sa aj videnim hrac¢a. Z tohto vyplynula tloha zistit’, v akom uhle dokaze hrac
vidiet, a ¢i moze otacat’ hlavou.

5. Bc. Stefan Dlugolinsky sa venoval modelu sveta hra¢a Zigorat. Model sveta obsahuje
informacie o vSetkych objektoch, o stave zapasu, o akcidch, ktoré hra¢ vykonal. Tento
model sa obnovuje na zaklade adajov posielanych zo servera. Ulohou do d’alsicho
tyzdna je zistit, aké informacie posiela server a ich presny format. TaktieZ sa zistilo,
ze hra¢ si dokdze pamitat’ jeden predchadzajtci stav. Diskutovali sme o tom, ¢i to
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stai, alebo by bolo lepSie pamétat’ si viac predoslych stavov. Ing. Ivan Kapustik si
mysli, ze pamétanie si jedného predchadzajticeho stavu je Gplne postacujuce.
6. DalSou témou bol hruby navrh architektury hraca. Bc. Michal Kvetan navrhol

zékladnu architektaru hraca, ktort pouzijeme pri navrhu.

7. Poslednou témou bolo dokoncenie dokumentacie, ktora sa mala odovzdat’ d’alSi den.
Diskutovali sme otom, ¢o by sme mali uviest do casti navrhu a Specifikacie
poziadaviek. Ing. Ivan Kapustik ndm odporucil uviest do dokumentacie nasledovné

informacie:
* Podrobne opisat’ vlastnosti servera

* Opisat’, ¢o budeme prototypovat’ a aké funkcie by sme chceli implementovat’,
napriklad by to malo byt’ niekol'’ko druhov jednoduchych krokov, otacanie sa
na mieste, postavenie hraca, ak spadne a pod...

* Opisat’ spdsob komunikacie hraca so serverom

Stav rieSenych uloh z predchadzajucich stretnuti:

ID Popis Riesitel’ Stav

5.1 | Podrobn4 analyza hraca timu Zigorat - komunikacia so MB, SL, MS splnena
serverom, funkcie chddze (geometrické), prestudovat’ logger
a jeho vypis.

5.2 | Podrobn4 analyza hra¢a agentspark — komunikécia so serverom | RB, SD, MK splnena

5.3 | Vytvorenie finalnej dokumentécie na odovzdanie SL Ciastoéne
pozostavajucej z dokumentov ¢lenov timu splnena

Nové ulohy:

ID Popis Riesitel’ Zaciatok Plianovany koniec

6.1 | Zistit', v akom uhle dokaze hrac vidiet’ a ¢i moze MS, MK 14.11.2007 21.11.2007
otacat’ hlavou

6.2 | Zistit', aké informacie posiela server a ich presny SD, RB, MB 14.11.2007 21.11.2007
format

6.3 | Nadalej sa venovat’ analyze servera vSetci 14.11.2007 21.11.2007

Vysvetlivky:
* (RB) Bc. Rastislav Barlik
* (MB) Bc. Marian Buchta
e (SD) Bec. Stefan Dlugolinsky
* (MK) Bc. Michal Kvetan
* (SL) Bc. Stanislava Leitmanova
e (MS) Bc. Milan Sillik
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