28.11.2007
Zapisnica ¢.8 16:00 —19:00
Softvérové Studio

Schédzu zvolal: Ing. Ivan Kapustik Zapisovatel’: Bc. Marian Buchta

Pritomni:

Pedagog:

0 Ing. Ivan Kapustik
Clenovia timu:

0 Bc. Rastislav Barlik
Bc. Marian Buchta
Be. Stefan Dlugolinsky
Bc. Michal Kvetan
Bec. Stanislava Leitmanova
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Téma stretnutia:

Zmena filozofie navrhu agenta, ktory bude nezavisly od operacného systému, prezentacia
vysledkov ovladania kibov v agentovi Zigorat vo forme vstavania z polohy na chrbte, diskusia
navrhu tried prototypu a oddelenie modulu komunikécie do samostatného vlakna.

Priebeh stretnutia:

1.

2.

Stretnutie otvoril Bc. Marian Buchta. Pripomenul ulohy vyplyvajice z minulého
tyzdna. VSetky tlohy boli splnené.
V diskusii pokradoval Be. Stefan Dlugolinsky, ktory prezentoval rychle vstivanie typu
“ninja”. Vstavanie zacinalo z polohy l'ahu na chrbte. Telo sa ohlo a stadlo na rukéach
a nohéch. Neskor spravilo premet dozadu. Problémom sa stala stabilita hraca po
dopade. Dalej prezentoval video nepritomného Bc. Milana Silika vstavania hraca
z polohy na chrbte. Vysvetlil vietky parametre tykajiice sa ohybania kibov. Vstavanie
pozostavalo z dvoch faz:

a. Presun z polohy I'ahu na chrbte do polohy drepu

b. Presun z polohy drepu do vzpriamenej polohy
Prvé faza bola vel'mi zdihava. Naopak druhé faza bola.
Be. Stanislava Leitmanova sa zaoberala tiez vstavanim hra¢a rovnako ako Bc. Milan
Silik s rozdielom, e prvé faza bola velmi rychla alebo druh4 faza pomala. Spojenim
oboch pristupov by sme mali dostat’ stabilné vstavanie pre hraca modelu 0.5.6.
Bc. Marian Buchta spolu s Bc. Michalom Kvetanom prezentovali architekturu hraca
na urovni tried. Boli rozdelené triedy, ktoré sa implementuji v zimnom a ktoré v
letnom semestri. Ing. Ivan Kapustik poznamenal, aby sa architektira rozpracovala
detailnejsie. Dohodlo sa, ze komentare sa budu pisat’ v Standarde programu Doxygen,
ktory vytvéra elektronicki dokumentéciu tried.
Bc. Michal Kvetan spolu s Be. Rastislavom Barlikom vytvoril modul komunikacie,
ktory je nezavisly od operacného systému. Testovana je komunikacia TCP na Linuxe
(distribucia Ubuntu) a MacOS. Bc. Michal Kvetan poznamenal, ze by bolo vhodné
ulozit’ cely modul do samostatného vldkna.
Ing. Ivan Kapustik ohodnotil posudok napisani pre tim Neurotics ako vel'mi dobry.
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Stav rieSenych tloh z predchadzajucich stretnuti:

ID Popis Riesitel’ Stav

7.1 | Zistit inicializaéné parametre pre server MK,RB splnend

7.2 | Vytvorit navrh tried hraca vsetci splnend

7.3 | Zistit’ ako funguje ovladanie kibov v Zigoratovi SD, MS splnend

7.3 | Analyzovat model sveta v Zigoratovi SL, MB splnend

Nové ulohy:

ID Popis Riesitel’ Zaciatok | Planovany koniec
8.1 Nastudovat a nainStalovat’ Standard Doxygen pre MB 29.11.07 5.12.07

komentare
8.2 Nastudovat’ Standard pre vlakna a pouzit’ ho na SD 29.11.07 5.12.07
modul komunikécia
8.3 Vytvorenie Parsera pred modul komunikacia SL 29.11.07 5.12.07
8.4 Dokonc¢enie modulu komunikacia pod Windows, MK 29.11.07 5.12.07
vytvorenie komunikécie cez UDP

8.5 Detailnej$ie rozpracovanie architektiiry tried hraca RB,MB 29.11.07 5.12.07
8.6 Vstavanie agenta z polohy na chrbte a na bruchu SL.MS 29.11.07 5.12.07
Vysvetlivky:

e (RB) Bc. Rastislav Barlik

(MB) Bc. Marian Buchta

(SD) Bec. Stefan Dlugolinsky
(MK) Bc. Michal Kvetan

(SL) Bc. Stanislava Leitmanova
(MS) Bc. Milan Sillik
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