12. 12. 2007
Zapisnica ¢. 10 16:00 -19:00
Softvérové stiudio

Schodzu zvolal: Ing. Ivan Kapustik Zapisovatel: Bc. Milan Sillik

Pritomni:
® Pedagog:
o Ing. Ivan Kapustik
e Clenovia timu:
o Bc. Rastislav Barlik
Bc. Marian Buchta
Be. Stefan Dlugolinsky
Bc. Michal Kvetan
Bc. Stanislava Leitmanova
Bc. Milan Sillik
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Téma stretnutia:

Rekapituldcia minulych tloh, diskusia o vlastnostiach prototypu a tvare vyslednej
dokumentécie, findlne zmeny.

Priebeh stretnutia:

1. Stretnutie otvoril Bc. Stefan Dlugolinsky, ktory spomenul zaujimavi situdciu, ktord
nastala v uplynulom tyzdni — nas tim kontaktoval nemecky ucitel, ktory je vedici
bakaldrskej price rieSiacej komunikaciu hraca so serverom v jazyku Java a na naSej
stranke nasSiel zaujimavé informécie a kontakt na nds, tak sa chcel blizSie informovat’
o komunik4cii so serverom

2. Dalej stretnutie pokradovalo rekapituldciou dloh z minulého stretnutia, a mierou ich
splnenia.

Kostra pre dokumentéaciu bola pripravend, iloha bola splnena.

Videoukdzka vstdvania hraca z 'ahu na bruchu bola umiestnend na strdnku. Vstdvanie
bolo optimalizované, tj. oproti minulému tyzdiu trvalo vyrazne kratSie, konkrétne uz
len 20 sekiind namiesto pdvodnych 45-50. Dalej sme podotkli, Ze vstavanie z Pahu na
chrbte budeme robit’ tak, Ze sa hra¢ oto¢i na brucho, a pouzije sa uzZ existujice
vstdvanie. Celkovo sa tak Gas vstdvania prili§ neprediZi. Aj tito tloha teda bola
splnend.

SVN server bol spojazdneny, avSak vyvstali problémy s nutnost’ou priradenia portu pri
kazdom prihldseni, Co nie je prave najStastnejSie rieSenie. Dohodli sme sa, Ze v tejto
veci budeme kontaktovat' Ing. Lacka, ¢i by nebolo mozné priradit’ porty natvrdo
kazdému timu, pripadne sme sa zamyslali aj nad moZnostou vyuZivania google
servera. Tuto dlohu sa teda podarilo splnit’ iba Ciastocne.

Co sa tyka dokumentécie o riadenf timu, tto tloha je v $tadiu rieSenia.

Poslednou tlohou z minulého tyZzdna bolo zistit, preco server nepouZiva nastavenia
z konfiguracného skriptu spark.rb. Toto sa ndm podarilo zistit’ — bolo to spdsobené
tym, Ze server sice pisal vlogoch, Ze ¢ita z daného konfiguracného suboru, avSak
necital z toho v hlavnom adresari, ale z iného siboru mimo hlavného adresara.
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3. Ulohy uréené na spracovanie do budiiceho tyzdiia (resp. uz findlneho odovzdania)

v podstate suvisia s findlnymi dpravami. Su nasledovné:

- Bolo by dobré zistit’, po akej dobe, resp. v akych intervaloch server vykondva
prikazy, ktoré si mu posielané. Hlavne to, ¢i existuji nejaké limity

a obmedzenia.

- Prototyp — dokoncit’ architektiru prototypu, do dokumentécie doplnit’ vSetky

informdcie o prototype, t.j. architektiru prototypu,

napldnované a aj

implementované vlastnosti prototypu (napriklad spominané vstavanie)

- Pripravit prezenticiu na stretnutie s druhym timom

Stav riesenych uloh z predchadzajicich stretnuti:

ID Popis Riesitel’ Stav

9.1 Pripravit’ kostru pre dokumentaciu vsetci splnend

9.2 Pripravit’ videoukdzky vstdvania hraca MS splnend

9.3 Umiestnit’ videoukazky na stranku timu SD splnend

9.4 Spojazdnit’ svn server MS Ciastocne splnend
9.5 | Napisat dokumentaciu o riadeni komunikdcie v time vsetci Ciastocne splnend
9.6 Zistit’ preco server nepouziva nastavenia RB splnend

z konfiguraéného skriptu spark.rb

Nové tlohy:

ID Popis Riegsitel’ Zaciatok Planovany koniec
10.1 | Zistit informdcie o vykondvani prikazov na serveri vietci 12.12.2007 17.12.2007
10.2 Dokonc¢it’ prototyp, doplnit’ a finalizovat’ vietci 12.12.2007 17.12.2007

dokumenticiu
10.3 Prezentacia vietci 12.12.2007 17.12.2007
Vysvetlivky:

e (RB) Bc. Rastislav Barlik

(MB) Bc. Marian Buchta

(SD)  Bc. Stefan Dlugolinsky
(MK) Bc. Michal Kvetan

(SL) Bc. Stanislava Leitmanova
(MS) Bc. Milan Sillik
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