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Y/ CD-35
¥
Schodzu zvolal: Ing. Ivan Kapustik Zapisovatel: Bc. Stefan Dlugolinsky
Pritomni:
* Pedagog:

o Ing. Ivan Kapustik
e Clenovia timu:
o Bec. Rastislav Barlik
o Bec. Stefan Dlugolinsky
o Bc. Michal Kvetan
o Bec. Stanislava Leitmanova

Téma stretnutia:
Zhrnutie sucasného stavu, diskusia o zac¢iatku implementécie.
Priebeh stretnutia:

1. Stretnutie otvoril Bc. Stefan Dlugolinsky. Poznamenal, Ze mame stretnutie
s dvojdiovym predstihom a niektoré ulohy z predchadzajiceho tyzdna nie su eSte
splnené.

2. Bc. Stanislava Leitmanova informovala o stave implementacie modulu parsera. Chyba
viiom doimplementovat parsovanie spravy, ktora informuje agenta o polohe
superovho hraca.

3. Bc. Stefan Dlugolinsky dal za ulohu Be. Rastislavovi Barlikovi a Be. Stanislave
Leitmanovej dorieSenie navrhu $truktury, ktora bude parser naplinat’ vyparsovanymi
udajmi z prichadzajacich sprav servera.

4. Bc. Michal Kvetan sa zaujimal, ako ma Bc. Stanislava Leitmanova nain$talovany
Virtual Machine. Zaujimali ho nastavenia siete, pretoZe jeho inStaldcia ma problém
s prepojenim na hostitel'sky Windows XP.

5. Bec. Rastislav Barlik informoval pritomnych o existujicich kniZniciach na parsovanie
XML suborov. Spomenul tri najpouzivanejsie, Xerces, Expat a LibXML. Odporucil
vybrat’ kniznicu LibXML, pretoze obsahuje validaciu, je Siroko pouzivana a oproti
kniZnici Xerces nie je taka rozsiahla. Dalej sa diskutovalo o moZnosti zapinania
a vypinania modulov hraca pomocou konfiguracného XML stboru.

6. Pritomni prediskutovali spracovanie sprav, konkrétne sa zaoberali vstupnym
a vystupnym frontom sprav. Ing. Ivan Kapustik suhlasil, ze vstupny front nie je zatial
nutné riesit’ a Ze treba najprv vyriesit zdkladnt funkcionalitu hraca.

7. Bc. Michal Kvetan povedal o svojom probléme s vldknami implementovanymi
kniznicou Pthread. Nezdala sa mu synchronizacia vlakien syst¢émom, kedy sa vlakna
striedali s vel'mi malou frekvenciou. Bc. Rastislav Barlik bol toho nazoru, ze iSlo
o problém iba pri vypisovani do pridu, kedy sa na obrazovku vypisal obsah
pradového buffera az po jeho naplneni a nie v Case, v ktorom dané vldkno do neho
zapisovalo.

8. Bc. Stefan Dlugolinsky rozdelil ulohy do buduceho tyzdiia a ukonéil stretnutie.
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Stav rieSenych uloh z predchadzajicich stretnuti:

ID Popis Riesitel’ Stav

11.1 | Precitat posudok opozitného timu a napisat’ reakciu MB splnena

11.2 Integracia parsera sprav do prototypu SL, SD ma sa splnit’ do 2.3.2008

11.3 Rozdelenie implementacie modulov SD Ciastocne splnena

11.4 Zabudovanie nacitavania konfiguraéného XML RB ¢iastocne splnena
suboru

11.5 Implementécia kontajnera sprav do modulu SD, MK Ciastocne splnena

komunikacie

11.6 Zaradenie existujucich tiloh do DotProject-u MS nesplnena

Nové ulohy:

ID Popis Riesitel Zaciatok | Planovany koniec

11.2 Integracia parsera sprav do pretetypa kodu hraca SL, SD 20.2.2008 2.3.2008

11.3 Rozdelenie implementacie modulov SD 20.2.2008 2.3.2008

11.4 Zabudovanie nacitavania konfiguraéného XML RB 20.2.2008 10.3.2008
suboru

11.5 Implementécia kontajnera sprav do modulu SD, MK 20.2.2008 2.3.2008

komunikacie

11.6 Zaradenie existujucich tloh do DotProject-u MS 20.2.2008 2.3.2008

12.1 Vsetci budu mat’ spojazdnené SVN vSetci 25.2.2008 2.3.2008

12.2 | Vytvorenie kostry hraca pre d’al$iu implementaciu SD 25.2.2008 26.2.2008

13.3 | Integrovanie opraveného kédu komunikécie do kodu MK, SD 25.2.2008 2.3.2008
hraca

12.4 Implementacia modelu sveta MS, SD 27.2.2008 2.3.2008

Vysvetlivky:

* (RB) Bc. Rastislav Barlik

* (MB) Bc. Marian Buchta

e (SD) Bec. Stefan Dlugolinsky
* (MK) Bc. Michal Kvetan

* (SL) Bc. Stanislava Leitmanova
e (MS) Bc. Milan Sillik
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