RoboCup3D 3.3.2008

#ﬁ‘; Zapisnica ¢&. 13 16:00 —18:00
*** Softvérové Stadio
Schodzu zvolal: Ing. Ivan Kapustik Zapisovatel’: Bc. Rastislav Barlik
Pritomni:

* Pedagog:

o Ing. Ivan Kapustik
Clenovia timu:

o Bec. Rastislav Barlik
Bc. Marian Buchta
Bc. Stefan Dlugolinsky
Bc. Michal Kvetan
Be. Stanislava Leitmanova
Bc. Milan Sillik
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Téma stretnutia:

Zhrnutie sucasného stavu, diskusia o priebehu implementacie.

Priebeh stretnutia:

1.
2.

10.

Stretnutie otvoril Bc. Stefan Dlugolinsky.

Bc. Stanislava Leitmanova informovala o stave implementacie modulu parsera.
Implementacia parsera je Uplna, parser je eSte potrebné dokladne otestovat’.

Bc. Rastislav Barlik informoval o stave rieSenia XML konfiguracnej triede. Z povodne
navrhovanej kniznice libxml2 sa nakoniec upustilo a pouzije sa jednoduchsia kniznica
TinyXml. XML trieda je vytvorena, nachadzaji sa v nej tieZ funkcie na otestovanie
spravnej funk¢nosti.

Bc. Milan Sillik informoval o pouZivani DotProject-u a zaradeni uloh v tomto
systéme.

Ulohu spojazdnenia Subversion splnili vietci pritomni okrem Bc. Mariana Buchtu,
ktory mal mensSie problémy pri inStalacii.

Bc. Stefan Dlugolinsky informoval o splneni tlohy vytvorenia kostry hra¢a pre d’alsiu
implementéciu.

Bc. Michal Kvetan informoval o novom kode komunikacie, ktory bol zahrnuty na
SVN repozitar.

Bc. Stefan Dlugolinsky a Be. Milan Sillik informovali o splneni Gilohy implementacie
modelu sveta. Poznamenali, ze chyba ciastkova implementdcia a ulohou na d’alsi
tyzden je spojenie modelu s parserom.

Bc. Michal Kvetan vyvolal diskusiu o zahadzovani sprav, ktord neskor viedla
k diskusii s Be. Rastislavom Barlikom o pouzivani vlakien alebo slu€ky pri prijimani
sprav. Ing. Ivan Kapustik poznamenal, Ze zatial m6Zeme implementovat’ oba pristupy
a neskor sa uvidi, ktory je lepsi.

Bc. Stanislava Leitmanova navrhla implementovat’ logger sprav, jeho konfiguracia by
bola v XML subore.

http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/team11is-si/index.html



Stav rieSenych uloh z predchadzajicich stretnuti:

ID Popis Riesitel’ Stav
11.2 Integracia parsera sprav do pretetypt kodu hraca SL, SD Splnena
11.3 Rozdelenie implementacie modulov SD Splnena
11.4 Zabudovanie nacitavania konfiguraéného XML RB Splnena
suboru
11.5 Implementécia kontajnera sprav do modulu SD, MK Splnena
komunikacie
11.6 Zaradenie existujucich tlloh do DotProject-u MS Splnena
12.1 Vsetci budi mat’ spojazdnené SVN vSetci CiastoCne splnena
12.2 | Vytvorenie kostry hraca pre d’al$iu implementaciu SD Splnena
13.3 | Integrovanie opravené¢ho kodu komunikécie do kodu MK, SD Splnena
hraca
12.4 Implementécia modelu sveta MS, SD Ciastocne splnena
Nové ulohy:
ID Popis Riesitel Zaciatok | Planovany koniec
13.1 Prepojit’ model sveta s parserom a komunikéciou SD, MS 3.3.2008 10.3.2008
13.2 Vytvorenie loggera sprav SL 3.3.2008 17.3.2008
13.3 Konfiguracia loggera v XML stbore RB 3.3.2008 10.3.2008
13.4 Implementécia doxygenu MB 3.3.2008 10.3.2008
13.5 Implementécia komunikacnej sluc¢ky bez vlakien RB 3.3.2008 10.3.2008
13.6 Vytvorenie triedy pre zruénosti hracov RB, MB 3.3.2008 10.3.2008
Vysvetlivky:

* (RB) Bc. Rastislav Barlik

* (MB) Bc. Marian Buchta

e (SD) Bec. Stefan Dlugolinsky

* (MK) Bc. Michal Kvetan

* (SL) Bc. Stanislava Leitmanova
e (MS) Bc. Milan Sillik

http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/team11is-si/index.html




