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Pedagog:
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Téma stretnutia:

Zhrnutie suc¢asného stavu, pridelenie uloh do d’al$ieho tyzdna.

Priebeh stretnutia:

1.
2.

Stretnutie sa zacalo rekapitulaciu tloh z predchadzajuceho tyzdna.

Bc. Stefan Dlugolinsky a Bc. Milan Sillik sa venovali vytvoreniu modelu sveta a jeho
prepojeniu s parserom. Implementovali updatovanie modelu sveta na zaklade
vyparsovanych udajov, ktoré posiela server. Implementovali prepocet suradnic, ktory
bude treba dokoncit. Nie je jasné, ako je umiestnena suradnicovd slstava
a smerovanie osi. Dalej zistili, Ze uhol, pod ktorym hra¢ vidi objekty, méa zaporna
hodnotu. Treba zistit', akymi klavesami sa ovladaji jednotlivé funkcie servera, resp.
monitora — napr. spustenie hry apod. Pri implementacii natrafili na problém
s identifikatormi tycCiek, treba zistit, ¢i si v spravnom poradi posielané z parsera.
Dalej zistili, Ze server pravdepodobne neposiela informécie o rozmere lopty, preto by
sa mal nacitavat’ z konfigura¢ného stiboru.

Bc. Stanislava Leitmanova nesplnila Ulohu z minulého tyzdna, ktorou bola
implementécia loggera. Toto ostane ako uloha do nasledujuceho tyzdna.

Dalej sa diskutovalo o tulohach pre dali tyzden. V prvom rade treba implementovat
zdkladné funkcie pre ovladanie kibov. Diskutovali sme o sposobe implementacie
tychto funkcii a taktiez o tom, ako by mohli byt implementované vyssie schopnosti
hraca, napr. ako implementovat’ chddzu. Jednym z navrhnutych rieSeni bolo pouzitie
zasobnika pre jednotlivé prikazy na ovladanie kibov.

Bc. Marian Buchta sa zaoberal implementaciou Doxygenu, vytvoril konfiguracny
subor adé sa uz generovat dokumentdcia. ESte treba zistit, ako z svn-ka ziskat’
logovacie informécie, ktoré zada pouzivatel pri verzovani siboru. Bec. Stefan
Dlugolinsky spomenul, Ze by sa mohla umiestnit’ na stranku dokumentacia generovana
z Doxygen-u.

Bc. Rastislav Barlik za¢al implementovat’ ovladanie kibov a spomenul, Ze do d’alsicho
tyzdna vytvori makefile v linuxe.

http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/team11is-si/index.html



Stav rieSenych uloh z predchadzajucich stretnuti:

Poslednou ulohou bolo podrobne sa oboznamit s funkciou gyroskopu a porozmyslat,
ako by sa dal vyuzit’ pri implementacii chddze, prip. inych vyssich schopnosti.
Dalej sme diskutovali o tom, Ze by bolo vhodné zacat’ pisat’ dokumentaciu, aby sme to

stihli do terminu odovzdania.

ID Popis Riesitel’ Stav
13.1 Prepojit’ model sveta s parserom a komunikaciou SD, MS Ciastoéne splnena
13.2 Vytvorenie loggera sprav SL nesplnena
13.3 Konfiguracia loggera v XML stibore RB nesplnena
134 Implementacia doxygenu MB Ciastoéne splnena
135 Implementacia komunikacnej slucky bez vlakien RB splnena
13.6 Vytvorenie triedy pre zru¢nosti hraéov RB, MB splnena
Nové ulohy:
ID Popis Riesitel’ Zaciatok | Planovany koniec
14.1 | Zistit ako je orientovana stradnicova ststava a ako SD, MS 10.3.2008 17.3.2008
sa prepocitava uhol pod akym vidi hra¢ objekty
14.2 Zistit, akymi klavesmi sa ovladaja jednotlivé MB 10.3.2008 17.3.2008
funkcie servera,
14.3 Vytvorenie loggera sprav a konfiguracia loggera RB, SL 10.3.2008 17.3.2008
v XML stbore
144 Implementovat’ funkcie pre ovladanie kibov SD, MS, 10.3.2008 17.3.2008
RB,MK
145 Zistit, ako z svn-ka ziskat’ logovacie informacie MB 10.3.2008 17.3.2008
14.6 Vytvorit’ makefile v linuxe RB 10.3.2008 17.3.2008
14.7 Oboznamit’ s funkciou gyroskopu MK 10.3.2008 17.3.2008
Vysvetlivky:
e (RB) Bc. Rastislav Barlik
e (MB) Bc. Marian Buchta
e (SD) Bec. Stefan Dlugolinsky
e (MK) Bc. Michal Kvetan
e (SL) Bec. Stanislava Leitmanova
e (MS) Bc. Milan Sillik

http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/team11is-si/index.html




