RoboCup3D 17. 3. 2008

#ﬁ‘; Zapisnica ¢&. 15 16:00 —18:00
*** Softvérové Stadio
Schodzu zvolal: Ing. Ivan Kapustik Zapisovatel’: Bc. Milan Sillik
Pritomni:

* Pedagog:

o Ing. Ivan Kapustik
Clenovia timu:

o Bec. Rastislav Barlik
Bc. Marian Buchta
Bc. Stefan Dlugolinsky
Bc. Michal Kvetan
Be. Stanislava Leitmanova
Bc. Milan Sillik
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Téma stretnutia:

Zhrnutie sucasného stavu, pridelenie uloh do d’alSieho tyzdna.

Priebeh stretnutia:

1.
2.

Stretnutie sa zacalo rekapitulaciu uloh z predchadzajtceho tyzdna.

Bc. Stefan Dlugolinsky, Be. Milan Sillik a Be. Stanislava Leitmanova oboznamili tim
o opravenych flagoch na ihrisku, tj. poziciach rohov atyciek bran. Povodne boli
v pouzitej Struktare tymto flagom priradené nespravne nazvy a dochadzalo tak ku
logickym nestladom.

Bc. Maridn Buchta oznamil, Ze pripravil novu reviziu s predgenerovanymi prazdnymi
komentarmi pre Doxygen, kde staci uz len dopisat’ komentare do pripravenych Sablon
v zdrojovych kodoch. Taktiez ozrejmil zakladné klavesové skratky pouzivané
v SimsParku.

Bc. Stanislava Leitmanova oznamila, ze parser je uz takmer hotovy.

Bc. Michal Kvetan spomenul, ze sa mu pokazil notebook, a nemal tak moznost’ splnit’
svoju ulohu.

Be. Stefan Dlugolinsky a Be. Milan Sillik prezentovali ovladanie kibov. Momentélne
je spravené tak, ze sa pohyb vykonava konstantnou rychlostou, az pokial’ nie je objekt
pohybu tesne pred cielovou poziciou, vtedy sa postupne spomaluje — kvoli presnosti
pohybu. Po diskusii s ¢lenmi timu sme sa dohodli, Ze bude spraveny este minimalne 1
d’alsi druh pohybu ato linedrny (konStantna rychlost’ od zaciatku az po koniec
pohyby). Okrem toho je nutné dorobit’ aj relativne pohyby. V stfasnosti sa pohyb
vykonava absolutne, tj. zo stcasnej pozicie “na vopred dany uhol” a bolo by dobré
mat’ aj relativny pohyb, tj zo stasnej pozicie “o vopred dany uhol”.

Dalej sa diskutovalo o rozvrstveni pohybov na urovne, tj. najniZsia uroven tzv. “low
skills” by predstavovala ovladanie jednotlivych kibov, stredna troveii “medium skills”
by prezentovala urcité elementarne pohyby ako vstavanie, alebo krok. No a posledna
najvysSia urovenn “high skills” by predstavovala komplexné pohyby ako chodza.
Kazda troven by tak teda vyuzivala sluzby trovne pod nou.

http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/team11is-si/index.html



Stav rieSenych uloh z predchadzajicich stretnuti:

8. Bc. Rastislav Barlik informoval o novom makefile, ktory sluzi na pohodlnej$iu pracu
pod windowsom, ked’ze po dokonceni prace vo visual studiu sta¢i skopirovat’ zdrojové
stbory na linux a iba spustit’ makefile. Bc. Milan Sillik podotkol, Z¢ je mozné mat’
pusteného hraca pod windowsom, a server pod linuxom, a vysledok je v podstate

totozny.

9. Dalej sa diskutovalo o tlohach pre d’al3i tyzdefi. Bolo by dobré, aby kazdy zaéal robit
dokumentéciu, jednak v zdrojovych kodoch, a aj oficidlnu ku modulom, na ktorych sa
podielal. Dalej treba treba doimplementovat’ niektoré funkcie pre ovladanie kibov,
vid’ bod 5. Co sa tyka pohybov hraca, tam je momentalne prace asi najviac.

ID Popis Riesitel Stav
14.1 | Zistit’ ako je orientovana suradnicova sustava a ako SD, MS splnena
sa prepocitava uhol pod akym vidi hra¢ objekty
14.2 Zistit', akymi kldvesmi sa ovladaju jednotlivé MB splnena
funkcie servera,
14.3 Vytvorenie loggera sprav a konfiguracia loggera RB, SL splnena
v XML subore
14.4 Implementovat’ funkcie pre ovladanie kibov SD, MS, splnena
RB,MK
14.5 Zistit', ako z svn-ka ziskat’ logovacie informéacie MB splnena
14.6 Vytvorit makefile v linuxe RB splnend
14.7 Oboznamit s funkciou gyroskopu MK nesplnena
Nové ulohy:
ID Popis Riesitel Zaciatok | Planovany koniec
15.1 Pripravit’ Struktaru pre urovne spravania, tj. RB 17.3.2008 26.3.2008
rozvrstvenie do low/medium/high skills
15.2 Implementacia vstavania MS 17.3.2008 26.3.2008
15.3 Prerobit’ wrapper SD 17.3.2008 26.3.2008
15.4 | Doimplementovat’ funkcie pre ovladanie kibov ako SD 17.3.2008 26.3.2008
relativny pohyb ¢i linedrny pohyb
15.6 Dokoncenie parsera SL 17.3.2008 26.3.2008
15.7 Oboznamit’ sa s funkciou gyroskopu MK 17.3.2008 26.3.2008
15.8 Zacat pisat’ dokumentaciu vsetci 17.3.2008 26.3.2008
Vysvetlivky:

http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/team11is-si/index.html

* (RB) Bc. Rastislav Barlik

* (MB) Bc. Marian Buchta

e (SD) Bec. Stefan Dlugolinsky
* (MK) Bc. Michal Kvetan

* (SL) Bc. Stanislava Leitmanova
e (MS) Bc. Milan Sillik




